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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto basado en la investigacion acerca del rescate de la cultura'y
tradicion en el Ecuador, tomando como punto importante las rondas infantiles y como

referencia a la ciudad de Quito.

Debido a la informacion recopilada cabe recalcar que en la mayoria de hogares
ya sean estos urbanos o rurales, nos muestra que la innovacion sobre materiales
editoriales para nifios puede contener material tradicional, llamando asi la atencion de
padres e hijos haciendo que el conocimiento sobre el tema que ha ido pasando de

generacion en generacion continle de una manera cada vez mas diferente.

La iniciativa toma como punto de partida el rescate cultural, las debilidades del

tema al momento de ser publicitadas y recordadas.
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ABSTRACT

This project is based on the research on the rescue of culture and tradition in
Ecuador, taking as an important point the children's rounds and as a reference to the city

of Quito.

Due to the information collected it should be emphasized that in most
households whether these are urban or rural, it shows that the innovation of editorial
materials for children can contain traditional material, thus calling the attention of
parents and children doing That the knowledge about the present project based on the
research on the rescue of the culture and tradition in Ecuador, taking as important point

the infantile rounds and as reference to the city of Quito.

The initiative takes as a starting point the cultural rescue, the weaknesses of the subject
at the time of being advertised and remembered.
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

Una coleccidn de personajes armables que actla de tal forma en la que se puede obtener
la atencion del nifio/a para generar interés acerca del mismo, manipularlo al realizar sus
actividades de recreacion dentro de su hogar o en cualquier espacio de juego, a través esto
se quiere dar a conocer acerca de las tradiciones, a pesar de que en el mercado exista una
extensa variedad de juguetes para nifios/as que sirven para entretener, y pasar un buen
momento entre amigos, éstos no contienen mensajes acerca del tema en cuestion que se

desea difundir.

Tomando en cuenta esto el presente proyecto se ejecutara en la ciudad de Quito
que de acuerdo al ultimo censo realizado el 2010, muestra como resultado que existen
236.893 nifios entre 0 a 4 afios, que en la actualidad ya tendrian entre 7 a 11 afios de edad,
grupo de personas apto para adquirir el conocimiento de la lectura y escritura, la cual
sera un punto clave al implementar el producto. Dentro del rango de edad que se investiga,
cabe recalcar que no todos reciben informacién acerca de rondas tradicionales en las
escuelas u hogares, en librerias cercanas a ellos no existen representaciones visuales
acerca de las rondas infantiles populares del Ecuador. Para dicho publico objetivo se
busca compartir el conocimiento con un material ludico que busque el mantenimiento de

la informacidn en la mente de los nifios/as de la localidad escogida.

1.02. Justificacion

En la ciudad de Quito, capital del Ecuador, existe material de lectura acerca de las
tradiciones, la mayoria de ellos contienen historias o material unicamente educativo,
manejan colores, formas y elementos que son faciles de comprender y recordar por los

ninos.
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No existen materiales que complementen el conocimiento acerca de las tradiciones, que
permitan que los nifios los cataloguen como atractivo, y que sus padres lo encuentren
como un producto apto para ellos. El producto desea recalcar las rondas infantiles
populares, que con el pasar del tiempo se ha ido perdiendo dentro del grupo de nifios de
la actualidad, ya que manejan mas aplicaciones moviles, miran mas programas o peliculas

en television, y se ha ido perdiendo poco a poco la cualidad de la lectura de un libro fisico.

La creacion del proyecto propone un rescate cultural, para mantener el paso entre de
generaciones de las rondas infantiles, tiene como objetivo rescatar las tradiciones
Ecuatorianas, que fomentaron en los nifios desde anteriores fechas, el aprender a jugar y
entonar rimas o canciones al mismo tiempo, haciendo que con el pasar del tiempo se
convierta en una parte importante de la infancia de muchas personas que hoy en dia

anhelan volver a experimentar la jovialidad de sus dias de escolares.

El producto se puede manipular de varias maneras, es un libro especificamente visual,
contendré pestafias que se jalan, imagenes emergentes; es decir, imagenes que son
tridimensionales, lo cual llamara la atencion del nifio o nifia. EI impacto a corto plazo se
verd plasmado en los nifios al momento de escucharlos cantar y aprender acerca de las
rondas infantiles, asi también a mediano plazo se podra constatar de que los hogares
conozcan mas sobre la tradicion plasmada en el material pasandolo a sus hijos y resto de
descendientes, a largo plazo se elaboraran juegos y actividades relacionadas al tema del

material expuesto en la actualidad.

“Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad, revalorizando las identidades diversas”
(SEMPLADES, 2017 — 2021, pag. 51)

Segun el Objetivo 2 del Plan Nacional para el Buen Vivir se alinea con transmitir la idea
de respeto hacia la forma de pensar y actuar de cada persona, fomentar y mantener una
tradicion sin perder su esencia, dar un mensaje de tolerancia hacia otras culturas, para
esto se busca incorporar a todos a conocer mas sobre la tradicion Ecuatoriana, haciendo

que sea mucho mas interesante y dindmico con las personas que adquieran el producto.
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1.03. Definicion del Problema Central (Matriz T)

En el desarrollo de todo proyecto existe la intervencion de fuerzas como se muestra en

tabla 1, estas influyen de una manera considerable en la problematica a resolver.

Tabla 1: Analisis de las fuerzas T, Quito, Ecuador, 2017-2018

Analisis de las Fuerzas T

Situacion empeorada

Situacion actual

Situacion mejorada

Perdida del conocimiento
tradicional acerca de las rondas

infantiles populares

No existe material ludico que
difunda la informacion
necesaria sobre las rondas

infantiles populares

Conocimiento permanente de
las rondas infantiles

populares.

Fuerza impulsadora I PC | PC Fuerza bloqueadora
No existe coleccion de
Elaborar personajes armables 5 4 3 5 personajes representativos de
para los nifios ninguna ronda
Difundir la informacion acerca de . . A 3 Falta de motivacion hacia las
las tradiciones tradiciones
Crear un cancionero . .
- . No existen libros
tridimensional acerca de las 5 4 5 5 o ) )
) ] tridimensionales o llamativos.
rondas infantiles populares
Entregar los productos de una ]
] ] Lugares lejanos para la
manera mas accesible para los 5 5 5 5 .
) compra de libros
consumidores
Utilizacion de material de calidad . A A A Libros y materiales de baja
para el producto calidad
Los padres de familia no
Ofrecer material practico tanto . . A A encuentran consiguen pasar la
para nifios como para sus padres. informacién de manera
dindmica.
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2. Andlisis de Involucrados

2.01. Mapeo de los Involucrados

[ Nifios de 7 afios en adelante ]

|
4 )

Elaboracion de material ludico para

Investigador: nifos de 7 afios en adelante

Sandy representando las rondas infantiles
Sandovalin

Padres de
Familia

populares en la ciudad de Quito.

- )

Maestros de Marca:
escuelas Wawakuna

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Figura 1: Mapa de involucrados de la ciudad de Quito
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2.02. Matriz de Analisis de Involucracion
Tabla 2: Analisis de involucrados de Quito, 2017
] Recursos Interés )
Actores Interés sobre Problemas Conflicto
) . mandatos y sobre el .
involucrados el problema percibidos . potencial
capacidades proyecto
Nifios que no tienen
el habito de lectura.
No tienen la
Personas que . . Recursos
informacion acerca . ]
N . van a o Humanos Manipular | Conflicto al
Nifios de 7 afios ) de las tradiciones. ] )
manipular el o Capacidad el material armar los
en adelante . No muestran interés .
material L Intelectual creado. personajes
por la tradicion.
creado
No centran toda la
atencion debida a los
libros.
Falta de interés por lo
tradicional. Buscan
No encuentran R que el
ecursos intard
Personas que | material apto para los material Desinteres
Padres de » . ) Humanos, sobre el
. elegirén el nifios. No tienen los sea
Familia o Recursos ] tema
producto recursos econémicos ] ] apropiado
. Financieros.
suficientes. para los
No encuentran nifios
atractivo el producto
Tiempo limitado y
recursos financieros . Dafios en
ecursos
£sCasos. Promover materiales
Personaque | | imitadas formas de Humanos, la que
Disefiara 'y i Financieros, ;
Investigador / plasmar la tradicién o preservaci intervengan
elaborara el en material ludico. Tecnicos, 6n de las enel
producto ; Capacidad i
No disponer de todo - tradiciones desarrollo
; ntelectual.
el material de del proyecto
elaboracion.
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. Recursos Interés _
Actores Interés sobre Problemas Conflicto
) - mandatos y sobre el )
involucrados el problema percibidos ) potencial
capacidades proyecto
Falta de productos
novedosos
relacionados. Falta de Recursos
» Recursos
promocion de la humanos, ) ) ]
g ] ] ) Promocion | financieros
Quién venderd marca. Financieros, o
Marca L o arel limitados
el producto Adquisicion limitado Técnicos,
) ] producto para su
de materiales para Capacidad .
. elaboracion
elaboracion. Intelectual
Recursos financieros
limitados.
Falta de material
llamativo dirigido a
nifios.
Falta de interés por
parte de los alumnos. )
L . Ninguna
Falta de interés por Motivar a
Lo . Recursos i muestra de
] los padres de familia. los nifiosa | .
recomendaran Humanos, interés de los
Profesores Falta de apoyo por las ] conocer
a padres de ) Capacidad padres por
. autoridades para sobre las o
familia ) ] Intelectual o adquirir el
integrar materiales en tradiciones )
material.
el pensum de
estudios.
Falta de interés de las
autoridades acerca
del tema
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CAPITULO 11l

3. Problemas y Objetivos

3.01. Arbol de Problemas

-
- Poco interés por adquirir
No se conoce la forma de materiales acerca de rondas
o jugar con las rondas infantiles infantiles
o | - [
D [
&1 - \
Los nifios no tienen el ( b irmiento de | ]
conocimiento de cémo esconocimiento de las Reemplazo de materiales de
cantar las rondas infantiles tradiciones dentro del hogar calidad para elaboracion
\ \
‘©
S
o
c
8 No existe material lidico que promueva interés sobre las
g rondas infantiles populares
D
e}
o| \
o No exi . ) N
0 existe una guia impresa No existe difusién de la No existen materiales que
para aprender a jugar con las . y i i
) informacion centre la atencion del nifio
rondas
a3 Y, 4
2| = |
© ) )
(&) No se conoce la forma de No existe interés sobre las
cantar o utilizar las rondas rondas infantiles
J

Figura 2: Arbol de Problemas de la ciudad de Quito, 2016
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Fines

Propdsito

Medios

3.02. Arbol de Objetivos

Interés acerca de materiales

Los nifios conocen como jugar que promocionen las

las rondas infantiles tradiciones

P Materiales de calidad para
Los nifios conocen acerca de Conocimiento de las P

las rondas infantiles tradiciones en el hogar su elaboracion
Promover el conocimiento de las rondas infantiles
con un material ludico.
4 N\ ) ) ) L.
Ensefiar a los nifios la forma de Difundir el material ltdico Elaborar personajes armables
jugar con las rondas infantiles sobre las rondas infantiles como apoyo del material
. J
| | lidico acerca de las rondas
Impulsar el uso de las rondas Aumentar el interés acerca
infantiles en los juegos de los de las rondas infantiles
nifios
. J

Figura 3: Matriz de objetivos, Quito 2017
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CAPITULO IV

4. Andlisis de Alternativas

4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e Identificacién de Acciones

Colocamos los 6 elementos de la parte inferior del “Arbol de Objetivos”, e incorporamos

las acciones (todas las actividades a realizar para cumplir con los objetivos) en el tltimo

recuadro.
Promover el conocimiento de las rondas
infantiles con un material ludico.
(%2}
i [ |
o] (
D Ensefiar a los nifios la forma de . . . .
> - B . Difundir el material ludico Elaborar personajes armables
jugar con las rondas infantiles
\ I sobre las rondas infantiles como apoyo del material
lidico acerca de las rondas
Impulsar el uso de las rondas
infantiles en los juegos de los Aumentar el interés acerca
nifios de las rondas infantiles / ) )
H \_ Disefiar estructuras faciles de
o
I
S | armar (A.3.)
> .
= Incorporar un cd de audio con / \ - . .
o Dar a conocer el producto Utilizar guias para concluir
< las rondas infantiles. (A.1.) ]
mediante una campafia el armado (A.6.)

Elaborar un cancionero con la
letra de las canciones (A.4.)

publicitaria (A.2.) \_

\

)

Proporcionar material de

apoyo dentro del cancionero.

K (A5.) /

Figura 4: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones
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4.01.01. Tamano del Proyecto

Quito la capital del Ecuador, consta con una poblacién total de 1.619 millones de personas
de acuerdo con el Gltimo censo realizado en 2010, del nimero obtenido se hace una
segmentacion de los nifios de 7 afios dentro del area, la misma que nos da el resultado de
236.893 nifios. Se obtiene una muestra aplicando la formula para saber el niUmero de

personas de las que se va a realizar la recoleccion de informacién, la misma que nos da

como resultado 385 personas.

4.01.02. Localizacion del Proyecto

Ecuador, ciudad de Quito como su capital, se encuentra ubicada sobre la hoya de
Guayllabamba, en las laderas occidentales del estratovolcén activo Pichincha, en la parte

oriental de los Andes. (Distrito Metropolitano Quito, s.f.)

Geobotanical
eserve

Malchingui Tabacundo

g€l

Cerro Guagua f ;
squne g | .
6 El Hostelito
Hotel Plaza Grande:
Sui (~]
=

g

Cerro Atacazo @

a

Figura 5: Localizacion del Proyecto

Fuente: Google Maps
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4.01.03. Analisis Ambiental

El andlisis ambiental menciona las distintas situaciones que se deben tomar en cuenta
para exponer el producto dentro de ellas, o en las que se va a intervenir de manera positiva

0 negativa en relacion con el medio ambiente.

Para lo cual se realiza un proceso de investigacion acerca de cada uno de los materiales

implementados para la elaboracion del producto.

El carton y papel ecoldgico tiene como objetivo ser de ayuda para la creacién de productos
que cuiden y estén a favor del medio ambiente. Para esto se ha elegido contar con este
material libre de dafios al contacto humano para que se pueda manipular por nifios y

adultos.

4.01.03.01. Impacto Positivo.

El producto contiene materiales que pueden ser reciclados, como lo es el cartén y papel
ecoldgico que no contiene efectos contaminantes, proviene de plantaciones programadas,
es decir, que son plantadas para utilizarlas para medios de elaboracion de materiales de

industria grafica, lo cual permite que el medio ambiente no obtenga un cambio negativo.

Al degradarse no proyecta dafios quimicos o fisicos hacia el ser humano o el ambiente
donde habita.

4.01.03.02. Impacto Negativo.

La fase de destinado del papel viejo contiene materiales toxicos para obtener el resultado,
lo cual es dafiino para el medio ambiente, puede existir materiales que no se haya derivado
de maderas blandas, y las reemplazan por el nombre de papel ecolégico causando dafios

al utilizar en materiales para libros, cuaderno y demas.

4.02. Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos

Colocamos los 6 objetivos de la parte inferior del “Arbol de Objetivos”, y analizamos en

la matriz con un visto si afecta. En caso de no afectar dejamos en blanco.
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Tabla 3: Impacto de los objetivos de la ciudad de Quito, 2017

Impacto o o
Factibilidad | Factibilidad
Obijetivos sobre el

Factibilidad | Factibilidad

_ . . . - Total | Categoria
. Técnica Financiera Social Politica
Proposito

Ensefiar a los
nifios la forma
de jugar con 5 5 5 5 3
las rondas
infantiles

23 Alta

Impulsar el
uso de las
rondas 5 5 4 5 3 22 Alta
infantiles en
los juegos de
los nifios

Difundir el
material lidico
sobre las 5
rondas
infantiles

3 22 Alta

Aumentar el
interés acerca 5 5 3
de las rondas

infantiles

5 3 21 Alta

Elaborar

personajes
armables como
apoyo del 5 5 3 23 Alta
material ludico

acerca de las

rondas

Alta= 21-25 Media= 16-20 Baja= 15-0
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4.03. Diagrama de Estrategias
Figura N°6: Diagrama de Estrategias
(F.1.). Los nifios conocen (F3) Interés acerca de F5 les d
como jugar las rondas infantiles materiales que promocionen (F.5.). Materiales de
las tradiciones calidad para su
= I elaboracién
T F.2 i
(i (F.2.). Los nifios conocen (F.4.). Conocimiento de
acerca de las rondas infantiles las tradiciones en el hogar
,g (P.). Promover el conocimiento de las rondas
Q
o . . c
o infantiles con un material ladico.
o
| |
e 4 N
» (Cl) Ensefiar a los nifios la (CS) Difundir el material (C5) Elaborar
g forma_de jugar con las rondas ludico sobre las rondas personajes armables como
@ infantiles infantiles ) apoyo del material ludico
= 1 | acerca de las rondas
< e A
o (C.2.)._Impu!sar el uso _de las (C.4.). Aumentar el interés |
O rondas infantiles en los juegos . .
de los nifios acerca de las rondas infantiles / \
\_ | \_ Y, Disefiar estructuras faciles
/ \ I de armar (A.3.)
Incorporar un cd de audio con / \
. ) Dar a conocer el producto .
las rondas infantiles. (A.1.) ] . Elaborar personajes con
mediante una campafia . .
blicitaria (A.2) lineas guias de doblado y
n i i ublicitaria (A.2.
8 Grabar pista de audio p corte. (A3.1)
o respectiva al tema del L )
'S ) Difusién a través de redes . . .
O cancionero. (A.1.1.) ] Utilizar guias para concluir
< sociales (A.2.1)

agradables y llamativos Implementar los pasos de
(A1.2) apoyo dentro del cancionero. armado del personaje en la

_ (A5.) lamina de cada uno.
Elaborar un cancionero con la VA PN /
letra de las canciones (A.4.)

Incluir personajes y audios
Utilizar tipografia legible complementarios para

Qentro del cancionero (AA'L)/ aumentar el interés en los

nifios y padres de familia

\(A.S.l) /
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4.04. Construccion de la Matriz de Marco Légico

4.04.01. Revisioén de los Criterios para Indicadores

El resumen narrativo es cada uno de los elementos del diagrama de estrategias. Y los
indicadores son las caracteristicas del resumen narrativo que luego se convertiran en
preguntas ya sea de encuestas, entrevistas, guia de observacion o documentacion. Por lo

tanto deben ser claros, especificos y medibles.

Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores, 2016

META
Resumen S
] ndicador
> i . . . Grupo
= Ml Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar —
ocia
Los nifios
CONOcen como En un lapso de 2 afios, el 384 Al i , Medio
. , a afios uito
jugar las rondas mensaje llegard al grupo Q y Bajo
infantiles (F.1.). objetivo en un 90%
Los nifios En 2 afios los nifios hablan Medi
edio
conocen acerca acerca de las rondas en un 384 Alta 2afios | Quito _
de las rondas 70% y Bajo
infantiles (F.2.).
.| Interés acerca de En 8 meses, los padres de
e - familia buscan materiales de Medio
T | materiales que emas tradicional 384 Alta | 8meses | Quito B
promocionen las emas tradicionales en un y Bajo
0,
tradiciones (F.3.). 90%
Conocimiento de _Er_] fm IapS(-) d-e 2 aftos, 384 i ) Medio
las tradiciones en existira conocimiento acerca Alta 2 afios Quito y Bajo
%
el hogar (F4.). de las rondas en un 70
Materiales de Dentro de 6 meses, se
calidad para su utilizaran materiales . Medio
y 384 Alta | 6meses | Quito _
elaboracion adecuados para la creacion y Bajo
(F5.). del material en un 90%
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META
Resumen )
2 . Indicador Grupo
b MBI Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar .
Social
Promover el
conocimiento de En un lapso de 1 afio, existird
S conocimiento acerca de las Medio
2 las rondas _ . 384 Alta lafio | Quito _
§ infantiles con un rondas como informacién y Bajo
. 0
® | material ldico. lidica en un 70%
(P.1).

Ensefiar a los
nifios la forma de En 8 meses, los nifios Medio

jugar con las manejaran la informacion un 384 Alta 8 meses | Quito J Bsio

0,
rondas infantiles 80%
(C.1)
Impulsar el uso | En un lapso de 1 afio, existira

de las rondas conocimiento acerca de las 384 Alt Lai ot Medio
. . a afio uito
infantiles en los rondas dentro de los hogares y Bajo

juegos de los en un 75%

nifios (C.2.)

Difundir el En 2 afios, habra )
B ial 1Gdi o . . Medio
£ material ludico conocimiento acerca de las 384 Alta 2 afios | Quito Bai
y Bajo
§_ sobre las rondas | rondas en los sectores un 90%
§ infantiles (C.3.)

Aumentar el En un lapso de 2 afios, el _
interé q o . . Medio
Interes acerca de | nterés en saber acerca de las 384 Alta 2afios | Quito Bai

. y Bajo
las rondas rondas tiene un 70%
infantiles (C4.).
Elaborar
personajes
armables como En 3 meses, un material Medio
diferente ser4 manejado por 384 Alta 3 meses uito
apoyo del Jadop Q y Bajo
in 0,
material lidico nifios en un 70%
acerca de las
rondas (C5.).
Incorporar un cd .
] En 3 meses, un material de )
o | deaudio con las ) . . Medio
& ) ) apoyo sera manejado por 384 Alta 3meses | Quito ]
< | rondas infantiles. » y Bajo
= nifios en un 90%
5 (A1)
o
<
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META
Resumen
Indicador
Narrativo Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar Gru-po
Social
Grabar pista de
audio respectiva En 3 meses, se obtendran Medio
al tema del sonidos relacionados al tema 384 Alta | 3meses | Quito J Bajo
cancionero. de laronda en un 95%
(A1.1)
Implementar
sonidos En 3 meses, crear pistas de Medio
agradables y audio con efectos para llamar 384 Alta 3meses | Quito J Bsio
llamativos la atencion en un 95%
(A1.2)
Dar a conocer el
producto
) En 1 afio, se promocionard el . Medio
mediante una 384 Alta lafio | Quito _
. producto en un 90% y Bajo
campafia
publicitaria (A.2.)
Difusion a través En 1 afio, se dara a conocer el Medio
de redes sociales | Producto mediante Facebook 384 Alta 1 afio Quito J Bajo
(A2.1) y afiches en un 80%
Elaborar
personajes En 6 meses, se elaboraran
representativos de personajes de papel armables 384 Alta 6 meses | Ouito Medio
las rondas para incentivar el y Bajo
infantiles del conocimiento en un 95%
cancionero. (A.3.)
Elaborar En 3 meses, se disefiaran
personajes con uias o ejemplos de como Medio
lineas guias de garmar eIJperZOnaje en un 384 Alta 3 meses | Quito y Bajo
doblado y corte. 100%
(A3.1)
En 3 meses, se elaborara un
Elaborar un material que contenga las .
cancionero con la letras de las canciones para 384 Alta 3 meses | Quito Medfo
letra de las facilitar el conocimiento en v Bajo
canciones (A.4.) un 90%
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META
Cantidad Calidad
. . . Grupo
Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar .
Social
Utilizar tipografia
. En 3 meses, introducir fuente Medio
legible dentro del | 384 Alta | 3meses | Quito _
cancionero facil de entender en un 100% y Bajo
(A4.1)
Elaborar y En 3 meses, implementar
- material lidico que llame la Medio
disefiar un N N 384 Alta | 3meses | Quito _
material ladico atencion de los nifios y padres y Bajo
atractivo (A.5.) de familia en un 85%
Incluir personajes
y audios
complementarios En 3 meses, disefiar los Medi
edio
para aumentar el materiales de apoyo en un 384 Alta 3meses | Quito Ba
y Bajo
0,
interés en los 100%
nifios y padres de
familia (A.5.1)
Utilizar guias En 3 meses, disefiar los Medi
edio
para concluir el personajes de forma facil de 384 Alta 3meses | Quito Bai
ajo
armado (A.6.) comprender en un 100% yEd
Implementar los
pasos de armado En 3 meses, disefiar los Medi
edio
del personaje en personajes de forma facil de 384 Alta 3meses | Quito Ba
ajo
la lamina de cada comprender en un 100% yEd
uno. (A.6.1.)
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4.04.02. Seleccién de Indicadores
Tabla 5: Seleccion de indicadores
Clasificadores
Nivel Resumen Narrativo | Indicadores | de Indicadores | Puntaje | Seleccion
A|B|C|D]|E
Los nifios conocen como En un lapso de 2
i i i afos, el mensaje
jugar las rondas infantiles J % I x x| x |x 4 Alto
(F.1). llegara al grupo
objetivo en un 90%
En 2 afios los nifios
Los nifios conocen acerca hablan acerca de
de las rondas infantiles 5 Alto
lasrondasenun | X | X | X | X | X
(F.2). 70%
En 8 meses, los
Interés acerca de padres de familia
. buscan materiales
materiales que Alto
%) . de temas XX | X |- |X 4
% promocionen las
- tradicionales en un
= tradiciones (F.3.).
= 90%
©
=
L En un lapso de 2
Conocimiento de las anos, existira
tradiciones en el hogar conocimiento X | X | x | x |x 5 Alto
(F4) acerca de las
rondas en un 70%
Dentro de 6 meses,
. . se utilizaran
Materiales de calidad ]
laboracis materiales Alt
ara su elaboracion 0
P adecuados parala | X [ X | X |- | X 4
(F5). creacion del
material en un 90%
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Clasificadores
Al Resumen Narrativo | Indicadores | de Indicadores | Puntaje | Seleccion
A|B|C|D]|E
En un lapso de 1
Promover el afio, existira
_g conocimiento de las conocimiento
(72)
‘8_ rondas infantiles con un acerca de las X | X | X | X |X 5 Alto
2 material ludico. rondas como
(P.1). informacion ludica
en un 70%
Ensefiar a los nifios la En 8 meses, los
. nifios manejaran la
forma de jugar con las s Alto
i i X | X | X | x |X
rondas infantiles informacion un
0,
(1) 80%
Enun lapsode 1
afio, existira
Impulsar el uso de las conocimiento
rondas infantiles en los acerca de las X | X [ X | x |X 5 Alto
juegos de los nifios (C2) rondas dentro de
los hogares en un
75%
(7p]
% En 2 afios, habra
q_) - -
= Difundir el material conocimiento
o
e ludico sobre las rondas acerca de las X | X | X | X |X 5 Alto
o
o infantiles (C3) rondas en los
sectores un 90%
En un lapso de 2
Aumentar el interés afios, el interes en
saber acerca de las Alto
acerca de las rondas X | X | X | X |X 5
infantiles (C4.). rondas tiene un
70%
Elaborar personajes En 3 meses, un
armables como apoyo del material diferente A Alto
5 i X | x [ x |- |x
material ludico acerca de sera manejado por
in 0,
las rondas (C5.). nifios en un 70%
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Clasificadores
Al Resumen Narrativo | Indicadores | de Indicadores | Puntaje | Seleccion
A|B|C|D]|E
) En 3 meses, un
Incorporar un cd de audio .
) . material de apoyo
con las rondas infantiles. ] . Alto
A1) seramanegjadopor | X [ X | X | X |- 4
o nifios en un 90%
Grabar pista de audio En 3 meses, se
respectiva al tema del obtendran sonidos
cancionero. (A.1.1.) relacionados al Alto
X | X | X | X |- 4
tema de la ronda en
un 95%
En 3 meses, crear
Implementar sonidos pistas de audio con
agradables y llamativos efectos para llamar X | X | X | x |- 4 Alto
(A12) la atencion en un
95%
(7]
o
@ En 1 afio, se
= Dar a conocer el producto o
= ) promocionara el
B mediante una campafia 4 Alto
D4 o producto en un XX | X | X -
publicitaria (A.2.)
90%
En 1 afio, se dard a
conocer el
Difusion a través de redes | producto mediante Alto
] X | X | X [ X |- 4
sociales (A.2.1.) Facebook y afiches
en un 80%
En 6 meses, se
elaborarén
Elaborar personajes personajes de papel
representativos de las
p _ ' armables para w Ix Ix Ix |- 4 Alto
rondas infantiles del incentivar el cono-
cancionero. (A.3.) cimiento en un
95%
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Clasificadores
Al Resumen Narrativo | Indicadores de Indicadores | Puntaje | Seleccién
A|B|C|D|E
En 3 meses, se
Elaborar personajes con disefiaran gufas o
lineas guias de doblado y ejemplos de como X | X [ x |- |Xx 4 Alto
corte. (A.3.1) armar el personaje
en un 100%
En 3 meses, se
elaborard un mate-
Elaborar un cancionero | yig| que contenga
con la letra de las letras de canciones | X | X | X | X |- 4 Alto
canciones (A.4.) y facilitar el cono-
cimiento un 90%
En 3 meses,
Utilizar tipografia legible | introducir fuente
dentro del cancionero legible en un X | X [ X | X |- 4 Alto
(A4.1) 100%
En 3 meses,
implementar
Elaborar y disefiar un material lddico que
material lddico atractivo llame la atencion X | X | X | X |X 5 Alto
(A5) de los nifios y
padres de familia
en un 85%
Incluir personajes y En 3 meses,
audios complementarios disefiar los
para aumentar el interés materiales de X | X [ X | X |X 5 Alto
en los nifios y padres de apoyo en un 100%
familia (A.5.1)
Utilizar guias para En 3 meses,
concluir el armado (A.6.) | disefar los
personajes de
X | X | X [ X |X 5 Alto
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Clasificadores
Al Resumen Narrativo | Indicadores | de Indicadores | Puntaje | Seleccion

A|B|C|D]|E

Implementar los pasos de | En 3 meses,
armado del personaje en disefar los

la lamina de cada uno. personajes de

(A6.1) forma facil de XX XXX 5 Alto
comprender en un
100%

En la clasificacion de indicadores se marco segun la siguiente nomenclatura: A = Es clara,
B = Existe informacion disponible, C = Es tangible y se puede observar, D = La tarea de
recolectar datos esta al alcance y no requiere de expertos y E = Si es representativo para
nuestro estudio. Por otro lado para la seleccidn se ha utilizado los siguientes valores: 4 y

5=alta,2y3=mediay0y1=baja.
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4.04.03. Medios de Verificacion

En los medios de verificacion debemos determinar lo siguiente:

Fuente de informacion: Puede ser primaria cuando la informacién es propia y
recurrimos a quien ha realizado la investigacion o secundaria cuando otros hablan de esa
investigacion.

Método de recoleccidn: significa donde sacamos la informacién ya sea, de una

encuesta, entrevista, guia de observacion, psicometria o documentacion.

Método de analisis: puede ser cualitativa cuando los resultados son descripticos,

y cuantitativa cuando los resultados son numeérico.

Tabla 6: Medios de verificacion

Medios de verificacion
° 3 i Frecuencia
= Resumen . Fuentes de Método de Método de
Z . Indicador ) B » . de Responsable
Narrativo informacion recoleccion analisis .,
recoleccion
Los nifios En un lapso de
conocen 2 afios, el
como jugar : . . . ~ .
| d mensaje Primaria Entrevista Cualitativo 2 afos Investigador
as rondas llegaréd al
infantil -
antiles grupo objetivo
(F.1). en un 90%
Los nifios En 2 afios los
saben de las nifios hablan
f acerca de las Primaria Entrevista Cualitativo 2 afios Investigador
c rondas
S infantiles rondas en un
0,
(F.2). 70%
Interés En 8 meses,
acerca de los padres
. buscan
materiales les d Secundaria Encuesta Cualitativo 8 meses | Investigador
sobre materiales de
tradiciones temas tradicio-
0,
(F3). nales un 90%
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Medios de Verificacion
Resumen ) ) ) Frecuencia
) Indicador Fuentes de Meétodo de Meétodo de
Narrativo ) B » . de Responsable
informacion recoleccion analisis y
recoleccion
Conoci- En un lapso de
miento de 2 aflos, existira
| conocimiento ) . . o .
as Secundaria | Entrevista | Cualitativo 2 afios Investigador
.. acerca de las
tradiciones
rondas en un
en el hogar
0,
(F4). 0%
Dentro de 6
meses, se
Materiales | ilizaran
de calidad materiales
para su adecuados Primaria Entrevista | Cualitativo 6 meses Investigador
elabora- para la
cion (F5.). creacion del
material en un
90%
Promover el | gnun lapso de
conocimien- | 1 afio, existira Padres d
adres de
to de las conocimiento -
d familia
o) rondas acerca de las Entrevista | Cualitati 1 q del
‘D . . Primaria ntrevista ualitativo ano entro de
S infantiles rondas como
3] ) y hogar,
o conun informacion
. maestros
material ltdica en un
ladico. 70%
(P.1.).
Ensefiar a
los nifios la En 8 meses, Padres de
2 forma de los nifios familia
8 jugar manejaran la Secundaria | Documentos | Cualitativo | 8 meses dentro del
o .y
g utilizando informacion hogar,
o
O las rondas un 80% maestros
infantiles
(C1)

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afladiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a

nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.




43

| CoRBITTERS )i gréfico
@ Cordiliara
Medios de Verificacion
Resumen . Fuentes de Método de Método de Frecuencia
Narrativo Inicador informacion recoleccion analisis de Responsable
recoleccion
Impulsar el En un lapso de
uso de las 1 afio, existird Padres de
rondas conocimiento familia
infantiles en | 2cerca de las Secundaria Documentos | Cualitativo 1 afio dentro del
los juegos rondas dentro hogar,
de 10s nifios de los hogares maestros
(€2) en un 75%
En 2 afios,
Difundir el habra
material conocimiento
lidico sobre | acerca de las Secundaria Documentos | Cualitativo 2 afios Investigador
lasrondas | rondas en los
infantiles sectores un
(C3) 90%
Aumentar el En un lapso de Padres de
interés 2 afios, el familia
acerca de fnieres en Secundaria | Documentos | Cualitativo 2 meses dentro del
las rondas saber acerca hogar,
infantiles de las rondas maestros
(c4). tiene un 70%
Elaborar En 3 meses,
personajes un material
armables diferente sera o _ _ _
como apoyo | manejado por Primaria Entrevista | Cualitativo | 3 meses | Investigador
del material nifios en un
ludico. 70%
(C5)).
Incorporar En 3 meses,
un cd de un material de
é audio con apoyo sera o . oL .
s ] Primaria Entrevista | Cualitativo 3 meses Investigador
S las rondas manejado por
2 infantiles. nifios en un
(A.1) 90%
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Medios de verificacion
i i Frecuencia
Resumen . Fuentes de Meétodo de Meétodo de
. Indicador ) ] . . de Responsable
Narrativo informacion recoleccion analisis »
recoleccion
En 3 meses, se
Grabar pista obtendran
de audio .
sonidos o . oL .
. Primaria Entrevista | Cualitativo 3 meses Investigador
respectiva al .
relacionados al
tema del tema de la
cancionero.
ronda en un
(Al1) 95%
En 3 meses,
Implementa crear pistas de
r sonidos audio con
agradables y efectos para Primaria Entrevista | Cualitativo 3 meses Investigador
llamativos llamar la
(A12) atencion en un
95%
Dar a
conocer el
producto
. En 1 afio, se
mediante o . . .
una promocionara Primaria Psicometria Cualitativo 1 afio Investigador
o el producto en
campafia
0,
publicitaria un 90%
(A2)
o En 1 afio, se
Difusion a )
) dara a conocer
través de
redes el producto Primaria Psicometria Cualitativo 1 afio Investigador
. mediante
sociales
Facebook y
(A2.1) .
afiches en un
80%

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afladiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



45
| CORDILLERA grdfico
Medios de Verificacion
5 i Frecuencia
Resumen Fuentes de Método de Método de
. . ., . . de Responsable
Narrativo . informacion recoleccion analisis y
Indicador recoleccion
Elaborar
. En 6 meses, se
personajes )
. elaboraran
representati )
del personajes de
Vos de [as Primaria Entrevista Cualitativo 6 meses Investigador
papel armables g
rondas . .
. ] para incentivar
infantiles
el
del o
] conocimiento
cancionero.
en un 95%
(A3)
En3m
Elaborar 3 meses, s
. isefiaran
personajes disefiara
. i
con lineas gulas o
quias de ejemplos de Primaria Psicometria Cualitativo 3 meses Investigador
como armar el
doblado y
corte. personaje en
0,
(A3.1) un 100%
En 3 meses, se
elaborara un
Elaborar un material que
cancionero contenga las
con la letra letras de las Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses Investigador
de las canciones para
canciones facilitar el
(A4) conocimiento
en un 90%
Utilizar
tipografia En 3 meses,
legible introducir Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses Investigador
dentro del fuente facil de
cancionero | entender enun
(A4.1) 100%
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Medios de Verificacion
i i Frecuencia
Resumen . Fuentes de Meétodo de Meétodo de
. Indicador ) » » _ de Responsable
Narrativo informacion recoleccion analisis y
recoleccion
En 3 meses,
Elaborar y implementar
disefiar un material ladico
. que llame la o ] L i
material y Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses Investigador
- atencion de los
ludico
atractivo nifios y padres
(A5) de familia en
un 85%
Incluir
personajes y
audios
complement En 3 meses,
arios para disefiar los
i Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses i
aumentar el materiales de Investigador
interés en apoyo enun
- 100%
los nifios y
padres de
familia
(A5.1)
En 3 meses,
Utilizar disefiar los
gulaspara | personajes de o ) o .
uir el . Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses Investigador
concluir e forma facil de
armado comprender en
(A6) un 100%
Implementa
r los pasos En 3 meses,
de armado disefiar los
del personajes de o ) o .
e . Primaria Entrevista Cualitativo 3 meses Investigador
. forma fécil de
personaje en
la lamina de comprender en
0,
cada uno. un 100%
(A6.1.)
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Tabla 7: Supuestos

4.04.04 Supuestos

Factores de Riesgo

elaboracion
(F5.).

Nivel Resumen
) Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Los nifios
CoNnocen como Los nifios ponen
jugar las rondas atencion a juguetes X
infantiles (F.L.). no nativos.
Los nifios Los nifios califican
conocen acerca €Omo poco X
de las rondas interesante a las
infantiles (F.2.). rondas infantiles.
Interés acerca
de materiales Los padres de
que familia eligen
&8 ) ) i X X
2 promocionen las | materiales de juego
ke .
= tradiciones al azar.
c
iT (F.3)).
Conocimiento Los hogares
de las enfocan tiempo y
X
tradiciones en el | dinero en materiales
hogar (F4.). variables para jugar.
Existen materiales
. de varias calidades
Materiales de
) y texturas para
calidad para su .
utilizarlas en la X X X

elaboracion de
varios materiales de
lectura.
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Factores de Riesgo
Nivel Resumen
) Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Promover el
conocimiento de | Los nifios utilizan
o
= las rondas materiales elegidos
O X
§' infantiles con un por sus padres 0
& material ludico. representantes.
(P.1).
Ensefiar a los .
» Los nifios captan
nifios la forma o
. actividades de
de jugar con las y X
) ) recreacion de
rondas infantiles )
diferentes maneras.
(C1)
Existen varios
Impulsar el uso )
materiales tanto de
de las rondas
. i lectura como
infantiles en los L X X
) audiovisuales que
juegos de los .
- promuevan ciertas
nifios (C2) .
rondas para nifos.
. . Variedad de
Difundir el )
B o materiales de
= material ladico .
@ lectura que difunden X X X
S sobre las rondas ) )
o} ] ] las rondas infantiles
s infantiles (C3) )
8 de varias maneras.
Existen varias
Aumentar el
o maneras de
interés acerca de .
promocionar y X X
las rondas L
. . generar interés en
infantiles (C4.). .
los nifios.
Elaborar n .
. Los nifios utilizan
personajes .
articulos que
armables como )
mantienen la
apoyo del . » X X X
Do informacion de
material lddico .
temas de recreacion
acerca de las
en sus mentes.
rondas (C5.).
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Factores de Riesgo

Nivel Resumen
) Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal

Los nifios no
Incorporar un cd .
] manejan de manera
de audio con las ) ]
eficaz materiales de X X X
rondas

infantiles. (A.1.)

audio sin

supervision.

Grabar pista de .
. ] Los nifios no
audio respectiva . .
utilizan audios para
al tema del . ] X
un juego o material

cancionero. L
Didactico.
(Al1)
Implementar n
) Los nifios
sonidos
acostumbran
agradables y . X
. escuchar audios con
llamativos .
contenidos actuales.
(A.1.2)
2 Dar a conocer el
g producto Existen diferentes
= mediante una formas de
o . . X
< campafia promocionar
publicitaria productos
(A2)
Las redes
o Sociales
Difusion a )
) Permiten la
través de redes » X
. promocion de
sociales (A.2.1.)
productos y
Servicios.
Elaborar
personajes Los nifios no tienen
representativos material
de las rondas representativo X
infantiles del acerca de las rondas
cancionero. infantiles.
(A3.)
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Factores de Riesgo
Nivel Resumen
) Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Elaborar Los nifios se guian a
personajes con través de figuras o
lineas guias de | iméagenes que sirvan X X
doblado y corte. de Apoyo para su
(A3.1) proceso.
Elaborar un .
) Los nifios
cancionero con
acostumbran a leer
la letra de las . ) X
. cuentos infantiles
canciones. o
tradicionales.
(A4)
A la edad de 7 afios
Utilizar los nifios leen libros
tipografia de tipografia
legible dentro Simple y formas X X
del cancionero gue sean
(A4.1) Faciles de
comprender.
La atencion de los
Elaborar y »
) nifios se centra en
disefiar un
. los colores y formas
material ) X X X
o ] de los materiales de
Ludico atractivo )
Juegoy
(A5) .
Aprendizaje.
Incluir
personajes y
audios
complemen- Los nifios no tienen
tarios para muchos materiales
X X
aumentar el de apoyo
interés en los complementarios.
nifios y padres
de familia
(A5.1)
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Factores de Riesgo
Nivel Resumen
) Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Guias necesarias
existentes sobre
Utilizar guias personajes de
para concluir el accion que X X
armado (A.6.) actualmente existen
en el mundo del
cine.
Implementar los .
No existe la
pasos de armado o
. suficiente ayuda
del personaje en
. para armados de X X
la lamina de i
papel o cartén para
cada uno. .
nifos.
(A6.1)
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4.04.05. Matriz de Marco Légico (MML)
Tabla 8: Matriz de Marco Légico
Nivel Resumen Narrativo Indicador Medios de verificacion Supuestos
Los nifios conocen
como jugar las Primaria interé
Ju9 Incrementar el conocimiento Observacion Escaso interés acerca de las
rondas infantiles . . L rondas
del mensaje en un 90% Simple Verificacion
(F.1.).
os nitos conocen Incrementar el conocimiento Primaria idadel
acerca de las Observacién Escasa acoglda de las
. - de las rondas en un 70% . . rondas
rondas infantiles Simple Verificacion
(F.2).
" Interés acerca de Incrementar el interés de Primaria o N
Q H L. €ecursos economicos
i materiales que conocer sobre las tradiciones Encuesta i
. o reducidos.
promocionen las en un 90% Cuantitativo
tradiciones (F.3.).
L Incrementar el conocimiento Primaria
Conocimiento de Poco interés acerca de las
- de las rondas dentro del hogar Encuesta
las tradiciones en tradiciones.
en un 90% Cuantitativo
el hogar (F4.). 0
Materiales de Incrementar la calidad del Primaria Limitados recursos
calidad para su material ludico a ser utilizado Observacion financieros para adquirir
elaboracion (F5.). por los nifios en un 90% Simple Verificacion materiales.
Promover el
conocimiento de
las rondas Promover el conocimiento de Primaria Limitados recursos
o . .
'§ infantiles con un | d Encuesta econémicos para adquirir
a s as rondas en un 95% . . .
o material ludico Cuantitativo los materiales necesarios.
o
dirigido a los
nifios del hogar.
(P.1)).
Ensefiar a los
2 nifios laforma de | |ncrementar el conocimiento Primaria
= de ¢ . | q £ Disponen informacion
5] i e cOmo jugar con las rondas ncuesta
5 jugar con las 149 o erronea del tema.
g ) ) en un 80% Cuantitativo
2 rondas infantiles.
(C.1)
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Resumen Narrativo

Indicador

Medios de verificacion

Supuestos

Impulsar el uso de
las rondas
infantiles en los
juegos de los
nifios (C2)

Incrementar el uso de las
rondas infantiles entre los

nifios en un 85%

Primaria
Encuesta

Cuantitativo

Escasa informacion de

relevancia.

Difundir el
material ludico
sobre las rondas

infantiles (C3)

Incrementar el conocimiento

del mensaje en un 90%

Primaria
Observacion

Simple verificacion

Insuficiente material de

elaboracién del producto.

Aumentar el

interés acerca de

Incrementar el interés en un

Primaria

Encuesta

Formas limitadas para

difundir la informacién.

armables como
apoyo del material

lidico acerca de

las rondas (C5.).

del mensaje mediante
materiales de apoyo en un
70%

las rondas 90% Cuantitativo
infantiles (C4.).
Elaborar
personajes Incrementar el conocimiento orimatia

Observacion

Simple Verificacion

Poco interés en actividades

manuales.

Incorporar un cd

de audio con las

rondas infantiles.
(A1)

Incorporar un cd que llame la
atencion de los nifios de
forma auditiva en un 90%

Primaria
Observacion
Simple Verificacion

Limitados recursos
econémicos para adquirir el

producto.

Grabar pista de
audio respectiva al

Incrementar el interés del

Primaria

Observacion

Producir un material

tema del mensaje en un 95% . o auditivamente correcto.
i Simple Verificacion
cancionero.
(A1.1)
83
= Implementar
2 sonidos Incrementar el interés en Primaria
1= har | q ob B No contar con los recursos
< escuchar las rondas en un servacion
Agradables y Simble verificacis necesarios.
. 90% imple verificacion
llamativos ?
(A1.2)

Dar a conocer el
producto
mediante una
campafa
publicitaria (A.2.)

Incrementar el interés del
producto en un 90%

Primaria
Observacion

Simple verificacion

Limitados recursos
financieros para concluir la

campafia completa.
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Indicador

Medios de verificacion

Supuestos

Resumen Narrativo

Difusion a través

de redes sociales

Incrementar el conocimiento

mediante las redes sociales en

Primaria

Observacion

No identificar bien el

mensaje.

representativos de
las rondas
infantiles del

cancionero. (A.3.)

Impulsar el uso de las rondas

infantiles en un 90%

(A2.1) un 90% Simple verificacion
Elaborar
personajes Primaria

Observacion

Simple Verificacion

Contar con informacion

reducida.

Elaborar
personajes con

lineas guias de

Guiar a los nifios en el

armado de los personajes en

Primaria

Observacion

Servicio de impresion con

fallas.

cancionero con la
letra de las

canciones (A.4.)

90%, a diferencia que en la
actualidad que tiene un 40%

0 Simple verificacion
doblado y corte. un 60% P
(A3.1)
Elaborar un Utilizar el cancionero en un Primaria

Observacion

Simple verificacion

Dificultad para comprender

los mensajes del material.

Utilizar tipografia
legible
dentro del
cancionero
(A4.1)

Manejar tipografia facil de
leer para los nifios en un
100%

Primaria
Observacion

Simple verificacion

Tipografia desconocida o

poco llamativa.

Elaborar y
disefiar un
material
ludico atractivo
(AS5)

Llamar la atencion de los
nifios hacia el producto de

juego y lectura en un 85%

Primaria
Observacion

Simple Verificacion

Materiales de menor

calidad.

Incluir personajes
y audios
complementarios
para aumentar el
interés en los
nifios y padres de
familia (A.5.1)

Utilizar los materiales de
apoyo que contiene el

producto un 100%

Primaria
Observacion

Simple Verificacion

Poco interés de los padres

de familia.

Utilizar guias para
concluir el armado
(A6)

Guiar de manera facil a los

nifios en un 100%

Primaria
Observacion

Simple Verificacion

Guias dificiles de

comprender.

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afladiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



55
| CORBITTERR gréfico
- Medios de verificacion Resumen Narrativo
Indicador Supuestos
Implementar los Incluir los pasos de armado
pasos de armado dentro de las laminas de Primaria

del personaje en la personajes de una manera

legible y facil de comprender
a100%

lamina de cada
uno. (A.6.1.)

Observacion

Simple Verificacion

Materiales que no aporten

los dobleces del papel.

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afladiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a

nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.




56

Cordiliera

| CRBiTER 3 grsfico
@

CAPITULO V

5. Propuesta

5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta

De acuerdo al estudio realizado por diferentes investigadores, al momento de elegir un
proyecto de innovacion, se toma como referencia tres temas relacionados con el que se
estd tratando en el documento, de los que se realizard una breve sintesis acerca de la

relacion existente con el tema propuesto para elaborar el proyecto.

Como primera pauta seleccionada para identificar los puntos importantes del trabajo de
investigacion presentado anteriormente, tiene como tema: “Elaboracion y disefio de
material didactico para fomentar el aprendizaje en nifios de educacion inicial de 3 a 5
afios que comprende colores, numeros, partes del cuerpo y animales; en el colegio réplica
Montufar ciudad bicentenario”. EI mismo que trata acerca de incentivar en la educacién
de infantes, ayudar en el proceso de aprendizaje y las diferentes maneras de adquirir
ciertas pautas de educacion inicial que seran un aporte muy importante en el desarrollo

de su vida escolar. (Proafio, 2016)

Una técnica que se utilizo fue la de la encuesta, la misma que nos proyecta resultados
acerca de la forma en que los diferentes materiales didacticos ya existentes atraen la

atencion en los nifios, y en qué porcentaje impactan su contenido e imagen fisicamente.

El tema del proyecto se centra aun mas en la parte didactica de los nifios, es decir, que
tiene una funcion especifica dentro de una institucion educativa, la misma que contara

con los permisos necesarios para implementarlo.

Con respecto al tema propuesto, se hace un breve andlisis en el que se concluye que pudo
complementarse el material en la ensefianza de los nifios de tal modo que no sea un

distractor para ellos al momento de utilizarlo, es decir, que se pueden implementar
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materiales como cd interactivos para llamar la atencion y trabajar directamente con los

sentidos del oido y la vista a la vez.

Como segundo ejemplo tenemos un material que corresponde a un area editorial, la
misma que se relaciona con la eleccién de la categoria del producto, esto quiere decir que
el material se llevara a cabo mediante una técnica de lectura comprensiva que ayudara a
los nifios a aprender a leer. EI tema que se presentd para ello es el de: “Elaboracion y
disefio de libros aplicando la técnica pop up dirigido a nifios y nifias de 3 a 5 afios sobre
cuentos infantiles y su aplicacion en el jardin “sefiores diez" en el cantdn Rumifiahui

parroquia de la merced con el fin de incentivar a la lectura”. (Fuentes, 2016)

Para complementar el tema de ensefianza con un toque alin mas dinamico, se ha
implementado materiales didacticos, es decir que al momento en el que un nifio manipule
el material, llame su atencion, que no solo sea una materia, sino que también lograr que

los materiales que se van a implementar contribuyan en el crecimiento de los nifios.

Una opinion acerca del tema seleccionado es la de tomar en cuenta la edad del nifio en la
que se va a manipular el producto, ya que los nifios de 3 a 5 afios, tienden a necesitar la
ayuda de un adulto para obtener un cuidado mas favorable hacia el producto disponible.

El tercer proyecto tiene el tema de: “Disefio editorial para educacion inicial creacion de
una guia de ensefianza y material didactico infantil para el jardin la casita de Guapulo
ubicada en Guapulo”, hace referencia a una participacion en la que se expone una guia de
ensefianza inicial en las que van a aprovecharse las cualidades y capacidades de los nifios,
dentro de los puntos a tomar en cuenta en el proceso de investigacion esta el de crear un
ambiente amigable con los ellos, haciendo que su atencion se centre con un porcentaje

mayor al que en la actualidad ya existe, y a la vez que sea de calidad. (Landazuri, 2013)
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5.01.01. Marco Tebrico

5.01.01.01. Rondas Infantiles

Historia

No existe un origen exacto que afirme que nacieron al mismo tiempo que las tradiciones
y cultura de cada pueblo en donde se haya practicado o siga vigente su utilizacién, estos
se iban comunicando de padres a hijos y de esta manera continuaban pasando la
informacion de esta manera, y de esta forma es como ahora conocemos las rondas
infantiles. (Bueltran, 2010)

Segun acota el Dr. Juan Martinez Borrero Catedratico de la Universidad de Cuenca en su
Obra “La Cultura Popular en el Ecuador, 2016 - 2017” con respecto a los juegos populares
nos brinda una opinién: “Estos juegos pudieron haber sido creados en los propios lugares
de origen o bien pudieron haber llegado de otros lugares y adaptados a las condiciones
naturales y fisicas de los lugares en donde se las practiquen”. Con esto se pretende
demostrar que los juegos o actividades ludicas aparecieron con el ser humano, estan
presentes en todo sitio o lugar, asi han perdurado y han sido objeto de grandes cambios a
lo largo de la historia para poder ajustarse a las realidades de las épocas en las que se

practican.
Concepto

Se definen rondas a una cancion en la que intervienen movimientos y actividades que
mantengan la mente de los nifios despierta y entretenida. Al realizar la actividad el grupo
de nifios realiza un circulo, tomandose de las manos girando en una sola direccion,

entonando una canciéon o melodia.

Se lo considera como un elemento de expresion ritmo-plastica, permitiendo la
participacion total de los nifios que van a estar realizando la actividad recreativa dentro

de una institucién o ya sea dentro del hogar.

Las rondas infantiles permiten a los nifios participar de manera que se ejercite su

motricidad y creatividad, haciendo asi que mientras existe diversion también se genera en
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la mente el recuerdo y el conocimiento de movimientos y canciones faciles de aprender
entre nifios de 7 afios considerada la edad ideal para empezar a incorporarse en grupos de

personas interactuando entre ellos.

Se trata de un juego de nifios que consiste en armar un circulo y girar mientras se entonan

canciones o se recitan rimas.

Como primer paso, por lo tanto, los nifios deben armar una ronda. Para esto se toman de
las manos y se forman en circulo. Luego comienzan a moverse en conjunto de manera tal
que el circulo “gire”. Esto requiere que todos los integrantes de la ronda se desplacen en

la misma direccidn y con una cierta coordinacion, para evitar que la ronda se desarme.
Caracteristicas

Letras de canciones sencillas y con rima

Van acompafadas de movimientos o gestos de motricidad

Son féciles de comprender y memorizar

Estimula el desarrollo social

Las habilidades que se pueden encontrar al aplicar y jugar con las rondas, mejora varios

puntos en el desarrollo de los nifios, como pueden ser:

Desarrollo Corporal: La necesidad de contacto fisico se aprovechara de una forma en la

que se genere interés por los juegos y la actividad entre grupos de personas.

Desarrollo Motor: Se aprovecha la forma en la que los nifios adaptan la manera de
realizar movimientos o destrezas, las cuales se van aprendiendo en el crecimiento hasta
los siete afios de edad, las mismas que vamos a aprovechar para que los juegos y los

movimientos que se van a utilizar les permita fortalecer su rapidez y motricidad.

Desarrollo de habla: Los nifios generan interés por los sonidos y tonos agradables, las
que se va a desarrollar en la reproduccién de las rondas entre el grupo de nifios que van a

interpretar el juego.
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Clases de Rondas
Rondas con personaje central
Rondas con gestos y acciones
Rondas con persecuciones

Las rondas infantiles provienen de varias formas de eludir la tension y la rutina dentro de
areas en las que estén grupos de personas, o nifios, la mayoria de veces se tiene una mayor
acogida entre menores ya que se requiere de movimientos y juegos mientras se entonan

las rondas. Entre las mas populares y que mas se conocen en la region sierra son:
El gatoy el raton

La ronda elegida para representar tiene la cualidad de ser la mas comun entre los juegos
de los nifios, en las que se puede intervenir padres e hijos para ensefarles la manera en
las que en afios anteriores se escuchaban y actuaban dentro de escuelas y grupos de

juegos.

La forma en la que actta dentro del &mbito social en los nifios es la de adaptarse a grupos

de 3 0 mas personas, para compartir, jugar, divertirse y sociabilizar.
Los tres cerditos

La ronda que se tomo para uso y conocimiento de los nifios, permite la interaccion entre
ellos, realizar gestos y bailes mientras estan cantdndola. La que es bastante util para

explicar a los nifios el valor de la obediencia hacia los padres, por la letra que esa contiene.
El lobo

Al igual que el gato y el raton, es una de las rondas mas conocidas, ya que permite mejorar
la agilidad fisica, porque es una ronda de persecucion, en la que intervienen varios nifios
y también pueden ser adultos. Esta ronda permite que al igual que las anteriores exista

sociabilizacién, y la integracion a grupos de 3 0 mas personas.

El floréon
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La ronda elegida es conveniente, ya que permite que los nifios mantengan activa la
atencidn entre las manos de sus compafieros, por la tematica del juego, esto permite que

cada nifio sea mas atento y no se distraiga facilmente.

5.01.01.02. Personajes armables

Historia

Esta manualidad se hizo popular después de la Primera Guerra Mundial, en el afio de 1980
el modelismo de papel incorporé la creacion de personajes de series japonesas, los cuales

fueron atractivos y muy bien aceptados en su etapa de vida.

La forma en que se difunden es mediante archivos de imagen, incluyendo instrucciones
que permiten la forma de imprimirlos, cortarlos, pegarlos y armarlos. El internet ha sido

una forma mas sencilla y popular de distribuir los patrones de construccion de papel.

Su creacion se da a través de programas de disefio o dibujo, que permiten crear plantillas
facilitando la creacion de modelos de papel. Las estructuras y diferentes exposiciones del
papel se pueden definir como “hacer magia con ¢1” y del cual se debe basar en cuidadosos

pasos geométricos y calculos que nos ayuda a generar libros tridimensionales.

La ingenieria de papel trata de la forma en la que varias personas con el pasar del tiempo,
han logrado generar diferentes figuras al unir, doblar o cortar papel, y unirlos para que
den la nocion de profundidad y movimiento.

Actualmente los pop-ups se fabricaban en muy pocas empresas especializadas. Cada libro
después de ser impreso y troquelado, se realiza el pegado y empastado manualmente. La
experiencia de las personas que ayudan a que el proceso de creacion del troquel y cortes

sea de calidad.
Concepto

El papercraft, se lo conoce como una construccion de figuras en forma tridimensional

creadas con papel, muy similar al origami o kirigami. El kirigami trata nada del corte del
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papel de maneras muy ingeniosas, 0 para conformar productos de imagenes

tridimensionales ya mencionados.

Es una representacion tridimensional acerca de un tema o personaje que tenga relacion
con lo que se esta hablando, para lograr mantener un mensaje en la mente de la persona

que tiene el elemento en su disposicion.

El motivo por el cual se busca un personaje para los nifios, es para mantener el mensaje
del producto, o el tema de la cancion, o serie favorita. Para esto se va a aprovechar una
serie de cualidades que yacen dentro de las manos que van a manipular el elemento, las

mismas que ayudaran a construir cada personaje sin mayores dificultades.

La creatividad nos ayudara a que los nifios vayan creando una supuesta imagen del cuerpo
entero, la imaginacion y curiosidad nos ayudara a colocar las diferentes piezas, probando
una a una hasta llegar a concluir con el armado completo. Los personajes se encuentran
en laminas en las cuales contiene una guia de en cuales lineas se debe cortar, y cuales se

debe doblar, de tal forma que permite que los nifios puedan lograr el objetivo.
Tipos de armables
Cubos: Consiste en union de cubos simples para formar un solo cuerpo.
Prismas: Unidn de varios cuerpos pegados en diferentes caras de cada figura.

Cilindros: Son figuras que complementan a otros cuerpos para concluir con un

personaje elegido.
Conos: Utilizados como bases, o puntas de figuras.

Son laminas con objetos y piezas que van a construir cada uno de los personajes
principales de las rondas escogidas para la lectura del nifio. Cada una de las hojas
disponibles va a contener una serie de pasos para concluir el armado del elemento. Los
nifios podran guiarse de lineas que sefialan un corte, dobles, o pegar ciertas areas una

contra otra.
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El proceso de armado debe ser guiado por una persona mayor, para evitar dafios o
atragantamiento con piezas que son pequefias, este tipo de materiales despiertan la
creatividad y la imaginacion de los nifios, al obligarse a construir una estructura
compuesta por piezas separadas, las mismas que seran coloridas y llamativas, siguiendo
la imagen que se va a manejar dentro del cancionero y asi no confundir al nifio al momento

de reconocer el personaje del libro y el personaje fisico en su mano.

5.01.01.03. Cancionero

Es un libro que contiene un grupo de letras de canciones o poesias, pueden ser recitadas
0 cantadas por una o varias personas, pueden ser de grupo especifico de ritmo o autor
pertenecientes. En los mercados existe una serie de libros de formatos variables y en
diferentes categorias. Se denomina forma musical a la manera de componer una pieza

musical, ya sea esta grande o pequefia. (Rivadeneira, 2015)
Tipos de cancioneros

Cancionero popular: Son aquellas que se basan o crean letras de historias,

leyendas o sucesos de un lugar, pueblo.

Cancionero moderno: Grupos de letras que son conocidos, con autores que se

pueden encontrar facilmente.
Estilo y métrica del Cancionero

En general, el estilo y las formas métricas utilizadas por los poetas de los Cancioneros

fue el octosilabo para los poemas de arte menor, y el dodecasilabo para los de arte mayor.

5.01.01.04. Tipografias

Cuando se desea realizar un arte o una composicion de cualquier tipo, es necesario saber

los tipos de fuentes y ciertas reglas que permiten una buena combinacion de ellas.

Clasificacion general de las tipografias
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Serif: La tipografia serif nacid, siendo tallada en rocas, dando un toque de
inestabilidad en sus esquinas por lo cual se utilizaron remates en los extremos
Ilamados serifas. Se utiliza cominmente en textos largos o se las conoce también

como tradicionales, serias, institucionales o corporativas.

Dentro de esta clasificacion existié una variedad, tales como; romanas antiguas,

romanas modernas, romanas egipcias.

Como ejemplos tenemos: Book antigua, Courier, Garamound, Times New Roman

y Platino.
Sans serif: Conocidas como palo seco, sin el uso de serifas, tiene vértices rectos.

Perfectas para textos cortos en carteles, o titulares. Son legibles en tamafos

pequefios y limpias en tamafos grandes.

Dentro de esta clasificacién existen: Arial, Bauhaus, Tahoma, Verdana o

Helvética.

Script o Manuscritas: Son fuentes que se escribe como caligrafia, se utiliza para
firmas o titulos, con la composicion de sus trazos puede perder la legibilidad al

utilizarla de una manera incorrecta, transmiten elegancia, afecto y creatividad.
Dentro de esta clasificacion existen: Gotica, Brush, Vivaldi y Edwardian Script.

Decorativas: Son tipografias que no tienen relacion alguna con las clasificaciones
anteriores y tienen un fin especifico, en donde no tiene mucha importancia la

legibilidad, aporta personalidad.

Dentro de esta familia tipografica tienen a Esténcil, Art Nouveau, Pop Art o

Grune.
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5.01.01.05. llustraciones

Tiene como significado, al arte de dibujar o adornar, lleva este nombre por el movimiento
filoséfico a lo largo del siglo XVII1, en los que varios representantes como Montesquieu,

Rousseau, Voltaire se convirtieron en grandes figuras del arte y la modernizacion cultural.

La ideologia de la ilustracion es la naturaleza expresada a través de la razén, de denomina
también ilustracién a un dibujo o una imagen que adorna o documenta el texto de un libro.
La ilustracion es una forma de plasmar un hecho, una historia, un mensaje para hacerlo
llegar al mundo de una manera significativa, es decir que el grupo objetivo encuentre el

mensaje claro dentro de estas imagenes.

Existen formas de representacion mediante ilustraciones; tal como una ilustracién
cientifica en la que las imagenes o ilustraciones realizan demostraciones graficas acerca
del tema que se necesita una explicacién, o una comprobacion de un suceso. Existe
también la ilustracién publicitaria que ha resultado un punto importante, porque de esto
se permitio la creacidn de carteles, envases y productos como un proceso de bocetos, y
aprobacidn de disefios. Dentro de la ilustracion entra también el tema de storyboard que
se utiliza en el mundo de la publicidad, que permitieron realizar un proceso exitoso de
una campafa. La ilustracion editorial también tiene un papel dentro del tema de la

publicidad, dentro de revistas, periddicos y paginas web.

Después de la ilustracion vino a ser un complemento la imprenta, la misma que dio muerte
a los manuscritos. La llustracion del siglo XX, en Francia, la prensa ilustrada cobro vida
mediante cuadros y artes que fuero interviniendo dentro de la historia de Espafia, en donde

existian publicaciones estableciendo importantes talleres de grabacion.
Géneros de la Hustracion

Conceptual: No se aferra a seguir datos proporcionados por un texto, un libro o folleto,

mas bien desarrolla una idea acerca de lo que el ilustrador quiere denotar.

Representa ideas generales, no hechos particulares dejando un amplio campo de

creatividad y con un estilo personal.
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Narrativa: Muestra sucesos 0 secuencias guiandose de un escrito literario, se ajusta a los
contenidos y detalles del texto ilustrado manteniendo el equilibrio entre la interpretacion

del ilustrador y su creatividad.

Decorativa: Decoracion que acomparia un texto para adornarlo y embellecerlo, suelen
ser ilustraciones que enriquecen el disefio que se va a utilizar las manchas, formas,

detalles, etc.

Comic: Es la ilustracion que interpreta o representa un guion y permite plasmarlo de la

misma manera que en una pelicula de cine caracterizado por el autor.

Humor gréfico: Tiene el objetivo de transmitir ingenio y humor a través de una vision

personal, por lo general mediante caricaturas.

Infantil: Interviene en la investigacion la edad de las personas a las que se va a dirigir el

producto, en donde se contaran historias, con tipografia legible, clara.

Portadas: Se relacionan con textos y revistas, informacion relevante acerca de un tema
que se va a dar a conocer, entendido en toda la cubierta. La ilustracidn esta comprendida

en toda la portada entera.

Publicitaria: Da forma a una publicidad, marca o producto que se va a hacer conocer

mediante una ilustracion eficaz visualmente.

De moda: Son ilustraciones dedicadas para proyectar un estilo caracteristico de la moda,

revistas y publicidad en general.
Medios de llustracién

Plumay tinta: Es un medio tradicional de lustracién que no va a pasar de moda, ya que
la calidad el dibujo es deleitable y necesita de muchisima dedicacion por parte del

ilustrador.

Lapiz y carboncillo: Técnicas procedentes de escuelas de arte, es decir que cuentan de
una preparacién y formacién de dibujo al natural, con tonos clasicos y demostrados en

distintos temas.
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Lapices de colores: El color permite muchas tonalidades, conservando un sentido del
dibujo o la imagen que se va a interpretar.

Pasteles: llustraciones suaves e irreales, puede usarse de diferentes formas, sus colores

limpios y puros no son usados para detalles pequefios.

Goauche: Acuarela opaca, es distinto de la pintura transparente sobre los papeles

brillantes, se utiliza para dar pinceladas mas precisas con flujo espontaneo.
Acrilico y Oleo: Es de facil secado, parecido a la acuarela y al 6leo.

Collage: Los recortes permiten que existan mejores resultados graficos, siendo a la vez

flexibles en cuanto a escala manteniendo los detalles.

Digital: llustraciones que se realizan mediante programas que son manejados mediante
un computador, utilizando técnicas mas sofisticadas y precisas, realizando un trabajo ain

mas interesante.
Porqué son tan importantes las ilustraciones para los nifios

Una ilustracion, es la forma mas breve y sencilla de clarificar un tema para un nifio, es de
gran ayuda para su comprension y ensefianza, tanto que en su mente se grabaran colores
y formas, las mismas que le proporcionaran la manera de reconocerlas después de un
tiempo. Las imagenes utilizadas para Ilamar la atencion de los nifios vienen a ser
sugerentes, los nifios captan la informacion a través de ellas, la forma més acertada de
hacer que los nifios centren su atencion en un libro o cuento, es la de implementar
ilustraciones que estén relacionadas con el tema, tanto el texto como la imagen tienen que
tener una relacion muy cerrada entre ellas para lograr su objetivo. La combinacion de los
diferentes colores en las ilustraciones de los cuentos infantiles: las formas, el tamarfio, el
cémo estén realizadas, ya sea con pinturas, rotuladores, collages, acuarelas o
digitalizadas, seran fundamentales para atrapar la atencién de los mas pequefios y haran

que queden encantados y con ganas de leer futuras historias. (Marisa, 2009)
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5.01.01.06. Libros POP UP

Los libros que contienen éstas transformaciones se han utilizado hace bastante tiempo, y
en diferentes areas se han usado desde la anatomia, con imagenes que sobresalen para
explicar las partes del cuerpo humano, hasta para el disefio de exteriores, el arte, y mucho

maés. La audiencia de los primeros libros moviles fueron los adultos no los nifios.

Son materiales de lectura en 3D, llamados asi por tener elementos que pueden salir de la
pagina y hacer que la atencion del lector sea al 100%, puede contener varios temas, como

animales, cuentos, edificaciones, y hasta peliculas o series que sean de grado del lector.

Esta rama de la ingenieria del papel cuenta con apoyo sobre el origami, ya que se

necesitan dobleces y técnicas para lograr el efecto tridimensional al que se desea llegar.

Este material funciona con la manipulacion de una persona para poder reproducir el
mensaje, dependiendo del tipo de pop up elegido, contiene varios elementos que pueden

desprenderse, para jugar o para complementar algin elemento incluido en el libro.

La caracteristica principal de estos libros es la de dar un efecto diferente en su estructura,
generando movimientos y efectos de profundidad en las imagenes. Estas pueden ocupar

una pagina entera, o solamente secciones elegidas por el creador del material.

El término pop-up se utiliza para denominar a un material tridimensional o movil, que
contienen transformaciones, libros con efecto de tunel, solapas que se levantan, pestafias
que se jalan, imagenes emergentes, mecanismos de tiras que se jalan y una variedad mas,

cada uno funciona de una manera Unica.

90°: Iméagenes que funcionan con el pliegue de dos paginas para que el elemento 3D se

eleve.

180°: Al abrir dos paginas en sentido horizontal, se completa una figura que sobresale del

libro.

360°: Se realizan varios pliegues en las que al unir un extremo a otro, se genere una figura

tridimensional completa.
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Diorama: Se incorporan varios elementos planos, para ir construyendo una estructura en

forma de acordeén, para al abrirla, se complete.

Los dioramas, son escenarios en los que tanto personajes como elementos del escenario
son tridimensionales, haciendo asi que estos generen mayor atencion acerca del tema que

se estd mostrando al lector.
Existen algunos ejemplos de dioramas entre las cuales se pueden elegir:

Dioramas por diversion: Las que al implementar un tema ya sea de un videojuego, una
serie animada o caricatura, este sea animado Yy llamativo, de colores planos, ilustrados y

de varios tamanos.

Dioramas educativos: Aquellos que se utilizan para demostrar hechos histdricos o
cientificos. Se utilizan en exhibiciones de alta importancia, la mayoria de ellas son

fotografias o elementos de ellas para mostrar un mensaje mas formal.

Los libros pop-up contienen varios elementos que se puede encontrar dependiendo del
tema y del autor. Tales como: pestafias, solapas de movimiento, elementos

independientes, pegatinas, cintas, materiales complementarios.
Varias formas de realizar los elementos que generen profundidad o movimiento
Dobleces

Dobleces paralelos: En las que dentro de esta categoria existen formacion de cubos,

cilindros, piramides, etc.

Dobleces con angulos: Donde se puede encontrar semicirculos, elementos cruzados

dentro de cilindros, etc.

Ruedas: Son solapas que se mueven, o permiten que se genere un efecto de movimiento

dentro de un espacio perforado, y dentro funciona un elemento de color diferente.
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Dentro de las varias maneras de realizar un libro que genere la interaccion entre el lector
y los elementos del libro, dependera del creador generar creatividad para hacer que sea

un material exitoso en el mercado.
Cancionero POP-UP

Se realiza la unién de varias técnicas aprendidas y utilizadas para utilizar la parte
linguistica y la parte grafica para que la unién de ambas sean de gran ayuda al momento
de crear un material atractivo para nifios y adultos, sea una opcién mas al momento de

situarse en el mercado.

El material de lectura va a constar de una variedad de implementos que aseguren la
interaccion del nifio con el producto, es decir que depende de su manipulacion para poder

observar un movimiento o efecto que cause impresion y curiosidad en él.

Contiene pestafas e imagenes tridimensionales que permitiran al nifio a inmiscuirse en el
tema del que se va a tratar en el libro, asi como también contara con guias que le ayudaran
a saber como tiene que utilizar cada una de estas. El objetivo principal de un cancionero
pop-up, sera el de aprovechar la participacion de los nifios al momento de cantar e
interesarse en las letras de las canciones existentes dentro de el. Tanto las cualidades
desarrolladas dentro del hogar como son la curiosidad e imaginacion, y las que se aprende
dentro de una institucion de educacion como la lectura y comprension, seran

aprovechadas para darle una funcion al material en mencién.

El libro necesita de la actividad del lector para que su mensaje llegue de manera directa,
es decir que sin la ayuda de sus movimientos, no se podra llegar a tener el mensaje entero

que el creador quiere publicar.

Los elementos que va a contener el material son: personajes y escenarios que seran

ligados con movimientos que permitan adentrarse en el tema que se va a tratar.
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5.01.01.07. Color (Teoria del color, psicologia del color).

Teoria del Color

Reglas basicas necesarias para conseguir una mezcla apta para utilizarla sobre cualquier
tipo de composicion o arte. El Color es una sensacion producida por la luz en la materia

que después es transmitida por el ojo humano hacia el cerebro.

Mezcla de color: Los colores que absorben la luz de los colores aditivos primarios se los
conoce como colores sustractivos primarios. Para entender esto se puede manejar el
circulo cromatico de tal manera que se comprobara la posicién de los colores en él, y se
entendera la forma de absorcién o sustraccién entre ellos. Si se llegan a mezclar
pigmentos, se convierte en una mezcla sustractiva porque con cada pigmento afiadido se
absorbe mas partes del espectro; es decir, mas colores primarios, y como resultado de esto

se obtendra una ausencia de luz.

Pigmentos: "Una sustancia de color que es insoluble en el medio donde es esparcida. Un
pigmento se distingue de una tinta o una tintura porque estos ultimos son solubles en los
medios o vehiculos con los cuales son mezclados. Son usualmente clasificados o
categorizados de acuerdo a su origen, ya sea orgédnico (animal, vegetal u organico

sintético) o inorganico (mineral o inorganico sintético)” (ecured, 2012)
Propiedades del color

Matiz: Atributo que diferencia el color, es el estado puro del color. Es el atributo de color
que permite distinguir el rojo del azul, y hace referencia al recorrido que hace un tono

hacia el otro del circulo cromético.
Dos colores son complementarios cuando estan uno frente a otro.

Saturacién: Se la conoce como la intensidad cromatica o la pureza de un color, se

determina por la cantidad de luz que un color tiene.

Brillo: Cantidad emitida por una fuente o reflejada por una superficie, es un término para

definir que tan claro u oscuro parece un color. A medida que a un color cualquiera se le
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agrega mas negro, su oscuridad se intensifica obteniendo un valor mas bajo, y de la misma

manera con agregar mas blanco en su composicion, incrementara la claridad del mismo.

Luminosidad: Cantidad de luz reflejada por una superficie en comparaciéon con una

reflejada por una superficie blanca en iguales condiciones de luminosidad.
Psicologia del color

Se estudia los comportamientos al percibir diferentes tipos y clases de color, la sensacion

y la forma de interpretacion en ciertas culturas.

Tabla 9: Psicologia del Color

coLoR SIGNIFICADO

Pureza, inocencia, optimismo, frescura, limpieza, simplicidad.

! Fortaleza, pasion, determinacion, deseo, amor, fuerza, valor, impulsividad.

Calidez, entusiasmo, creatividad, éxito, animo.

Energia, felicidad, diversidn, espontaneidad, alegria, innovacién.

Naturaleza, esperanza, equilibrio, crecimiento, estabilidad, celos.

Libertad, verdad, armonia, fidelidad, progreso, seriedad, lealtad.

Serenidad, mistico, romantico, elegante, sensual, ecléctico.

Dulzura, delicadeza, exquisitez, sentimientos de gratitud, amistad.

Paz, tenacidad.

Silencio, sobriedad, poder, formalidad, misterio.

Colores frios y calientes

Los colores pueden parecer frios o calientes segun la proporcién de otros que lleve en s
mezcla y también segun los que tenga a su alrededor. Los colores calidos producen un

efecto de expansion.
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5.01.01.08. Composicion

llustraciones aptas para nifios de 7 afios

La tarea del creador de las ilustraciones tiene la responsabilidad de dar sentido a la lectura
de los nifios, se realizan trazos hechos a mano o en computador. Un boceto o dibujo es la
base de cualquier ilustracion que formaran los elementos que se van a mostrar en el

material didactico.

Se detallan las técnicas y diferentes materiales que se utilizan actualmente para generar
mayor impacto ante la atencién de los nifios y sus padres. Para esto se va a mostrar una
lista de implementos entre las que se pueden elegir para hacer uso de ellas al momento de

crear cualquier libro.
Técnicas de ilustracion

Tinta: Se pueden realizar trabajo con plumilla o tinta, los trazos no se pueden rectificar,
ya que la tinta no es borrable. Para ello existen diferentes instrumentos para generar trazos

de diferente grosor y tipo de linea.

Rotuladores: Se realizan coloraciones de diferentes caras de cada elemento, pueden ser
tonos limpios, degradados, claros u oscuros, como el color es indeleble y transparente,
los ilustradores aprovechan esta cualidad para superponer tonos sin que se mezclen, se

suele trabajar con gamas muy extensas de colores.

Carboncillo: Se utilizan para temas de imagenes clasicas, o dibujos como bocetos,

retratos, y dibujos que se realizan en tiempos minimos.

Gouache: Produce un efecto de pinceladas con un flujo espontaneo, es una acuarela

opaca, muy distinta a la pintura transparente.

Lapices de colores: Es una técnica facil e inmediata de representar una imagen, con
acabado graso, satinado y suave. Se maneja de una manera muy similar a un lapiz,

generando un alto grado de detalle.

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afiadiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



TECNOLOGICO SUPERIOR ‘k s o 74
| CORDILTERA gréfico

@ Cordiliara

Pasteles: No permiten matizar con mucha precision, se mezclan con varios elementos
méas que podrian darle mayor calidad, como lo son la acuarela, guache, acrilicos y
rotuladores. Los pasteles tienen colores mas cercanos a los puros, lo que nos permite

obtener imagenes saturadas con calidad aterciopelada.

Acuarela: Procedimientos mas utilizados de la ilustracion, por ser el mas funcional y
sencillo. No requiere de varios utencillos y permite realizar mas detalles en su
composicion. Permite tener colores suaves hasta llegar a colores sélidos u opacos, son

solubles al agua y su intensidad depende de cuanto se disuelva en el agua.

Usos de la llustracion

Editorial: Se utilizan comUnmente en revistas, periddicos o libros.
Informativo: Se plasman en mapas, diagramas, historia, libros arquitectonicos.

Publicidad y gréafica: Centran sus artes en superficies como publicidad, empaques,

moda, folletos, afiches, etc.

TV y cine: Se crean personajes, ilustraciones animadas y de colores planos, 3d y hasta

en blanco y negro.

Infantil y juvenil: Obras de creacion que acompafian a textos en cuentos, libros impresos
o digitales. Abarcando un campo entre las edades de nifios y jovenes, siendo clara y

legible teniendo union con el tema o argumento de la obra.
Estilos de representacion

Existen diversos estilos de ilustracién como los estilos artisticos. Como son: Primitivo,
Griego, Renacimiento, Modernismo, Fauvismo, Impresionismo, Expresionismo,

Dadaismo, Surrealismo, Minimalismo, etc.

En la actualidad se han realizado combinaciones entre ellos, los mismos que aparecen con
el nombre de: Humorismo, fantasia, ficcién, manga, etc. Dependiendo del estilo del

ilustrador.
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5.01.01.09. Estilos

Existen varios estilos para realizar artes que sea aptas para nifios, tomando en cuenta la

forma de aprendizaje.

El método de realizar e implementar las técnicas es al observar la forma en que los nifios

miran, escuchan o sienten el entorno o algin tema del que se esté tratando.
Visual
Auditivo
Kinestésico o cinestésico

De acuerdo a los resultados obtenidos gracias a varios procesos de investigacién nos

presenta datos de un 65% visual, 35% auditivo y 5% kinestésico. (Saltos, 2016)

Las personas visuales asimilan la informacion de manera eficaz, por ejemplo: pintores,

arquitectos, ingenieros suelen tener un tipo de aprendizaje visual.

Mientras que las personas auditivas tienden a asimilar mejor la informacion que pueden

oir o escuchar, como son: los locutores de radio, cantantes, musicos, politicos, oradores.

Por otro lado las personas kinestésicas asimilan la informacion que tocan, prueban o
manipulan, es decir, que utilizan los sentidos para aprender de ellos, como pueden ser:

artesanos, deportistas, masajistas, perfumistas, endlogos, fisioterapeutas.
5.01.01.10. Software a utilizar
Licencia de Adobe
Adobe llustrador
Adobe Photoshop

Adobe Indesign
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5.02. Descripcion de la Herramienta

5.02.01. Metodologia (Materiales y Métodos)

Disefio: Se disefia un método de recoleccion de informacién aleatoria que se va a
aplicar a un grupo focal 1 de nifios de 6 a 7 afios de edad, y un grupo focal 2 que se
tratara de los padres de familia del mismo, aquellos que van a realizar una serie de
preguntas sencillas para acaparar resultados que permitan obtener el porcentaje de

atencion en cada una de las preguntas.

Tabla 10: Grupo focal

GRUPO FOCAL

Variable Valor Resultado
Cuantitativa |Edadl 6 a 7 afos
Cuantitativa |Edad?2 18 afios a méas
Cualitativa | Conocimiento |Lecturay escritura

Anélisis tabla: Se enfoca la manera en que vamos a realizar la segmentacion de un grupo
especifico para que las encuestas sean respondidas con informacion veridica, tomando en
cuenta que son nifios de 7 aflos como un maximo que nos aportara la informacion
necesaria para saber el enfoque de cada una de las preguntas. Los nifios estaran con sus
padres para que ellos nos respondan ciertas preguntas que tienen relacion de padres e
hijos.

Poblacion: Ciudad de Quito, en la que existen grupos de nifios de 7 afios que tienen

el conocimiento de la lectura. ElI grupo focal elegido fue de acuerdo a los

conocimientos adquiridos en la escuela y el hogar acerca del tema.

Entorno: Parques de la ciudad de Quito, Centro, Sur y Norte.

Tabla 11: Poblacion

POBLACION

Ciudad Sector Grupo Focal Entorno

Quito | Centro, Sur y Norte |Nifios de 6 a 7 afios | Parques y plazas
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Anélisis tabla: Los valores mas importantes del entorno en el que el grupo focal se

encuentra, van a ser:

Intervenciones: Se realizan pruebas piloto acerca de los temas de las rondas

infantiles entre grupos de nifios que cursan el 2do grado de escuela.

Analisis estadistico: De acuerdo a la obtencidn de informacion se puede decir que
existen variables cuantitativas que nos ayuda a obtener valores numeéricos, las

mismas que nos permiten medir o saber porcentajes de acuerdo al contenido.

Tabla 12: Andlisis Estadistico

Analisis Estadistico
_ Escala de _ Valor
Variable L Etiqueta
medicion muestral
Cuantitativa | Discreta Edad 193
Cualitativa | Ordinales Lectura 193
Cualitativa | Ordinales Escritura 193

Analisis tabla:

De acuerdo a las variables cuantitativas discretas, nos dan como resultado valores enteros
que se pueden medir, o realizar un porcentaje comparado con otros valores de su misma
categorizacion. Por lo tanto con las variables cualitativas ordinales obtenemos un nivel

de satisfaccion el cual podemos calificar con valores tales como: bueno, muy bueno, etc.

El valor de la muestra contiene el nimero de padres y nifios que llenaran la encuesta.

5.02.02. Resultados

5.02.02.01. Encuesta

La informacion adquirida por diferentes herramientas de recoleccién nos dirige a utilizar
una encuesta en la que se recopilaran estadisticas para dar mayor valor a ciertos temas

relacionados a las rondas infantiles.
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5.02.02.01.01. Modelo de encuesta

DISENO GRAFICO

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacion acerca del conocimiento
de las rondas infantiles en los nifios, dentro de hogares y escuelas, de tal manera que nos

aportara datos positivos hacia el proyecto de rescate cultural en la Ciudad de Quito.

1. ¢Conoce nifios con edades menores o iguales a 7 afios?
a) Si
b) No
2. ¢Cuanto tiempo de lectura dedica al dia?
a) 15 minutos
b) 30 minutos
c) 1lhora
3. ¢Cuanto tiempo de juego y recreacion dedica al dia?
d) 15 minutos
e) 30 minutos
f) 1hora
4. ;Qué clase de juegos prefieren los nifios que usted conoce?
a) De mesa
b) Mufiecos de accién
c) Otros
5. ¢Ha practicado alguna actividad de armado con papel?
a) Si
b) No
6. ¢Cuales actividades tradicionales ha practicado?
a) Baile
b) Juegos
c) Literatura
7. ¢Cual ronda infantil practicaba mas en su infancia?
a) El gatoy el raton
b) Ellobo
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c) Los tres cerditos
d) Elfloron
e) Las calaveras
f) Las vocales
8. (A través de cuales medios conoce las rondas infantiles?
a) Libros
b) Audios
¢) Comunicacion padre e hijo
9. ¢En qué medios le gustaria que sean transmitida informacion acerca de las
rondas infantiles?
a) Redes Sociales
b) Libros infantiles
c) Cdde audio
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5.02.02.01.02. Tabulacion de encuestas

1. ¢Conoce nifios con edades mayores o iguales a 7 afios?

Tabla 13: Pregunta uno

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 293 76,10%

No 92 23,90%
Total 385 100%

¢Conoce ninos con edades mayores o iguales a 7 afios?

=1 =2

Figura 7: Pregunta uno ‘

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Anélisis:
De acuerdo al analisis obtenido, una mayoria de la poblacion elegida ha escogido la
respuesta si, ya que conocen nifios de 7 afios en adelante lo cual es de gran ayuda para

obtener la informacion que se necesita.

2. ¢Cuanto tiempo de lectura dedica al dia?

Tabla 14: Pregunta dos

Variable Respuesta Porcentaje%
15 minutos 122 31,7%

30 minutos 162 42 ,07%

1 hora 101 26,23%
Total 385 100%

¢Cudanto tiempo de lectura dedica al dia?

Figura 8: Pregunta dos

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Analisis:
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De acuerdo a los resultados obtenidos, hay una mayoria de nifios que ocupan mas de 25

minutos de lectura al dia, informacion que sera indispensable para las estadisticas.

3. ¢Cuéanto tiempo de juego y recreacion dedica al dia?

Tabla 15: Pregunta tres

Variable Respuesta Porcentaje%
15 minutos 0 0%

30 minutos 151 39,22%

1 hora 234 60,78%
Total 385 100%

Figura 9: Pregunta tres

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Andlisis:

éCuanto tiempo de juego dedica al dia?

Los porcentajes obtenidos nos dan como resultado que los nifios ocupan mucho mas

tiempo para recrearse o divertirse.

4. ;Qué clase de juegos prefieren los nifios que usted conoce?

Tabla 16: Pregunta cuatro

Variable Respuesta Porcentaje%
De mesa 64 16,62%
Mufiecos de accidn 209 54,28%
Otros 112 29,1%

Total 385 100%

Figura 10: Pregunta cuatro

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Andlisis:

¢Qué clase de juegos prefieren los nifios que
usted conoce?

[
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Las opciones elegidas por las personas encuestadas nos indican que los nifios utilizan
diferentes elementos para sus momentos de juego, el mismo que nos ayuda a analizar y
generar estrategias para la creacion de productos atractivos para ellos.

5. ¢Ha practicado alguna actividad de armado con papel?

Tabla 17: Pregunta cinco

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 273 70.90%
No 112 29.1%
Total 385 100%
¢Ha practicado alguna actividad de armado con
papel?

Figura 11: Pregunta cinco

Elaborado por: Sandy Sandovalin

=

Los nimeros nos indican que una gran mayoria de nifios aceptan utilizar manualidades,

Analisis:

como armar elementos con papel, esto nos ayuda a implementar nuestro producto con
mayor aceptacion.

6. ¢Cuales actividades tradicionales ha practicado?

Tabla 18: Pregunta seis

Variable Respuesta Porcentaje%
Baile 119 30.91%
Juegos 198 51.42%
Literatura 68 17.7%

Total 385 100%
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FigUI’a 12 Pregunta Seis éCuales actividades tradicionales ha practicado?

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Andlisis:

De acuerdo a los resultados
obtenidos, se puede apreciar que todos los nifios y padres de familia han participado de
actividades tradicionales.

7. ¢Cudl ronda infantil practicaba mas en su infancia?

Tabla 19: Pregunta siete

Variable Respuesta Porcentaje%
El gato y el ratén 120 31,17%

El lobo 183 47,53%
Los tres cerditos 9 2,34%

El floron 70 18,18%

Las calaveras 3 0,78%

Las vocales 0 0%

Total 385 100%

éCual ronda infantil practicaba en su infancia?

Figura 13: Pregunta siete

—— ‘
Elaborado por: Sandy Sandovalin .\/

=]l =2 =3 =4 =5 =6

Andlisis:
De acuerdo con las estadisticas obtenidas después de realizar la encuesta, tanto padres de
familia como nifios conocen las rondas infantiles populares, lo cual es muy conveniente

para aplicar nuestros productos tradicionales.
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8. (A través de cuales medios conoce las rondas infantiles?

Tabla 20: Pregunta ocho

Variable Respuesta Porcentaje%

Libros 181 47,01%

Audios 62 16,10%

Comunicacién padre a hijo 142 36,9%

Total 385 100%

Figura 14: Pregunta ocho

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Andlisis:

éA través de cuales medios conoce las rondas

infantiles?

\ﬁ

=]l 2 =3

De acuerdo al analisis de los resultados obtenidos, podemos recalcar que muchas de las
personas han escuchado por medio de cd de mdsica, leido a través de libros didacticos y
con la comunicacion de padre a hijos, lo cual es muy conveniente para la aplicacion del
proyecto.

9. ¢En qué medios le gustaria que sean transmitida informacion acerca de las
rondas infantiles?

Tabla 21: Pregunta nueve

Variable Respuesta Porcentaje%
Redes Sociales 75 19,48%
Libros infantiles 203 54,28%

Cd de audio 107 27,79%
Total 385 100%
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¢En qué medios le gustaria que sean transmitida
informacion acerca de las rondas infantiles?

Figura 15: Pregunta ocho ‘

Elaborado por: Sandy Sandovalin

Analisis:

=1 =2 =3

Los encuestados han respondido por mayoria que es mas conveniente transmitir la

informacion mediante libros, lo cual es conveniente para la aplicacion del proyecto.

5.02.02.02. Grupo Focal

Objetivo: La creacion y eleccion del grupo focal 1 es para obtener el porcentaje de
enfoque, y la informacion que poseen los nifios, y de esta manera adquirir resultados a

partir de las diferentes estadisticas obtenidas.

Metodologia: El método de recoleccion de forma aleatoria, trata de obtener un grupo de
personas en sitios que se encuentren cercanos a ellos, de esta manera se va a llegar a ellos

en un ambiente en el que se encuentren relajados y confiados para brindar informacion.

Desarrollo: En parques y plazas de la Ciudad de Quito, en los diferentes sectores tales
como el Sur, Centro y Norte, haciendo que existan nifios con sus padres cerca,
permitiendo que la encuesta se lleve a cabo, ya que contiene preguntas que necesita la

presencia de ambos.

Las encuestas deberan obtener la informacion acerca de si los nifios van a captar el

objetivo del proyecto de una buena manera.

Se realiza también pruebas acerca del tiempo y la manera en que arman los personajes

que el producto presentara, se analizara la actitud, la paciencia y la eficacia al cumplir

Resultado: De acuerdo a las encuestas y las diferentes pruebas de armado de los
personajes, se ha tomado como resultado que en los personajes mas pequefios muestran

dificultad y emplean mas tiempo que el resto de elementos.
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Conclusiones: Gracias a las diferentes formas de recoleccion de informacion, tanto de la
parte de la lectura y manipulacién del producto, como el armado de personajes que

complementan dicho producto se concluye que:

Las figuras armables deben tener el menor nimero de partes, para que los nifios no lo

encuentren aburrido o tedioso.

El material de lectura debe ser llamativo y legible, obtener menos lineas de texto, ya que

son dirigidos a nifios que empiezan su proceso de aprendizaje.

5.03. Formulacion del Proceso de Aplicacion

La empresa Wawa se encuentre interesada en implementar y elaborar una coleccion de
personajes armables sobre las rondas infantiles del sector sierra, afiadiendo un cancionero
pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a nifios mayores de 7 afios
en la ciudad de Quito, poniendo como puntos importantes la formulacién de dicho

proyecto mediante un proceso para su correcta aplicacion.

Por dicha idea, se ha creado una marca como proyecto anterior al actualmente propuesto,
el mismo que es de gran importancia para adquirir permisos de produccion, disefio y

demés planificaciones que se requieren para concluir con cualquier proyecto futuro.
1. Concepcion de la idea

Se plantea una idea, que trata de rescatar en los nifios las tradiciones del Ecuador,
mediante libros pop up, y manualidades de papel complementando la informacion

que se quiere entregar.
2. Disefio

Se realiza una breve descripcion de los elementos que contiene el material ludico

para que los nifios lo manipulen sin problemas ni interrupciones.

Historia: Basandose en las rondas infantiles ya existentes, no se realizan

cambios ni actualizaciones de aquello, ya que el objetivo es mantener vivas
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las tradiciones que con el pasar de los afios han ido perdiendo importancia. Se
mantienen los nombres de los diferentes personajes y temas de las rondas para
fomentar a los padres de familia el uso de la informacion dentro y fuera del

hogar.

Artes: Se realiza la parte grafica de: los personajes, guias de armado,
escenarios, portadas, etc. Generando propuestas digitales e impresas para

realizar pruebas y también para obtener pruebas de color de los mismos.

Mecénica: Se explica la forma en la que funciona los elementos de armado

en papel, con guias y lineas que indicaran que se debe hacer.
3. Pruebas

Se realiza una serie de pruebas, tanto de color, como al momento de armar los
elementos adicionales del producto en mencidn, realizar las impresiones y demas
implementos de ser necesario. Se realizan mas de 4 pruebas para comprobar que
el material sea de agrado, y también que cumpla la funcion a la que se le
especificd. Mas que nada es muy importante que los nifios sepan manipularlo

facilmente.
4. Funcionalidad

Es un punto al que se quiere llegar, permitiendo que los nifios manejen el material
de forma que no tengan dificultad, gracias a las mejoras y actualizaciones

realizadas antes de.

5.03.01.01.01. Analisis de la imagen corporativa

Como un paso importante que se realiz6 antes de implementar el proyecto, se ha creado
una marca global y una linea de productos Illamada Rondas, la cual se justificard como
una identidad corporativa para asi dar a conocer a los creadores del producto que se va a

presentar.
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5.03.01.01.02. Analisis de la identidad corporativa

Se implementan elementos que serdn muy importantes al momento de identificar el
producto creado, los mismos que estaran presentes en artes, y demas representaciones

tanto impresas como digitales.

5.03.01.01.03. Andlisis de la comunicacion corporativa

Se va a transmitir los beneficios y servicios a través de redes sociales, medios impresos y
también mediante la conversacion de la gente, la participacion en ferias de libros y demaés

actividades que apoyen a la cultura y tradicion.

5.03.02 Desarrollo

5.03.02.01. Analisis de Logotipo

Se crea un imagotipo que contiene colores seleccionados de la gama del color azdl, que

contiene un icono y texto juntos.

El isotipo consta de un nifio que se arma a manera de piezas de un tangram, denotando

una de las actividades que los nifios experimentan para impulsar su creatividad y atencion.

El logotipo consta de una tipografia palo seco, que le da personalidad y diversion a toda

la marca.

5.03.02.01.01. Full Color

Iondas

Figura N°16: Logotipo Rondas
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5.03.02.01.02. Composicién de color

C: 50% R: 149 ] .
M- 0% G 103 Hexadecimal
' ' #95C11H

Y: 100% B: 32

K: 0%
. ano . .
S : 23,’{" i 11:;, Hexadecimal
M 0% . .
#95C11H

Y: 100% B:32
K: 0%

50% 149

0% 103 0SC11H

100% 32

0%

Figura N°17: Composicion de Color

5.03.02.01.03. Escala de grises

—) 87% Negro
—) 559% Negro

22% Negro 4= l")l'\ c' c.’.- =) 87% Negro

Figura N°18: Escala de Grises

5.03.02.01.04. Positivo y Negativo

Negro Blanco

\T/

ionclas

Figura N°19: Logotipo positivo y negativo
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5.03.02.01.05. Modo de Color

v

Ioncas

C:100 M:95 Y:5  K:0 €67 M:3 Y0 KO
R-44 G:46 B:131 R:54 G:185 B:236
#9C2E83 #36B9EC

C:85 M:50 Y:0 K:0 o M0 Y:0 K:0
R:29 G:112 B: 183 R:255 G:255 B:255
#1D70B7 #FFFFFF

Figura N20: Modo de color Logotipo Rondas

5.03.03. Aplicacion de Logotipo

5.03.03.01. Historia

“Rondas” nace partiendo de la idea de crear estrategias de recuperar las diferentes
tradiciones Ecuatorianas, tomando en cuenta a los mas pequefios y asi mantener la
informacion de una manera divertida, es decir, que se pondra enfoque hacia los futuros
emprendedores, estudiantes, padres, etc. Para que la informacidn pase de generacién en

generacion.

5.03.03.02. Mision

Mini empresa que se dedica a elaborar cuentos y deméas elementos de interés para los mas
pequerfios de la casa, con mucho esfuerzo y carifio al trabajo, pasmados en cada uno de

los artes que se encontraran en los puntos de venta.

5.03.03.03. Vision

Modelo de trabajo y emprendimiento gracias al esfuerzo de cada uno de los elementos
humanos, técnicos y tecnologicos que permitiran el crecimiento como empresa y persona

dentro y fuera de la institucion.
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5.03.03.04. Colores

Se eligen colores frescos y que expresen la curiosidad y juventud de la marca, que sea

Ilamativa para los padres de familia y los nifios que utilizardn nuestros productos.

5.03.03.05. Piezas Graficas

Facebook

Figura N°21: Arte de publicacion en facebook

Portada de Facebook

Figura N°22: Arte de portada en facebook
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Figura N°23: Arte
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Figura N°24: Arte en Revista
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Figura N°25: Material P.O.P. mochilas de tela

'Tff(taan Y diversion

Figuras N°27: Material P.O.P. plato sublimado
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Personajes Armables

El Gato y el raton
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Figura N°28: Personaje armable gato
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Figura N°29: Personaje armable raton
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El lobo

Figura N°30: Personaje armable lobo

Los 3 cerditos

Figura N°31: Personaje armable cerdito

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afladiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



[

\ ‘ TECNOLOGICO SUPERIOR % a fi
‘( I *| CORDILLERA granco
Gy e

96

Personajes adicionales

€
VYRYY]

Figura N°32: Personaje armable pollito

Figura N°33: Personaje armable lechuza
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Figura N°34: Personaje armable cucaracha

Figura N°35: Personaje armable sapo
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5.03.04. Area Editorial

5.03.06.01. Planificacion

Se especificara los pasos o las acciones necesarias para que el proyecto, cada uno de ellos
tiene mucha importancia para la conclusion del mismo. Por ello es necesario citar cada

punto a continuacion para tener claro nuestro objetivo.
5.03.06.01.01. Propdsito del proyecto

El proyecto que se llevard a cabo, tendrd como objetivo principal el rescate hacia las
tradiciones del Ecuador, es decir; que se implementaran productos y lineas de productos
que sean de mayor acogida para nifios y nifias de edades a partir de 7 afios, edad en la

cual los implicados ya sostienen la cualidad de la lectura y escritura.

Tematica: Infantil y Juvenil.

Formato: Se elaborara 4 libros de tamafio 21cm x 21 cm (A5).

Numero de paginas: Cada tomo contendra un minimo de 4 péginas y un maximo de 6.

Desarrollo: Para la creacion de cada uno, se tomé en cuenta una tipografia legible
llamada “tutano” con numeracion de 16 y texto de 2 a 3 lineas maximo en cada carilla.
Con respecto al modo de color elegido, se utilizaran colores planos, con bordes para

resaltar las ilustraciones que se van a mostrar en cada libro.

Mapa de Contenidos: Se enlistara cada una de las partes de tal manera que mostrara sus

partes o contenido:

1. Portada
indice
Tema
Dedicatoria

Cuerpo del libro

o g ~ w D

Contraportada
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Estilos:
Uso de Color - Colores Planos

La aplicacion de colores planos conlleva a no utilizar degradacion, se utilizan colores del
circulo cromaético, de tal forma que se aplicaran colores analogos, complementarios,

también tendra importancia los fondos y las superficies que se va a utilizar.

Uso de Tipografia de Linea de producto — Rondas

tutano
abcdefqghijkimnopqrst
uvwxyz
1234567890
/P H==lid " #$% &
Figura N°36: Tipografia Rondas

Tipografia simple, que para el manejo de la imagen se ha seleccionado por ser la que

llevara en su cuerpo, el producto mencionado en puntos anteriores.
5.03.06.01.04. Paginas master o reticulas

Péagina master portada y contraportada

21cm alto

%,
LOMO
>
S
N
NS

21cm ancho

Figura N°37: pagina master portada
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Reticulas

IMAGENES

IMAGENES

ESPACIO VACIOD
0JIYA 010VdS3

TEXTO

TEXTO

21cm ancho

Figura N°38: Reticula 1

TEXTO

IMAGENES

IMAGENES

ESPACIO VACID
0JIVA 010VdS3

TEXTO

21cm ancho

Figura N°39: Reticula 2

TEXTO

TEXTO

IMAGENES

ESPACIO VACIO
0JIVA 013VdS3

IMAGENES

Figura N°40: Reticula 3 21cm ancho

21cm alto

21cm alto

21cm alto
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5.03.06.01.05. Diagramacion

Diagramacion de portada y contraportada
g P y P 21cm alto

7]
2
b=
-
7]
o

por: Sandy Savcdoilin

Figura N°41: Diagramacion portada y contraportada 21cm ancho

5.03.06.01.06. Imagen Corporativa

Se disefia y crea tarjetas de presentacion para dar a conocer las diferentes ofertas y

servicios que puede ofrecer nuestra linea de productos.

Asi como también la papeleria corporativa que va a utilizarse dentro y fuera del negocio.

rEOr[e(Z d%presen(ZCI'on

Y frm—
A rondas g
5cm alto ) ‘ ® 8cm alto
& "
2 ondas
[ coserenas —_—
-y 5cm ancho

8cm ancho

Figura N°42: Tarjetas de presentacion
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Asi como también la papeleria corporativa que va a utilizarse dentro y fuera del negocio.

9{@@ membrelada

@
‘l'londus

21cm alto

29.7cm ancho

31cm alto cada cara

5.5 cm de ancho

23 cm ancho cada cara
Figura N°44: Carpeta
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Sobre A4

@
WY ondas 22 cm anc

Figura N°45: Sobre A4
5.03.06.01.07. Portada

La portada va a llevar una tipografia llamativa y simple de leer, asi como también colores

que llamen la atencion de los consumidores sin saturarlo con sus elementos.
5.03.06.01.08. Maquetacion

Los disefios que se requieren imprimir, van a tener las marcas de corte, doblez y demas

guias para mantener un trabajo impecable.
5.03.06.01.09. Pre prensa

Se toma en cuenta los diferentes formatos que van a utilizarse de acuerdo a cada elemento

creado.
Libros Pop up de tamafio 21cm x 21 cm

Laminas de personajes armables de tamafio 21cm x 21cm
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Anuncio de revista de media pagina de tamafio 21cm x 14,8 cm
Tarjetas de presentacion de tamafio 5cm x 8 cm

Hoja membretada de tamafio a4 21cm x 29,7 cm

Carpeta de tamafio 23cm x 32 cm

Sobre inen tamafio 22cm x 31 cm

5.03.06.01.10. Prensa

En la reproduccion del producto se va a contar con la impresion de cada uno por medio
de impresoras laser, que brindaran un acabado claro y colorido al momento de

visualizarlo.
5.03.06.01.11. Post prensa

Los materiales una vez impresos, prosigue el armado de los efectos pop up de cada uno
de los libros que se esta dispuesto entregar como producto final. Se utilizara materiales
como pega blanca, que permitira la creacion de pegado en las etiquetas y diferentes

solapas del armado pop up.

La portada y contraportada contendra un cartén de maqueta, que sera forrado con los artes
adhesivos para recubrir de color, dando asi el resultado esperado.

Las paginas de cada libro seran en cartulina plegable que nos va a ayudar a doblar y pegar

sobre ella las diferentes artes disefiadas con anterioridad.
5.03.06.01.12. Marketing y Distribucion
5.03.06.01.12.01. Analisis FODA
Fortalezas
Elementos complementarios como los personajes armables.

Una marca nueva enfocada a la tradicion Ecuatoriana.
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Mezcla de variedades para nifios acerca de elementos propios del pais.
Oportunidades

Innovar productos o implementar algo adicional para darle otro valor.

Emprender un nuevo negocio acerca de temas nuevos para nifios.

Crear y disefiar diferentes temas que se manejaba de diferentes maneras utilizando
la ayuda de herramientas de la actualidad.

Debilidades

Posicionamiento nulo en el mercado y la mente del consumidor por ser una marca

nueva.
Apoyo minimo sobre normas y leyes de distribucion y elaboracion del producto.
Escaso presupuesto inicial de la empresa.

Amenazas
Competencia actual con saturacion de productos dirigido a nifios.

Permisos y leyes nuevas que son restricciones en ciertos puntos del

posicionamiento de la nueva marca.

Difusién de sus productos y servicios a través de medios demasiado costosos.
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5.03.06.01.12.02. Analisis de la competencia
Matriz de Porter

Tabla N°22: Matriz de Porter

Objetivos Futuros Estrategia Actual Supuestos Capacidades

Desvalorizacion del

. Precios cdmodos ante Elementos complementarios del
Ofertas atractivas . producto por parte del
productos especificos ) producto
consumidor
Utilizacion de materiales
Produccién de ) Cuidados desfavorables por Utilizacion de materiales
] conocidos por el o ) )
calidad ] parte de los distribuidores conocidos por el consumidor
consumidor
Paquetes que contienen Desvalorizacidn del ]
. ) Mezcla de varios elementos para
Promociones varios elementos por el producto por parte del ]
) ) dar otro sentido al producto
precio de uno consumidor
o Denuncias por o
Publicidad leal y | Reglas claras acerca de ) Capacitacion sobre leyes de
] o malentendidos o o
veridica la ley de Comunicacion comunicacion

guebrantamiento de leyes

5.03.06.01.12.03. Segmentacion de Mercado

Tabla N°23: Segmentacién de mercado

SEGMENTACION DE MERCADO

Ubicacion Ecuador, Sierra, Quito
Rango Edad Nifios 7 afios a mas
Género Hombres y mujeres

N. Econdmico Nivel B

N. Ingresos Medio bajo

Instruccion Primaria, Secundaria, Superior

Estrato Social Medio

Estilo de Vida | Trabajadores, estudiantes, padres
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5.03.06.01.12.04. Canales de Marketing
Social Media Marketing

Tabla N°24: Social Media Marketing

SOCIAL MEDIA MARKETING
Objetivos

Incrementar cantidad de seguidores

Ventas a través de redes sociales

Generar potenciales compradores

Conocimiento del producto a través de

publicaciones

Conversaciones y debates sobre atencion al cliente

Tacticas de Marketing

Publicaciones por semana

Email marketing
Publicidad CPM

Publicaciones y mantenimiento de redes sociales
Responsable: Sandy Sandovalin

Medios Impresos: Revista La Familia
Publicaciones y Disefios

Responsable: Sandy Sandovalin
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5.03.04.01. Plan de Medios, Pautajes Y Flow Chart
Tabla N°25: Presupuesto de produccion
Medios Principales
Fan page $60
Afiches $60
Medios Secundarios
Revista $30
Medio Auxiliar
P.O.P $30
TOTAL $180
Tabla N°26: Pautaje Facebook
FACEBOOK
Inversion o _
o Publicaciones Tiempo Alcance Valor
Inicial
$30 Diario 1 mes 15000 - 94000 350.00
Tabla N°27: Pautaje Afiches
AFICHES
inversion Cantidad | Col Tamar Iva 12% o
antida olor amarfio va 12%
Inicial Total
$20 3 Color |A3(29,7x42cm) | 6,43 66,43
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Tabla N°28: Pautaje Revista

Valor Total Inversién
Formato o Mes1l| Mes2 | Mes3 | Mes 4 )
Individual AVisos Total
1/2 pagina 1400 X 1 1400.00

Tabla N°29: Pautaje Material P.O.P.

MATERIAL P.O.P.
item Cantidad | V. Unitario V. Total
Mochila 5 10 50
Pelota 5 5 25
Plato 5 8 40
TOTAL 115.00
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Tabla N30°: Flow Chart

Flow Chart

Medios Principales

Medio Formato
Facebook Fanpage $ 350,00
Afiches A3 $ 66,43
Total medio $ 416,43

Medios Secundarios

Medio Formato
Revista Anuncio $ 1.400,00
Total medio $ 1.400,00

Medio Auxiliar

Medio Formato
Material P.O.P. unidades $ 115,00

Total medio $ 115,00
TOTAL INVERSION $ 1.931,43
Presupuesto de produccion $ 180,00
TOTAL MEDIOS / PRODUCCION $ 2.111,43
10% Imprevistos $ 211,14
TOTAL CAMPANA $ 2.322,57
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos

6.01. Recursos

Materiales y herramientas necesarias para la conclusion del proyecto, que se detallaran a

continuacion.

6.01.01. Técnicos — Tecnoldgicos

Software:

Microsoft Word

Microsoft Excel

Adobe Illustrador CC 2018
Adobe Photoshop CC 2018
Adobe Indesign CC 2018
Hardware:

Equipo HP Envy

Sistema Operativo Windows 10 Pro
Procesador Inter(R) Core (TM) i7
Memoria RAM: 12,0 GB

Tableta WACOM

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afiadiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



‘ CrrrNolnc ‘k 112
ORDILLERA grdfico
«» |

.........

6.01.02. Humano

En la realizacion del proyecto de creacion de personajes armables y libros pop up se conto

con la participacion e introduccién de habilidades por parte de:
Sandy Sandovalin — Autor del proyecto
Lcda. Gabriela Fernanda Hurtado Troya — Tutor de Tesis

Msc. Laura Cajamarca — Lector de Tesis

6.01.03. Econémico

El financiamiento del presente proyecto es propio del investigador ya que no cuenta con

ningun acuerdo con ninguna institucion, siendo una Marca nueva.

6.02. Presupuesto

6.02.01. Gastos Operativos

Tabla N°31: Gastos Operativos

VALOR VALOR
DETALLE FINANCIAMIENTO
UNITARIO TOTAL
Impresiones adelantos 0,10 c/hoja 10.50 Propio
Impresiones pruebas . .
) 0,30 c/hoja 10.80 Propio
personajes
Transporte 1,00 100.00 Propio
Imprevistos 1,00 60.00 Propio
Suministros oficina 3,50 7.00 Propio
Internet 26,16 209.28 Propio
TOTAL 397,58 Propio
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Tabla N°32: Gastos de Elaboracion del Proyecto

PRESUPUESTO DE PROYECTO
Cantidad Detalle V. Unitario | V. Total Financiamiento
4 | Cancioneros 8,00 32,00 Propio
4 | Laminas personajes 1,50 6,00 Propio
3 | Afiches 1,50 4,50 Propio
iva 12% | 4,56
TOTAL | 47,06 Propio
6.02.02 Aplicacion del Proyecto
Tabla N°33: Gastos de Aplicacion del Proyecto
Valor Financiacion
U:i';g Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante | Total
1. Bibliografia
a) Textos. 0 3 libros X 0
b) Fotocopias. 5,00 8 veces Propio 40,00
c) Internet. 26,16 8 meses de Propio 209,28
uso
2. Experimentacion
a) Pruebas de colory 0.30 7 Propio 2,10
forma impresiones
b) Pruebas de armado de | 0.30 12 Propio 3,60
personajes impresiones
Materiales: papel, tinta, 18,20 1 de cada Propio 18,20
tijeras, goma uno
3. Viajes y viaticos
a) Pasajes. 1,00 35,00 Propio 35,00
4. Andlisis y manejo
de informacion
a) Computador. 25 1 HP Propio 25
ENVY
c) Software especializado. 50 1S.0. Propio 50
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5. Documento final Valor Financiamiento
U\r:;:):io Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante | Total
a) Digitacion. 0 Propio Propio 0
b) Software especializado. 0 Propio Propio 0
c) Impresion. 5,25 2 Propio 10,50
d) Empastes. 12,00 2 Propio 24,00
Otros... (Planos, 12,00 4 Propio 48,00
Fotografias...).
6. Costos personal
a) Disefiador 690 Trabajo Propio 690
propio

6.02.02.01. Desglose de valores de Disefiador

Tabla N°34: Valores de disefiador

TRABAJO DISENADOR Valor
Facebook Aurtes publicidad 30,00
Redes Sociales 30,00

Afiches Aurtes publicidad 60,00
Revista Arte publicidad 30,00
Mochilas 10,00

Material P.O.P. |Pelotas 10,00
Platos 10,00

L ogotipos Wawa 60,00
Rondas 60,00

Armables 8 Personajes 160,00
Libros 4 libros 200,00
Empaque Caja 30,00
TOTAL 690,00
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6.03. Cronograma

Tabla N° 35: Cronograma de actividades

Actividad | Resp. Tiempo Resultados Esperados
MES Semana
Tema Autor | Noviembre X Revision y aprobacion de tema.
. . Eleccion de las fuerzas de la
Capitulo I Autor | Noviembre X ) L )
matriz T y revision de capitulo I.
) Revision y eleccion de
Capitulo 11y o . L
i Autor | Diciembre X | X involucrados, revision y
aprobacion de capitulo 11y I11.
] Andlisis, explicacion y
Capitulo 111 o 5 ]
v IV Autor | Diciembre X aprobacién del contenido de
capitulo 1y IV.
. Presentacion de capitulo IV y
Capitulo IV y . L
L Autor | Enero X | X primeros disefios, artes y
Disefnos
armados.
CapituloVy Explicacién y revision de
L Autor | Febrero X i D
Disefios. capitulo y disefios de producto.
CapituloVy Anadlisis de contenido, revision,
L Autor | Marzo X | X . L
Disefios cambios y pruebas de disefios.
i Revision y Aprobacion de puntos
Capitulo V, i L
VI VII Autor | Marzo X dentro de los capitulos, revision
’ de disefios.
Capitulo VI, Aprobacidn final de primer
Autor | Marzo .
1 borrador de Tesis.
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01. Conclusiones

e Gracias al estudio de investigacion realizado en nifios de edades a partir de 7 afios
se puede concluir que existen diferentes tipos de aprendizaje a través de un
material l0dico.

e Por otro lado se concluye también que es muy aconsejable mezclar informacion
importante con modos de recreacién para nifios, ya que permiten que la
informacidn se mantenga un mayor tiempo en su mente.

e Lostemas importantes para personas mayores de edad pueden ser de agrado para
los nifios solamente si se implementa mas color y creatividad.

e Las encuestas aplicadas nos ayudaron a concluir que los nifios buscan mas juegos
gue tengan movimiento, persecucion o la integracion de méas personas.

e Las manualidades de papel son atractivas para los nifios, ya que mostraron interes
por armar un personaje con el que puedan volver a utilizarlo mas tarde.

e Los libros pop up generan mayor interaccion con los nifios, gracias a ello el
enfoque de su atencién fue mayor con la implementacion de elementos armables.

e Los nifios manejaron todos los elementos que contenia la propuesta de proyecto

sin ningun problema.
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7.02. Recomendaciones

e Serecomienda que los materiales dispuestos sean vigilados bajo la supervision de

un adulto, para alargar su tiempo de vida.

e Los personajes armables contienen piezas individuales que pueden ser ingeridas

por los nifios, se solicita la supervisién de un adulto al momento de armarlos.

e Las rondas dentro del libro, deben ser escuchadas mediante un cd implementado

para gque sea de ayuda al momento de jugar.

e Mantener los objetos en lugar seco, ya que en su elaboracion intervinieron

materiales delicados al contacto con el agua.

e Los nifios podrian no conocer del todo los temas de los cancioneros puestos a
disposicion, se recomienda cuidar del cd de audio, para usarlo como guia para

jugarlo correctamente.
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ANEXOS

La Creacion de marca Wawakuna, que nos permitird obtener la linea de productos que se
esta presentando como proyecto. “Rondas” elabora e innova libros y personajes acerca de

las tradiciones ecuatorianas.
Se hace una justificacion acerca de la marca creada anteriormente.

Logotipo Wawakuna
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Figura N°46: Logotipo wawa

Composicién de color
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Figura N°47: Composicion de color
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Escala de grises
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Figura N°48: Escala de grises

Positivo y Negativo

Blanco

Z/

awakuno &~ owolna

( _

Figura N°49: Positivo y negativo

Modo de Color

Se utiliza una tipografia con serifas, que genera una sensacion de personalidad al
momento de manejarla dentro de un elemento representativo, tal como WAWA, llamado

asi por hacer alusion a los nifios, en el idioma natal de la ciudad de Quito.

#95¢122
R:149 G:193 B:31

C:50% M:0% Y:99% K:0%

Figura N°50: Modo de color

Disefio y Elaboracion de una coleccién de personajes armables sobre las rondas infantiles populares del
sector sierra, afiadiendo un cancionero pop up ilustrado complementando con material P.O.P dirigido a
nifios mayores de 7 afios en la ciudad de Quito.



. TECNOLOGICO SUPERIOR N . 120
,I\(‘ | CORDILTERA diseso g(gifugg

Marca Wawa
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Figura N°51: Tipografia wawa

Se utiliza una tipografia con serifas, que genera una sensacion de personalidad al
momento de manejarla dentro de un elemento representativo, tal como WAWA, llamado
asi por hacer alusién a los nifios, en el idioma natal de la ciudad de Quito.

Manual Corporativo Wawa

Paginas principales

%Mwaﬂm

FiguraN°52: Paginas principales
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Contenido con numeracion, mision de la empresa

FiguraN°53: Contenido y misién
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Vision de la empresa, y los valores institucionales

FiguraN°54: Vision y valores
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Valores institucionales e Introduccion del manual corporativo

FiguraN°55: Valores e Introduccion
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Inicio de la construccién de la marca

FiguraN°56: Construccién de marca
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Construccion de isologotipo y aplicacién de grises
FiguraN°57: Isotipo y Grises
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Logotipo en positivo y negativo, y también las proporciones y medidas

FiguraN°58: Color invertido y proporciones
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Reducciones y restricciones establecidas

FiguraN°59: Area de reserva y reducciones
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DISENO GRAFICO

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacion acerca del conocimiento de las rondas
infantiles en los nifios, dentro de hogares y escuelas, de tal manera que nos aportara datos positivos hacia
el proyecto de rescate cultural en la Ciudad de Quito.

1. ¢Conoce nifios con edades menores o iguales a 7 afios?
c) Si
d) No
2. ¢Cuénto tiempo de lectura dedica al dia?
g) 15 minutos
h) 30 minutos
i) 1hora
3. ¢Cuénto tiempo de juego y recreacion dedica al dia?
j) 15 minutos
k) 30 minutos
I) 1hora
4. ¢Qué clase de juegos prefieren los nifios que usted conoce?
d) De mesa
e) Murfiecos de accion
f) Otros
5. ¢Ha practicado alguna actividad de armado con papel?
c) Si
d) No
6. ¢Cudles actividades tradicionales ha practicado?
d) Baile
e) Juegos
f) Literatura
7. ¢Cudl ronda infantil practicaba mas en su infancia?
g) Elgatoy el raton

h) El lobo
i) Los tres cerditos
i) Elfloréon

k) Las calaveras
I) Las vocales
8. (A través de cuales medios conoce las rondas infantiles?
d) Libros
e) Audios
f) Comunicacion padre e hijo
9. ¢Enqué medios le gustaria que sean transmitida informacién acerca de las rondas
infantiles?
d) Redes Sociales
e) Libros infantiles
f) Cd de audio
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DISENO GRAFICO

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacion acerca del conocimiento de las rondas
infantiles en los nifios, dentro de hogares y escuelas, de tal manera que nos aportara datos positivos hacia
el proyecto de rescate cultural en la Ciudad de Quito.

10. ¢Conoce nifios con edades menores o iguales a 7 afios?
e) Si
f) No
11. ;Cuénto tiempo de lectura dedica al dia?
m) 15 minutos
n) 30 minutos
0) 1hora
12. ;Cuanto tiempo de juego y recreacion dedica al dia?
p) 15 minutos
g) 30 minutos
r) 1hora
13. ¢{Qué clase de juegos prefieren los nifios que usted conoce?
g) De mesa
h) Mufiecos de accién
i) Otros
14. ;Ha practicado alguna actividad de armado con papel?
e) Si
f) No
15. ¢Cuales actividades tradicionales ha practicado?
g) Baile
h) Juegos
i) Literatura
16. ;(Cual ronda infantil practicaba mas en su infancia?
m) El gatoy el ratén
n) Ellobo
0) Los tres cerditos
p) Elflorén
g) Las calaveras
r) Las vocales
17. ;A través de cuales medios conoce las rondas infantiles?
g) Libros
h) Audios
i) Comunicacién padre e hijo
18. ¢En qué medios le gustaria que sean transmitida informacion acerca de las rondas
infantiles?
g) Redes Sociales
h) Libros infantiles
i) Cddeaudio
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DISENO GRAFICO

La presente encuesta tiene como objetivo obtener informacion acerca del conocimiento de las rondas
infantiles en los nifios, dentro de hogares y escuelas, de tal manera que nos aportara datos positivos hacia
el proyecto de rescate cultural en la Ciudad de Quito.

19. ¢Conoce nifios con edades menores o iguales a 7 afios?
g) Si
h) No
20. ¢Cuénto tiempo de lectura dedica al dia?
s) 15 minutos
t) 30 minutos
u) 1hora
21. ;Cuénto tiempo de juego y recreacion dedica al dia?
v) 15 minutos
w) 30 minutos
x) 1hora
22. ¢Qué clase de juegos prefieren los nifios que usted conoce?
j) De mesa
k) Mufiecos de accién
) Otros
23. ¢Ha practicado alguna actividad de armado con papel?
g) Si
h) No
24. ;Cudles actividades tradicionales ha practicado?
j) Baile
k) Juegos
I) Literatura
25. ¢Cudl ronda infantil practicaba mas en su infancia?
s) Elgatoy el ratén
t) Ellobo
u) Los tres cerditos
v) Elflorén
w) Las calaveras
X) Las vocales
26. ¢A través de cuales medios conoce las rondas infantiles?
J) Libros
k) Audios
I) Comunicacién padre e hijo
27. ¢En qué medios le gustaria que sean transmitida informacién acerca de las rondas
infantiles?
j) Redes Sociales
k) Libros infantiles
) Cddeaudio
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Quito, 06 de Marzo de 2018

Sefiores
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
Presente

De mi consideracién

Me permito emitir el siguiente escrito correspondiente a la ENTREGA
E IMPLEMENTACION del Material Editorial Lidico Desarrollado por
la srta. SANDY PAMELA SANDOVALIN PAEZ con C.I. 1724382633
para la difusién del mismo dentro de Wawakuna, emprendimiento dedi-
cado al rescate cultural para nifias y nifios.

Como punto final se confirma que el proyecto elaborado se ha entrega-
do de manera satisfactoria dentro de la institucién.

Srta. Sandy Sandovalin
Gerente General

0990704143 @ wawatradicionesec@gmail.com La Colmena calle
I (02)3 170 167 facebook.com/Wawa-Tradiciones/ Pomasqui Oeg - 106
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se AUTORIZA realizar el empastado del trabajo de titulacién, del alumno(a) SANDOVALIN PAEZ
SANDY PAMELA, portador de la cédula de identidad N2 172438263-3, previa validacién por
parte de los departamentos facultados.
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Urkund Analysis Result

Analysed Document: SandySandovalin.pdf (D37153243)
Submitted: 4/2/2018 10:10:00 PM

Submitted By: sandysandovalin2504@gmail.com
Significance: 2%

Sources included in the report:

ANDRANGO_JOSE.pdf (D37082472)
http://bibliotecadigital.usb.edu.co/bitstream/10819/5598/3/Importancia_Rondas_Infantiles%

20_Garces_2017.pdf ,
http://dspace.ucundinamarca.edu.co:8080/xmlui/bitstream/handle/123456789/261/La%
20Traduccion%20Creativa%20al%20Ingles%20de%20Tres%20Rondas%20Infantiles%

20Tradicionales.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Instances where selected sources appear:
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