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CONTRATO DE CESION SOBRE DERECHOS PROPIEDAD
INTELECTUAL

Comparecen a la celebracién del presente contrato de cesidon y transferencia de
derechos de propiedad intelectual, por una parte, el estudiante Diana Mercedes
Sanchez Huachi, por sus propios y personales derechos, a quien en lo posterior se le
denominara el “CEDENTE”; y, por otra parte, el INSTITUTO SUPERIOR
TECNOLOGICO CORDILLERA, representado por su Rector el Ingeniero Ernesto
Flores Cordova, a quien en lo posterior se lo denominara el “CESIONARIO”. Los
comparecientes son mayores de edad, domiciliados en esta ciudad de Quito Distrito
Metropolitano, habiles y capaces para contraer derechos y obligaciones, quienes

acuerdan al tenor de las siguientes clausulas:

PRIMERA: ANTECEDENTE.- a) El Cedente dentro del pensum de estudio en la
carrera de disefio grafico que imparte el Instituto Superior Tecnologico Cordillera, y
con el objeto de obtener el titulo de Tecndélogo en Disefio Gréafico, el estudiante
participa en el proyecto de grado denominado “CREACION DE UNA ANIMACION
DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A NINOS DE EDUCACION INICIAL,
LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y

CREATIVOS PERSONAJES QUE PROMUEVAN LA LECTURA
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Y LA CULTURA DE QUITO?”, el cual incluye la creacion y desarrollo de un cd
interactivo, para lo cual ha implementado los conocimientos adquiridos en su calidad
de alumno. b) Por iniciativa y responsabilidad del Instituto Superior Tecnoldgico

Cordillera se desarrolla la creacion del cd interactivo

Motivo por el cual se regula de forma clara la cesion de los derechos de autor que
genera la obra literaria y que es producto del proyecto de grado, el mismo que

culminado es de plena aplicacion técnica, administrativa y de reproduccion.

SEGUNDA: CESION Y TRANSFERENCIA.- Con el antecedente indicado, el
Cedente libre y voluntariamente cede y transfiere de manera perpetua y gratuita todos
los derechos patrimoniales del cd interactivo descrito en la clausula anterior a favor
del Cesionario, sin reservarse para si ningun privilegio especial (programacion del cd
interactivo con el lenguaje action script 3.0). ElI Cesionario podra explotar el cd
interactivo por cualquier medio o procedimiento tal cual lo establece el Articulo 20 de

la Ley de Propiedad Intelectual, esto es, realizar, autorizar o prohibir, entre otros:

a) La reproducciéon del cd interactivo cualquier forma o procedimiento; b) La
comunicacion publica del cd interactivo; c) La distribucion publica de ejemplares o

copias, la comercializacion, arrendamiento o alquiler del cd interactivo; d) Cualquier

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA Y LA CULTURA DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR

)
'Q 2 grdfico

Cordi

transformacion o modificacion del cd interactivo; e) La proteccion y registro en el
IEPI cd interactivo a nombre del Cesionario; f) Ejercer la proteccion juridica del cd
interactivo; g) Los demés derechos establecidos en la Ley de Propiedad Intelectual y
otros cuerpos legales que normen sobre la cesion de derechos de autor y derechos

patrimoniales.

TERCERA: OBLIGACION DEL CEDENTE.- El cedente no podra transferir a
ningun tercero los derechos que conforman la estructura, secuencia y organizacion
del cd interactivo que es objeto del presente contrato, como tampoco emplearlo o
utilizarlo a titulo personal, ya que siempre se debera guardar la exclusividad del cd

interactivo a favor del Cesionario.

CUARTA: CUANTIA.- La cesidn objeto del presente contrato, se realiza a titulo
gratuito y por ende el Cesionario ni sus administradores deben cancelar valor alguno

o regalias por este contrato y por los derechos que se derivan del mismo.
QUINTA: PLAZO.- La vigencia del presente contrato es indefinida.

SEXTA: DOMICILIO, JURISDICCION Y COMPETENCIA.- Las partes fijan
como su domicilio la ciudad de Quito. Toda controversia o diferencia derivada de

éste, serd resuelta directamente entre las partes y, si esto no fuere factible, se
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solicitara la asistencia de un Mediador del Centro de Arbitraje y Mediacién de la
Céamara de Comercio de Quito. En el evento que el conflicto no fuere resuelto
mediante este procedimiento, en el plazo de diez dias calendario desde su inicio,
pudiendo prorrogarse por mutuo acuerdo este plazo, las partes someteran sus
controversias a la resolucion de un arbitro, que se sujetara a lo dispuesto en la Ley de
Arbitraje y Mediacién, al Reglamento del Centro de Arbitraje y Mediacion de la
Camara de comercio de Quito, y a las siguientes normas: a) El arbitro serd
seleccionado conforme a lo establecido en la Ley de Arbitraje y Mediacion; b) Las
partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el laudo arbitral y se
comprometen a no interponer ningln tipo de recurso en contra del laudo arbitral; c)
Para la ejecucion de medidas cautelares, el arbitro estd facultado para solicitar el
auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y administrativos, sin que
sea necesario recurrir a juez ordinario alguno; d) El procedimiento sera confidencial y
en derecho; e) El lugar de arbitraje seran las instalaciones del centro de arbitraje y
mediacion de la Camara de Comercio de Quito; f) El idioma del arbitraje sera el
espafiol; y, g) La reconvencion, caso de haberla, seguira los mismos procedimientos

antes indicados para el juicio principal.
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SEPTIMA: ACEPTACION.- Las partes contratantes aceptan el contenido del

presente contrato, por ser hecho en seguridad de sus respectivos intereses.

En aceptacion firman a los dias del mes de del dos mil catorece.

f) f)

C.C. N°171937281-3 Instituto Superior Tecnoldgico Cordillera
CEDENTE CESIONARIO
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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto tiene como finalidad principal la creacién de un cd interactivo
que fomente la creatividad y que también tenga un aprendizaje para los nifios de una
manera innovadora fomentando la lectura y cultura de Quito

Se realizardun multimedio que ayudara a los nifios aprender una manera mas sencilla
la historia de Rumifiahui y conocer desde una etapa inicial la historia de nuestros
antepasados, también tendran una ensefianza por medio de la fabula.

Los profesores tendran un manual de uso para guiarse conjunto a los nifios de los
jardines, se entregara un material de apoyo impreso para que los nifios profundicen
con el tema por medio de un juego, ilustraciones donde el nifio reforzara la
informacion del cd interactivo. La tecnologia ahora es muy esencial para el
aprendizaje que mejor manera tener la historia y fabula en un medio mévil, como un
Tablet o un celular ya que en este tiempo es una alternativa Gtil y practica.

La publicidad en las redes es necesario asi se conocera mas del multimedio de
aprendizaje, ademas que algunos centros educativos estaran interesados en

implementar esta nueva herramienta en un futuro.
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ABSTRACT

This project primarily aims to create an interactive cd that fosters creativity and also
have a learning experience for children in an innovative way to encourage reading

and culture of Quito

One multimedia to help kids learn more easily Rumifiahui history and learn from an
early stage in the history of our ancestors, also have an education through the fable

was made.

Teachers will use a manual to guide all the children of the gardens, printed material
handed support is for children to deepen the theme through a game, where the child

illustrations reinforce the information interactive cd.

The technology is now very essential for learning to take better history and fable in a
mobile environment, such as a tablet or a mobile as this time is a useful and practical

alternative.

Advertising networks is necessary and will be known more of multimedia learning,

plus some schools will be interested in implementing this new tool in the future.
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INTRODUCCION

El presente Proyecto lleva como tema: CREACION DE UNA ANIMACION DE
HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A NINOS DE EDUCACION INICIAL,
LOGRANDO ASI CAPTAR SU ATENCION POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y
CREATIVOS PERSONAJES QUE PROMUEVAN LA LECTURA'Y LA CULTURA
DE QUITO, se ejecutara con el fin de innovar en lo que corresponde la educacion
inicial de una manera creativa y sencilla los nifios aprenderan historias de nuestro pais
y fabulas.

Los padres y profesores se sentirdn muy a gusto usando esta herramienta ya que
ayudara ampliando el conocimiento

Los centros educativos serdn innovadores implementando esta herramienta de
aprendizaje ya que los nifios seran mas creativos. Se ayudara a los nifios con palabras
que estaran en el cd interactivo motivandoles a la lectura desde una temprana edad. Las
animaciones tendran movimiento y haran que los nifios disfruten interactuar con el cd

interactivo y aprender de una manera creativa
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Antecedentes

1.01 Contexto.

En el canton Quito, provincia Pichincha encontramos diversos Jardines de Infantes,
donde asisten nifios de educacion inicial desde los 3 a 5 afios. Es importante
mencionar que el gobierno central en estos Gltimos diez afios ha desempefiado un
papel fundamental en el desarrollo e implementacion de nuevas técnicas de
aprendizaje, para incrementar el nivel de conocimiento de las presentes generaciones

mucho mas si se lo hace desde la educacion inicial.

En algunos Jardines durante algln tiempo atras se ha observado que la metodologia
de los profesores sigue siendo la misma, lo cual afecta a los nifios ya que no hay la

innovacion y amor a la lectura que nos hace falta actualmente.

Desde muy pequefios nos han ensefiado fabulas e historias de lugares en los cuales se

encuentran establecidos los centros educativos, que mejor manera de hacerlo
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mediante una herramienta dindmica que permita al usuario en este caso a nifios ser

participes directos mediante el uso tecnolégico, que es una herramienta muy valiosa.

Adicionalmente esta aplicacion se la puede utilizar de manera masiva con grupos de
estudiantes mediante la proyeccion de la misma, incentivando el debate de las ideas
principales y mensajes que se pueden recabar del material que se exponga
generandose clases interactivas, y que cultiven habitos tales: como hablar en pablico
y defender sus ideas y pensamientos ante un grupo de estudio lo que en el futuro es
de gran utilidad no solo en sus vidas como estudiantes sino también como

profesionales.

1.02 Justificacién

La creacion y difusion de la herramienta planteada (herramienta dindmica) en el
proyecto es interesante e innovadora tomando en cuenta que el campo de aplicacion
al que se quiere dirigir: centros de educacién iniciales, fomentando el componente
participativo con los estudiantes.

Los nifios de la actualidad son muy hébiles en el &rea tecnoldgica captan de una
manera muy sencilla el manejo de celulares, tablet, computadoras, entre otros. Por lo

que es muy necesario ir de la mano con la tecnologia ya que esta influye en variados
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ambitos de nuestra vida diaria, resultando interesante utilizar, desde una etapa inicial,
herramientas de forma dinamica y creativa, ilustrandole las historias.

Esta nueva metodologia de ensefianza no se limita a ser utilizada solo como un cd
interactivo sino que se lo puede difundir en la web, como herramienta a ser utilizada
por los padres de familia para reforzar los conocimientos de sus hijos y como medio

de ensefianza de valores por medio de las fabulas.

Es importante mencionar que esta herramienta es de suma utilidad en los nifios ya
que se podran transmitir mediante esta metodologia historias y fabulas que han sido
transmitidas de generacion en generacidn, pero con el uso tecnolégico lo que

incorpora un toque actual al método de transmision de la informacion.
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1.03 Definicion del Problema Central (Matriz T)

ANALISIS DE FUERZAS T

Situacién Empeorada Situacion Actual Situacion Mejorada
Nifios con escasos Material obsoleto para captar la atencion | Jardines de Infantes con
conocimientos he interés por de los nifios de educacion inicial de los material interactivo de
la lectura. Jardines de Infantes en la ciudad de vanguardia

Quito

Fuerzas Impulsadoras | PC | PC Fuerzas Bloqueadoras

Creacion de un cd interactivo 1 5 5 3 Carencia de iniciativa e
innovacion

Creacion de un material de 1 5 5 2 Desconocimiento de la

multimedia nueva herramienta

Capacitacion del personal para 2 4 4 1 Dificultad al cambio de

dar a conocer la nueva una nueva metodologia

metologia

Promocionar de una manera 2 4 4 2 Carencia de colaboracion

eficaz el cd intercativo por difundir la
informacién

Incremento de internet en los 2 4 4 2 Ancho de banda no sea

Jardines de Infantes suficiente para los
Jardines de Infantes

Historias y fabulas apropiadas 1 5 5 3

para nifios de educacion Material Incompleto

inicial

Tabla N° 1: Matriz T
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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CAPITULO II
Andlisis de Involucrados
2.01 Mapeo de los Involucrados
Investigador
Diana Sanchez
Ministerio de Autoridades

Educacion del Plantel

\ Creacion de una animacién de

historias y fabulas dirigidas a
nifios de educacién inicial,
logrando asi captar su atencién por
medio de divertidos y creativos
personajes que promuevan la
lectura y la cultura de Quito
Nifios de
Educacion — T~ Padres de
Inicial

Familia

Figura N° 1: Mapeo de Involucrados
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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2.02 Matriz de andlisis y seleccion con los Involucrados

herramientas
interactivas

Actores Interés sobre | Problemas Recursos Interés Conflictos
Involucrados | el problema Percibidos mandatos y | sobre el | potenciales
capacidades proyecto
Gestor del Capacidad Impulsar la Limitaciones
Ser pionero en . . Intelectual lectura tecnoldgicas
proyecto plone Resistencia e . y g
la difusion de Recursos: cultura en los
esta nueva - oo
esta : Tecnoldgico nifios de
. herramienta s Ny
herramienta Econdmico educacion
inicial
Autoridades | Posicionarse Escaso Disponibilidad | Innovar con Desactualizacion
del Plantel como pioneros | material de equipo la utilizacién | tecnoldgica
en la creacién tecnoldgico tecnoldgico de nuevas
de cd para del plantel herramientas
interactivos reproducir el de
cd aprendizaje
interactivo
Padres de Mejorar la Limitar el Disponibilidad Apoyar el Desinformacion
Familia calidad de tiempo de aprendizaje del tema
. de usar la -
estudio de sus uso en este de sus hijos
. . nueva
hijos tipo de . de una
. herramienta de
herramienta L manera
aprendizaje .
innovadora
Tenerasu Utilizar
disposicién Dificultad al material Sea de dificil
Nifios de material desarrollar la | Capacidad de | didactico comprension y
Educacion didactico que destreza de Percepcion atractivo , de | manipulacion el
Inicial permita su leer facil material
aprendizaje comprension | didactico
y de su
interés
Ministerio Implementacion | Informacion | Capacitaciones | Aplicacion Inconvenientes
de de nuevas incorrectaen | alas de cd legales
Educacion técnicas para la nueva autoridades interactivos
mejorar el nivel | herramienta | del plantel desde la
de aprendizaje para conocer educacion
mas acerca de | inicial

Tabla N° 2: Matriz de analisis y seleccion con los involucrados

Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Problemas y Objetivos

3.01 Arbol de Problemas

—— | No cuentacon la Aburrimiento por parte de Menor afluencia de nifios

Figura N° 2: Arbol de Problemas
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

capacitacion necesaria los nifios en los Jardines
de los docentes de los
Jardines 4
]
= A
O
i
u Resistencia a la Escaso aprendizaje por Nifios no utilizan el
implementacion de esta parte de los nifios de material didactico
herramienta Educacion inicial adecuadamente
< 1 T T
L Material obsoleto para captar la atencion de los nifios de educacion inicial en los
e} Jardines de la ciudad de Quito
(@) A
4
g f f f
—| Desinformacién del uso de Clases poco dinamicas y Poca evolucion en
esta nueva herramienta de llamativas para los nifios el area de
aprendizaje innOVaCién del
plantel
2 f ]
&
EE) Desactualizacion en Uso de herramientas Jardines que estan
@) nuevas herramientas de tradicionales de aprendizaje desactualizados en
| aprendizaje formas interactivas
de aprendizaje
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3.02 Arbol de Objetivos

FINALIDAD

PROPOSITO

COMPONENTE

Capacitacion necesaria a
los docentes de Jardines
de Infantes

Nifios de educacion
inicial activos y atentos

A

A

Afluencia de nifios en
los Jardines de
Infantes

?

Implementacion de esta
nueva herramienta en
centros de educacion

Correcto aprendizaje
por parte de los nifios
de educacion inicial

Nifios innovadores y
creativos desde una
etapa inicial

inicial

1

T

Material innovador e interactivo para captar la atencién de los nifios de educacién
inicial del de Jardines de Infantes de la ciudad de Quito

A

Informacion del uso de
esta nueva herramienta de
aprendizaje

1

Clases dinamicas y
Ilamativas para los
nifios de
ediicacidninicial

T

Actualizacion en nuevas
herramientas de
aprendizaje

Uso de herramientas
innovadoras de
aprendizaje

Evolucion en el
area de innovacion
del plantel

T

Jardines de Infantes
actualizados en
formas interactivas
de aprendizaje

Figura N° 3: Arbol de Objetivos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Anadlisis de Alternativas

Capitulo 1V

4.01 Matriz de Analisis de Alternativas e identificacion de acciones

Informacion del uso de
esta nueva herramienta de
aprendizaje

Clases dinamicas y llamativas
para los nifios de educacion
inicial

Actualizacion en nuevas
herramientas de
anrendizaie

Evolucion en el area
de innovacién del
plantel

Uso de herramientas
innovadoras de aprendizaje

Crear un manual de uso
dirigido a los docentes
acerca de la nueva
herramienta de aprendizaje

Jardines de Infantes
actualizados en
formas interactivas de
aprendizaje

Crear un guion de la animacién

Informar en las redes
sociales el nuevo
multimedio

Diagramar  los  personajes,
escenarios, botones etc. que
tendra el cd interactivo

Implementar la nueva
herramienta de
aprendizaje en los
medios moviles que
disponga los jardines

Dotar de un material de
apoyo didactico a los nifios
dando a conocer la nueva

herramienta de historias y
fabulas

Realizar animaciones
interactivas con movimiento y
programacion

Promocionar el cd
interactivo por medios
publicitarios
alternativos

Figura N° 4: Matriz de Analisis de Alternativas e identificacion de acciones
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.01.01 Tamario del proyecto

El proyecto esta dirigido a los jardines de infantes de la ciudad de Quito que oscilan
de 3 a 5 afios nifios de educacion inicial, para conocer la nuevo aprendizaje que se
puede implementar en los centros educativos para que la metodologia sea mas

dindmica e innovadora.

Actualmente somos 2,239.191 habitantes en la ciudad de Quito se trabaja en pro del
desarrollo integral de nifios y nifias menores de 5 afios atendiendo su aprendizaje.
Alrededor de 24000 nifios y nifias se beneficiaran con los Centros Infantiles lo cual
ayuda mucho a nuestro proyecto. Actualmente en el pais funcionan alrededor de 300
Centros Infantiles lo cual es muy importante si se implementa esta nueva herramienta

interactiva de aprendizaje que es nuestro cd interactivo

4.01.02 Localizacién del Proyecto

El proyecto se desarrolla al nivel de todo el Distrito Metropolitano de Quito se enfoca
en los centros educativos de educacidn inicial donde se concentra nuestro grupo
objetivo, se implementaré el cd interactivo para el desarrollo de un nuevo aprendizaje

en los jardines de infantes

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA Y LA CULTURA DE QUITO
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Direccion
Ciudad: Quito - Pichincha
Fuente: Google Maps

Figura N° 5: Localizacion del proyecto
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.01.03 Analisis Ambiental

Anélisis Positivo: El proyecto tiene un impacto positivo al ambiente ya por ser un cd
interactivo no se usara algin material nocivo o contaminante para el medio ambiente,
incluso el material que se usara para el manual de los docentes y el material de apoyo

para los nifios seré reciclado.

Anélisis Negativo: También posee un impacto negativo ya que para que el
multimedio funcione necesita energia eléctrica y de igual manera se utilizaran tintas
para la impresion del material de apoyo y la publicidad que se realizara para dar a

conocer el producto, que contaminara de cierto modo del medio ambiente

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
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4.02 Matriz de Andlisis de Impacto de los objetivo

Objetivo Impacto | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total | Categoria
sobre el técnica financiera social politica
propdsito

Capacitacion
necesaria a los
docentes de 5 4 3 3 3 18 Alto
Jardines de
Infantes

Implementacion
de esta nueva
herramienta en
centros de
educacion
inicial

4 5 2 2 2 15 Alto

Informacion del
uso de esta
nueva 5 5 3 3 3 19 Alto
herramienta de
aprendizaje

Actualizacion
en nuevas
herramientas de

L 4 5 3 2 3 17 Alto
aprendizaje

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA Y LA CULTURA DE QUITO
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Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad Factibilidad | Total

Impacto - . - . ;
técnica financiera social - Categoria
sobre el politica

propésito

Objetivo

Nifios de
educacion
inicial activos y
atentos

5 4 3 3 2 17 Alto

Correcto
aprendizaje por
parte de los 4 5 3 3 3 18 Alto
nifios de
educacién
inicial

Clases
dinamicas y
Ilamativas para 5 4 4 2 3 18 Alto
los nifios de
educacion
inicial

Uso de
herramientas 4 4 3 2 3 16 Alto
innovadoras de
aprendizaje

Afluencia de
nifios en los 5 4 3 2 3 17 Alto
Jardines de
Infantes

Nifios
innovadores y 4 5 3 3 2 17 Alto
creativos desde
una etapa
inicial

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA Y LA CULTURA DE QUITO
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sobweel | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | - | cotoooria
Objetivo propésito técnica financiera social politica g
Evolucién en el
area de 5 4 3 3 3 18 Alto
innovacion del
plantel
Jardines de
Infantes 5 5 3 3 3 19 | Alo
actualizados en
formas
interactivas de
aprendizaje

Tabla N° 3: Matriz de Analisis de Impacto de los objetivos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.03 Diagrama de estrategias

PROPOSITO

COMPONENTES

ACCIONES

F4 Capacitacion necesaria a
los docentes de Jardines de

F5 Nifios de educacion inicial
activos y atentos

Infantes
?

f

F1lImplementacion de esta
nueva herramienta en centros
de educacion inicial

F2Correcto aprendizaje por
parte de los nifios de educacion

?

inicial
f

F6 Afluencia de nifios
en los Jardines de
Infantes

T

F3 Nifios innovadores y
creativos desde una
etapa inicial

T

P Material innovador e interactivo para captar la atencion de los nifios de educacion inicial del de
Jardines de Infantes de la ciudad de Ouito

f

Clinformacion del uso de esta
nueva herramienta de
aprendizaje

*

*

C2 Clases dinamicas y
llamativas para los nifios de
educacion inicial

C3 Evolucién en el area
de innovacion del plantel

*

C4 Actualizacion en nuevas
herramientas de aprendizaje

*

I

?

C5 Uso de herramientas
innovadoras de aprendizaje

Al Crear un manual de uso
dirigido a los docentes acerca
de la nueva herramienta de

aprendizaje

T

C6 Jardines de Infantes
actualizados en formas
interactivas de anrendizaie

f

A2 Crear un guion de la

animacion

*

A4 Informar en las redes
sociales el nuevo multimedio

A5 Diagramar los personajes,
escenarios, botones etc. que
tendréa el cd interactivo

A3 Implementar la nueva
herramienta de aprendizaje
en los medios méviles que
disponga los jardines

.

T

T

A7 Dotar de un material de
apoyo didactico a los nifios
dando a conocer la nueva
herramienta de historias y

fabulas

A8 Realizar animaciones
interactivas con movimiento
y programacion

A6 Promocionar el cd
interactivo por medios
publicitarios
alternativos

Figura N° 6: Diagrama de estrategias
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.04 Construccion de la Matriz de Marco Ldgico
4.04.01 Revision de los Criterios para los Indicadores
Meta
Grupo
Resumen . . . . !
Nivel Narrativo Indicador Cantidad | Calidad | Tiempo Lugar Social
Fi1-
Implementacién
Los
de esta nueva . —_— o
herramienta en coqsumldores Distrito _ Nifos d_q
estan 90% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacion
centros de ! L
. adecuadamente de Quito Inicial
educacion ;
S informados
inicial
F2- Correcto Nifios més
aprendizaje por | proactivos con
parte de los la Distrito Nifios de
nifios de implementacion 85% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacion
educacién del cd de Quito Inicial
inicial interactivo
- F3- Nifios Nifios con una
| v, | e
P 80% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
una etapa desde una edad ; -
— de Quito Inicial
inicial temprana
F4-
Capacitacién Docentes
necesariaa los | actualizados en
_ Docentes
docentes de las nuevas Distrito de los
Jardines de formas de 85% Alta 3 meses | Metropolitano
. . Centros
Infantes aprendizaje de Quito X
Educativos
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Meta
. . . Grupo
Resumen Indicador Cantidad | Calidad | Tiempo Lugar Socigl
Narrativo
Nifios ingeniosos
F5- Nifios de desde una edad Distrito Nifios de
educacion inicial | inicial 90% Alta 3 meses | Metropolitano Educacion
activos y atentos de Quito Inicial
F6- Afluenciade | Centros
P nifios en los educativos .
L Jardines de actualizados con Distrito . Centrog gle
Infantes nUevas 85% Alta 3 meses Metropolltano Ec!u_caaon
herramientas de de Quito Inicial
aprendizaje
P -Material
innovador e Impulsar una
interactivo para nucgva
|C_3 captar la atencién metodoloaia de Distrito Nifios de
7 de los nifios de aren dizage ara 90% Alta 3 meses | Metropolitano Educacion
O educacion inicial Icr))s nifos éep de Quito Inicial
% del de Jardines educacion inicial
x de Infantes de la
o ciudad de Quito
C1- Informacion | Dar a conocer el
" del uso de esta uso adecuado de
] nueva la herramienta Docentes
E herramienta de para todos los Distrito padres de
w aprendizaje implicados . ili
z P J P 80% Alta 3 meses | Metropolitano f§r~mlla y
©) de Quito nifios de
o Educacion
g Inicial
@)
C2- Clases La nueva
dindmicas y herramienta es
[lamativas para | Ilamativa para
los nifios de los nifios de Distrito Nifios de
educacion educacion 95% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
inicial inicial de Quito Inicial
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Meta
Resumen . . . Grupo
Nivel Narrativo Indicador Cantidad | Calidad | Tiempo Lugar Social
C3- Evolucion | Obtener un gran
en el area de posicionamiento Distrito Centros de
innovacion del | dentro de todos 80% Alta | 3meses | Metropolitano | Educacion
plantel los centros de Quito Inicial
educativos
C4-
Actualizacién Herramientas de Distrito Centros de
en nuevas aprendizajes 90% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacion
o herramientas de | précticasy de Quito Inicial
LII—J aprendizaje atiles
Z C5- Uso de Educacién de
'-g herramientas excelencia Distrito Centros de
8 innovadoras de | desde una etapa 90% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
s aprendizaje inicial de Quito Inicial
@]
© C6 -Jardines de | Jardines
Infantes implementando
liz n | nuev .
?g:lrjr?as adose hgfra?f]ientas de Distrito . Centros_ gie
. . o 85% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
interactivas de aprendizaje que q ' -
o e Quito Inicial
aprendizaje ayudaran a los
nifios desde una
edad inicial
Al- Crear un Los docentes no
n manual de uso se encuentran
w I Docentes
a dirigido a los correctamente de los
g docentes acerca | informados Distrito Centros de
S de la nueva cerca de la 60% Media | 3 meses | Metropolitano .
2 . : educacion
5 herramilen_ta de | nueva _ de Quito inicial
< aprendizaje herramienta de
aprendizaje
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Meta
Resumen .
Nivel Narrativo Indicador Cantidad | Calidad | Tiempo Lugar (é;(l;gizcl)
A2 -Crear Realizar un
un guion de | guién para
la conocer el Distrito Nifios de
animacién proceso de 95% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
diagramacion de Quito Inicial
del
multimedio
A3-
Implementar
la nueva
herramienta
de Interaccion - Nifios de
aprendizaje | entre Distrito . Educacién
90% Alta 3 meses | Metropolitano .
en los profesores y de Quito Inicial y
medios alumnos Docentes
9q moviles que
9( disponga los
a jardines
>
= Ad-Informar | Utilizar las
O .
< en las redes | redes sociales Docentes
el | e Do | Fe
. . : 90% Alta 3 meses | Metropolitano y
multimedio | una mejor : la
de Quito .
manera el comunidad
nuevo del DMQ
multimedio
AS - Crear
Diagramar .
personajes
los . : .

. interactivos —_— Nifios de
personajes, ue cuenten Distrito Educacién
escenarios, g 90% Alta 3 meses | Metropolitano I

de una manera : Inicial
botones etc. . de Quito

. creativa el

que tendra .

contenido del
el cd . .
. . cd interactivo
interactivo
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Meta
Resumen . . .
Nivel esume Indicador | Cantidad | Calidad | Tiempo Lugar Grupo
Narrativo .
Social
A6 -
Promocionar | Informacion
?r:tz(:activo aianrz“c%dnaocer Distrito Padres
. par 90% Alta 3 meses | Metropolitano | . y
por medios mas del de Quito nifios del
publicitarios | nuevo DMQ
alternativos multimedio
AT Dotar de
un material
de apoyo
didactico a .
los nifios Reallz_ar un - .
dando a material de Distrito Nifios de
n apoyo 90% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
o1 | conocer la R ; -
a dindmico de Quito Inicial
< nueva para los nifios
Ia) herramienta
S de historias y
= fabulas
(@)
<
A8 Realizar Usar
animaciones | programacion
interactivas adecuada Distrito Nifios de
con para dar un 90% Alta 3 meses | Metropolitano | Educacién
movimiento interfaz de Quito Inicial
y adecuado a la
programacion | animacion

Tabla N° 4: Revision de los criterios para los indicadores
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.04.02 Seleccion de Indicadores
Calificacion de indicador
Resumen
Nivel Narrativo Indicador Puntaje | Seleccion
C D E

F1-
Implementacion Los
de esta nueva consumidores
herramienta en estan X X 4 Alta
centros de adecuadamente
educacion inicial informados
F2- Correcto Nifios mas
aprendizaje por proactivos con
parte de los nifios | a y x| x| x| a4 Alta
de educacion implementacion
inicial del cd

interactivo
F3- Nifios Nifios con una
innovadores y imaginacion
creativos desde mas amplia - X X X 4 Alta
una etapa inicial desde una edad

pd temprana
o F4- Capacitacién | Docentes

necesaria a los actualizados en
docentes de las nuevas i 4 Alta
Jardines de formas de X X X
Infantes aprendizaje
F5 Nifios de Nifios
edqcamon inicial ingeniosos X X X 5 Alta
activos y atentos desde una edad

inicial
F6 Afluencia de Centros
nifios en los educativos
Jardines de actualizados
Infantes con nuevas X X 5 Alta

herramientas de

aprendizaje
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Calificacion de indicador
Resumen . .
Nivel Narrativo Indicador A B C D E Puntaje | Seleccion
P -Material Impulsar una
o innovador e nueva
= interactivo para metodologia de
w0 captar la atencion de | aprendizaje para
O los nifios de los nifios de X | X | X | X | X 5 Alta
o educacion inicial educacion inicial
E del de Jardines de
Infantes de la
ciudad de Quito
C1- Informacidn del | Dar a conocer el
uso de esta nueva uso adecuado de
herram_len_ta de la herramienta . X X X 3 Media
aprendizaje para todos los
implicados
C2- Clases La nueva
dindmicas y herramienta es
Ilamativas para los llamativa para los
nifios de educacién | nifios de X | -1 X X X 4 Alta
inicial educacion inicial
U) -7
||-|_J C3- Evoluciénenel | Obtener un gran
= area de innovacion posicionamiento
% del plantel dentro de todos X X X X 4 Alta
o) los centros
o educativos
=
8 C4- Actualizacion Herramientas de
en nuevas aprendizajes
herramientas de précticas y Utiles X |- | X | X | X 4 Alta
aprendizaje
C5- Uso de Educacion de
herramientas excelencia desde
innovadoras de una etapa inicial X | X | X | -1 X 4 Alta
aprendizaje
C6 -Jardines de Jardines
Infantes implementando
actualizados en nuevas he_rra_mientas
formas interactivas | 9€ @prendizaje que X --- X X X 4 Alta
d dizai ayudaran a los nifios
€ aprendizaje desde una edad
inicial
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Calificacion de indicador
. Resumen .
Nivel Narrativo Indicador A B C D E Puntaje | Seleccion
Al- Crear un Los docentes no
manual de uso se encuentran
dirigido a los correctamente
docentes acerca informados X X X X 4 Alta
de lanueva cercade la
herramienta de nueva
aprendizaje herramienta de
aprendizaje
A2 -Crear un Realizar un
guion de la guién para
animacién conocer el X X X 3 Media
proceso de
diagramacion
del multimedio
A3- Implementar
la nueva
herramienta de Interaccion
i aprepdizaj’e en los | entre profesores X X X X 4 Alta
a medios moviles y alumnos
5‘ que disponga los
S jardines
e
2 Ad-Informar en Utilizar las
las redes sociales | redes sociales
el nuevo para dar a
multimedio conocer de una X X X X 4 Alta
mejor manera el
nuevo
multimedio
A5 - Diagramar Crear
los personajes, personajes
escenarios, interactivos que
botonfes etc. que cuenten de una X | | x X X 4 Alta
tendra el cd manera creativa
interactivo el contenido del
cd interactivo

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASI CAPTAR SU ATENCION

POR

MEDIO

DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA'Y LA CULTURA DE QUITO




TECNOLOGICO SUPERIOR

T
©

movimiento y
programacion

dar un interfaz
adecuado a la
animacion

grafico
ordillera 25
Calificacion de indicador
. Resum.en Indicador A B C D Puntaje | Seleccion
Nivel Narrativo
A6 - Promocionar | Informacion
el cd interactivo ampliada para
por r_ngdlo_s conocer mas del X X X X 5 Alta
publicitarios nuevo
alternativos multimedio
@ AT7-Dotar de un
&) material de apoyo Realizar un
g didactico a los material de
S | nifios dando a Sl X | — | X | X 4 Alta
= apoyo dindmico
- conocer la nueva 10S nifi
2 herramienta de para los ninos
historias y fabulas
A8- Realizar Usar
animaciones programacion
interactivas con adecuada para x | | x| x 4 Alta

Tabla N° 5: Seleccién de Indicadores

Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

A: Esclaro
B: Existe informacion disponible
C: Es tangible y se puede observar

D: La tarea de recolectar datos esta al alcance y no requiere expertos

E: Es representativo
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4.04.03 Medios de Verificacion

Medios de Verificacion

herramientas de

. . Fuentes Método Método Frecuencia | Responsable
Nivel Resum_en Indicador de de de de
Narrativo Informacion | Recoleccién Andlisis Recoleccion
Fi1- Los
Implementacion | consumidores
de esta nueva estan
herramientaen | adecuadamente Lo o .
: Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
centros de informados
educacion
inicial
F2- Correcto Nifios mas
aprendizaje por | proactivos con
arte de los la L .
Eiﬁos de implementacion Primaria Observacion Simple 3 meses Investigador
- P Directa Verificacion g
educacion del cd
inicial interactivo
F3- Nifios Nifios con una
innovadores y imaginacion
creativos desde | méas amplia A Observacion Simple .
Primaria - e 3 meses Investigador
> una etapa desde una edad Directa Verificacion
= inicial temprana
L
F4- Docentes
Capacitacion actualizados en
necesaria a los las nuevas R o .
Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
docentes de formas de
Jardines de aprendizaje
Infantes
F5- Nifios de Nifios
educacion ingeniosos Primari Observacion Simple 3 | tigad
inicial activosy | desde una edad rimarta Directa Verificacion meses nvestigacdor
atentos inicial
F6- Afluencia Centros
de nifios en los | educativos L .
. : Lo Observacion Simple .
Jardines de actualizados Primaria . e 3 meses Investigador
Directa Verificacion
Infantes con nuevas

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
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aprendizaje
Medios de Verificacion
Nivel Resumen Indicador Fuentes Método Método Frecuencia
Narrativo de de de de Responsable
Informacién | Recoleccion Analisis Recoleccion
P -Material
innovador e
e) interactivo para | Impulsar una
= captar la nueva
8 at_e~nC|3n de los metoddqlogla de i Observacion simple 5 | o
% 2(; TJc::Sa ci% ) ?c?srenri]ﬁ Lzaéz para rimaria Directa Verificacion meses nvestigador
@ P .
o inicial del de educacion
Jardines de inicial
Infantes de la
ciudad de Quito
C1- Dar a conocer el
Informacion del | uso adecuado de
uso de esta la herramienta
nueva para todos los Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
herramienta de | implicados
aprendizaje
C2- Clases La nueva
0e) dindmicas y herramienta es
|-||_J Ilama_t~|vas para IIame_1t~|va para o Observacion Simple _
= los nifios de los nifios de Primaria . e 3 meses Investigador
0 educacion educacion Directa Verificacion
z A A
o) inicial inicial
a
g C3- Evolucién Obtener un gran
O en el area de posicionamiento . .
. - R Observacion Simple -
innovacion del dentro de todos Primaria . e 3 meses Investigador
Directa Verificacion
plantel los centros
educativos
C4-
Actualizacion Herramientas de
en nuevas aprendizajes Primari Observacion Simple .
- L rimaria - e 3 meses Investigador
herramientas de | précticasy Directa Verificacion
aprendizaje atiles
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Medios de Verificacion
Nivel Resumen Indicador Fuentes Meétodo Meétodo Frecuencia
Narrativo de de de de Responsable
Informacién | Recoleccion Analisis Recoleccién
C5- Uso de Educacion de
herramientas excelencia L Observacion Simple .
. Primaria ; e 3 meses Investigador
n innovadoras de | desde una etapa Directa Verificacion
L aprendizaje inicial
|_
Z - -
T C6 -Jardines de | Jardines
% Infantes implementando
% actualizados en | nuevas
3 formas _ herram_len_tas de Primaria Obse:\rvacmn S_lmple_, 3 meses Investigador
O interactivas de aprendizaje que Directa Verificacion
aprendizaje ayudaran a los
nifios desde una
edad inicial
Al- Crear un Los docentes no
manual de uso se encuentran
dirigido a los correctamente
docentes acerca | informados
de la nueva cerca de la Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
herramienta de nueva
aprendizaje herramienta de
aprendizaje
n -
1] A2 -Crear un Realizar un
9‘: gu_ion d_e, la guidn para - _
a animacion conocer el L Observacion Simple .
= Primaria . e 3 meses Investigador
S proceso de Directa Verificacion
= diagramacion
O del multimedio
< Az
Implementar la
nueva
herramienta de Interaccion
aprendizaje en entre profesores I Observacion Simple .
- Primaria . e 3 meses Investigador
los medios y alumnos Directa Verificacion
moviles que
disponga los
jardines
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Medios de Verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo Fuentes Método Método Frecuencia
de de de de Responsable
Informacién | Recoleccion Analisis Recoleccion
Ad-Informar en | Utilizar las
las redes redes sociales
sociales el para dar a
nuevo conocer de una Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
multimedio mejor manera el
nuevo
multimedio
A5 - Diagramar | Crear
los personajes, personajes
escenarios, interactivos que . .
botones etc. que | cuenten de u?1a Primaria Obsgrvacmn S_lmplg . 3 meses Investigador
. - Directa Verificacion
tendra el cd manera creativa
interactivo el contenido del
cd interactivo
ﬂ A6 - Informacion
<D( Promocionar el | ampliada para
a cd interactivo conocer mas del N _ -
S por medios nuevo Primaria Encuesta Cuantitativa 3 meses Investigador
i publicitarios multimedio
(@] alternativos
< AT7-Dotar de un | Realizar un
material de material de
apoyo didactico | apoyo dinamico
a los nifios para los nifios
dando a Primari Observacion Simple .
rimaria - e 3 meses Investigador
conocer la Directa Verificacion
nueva
herramienta de
historias y
fébulas
A8- Realizar Usar
animaciones programacion
interactivas con | adecuada para Primari Observacion Simple .
S : rimaria . e 3 meses Investigador
movimiento y dar un interfaz Directa Verificacion

programacion

adecuado a la
animacion

Tabla N° 6: Medios de verificacion
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.04.04 Supuestos
Factores de Riesgo
Nivel Resumen Supuestos Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Narrativo
Fi1-
Implementacion | Continuar con la
de esta nueva misma
herramientaen | metodologia X - X X
centros de tradicional
educacion
inicial
F2- Correcto
aprendizaje por
parte de los o
nifios de Aprer}dlzaje X -- X X
- poco innovador

educacioén
inicial
F3- Nifios
innovadores y Nifios analiticos
creativos desde | con problemas al X - X X
una etapa razonar

- inicial

o F4- Docentes que no
Capacitacién asisten a la
necesariaa los | capacitacion X X X
docentes de
Jardines de
Infantes
F5- Nifios de Nifios con
educacioén problemas de
inicial activos 'y | aprendizaje X - X X
atentos
ritosenos | Centros
Jardines de Elducatlvos sin X X X X
Infantes alumnos
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Factores de Riesgo
Nivel Resumen Supuestos Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Narrativo
P -Material
innovador e
interactivo para
O Captar la Herramientas de
= a’g«inmon de los aprendizaje
‘9_ ninos d_e, obsoletas en X X X X
e o_ad_u_cacmn centros
x inicial del de ducativos
8 | Jardines de edu
Infantes de la
ciudad de Quito
C1-
Informacion del | Desconocimiento
uso de esta de las
nueva herramientas X X X X
herramienta de | innovadoras de
aprendizaje aprendizaje
C2- Clases Clases aburridas
« dinamicas y que no llamen la
[ [lamativas para | atencion de los
> L - X - X X
] los nifios de nifios
Z educacién
8 inicial
g C3- Evolucion Desactualizacion
O en el area de de nuevas formas
innovacion del | de aprendizaje de X X X X
plantel los centros
educativos
C4-
Actualizacién Herramientas de
en nuevas aprendizaje
herramientas de | comunesy X X X X
aprendizaje aburridas
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Factores de Riesgo
Resumen Supuestos Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Nivel | Narrativo
C5- Uso de Aprendizaje
herramientas obsoleto desde
] innovadoras de | una etapa inicial X X X X
E aprendizaje
w
& | C6-Jardines de | Cierre temporal
o Infantes por no tener un
% actualizados en | plan de X X X X X
O formas innovacion
interactivas de
aprendizaje
Al- Crear un Docentes
manual de uso desinformados
dirigido a los acerca del uso
docentes acerca | correctos de la
. X X X
de lanueva herramienta
herramienta de
aprendizaje
A2 -Crear un Inconvenientes
guion de la con las
animacion animaciones al X X X
& realizar el
&) multimedio
< [A3-
s Implementar la
- nueva
2 herramienta de | Personajes poco
aprendizaje en [lamativos y X X X X
los medios comunes
méviles que
disponga los
jardines
Ad-Informar en | Desconocimiento
las redes | en las redes
sociales el | sociales acerca X X X
nuevo del nuevo
multimedio multimedio
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Factores de Riesgo
Nivel Resumen Supuestos Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
Narrativo
A5 - Diagramar
L(;ienr;ﬂzgnaje& Cd interactivo
' desorganizado y X X X
botones etc. que .
. sencillo
tendrd el cd
interactivo
Ab-
Promocionar el | Medios
cd mteractl_vo pubI|_0|tar|os X X X X
por medios | aburridosy
n publicitarios confusos
LIDJ alternativos
< AT7-Dotar de un
Q | material de
> - qz -
= apoyo dldac_t~|co Confusion por
O a los nifos te de |
< dando a | Parte de s
nifios acerca del X X X X
conocer la .
nueva contenido del cd
. interactivo
herramienta de
historias y
fabulas
A8- Realizar
ineractivas con | Multimedio
aburrido y poco X X X

Tabla N° 7: Supuestos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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4.04.05 Matriz Marco Logico

por parte de los nifios de
educacion inicial

mas proactivos
con la
implementacion
del cd
interactivo

Directa
Simple Verificacion

Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacién Supuestos
FINES
F.1 Implementacion de F.1.1Los F.1.1.1Encuesta F.1.1.1.1Continuar con la
esta nueva herramienta consumidores Cuantitativa misma metodologia
en centros de educacion | estan tradicional
inicial adecuadamente

informados

F.2 Correcto aprendizaje | F.2.2 Nifios F.2.2 .2 Observacion F.2.2.2.2 Aprendizaje poco

innovador

F.3 Nifios innovadores y
creativos desde una
etapa inicial

F3.3 Nifios con
una
imaginacion
méas amplia
desde una edad
temprana

F3.3.3 Observacion
Directa
Simple Verificacion

F3.3.3.3 Nifios analiticos
con problemas al razonar

F.4Capacitacion
necesaria a los docentes

F.4.4 Docentes
actualizados en

F.4.4.4 Encuesta
Cuantitativa

F.4.4.4.4 Docentes que no
asisten a la capacitacién

herramientas de
aprendizaje

de Jardines de Infantes las nuevas
formas de
aprendizaje
F.5 Nifios de educacion F.5.5 Nifios ., F.5.5.5.5 Nifios con
LT . . . F.5.5.5 Observacion ..
inicial activos y atentos ingeniosos Directa problemas de aprendizaje
desde una edad . e
S Simple Verificacion
inicial
F.6Afluencia de nifios en | F.6.6 Centros F.6.6.6 Observacion F.6.6.6.6 Centros
los Jardines de Infantes | educativos Directa Educativos sin alumnos
actualizados Simple Verificacion
con nuevas
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Resumen Narrativo Indicadores Medios de Verificacién | Supuestos
PROPOSITO
P.1 Material innovador e | P.1.1 Impulsar | P.1.1.1 Observacion P.1.1.1.1 Herramientas de
interactivo para captar la | una nueva Directa aprendizaje obsoletas en

atencion de los nifios de
educacion inicial del de
Jardines de Infantes de
la ciudad de Quito

metodologia de
aprendizaje
para los nifios
de educacion
inicial

Simple Verificacion

centros educativos

COMPONENTES

C.1 Informacion del uso
de esta nueva
herramienta de
aprendizaje

C.1.1 Dara
conocer el uso
adecuado de la
herramienta para
todos los
implicados

C.1.1.1Encuesta
Cuantitativa

C.l111
Desconocimiento de las
herramientas innovadoras
de aprendizaje

C.2 Clases dinamicas y
llamativas para los nifios
de educacion inicial

C.2.2 Lanueva
herramienta es
llamativa para los
nifios de
educacion inicial

C.2.2.2 Observacion
Directa
Simple Verificacion

C.2.2.2.2 Clases aburridas
que no llamen la atencién
de los nifios

C.3 Evolucién en el area
de innovacion del plantel

C.3.3 Obtener un
gran
posicionamiento
dentro de todos
los centros
educativos

C.3.3.3 Observacion
Directa
Simple Verificacion

C.3.3.3.3 Desactualizacion
de nuevas formas de
aprendizaje de los centros
educativos

C.4 Actualizacion en
nuevas herramientas de
aprendizaje

C4.4
Herramientas de
aprendizajes
practicas y Utiles

C.4.4 .4 Observacion
Directa
Simple Verificacion

C4.4 .44
Herramientas de
aprendizaje comunes y
aburridas

C.5 Uso de herramientas
innovadoras de
aprendizaje

C.5.5 Educacion
de excelencia
desde una etapa
inicial

C.5.5.5 Observacion
Directa
Simple Verificacion

C.5.5.5.5 Aprendizaje
obsoleto desde una etapa
inicial
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Resumen Narrativo

Indicadores

Medios de
Verificacion

Supuestos

C.6 Jardines de Infantes
actualizados en formas
interactivas de
aprendizaje

C.6.6 Jardines
implementando
nuevas
herramientas de
aprendizaje que
ayudaran a los
nifios desde una

C.6.6.6 Observacion
Directa
Simple Verificacion

C.6.6.6.6 Cierre temporal
por no tener un plan de
innovacion

herramienta de
aprendizaje

edad inicial
ACTIVIDADES
A.1 Crear un manual de | A.1.1 Los A.1.1.1 Encuesta All1l1l
uso dirigido a los docentes no se Cuantitativa Docentes desinformados
docentes acerca de la encuentran acerca del uso correctos de
nueva herramienta de correctamente la herramienta
aprendizaje informados cerca

de la nueva

A.2 Crear un guion de la
animacion

A.2.2 Realizar un
guidn para
conocer el proceso
de diagramacion
del multimedio

A.2.2.2 Observacion
Directa
SimpleVerificacion

A.2.2.2.2 Inconvenientes
con las animaciones al
realizar el multimedio

A.3 Implementar la
nueva herramienta de
aprendizaje en los
medios moviles que
disponga los jardines

A.3.3 Interaccion
entre profesores y
alumnos

A.3.3.30bservacion
Directa
SimpleVerificacion

A.3.3.3.3 Personajes poco
llamativos y comunes

A.4 Informar en las
redes sociales el nuevo
multimedio

A.4.4 Utilizar las
redes sociales para
dar a conocer de
una mejor manera
el nuevo

A.4.4.4 Observacion
Directa
SimpleVerificacion

A4.4.4.4
Desconocimiento en las
redes sociales acerca del
nuevo multimedio

botones etc. que tendra
el cd interactivo

interactivos que
cuenten de una
manera creativa el
contenido del cd
interactivo

Simple Verificacion

multimedio
A.5 Diagramar los A5 .5 Crear A.5.5.5 Observacion A.5.5.5.5 Cd interactivo
personajes, escenarios, personajes Directa desorganizado y sencillo
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Resumen Narrativo Indicadores Medios de Supuestos
Verificacién

A.6 Promocionar el cd
interactivo por medios
publicitarios alternativos

A.6.6 Informacién
ampliada para
conocer mas del
nuevo multimedio

A.6.6.6 Observacion
Directa
SimpleVerificacion

A.6.6.6.6 Medios
publicitarios aburridos y
confusos

A.7 Dotar de un material
de apoyo didactico a los
nifios dando a conocer la
nueva herramienta de
historias y fabulas

A.7.7 Realizar un
material de apoyo
dinamico para los
nifios

A.7.7.7 Observacion
Directa
SimpleVerificacion

A.7.7.7.7 Confusi6n por
parte de los nifios acerca
del contenido del cd
interactivo

A.8 Realizar
animaciones interactivas
con movimiento y
programacion

A.8 .8 Usar
programacion
adecuada para dar
un interfaz
adecuado a la
animacion

A.8.8.8.0bservacion
Directa
SimpleVerificacion

A.8.8.8.8Multimedio
aburrido y poco creativo

Tabla N° 8: Matriz Marco Légico
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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CAPITULO V

La Propuesta

5,01  Antecedentes de la herramienta del perfil de la propuesta

Se obtuvo informacion de cuyo tema es el Disefio Multimedia, el cd interactivo que
se realizara se enfocara a los nifios de educacién inicial del Distrito Metropolitano de
Quito, implementando el uso de esta nueva herramienta de aprendizaje en los centros
educativos, fomentando una educacion mas interactiva y dinamica desde una
temprana edad

Esta herramienta de programacion esté disefiada para administrar los elementos de
multimedia individualmente y permiten interactuar con los usuarios. Ademas de
proporcionar un método para que los usuarios interactten con el proyecto.

El conjunto de lo que se produce y la forma de presentarlo al observador es la
interface humana. Esta interfaces puede definirse tanto por las reglas de lo que debe
suceder con los datos introducidos por el usuario como por los graficos que aparecen

en la pantalla.
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Es conveniente utilizar multimedia cuando las personas necesitan tener acceso a
informacidn electrdénica de cualquier tipo. Multimedia mejora las interfaces
tradicionales basada solo en texto y proporciona beneficios importantes que atraen y
mantienes la atencion y el interés, mejora la retencion de la informacion presentada,
cuando esté bien disefiada puede ser realmente divertida.

También proporciona una via para llegar a personas que tienen computadoras, ya que

presenta la informacion en diferentes formas a la que estan acostumbrados.

5.02  Descripcién de la herramienta

Adobe Flash Professional

Se trata de la creacion y manipulacion de graficos vectoriales con posibilidades de
manejo de codigo mediante un lenguaje de scripting Ilamado ActionScript. Flash es
un estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la
produccion y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias de todo el

mundo sin importar la plataforma.
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Se usa sobre animaciones publicitarias, reproduccion de videos (como YouTube) y
otros medios interactivos que se presentan en la mayoria de sitios web del mundo, lo
que le ha dado fama a este programa dandoles el nombre de "animaciones Flash" a
los contenidos creados con éste.

Action Script 3.0

ActionScript 3.0 ofrece un modelo de la programacion robusto que resultara familiar
a los desarrolladores con conocimientos basicos sobre programacion orientada a
objetos.

ActionScript 3.0 aumenta las posibilidades de creacion de scripts de las versiones
anteriores de ActionScript. Se ha disefiado para facilitar la creacidn de aplicaciones
muy complejas con conjuntos de datos voluminosos y bases de cddigo reutilizables y

orientadas a objetos.

Adobe llustrator
Adobe llustrator (Al) es un editor de graficos vectoriales sobre un tablero de dibujo,
conocido como mesa de trabajo y esta destinado a la creacion artistica de dibujo y

pintura para ilustracion.
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Su lanzamiento oficial se dio en enero de 1987 bajo la version Adobe Illustrator 1.1.
Adobe llustrador contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo a las
herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente gréaficos flexibles
cuyos usos se dan en (maquetacion-publicacion) impresion, video, publicacién en la

Web y dispositivos moviles.

5.03 Formulacion del proceso de aplicacion

Adobe Flash Professional

Se uso el programa Adobe Flash Professional para animar el cd interactivo de una
manera dindmica e innovadora, las ilustraciones tienen movimiento, sonido de una
manera interactiva y facil de usar. Por medio del programa ayudaran a captar la
esencia de la misma de una manera mas sencilla y divertida

Action Script 3.0

ActionScript 3.0 es un lenguaje que manejaremos codigos de programacion en el
multimedio que nos ayudara de una manera mas interactiva programar botones,
enlaces de archivo o de escena a escena si fuese necesario haciéndolo méas innovador

y dinamico
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Adobe llustrator
Se realizaron las ilustraciones de la historia y fabula, botones, escenarios, personajes,
texto, etc. Toda la diagramacion del cd interactivo fue en este programa en conjunto,

que tenga una igualdad entre colores personajes manejando un estilo propio.

5.04 Multimedia

5.04.01Planificacion

5.04.01.Propésito del Proyecto

Dar a conocer una nueva herramienta de aprendizaje interactiva implementando en el
area de educacion inicial, rescatando historias de nuestro pais y fabulas con una
ensefianza. Promoviendo la lectura en los nifios desde una temprana edad,

motivandoles a ser mas innovadores y creativos

5.04.01.02Usuario
El proyecto del cd interactivo esta dirigido para nifios de educacion inicial, dando asi
un enfoque al area de innovacion y de nuevas herramientas de aprendizaje en los

centros educativos.
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Adode llustrator

Herramienta de Selecciéon
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Herramienta de Pluma

Herramienta de Texto

Herramienta de Segmento de Linea
Herramienta Elipse

Herramienta Borrador

Herramienta Degradado

Herramienta Gotero

Herramienta Zoom
Relleno
Trazo

"

gl

| |
{ ]
o

Figura N° 7: Herramientas de Adobe llustator
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Adobe Flash Professional

q

<— Herramienta de Seleccion

<———— Herramienta de Transformacion Libre

<« Herramienta de Pluma
<— Herramienta de Texto

Herramienta de Rectangulo

& Herramienta de Pincel

<— Herramienta Cubo de Pintura

< Herramienta Borrador

EQNOR GRND/ B V0¥ T

ﬂ_l
“F

<——— Herramienta Zoom

<——— Herramienta de Trazo

<——— Herramienta de Relleno

B el Bl R

"N

Figura N° 8: Herramienta Adobe Flash Professional
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.04.01.04 Desarrollo

< HISTORIA (HISTORIA DE RUMINAHUI)

WSITORITAS
o
FAlBUIL ST

Figura N° 9:Menu de historias y fabulas
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Este cd interactivo ayudara a que los nifios de educacién inicial conozcan historias y fabulas
de una manera innovadora y dinamica, fomentando la lectura y cultura desde una temprana
edad

"TTTTTTTTTTTITIT

I *)))

Figura N° 10: Introduccién
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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¢Sabias que en 1490 en la ciudad de Pillaro naci6 Rumifiahui? que su nombre
significa piedra y ojo

1490

)

Figura N° 11: Nacimiento de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Figura N° 12: Significado del nombre de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 13: Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Sus padres fueronHuaynaCépac un emperador del cuzco y su madre NaryAti

princesa de Pillaro

|
T
|

5}
,,,,,, £ CUZCO-PERD

Figura N° 14: Padres de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Su padre Huayna-Capac nacio en Tome bamba fue hijo del Inca Tdpac Yupanqui
tuvo 2 hijos Rumifiahui y Atahualpa

Figura N° 15: HuaynaCéapac
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Rumifiahui pertenecia a la nobleza de privilegio presumia ser hijo de Huayna-Capac
por ser fuerte, agil y estricto

Figura N° 16: Caracter de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Al fallecer su padre HuaynaCapac, Rumifiahui le jura lealtad a su hermano el inca
quitefio Atahualpa

Figura N° 17: Rumifiahui y Atahualpa
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Afos después Atahualpa se encontraba preso en Cajamarca por los esparioles le pidid
a Rumifiahui los tesoros de Quito para su rescate

| @ | S

Figura N° 18: Atahualpa Preso
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Los tesoros llegaron a mano de los espafioles pero no cumplieron con su palabra y
Atahualpa fallecio

50

Figura N° 19:Tesoros
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Rumifiahui y Atahualpa vivieron juntos en el palacio al lado de su padre eran
valientes, inteligentes, habiles, duefios de una gran seguridad.

Figura N° 20: Palacio
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Rumifiahui tuvo que asumir con valor sentimiento y coraje el papel de general que le
habia designado su padre, pues tuvo que defender desde muy joven a su padre y
posteriormente a Atahualpa hasta dar su vida por su familia real y por su tierra

o1

Figura N° 21: General Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

El ejército de Sebastian de Benalcazar conformado por espafioles y cafaris llegd a
Tiocajas para la gran pelea

Figura N° 22: Ejército de Sebastian de Benalcazar
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Sin embargo la erupcion del volcan Tungurahua y los guerreros de Rumifahui
pensando que era un castigo de su dios la gran mayoria termina huyendo

Figura N° 23: Batalla
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Rumifiahui Fallecié por los espafioles el 10 de enero del afio 1535 en la Plaza Grande
de Quito.

Figura N° 24: Fallece Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Algunos establecimientos educativos del Ecuador recuerdan el fallecimiento del
General y celebran su valentia y lealtad.

)

Figura N° 25: Monumento
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Cuando Atahualpa fue capturado por los espafioles cuenta la historia que con el afan
de recobrar su libertad les ofrecio un cuarto lleno de oro y dos de plata

v
)

yo— G

Figura N° 26: Cuarto de tesoros
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Cuenta la historia que el tesoro de Atahualpa se encuentra actualmente en el parque
nacional Llanganates en nuestro pais

Figura N° 27:LIlanganates
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

% FABULA (El Cabrito y el Lobo)
"

! 4)))

Figura N° 28: Fabula de El cabrito y el lobo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Habia una vez en un lejano pueblo un establo en el cual vivia una cabra con su hijo

Figura N° 29: Casa del cabrito
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

La mama cabrito y su hijo eran muy muy felices en su hogar

Figura N° 30: Mama cabrito y su hijo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Al salir la mama cabra de su establo dijo a su hijo que cuide la casa, pero no sin antes
advertirle del peligro de aquellos animales que rondaban por los alrededores con
intencion de entrar a los establos de los animales

56

Figura N° 31: Casa
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Dicho y hecho, no tardé mucho en llegar el indeseable enemigo y este fue un lobo
malvado y astuto que imitando la voz de la madre cabra llamé delicadamente a la
puerta para poder entrar.

@

Figura N° 32: Lobo en la puerta
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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El cabrito al mirar por una rendija vio al malvado y carnicero lobo y sin miedo le
dijo:

57

f
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Figura N° 33: Lobo malvado
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

"Sé que eres nuestro mayor enemigo fingiendo ser mi madre y sé que si te dejo entrar
me devoraras. Mejor marcharte malvado lobo que tu intento es en vano por qué yo
jamas te abriré la puerta.

! ‘)))

—

g
S

Figura N° 34: Cabrito
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
POR MEDIO DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
PROMUEVAN LA LECTURA Y LA CULTURA DE QUITO



TECNOLOGICO SUPERIOR ?
.
) grdfico
Cordillera

58

Nuestra ensefianza es:

"TTTTTTTITTr T

| 4)))

Sigue en consedo de
tus padres y vivirdas
Leliz todalla vida

Figura N° 35: Ensefianza
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

5.04.01.05 Contenidos

Se utilizo esta frase para poder tener una guia de que se trata el cd interactivo

Este cd interactivo ayudara a que los nifios de educacidn inicial conozcan historias y
fabulas de Una manera innovadora y dinamica, fomentando la lectura y cultura desde
una edad temprana

Se enfoca a la fecha que nacié Rumifiahui
1490
Son palabras que dan descripcién al nombre de Rumifiahui

Piedray Ojo
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Nombre de un personaje de la historia

Rumifiahui

Cuzco- Peru

Nombre de un pais de Latinoamérica donde Vivian los incas
Tome bamba

Fue el centro administrativo del norte del Imperio inca en la provincia de Azuay-
Cuenca

Fuerte

Descripcion de caracter de un personaje

Tiocajas

Cuidad de nuestro pais ubicadas en la provincia de Cotopaxi
1535

Afio que Rumifahui fallece

Llanganates

Cuidad donde se presume que esa el tesoro de Rumifiahui

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASi CAPTAR SU ATENCION
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5.04.01.06 Mapa de Contenidos
Archivo19 | —
Archivo 18
Archivo 17
Archivo 16
Archivo 15 " p—
Archivo 7
Archivo 14
Archivo 6
Archivo 13
Fabula Archivo 5
Archivo 12
J Archivo 4
Archiva 11 2
Archivol0 Archivo 3
— . .

) Historias y Fabulas ;
Archivo 9 1 y Archivo 2
Archivo 8 | Archivo 1

Historia de INICIO S
Archivo 7 Rumifiahui
Archivo 6
Archivo 5
Archivo 4
Archivo 3
Archivo 2
Archivo 1
_/

Figura N° 36: Mapa de Contenidos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05Disefio de Interfaz

5.05.01 Imagen Corporativa

El logotipo se encuentra sobre una reticula, para establecer asi una guia de referencia
y saber como se estructura el logo y saber sus proporciones para colocarlo de la mejor
manera.

58,177 px

T multfmedros de npmﬁa;e -

72121px 13,137 px 68215 pX

Figura N° 37: Reticula del Logo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.01.01 Logotipo a Full Color

mu!tumedws de aprendizaje

Figura N° 38: Logotipo Full Color
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

5.05.01.02 Logotipo a Escala de Grises

multimedios de aprendizaje

Figura N° 39: Logotipo Escala de Grises
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.01.03 Logotipo en Positivo y Negativo

multimedios de aprendizaje

Positivo

Figura N° 40: Logo Positivo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

multimedios de aprendizaje

Negativo

Figura N° 41: Logo Negativo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.01.04 Modos de Color

MODOS DECOLOR MODOS DECOLOR

CMYK | RGB | PANTON || COLOR [ CMYK | RGB | PANTON

COLOR
C=100 | p0 C=100 | p)
aa - Pantone Pant;
M=95 | ro P _ ) antone
@/ | oot @ oo | 8

Y=5 | pm Y=100 | gg 008F44 ¢

k=0 K=10
| MODOS DE COLOR

(OLOR_ | CMYK | RGB | PANTON

4\ }(j\: ?00 i Pantone
COAY L
Kg/ =00 | gy | BFOB0C

(=)

Figura N° 42: Colores Corporativos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.01.05 Disposiciones correctas e incorrectas

TERACTV®S ITERACTV®S

multimedios de aprendizaje @) ultimedios de aprendizaje,
ITERACTVY
multimedios de aprendizaje

Figura N° 43: Disposicion correctas del logo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 44: Disposiciones incorrectas del logo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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TERACTIVE®S  TERACTIVC®

multimedios de aprendizaje multmdms de ﬂPWWﬂJt
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Figura N° 45: Fondos Correctos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

Figura N° 46: Fondos Incorrectos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.01.07 Colores incorrectos

(TERACTIV®)

multimedios de aprend:zaje

mu!trmedms de aprendrzaje

multimedios dz apremdrzaje

Figura N° 47: Colores incorrectos del logo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi

CREACION DE UNA ANIMACION DE HISTORIAS Y FABULAS DIRIGIDAS A
NINOS DE EDUCACION INICIAL, LOGRANDO ASI CAPTAR SU ATENCION

POR

MEDIO

PROMUEVAN LA LECTURA'Y LA CULTURA DE QUITO

DE DIVERTIDOS Y CREATIVOS PERSONAJES QUE
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5.05.02Colores

Se usaron varios colores como se enfoca a los nifios es necesario llamar su atencion
por medio de colores llamativos entre los mas usados tenemos estos

El color verde denota naturaleza y frescura

El naranja es un color que denota creatividad e innovacion

El color café representa la constancia, la sencillez, la amabilidad

El color negro denota seriedad y elegancia

El color rojo es llamativo a la vista

El color amarillo denota alegria y entusiasmo

_ 90000

5.05.03 Tipografia

Para las palabras claves de la historia se utiliz6 la Fuente DIMBO

abcdefghijkimniiopgrstuvwwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890
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e Fuente Dimbo
e Regula
e 350 pt

Esta tipografia clara y llamativa para captar la atencion de los nifios

-Otro tipo de estilo que utilizamos como cuerpo de texto, con la tipografia fue:

abcdefghijkimniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890

e Fuente Impact
e Regular
e 160 pt
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Boton de siguiente

Botdn anterior

Botdn de play

Boton de musica

Boton de Historia

Botdn de fabula

Figura N° 48: Botones del cd interactivo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.05 Reticulas
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Figura N° 49: Reticula del Menu de historias y fabulas
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 50: Reticula de la Introduccién
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 51: Reticula del Nacimiento de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 52: Reticula del significado del nombre de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 53: Reticula de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 54: Reticula de los padres de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 55: Reticula de HuaynaCéapac
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 56: Reticula del Caracter de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 57: Reticula de Rumifiahui y Atahualpa
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 58: Reticula de Atahualpa Preso
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 59: Reticula de Tesoros
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 60: Reticula del Palacio
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 61: Reticula del General Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 62: Reticula del Ejército de Sebastidn de Benalcazar
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 63: Reticula de Batalla
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 64: Reticula Fallece Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 65: Reticula del Monumento
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 66: Reticula de cuarto de tesoros
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 67: Reticula de los Llanganates
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 68: Reticula de Menul
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 69: Reticula Fabula del cabrito y el lobo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 70: Reticula de Casa del cabrito
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 71: Reticula de la Mama cabrito y su hijo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 72: Reticula de la Mama cabrito y su hijo
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 73: Reticula de la Casa

Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi
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Figura N° 74: Reticula del Lobo en la puerta
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 75: Reticula Lobo malvado
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 76: Reticula Ensefianza
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 77: Archivos de la historia de Rumifiahui
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 78: Archivos de la fabula del cabrito y el lobo
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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5.05.07Programacion

Se realizé en Adobe Flash Cs6 la programacion fue en base a codigos de actions
scripts 3.0 un cédigo muy utilizado para crear animaciones interactivas en el

multimedio.

Programacién de Botones

b.buttonMode = true;

b.addEventListener(MouseEvent. ROLL_OVER, sobre);
b.addEventListener(MouseEvent. ROLL_OUT, fuera);
functionsobre(event:MouseEvent):void

{

b.gotoAndPlay ("1");
}
functionfuera(event:MouseEvent):void
{

b.gotoAndPlay ("2");
importflash.ui.Mouse;
importflash.net. URLRequest;

b.addEventListener(MouseEvent.CLICK, yo0);
functionyo(event:MouseEvent):void{
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Programacién de Archivo — Archivo

l.addEventListener(MouseEvent.CLICK, carr);
importfl.display .ProLoader;
importflash.events.MouseEvent;
importflash.net. URLLoader;
varcargap:ProLoader;
var cargas22:Boolean = true;
functioncarr(event:MouseEvent):void {
if(cargas22)
{

cargap = new ProLoader();
cargap.load (new URLRequest ("home.swf"));

addChild (cargap);

5.05.08Navegacion-Interactividad

La estructura lineal es la mas simple de todas la manera de recorrerla es la misma que
si estuviésemos leyendo un libro, de manera que estando en una pagina podemos ir a

la siguiente pagina o a la anterior.

Esta estructura es muy util cuando queremos que el lector siga un camino fijo y

guiado ademas impedimos su distraccion con enlaces a otras paginas.
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5.05.09Servicios

Ofrece un dptimo servicio ya que por medio de esta herramienta nos enfocaremos al
ambito de interactividad y a mejor el desarrollo de aprendizaje de una manera muy

eficaz

5.05.10Imé&genes
Se utilizaron 1 imagen para enfocar el monumento de Rumifiahui estan en formato

jpeg y en alta resolucion de 300 pixeles

5.06 Marketing y difusion
Debido a que es un nuevo producto que se lo lanzara al mercado es necesario hacer
una pequefia campafia publicitaria que dara a conocer de una mejor manera nuestro

producto que es el cd interactivo.
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5.06.01 Marketing

Etapas Pieza Gréfica Dimensiones Tiempo
Informacién Afiche A329,7x42cm 1 mes

Persuasion Flyer A5 14.8 x 21cm 1 semana
Posicionamiento Roll Up A429,7 x 21cm 2 semana
Mantenimiento Material P.O.P Tazas de Porcelana | 1 semana

Tabla N° 9: Marketing
Elaborado por: Diana Mercedes Sdnchez Huachi

5.06.02 Distribucion

Como estrategia de distribucion del cd interactivo se usara un flyer informativo que
muestre el beneficio de implementar un multimedio en centros de educacion inicial el
cual sera entregado a profesores, padres de familia para que conozcan acerca de los

beneficios y uso de esta nueva herramienta de aprendizaje
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos

6.1 Recursos:

6.1.01 Recursos Técnicos

Procesador Intel ® Core (TM) 2 Duo CPU
Disco duro 500 GB

Memoria Ram4 GB

Sistema operativo de 64bits

Teclado, mouse, parlantes.

Flash memory Kingston 8 GB: Para trasladar documentos en general.

6.1.02 Recursos Humano

El proyecto se lleva a cabo alrededor de 5 meses y medio lo cual me ha parecido muy
interesante y divertido, pienso que crear herramientas con esta tematica realmente
ayudaria mucho a la educacion, ya que algunos no aprecian la historia

Diana Sanchez: disefio, maquetacion, cd interactivo
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6.1.03 Econémico

El gasto economico realizado en la ejecucion de este proyecto en relacion al
presupuesto que en un inicio se habia planteado a sufrido un incremento de un 5%
gue no es un porcentaje representativo tomando en cuenta que el costo real del

proyecto es el cd interactivo que es el producto del proyecto

6.2 Presupuesto

6.2.01 Gastos Operativos

Cantidad Detalle Valor Valor Total | Financiamiento
Unitario
40 Dias Alimentacién 1,50 60,00 Personal
5 Meses Servicios 20 100,00 Personal
Basicos
5 Cd 0,50 2,50 Personal
300 Impresiones 0,05 15,00 Personal
3 Anillados 1.50 4,50 Personal
1 Empastado 10 10,00 Personal
5 Meses Transporte 0.25 1,25 Personal
SUBTOTAL 193,25

Tabla N° 10: Gastos Operativos
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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6.2.02 Aplicacion del Proyecto

CANTIDAD | DETALLE V. V.TOTAL FINANCIAMIENTO
UNITARIO

40 Flyres 0.50 20,00 Personal

30 Afiche 1,00 30,00 Personal

30 Roll Up 8,00 24,00 Personal
Material

50 POP 8,00 40,00 Personal

50 Empaque 1,00 50,00 Personal
Tarjetas de

100 Presentacion 0.05 5,00 Personal

179,00

SUBTOTAL 372,50

+17,65% 65,74

TOTAL 438,24

Imprevistos 43,85

TOTAL 482,09

Tabla N° 11: Aplicacién del Proyecto
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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6.2.02.01 Piezas Gréficas
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Figura N° 79: Afiche
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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a que consta de
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linicia la historia

Figura N° 80: Flyer
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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multimedios de aprendizaje

b

Figura N° 81: Roll Up
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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Figura N° 82: Material P.O.P
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
6.03 Cronograma
N Actividad Responsable Tiempo Resultados Esperados
Mes Semana
1 Aprobacion del Direccién de | Mayo X | Visto Bueno para iniciar
tema Escuela el cd interactivo
2 Antecedentes Diana Junio X | X - Contexto, Justificacion
Mercedes del problema y del
Sanchez proyecto
- Construccion de la
matriz T definiendo el
problema central
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3 Analisis de Diana Julio X - ldentificar los
Involucrados Mercedes involucrados sobre el
Sénchez proyecto

-Realizar el mapa de los
involucrados

4 Problemas y Diana Julio X | X | - Identificar el problema
objetivos Mercedes Arbol de Problemas
Sanchez Arbol de Objetivos
5 | Andlisis de Diana Agosto X -Matriz de alternativas
Alternativas Mercedes - Analiza el tamafio del
Sanchez proyecto
- Informacion de la
localizacion

-Analisis Ambiental
-Matriz de analisis de
impacto de objetivos
-Diagrama de estrategias
- Construccién Marco

Légico
-Seleccion de
Indicadores
-Medio de verificacién
-Supuestos
- Matriz Marco Légico
6 La propuesta Diana Agosto X | X | -Planificacion
Mercedes -Interfaz
Sanchez
7 Aspectos Diana Septiembre | X -Analisis de los recursos
Administrativos Mercedes de la propuesta
Sénchez - Presupuesto
cronogramay
actividades
8 | Conclusionesy Diana Septiembre X - Plantear las
Recomendaciones | Mercedes conclusiones y
Sénchez recomendaciones del
proyecto
9 | Referencias Diana Septiembre X -Referencias y citas
Bibliogréaficas Mercedes Bibliogréaficas
Sanchez

Tabla N° 12: Cronograma
Elaborado por: Diana Mercedes Sanchez Huachi
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01 Conclusiones

e Identificar de una manera clara y concisa el Grupo Objetivo a los cuales van
enfocadas cada ilustracion realizada

e La inexistencia de multimedios interactivos actualizados que fomenten la
cultura e innovacion en los centros de educacion inicial

e Crear un material de apoyo complementando con ideas y con ilustraciones la
historia y fabula que se narra

e Mostrar los beneficios y ventajas que se logara obtener implementando esta
herramienta de aprendizaje en los centros educativos de educacion inicial

e Actualizacion de conocimientos innovadores y dinamicos y que se pueda usar
facilmente atraves de una computadora, tablets, teléfono etc.

e Creacion de estrategias comunicacionales que permiten conocer cual es la
necesidad del grupo objetivo en el desarrollo del proyecto

e Un disefio funcional y sencillo que garantizar la utilizacion del cd interactivo
por parte de los nifios.

e Incentivar la lectura en los nifios desde una edad inicial por medio de palabras

y frases que se incluira en el cd interactivo
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7.02 Recomendaciones

Conocer al Grupo Objetivo para poder transmitir la informacién adecuada y

generar un impacto en el aprendizaje

e Mostrar de una manera objetiva el procedimiento que se debe seguir al
momento de usar esta nueva herramienta de aprendizaje

e Determinar si en los centros de educacion inicial poseen el equipo tecnoldgico
necesario para poder reproducir el multimedio

e Guardar el multimedio en un empaque adecuado para gque se encuentre en
Optimas condiciones para su uso.

e Establecer un mecanismo de comunicacion con el cliente sobre el uso

funcionamiento y actualizacion del cd interactivo
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