‘ CTECNGLC!GICG SUPERIOR
ORDILLERA
CARRERA DE DISENO GRAFICO

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR
A CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10
ANOS DE LA ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE

CALDERON.

Trabajo de Titulacion previo la obtencién del titulo de Tecnélogo en Disefio Gréfico
AUTOR: JOSE FRANCISCO ANDRANGO LLUMIGUANO

DIRECTORA: MSC. LAURA GRACIELA CAJAMARCA BRAVO

Quito, 2018



fd:\| Corititaa

ACTA DE APROBACION DEL PROYECTO DE GRADO

Quito, 8 de mayo del 2018

El equipo asesor del Trabajo de Titulacién del Sr. (Srta.) ANDRANGO LLUMIGUANO JCZE
FRANCISCO de la carrera de DISENO GRAFICO cuyo tema de investigacion fue: DISENO DE
UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A CONCER LA HISTORIA
DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA ESCUELA TARQUI, UBICADO EN
LA PARROQUIA DE CALDERON., una vez considerados los objetivos del estudio,
coherencia entre los temas y metodologias desarrolladas; adecuacion de la redaccion,
sintaxis, ortografia y puntuacién con las normas vigentes sobre la presentacion del escrito,
resuelve: APROBAR el proyecto de grado, certificando que cumple con todos los

requisitos exigidos por la institucion.

)
Lm [mmm -
MSC. LAURA CAJAMARCA
TUTOR DEL,TRABAJO DE TITULACICN

CAMPUS 1 - MATRIZ CAMPUS 2 -LOGRONO CAMPUS 3 - BRACAMOROS CAMPUS 4 -BRASIL CAMPUS 5- YACUAMBI

Av. de la Prensa N45-268 y Logrono Calle Logrof S - i

; grofo Oe 2-84y Bracamoros N15 - 163 Av. Brasil N46-45 y Yacuambif

E Tel$fpn$.t2$5 5460 (1/'5269930 Av. de la Prensa (esq.) y Yacuambf (esq.) Zamora Oe2-36y
érénalwmg_l u O@COG 'Ill era‘ed u.ec Edif. Cordillera Telf.: 2262041 Telf.: 2246036 Bracamoros.
g Wet: www.cordiiera.eciu.ec Telfs.: 2430443 / Fax: 2433649 Telf: 2249994

Quito - Ecuador



DECLARACION DE AUTORIA

Yo, José Francisco Andrango Llumiguano, declaro bajo juramento que la investigacion es
absolutamente original, autentica, es de mi autoria, que se han citado las fuentes
correspondientes y que en su ejecucion se respetaron las disposiciones legales que protegen los

derechos de autor vigentes. Las ideas, doctrinas, resultados y conclusiones a los que he llegado

/
4.

Jo\s'g Franéé:o Andrango Llumiguano
C.C: 1751698539

son de mi absoluta responsabilidad




iii

LICENCIA DE USO NO COMERCIAL

Yo, Jos¢ Francisco Andrango Llumiguano portador de la cédula de ciudadania signada con el
No. 1751698539 de conformidad con lo establecido en el Articulo 110 del Codigo de Economia
Social de los Conocimientos, la Creatividad y la Innovacién (INGENIOS) que dice: “En el
caso de las obras creadas en centros educativos, universidades, escuelas politécnicas, institutos
superiores técnicos, tecnologicos, pedagogicos, de artes y los conservatorios superiores, e
institutos puablicos de investigacion como resultado de su actividad académica o de
investigacion tales como trabajos de titulacion, proyectos de investigacion o innovacion,
articulos académicos, u otros analogos, sin perjuicio de que pueda existir relacién de
dependencia, la titularidad de los derechos patrimoniales correspondera a los autores. Sin
embargo, el establecimiento tendré una licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el
uso no comercial de la obra con fines académicos. Sin perjuicio de los derechos reconocidos en
el parrafo precedente, el establecimiento podra realizar un uso comercial de la obra previa
autorizacion a los titulares y notificacion a los autores en caso de que se traten de distintas
personas. En cuyo caso correspondera a los autores un porcentaje no inferior al cuarenta por
ciento de los beneficios econdmicos resultantes de esta explotacion. El mismo beneficio se
aplicard a los autores que hayan transferido sus derechos a instituciones de educacion superior
o0 centros educativos.”, otorgo licencia gratuita, intransferible y no exclusiva para el uso no
comercial del proyecto denominado Disefio de un cuento ilustrado con aplicacién android para
dar a conocer la historia de Calder6n a nifios/as menores de 10 afios de la escuela Tarqui,
ubicado en la parroquia de Calderén con fines académicos al Instituto Tecnolégico Superior
Cordillera.

7

U
José Francisco Andrango Llumiguano

C.C: 1751698539

Quito, 28/03/2018



AGRADECIMIENTO

Agradezco en primer lugar a Dios por tenerme con salud y vida para poder culminar una etapa
mas de mi vida como profesional, a mis padres Mario Humberto Andrango y Marianita de
Jesus Llumiguano por su apoyo Y sus consejos que me brindan cada minuto para seguir
adelante y darme esa motivacion para culminar el proyecto, a mis hermanos por cada uno de
sus consejos Yy criticas que me ayudaron para tener un buen proyecto, a mis profesores que
mediante sus conocimiento me supieron ensefiar cada una de las pautas para ser un buen
profesional en el disefio gréafico, a mi tutora Msc. Laura Graciela Cajamarca Bravo y lectora
de tesis Msc. Gabriela Hurtado ya que con su ayuda me supieron guiar durante estos 6 meses

para poder defender y presentar un buen producto.



DEDICATORIA

Dedico este proyecto a mis padres, hermanos y novia ya que gracias a su apoyo incondicional
durante este tiempo pude culminar con gran esfuerzo y dedicacion mi proyecto de titulacion y
por sus consejos que supieron ser de gran ayuda para formarme como una persona y

profesional de bien con valores y principios ante la sociedad.



Vi

INDICE GENERAL

DECLARACION DE AUTORIA ..ottt ii
LICENCIA DE USO NO COMERCIAL.......ciiiiie ettt ii
AGRADECIMIENTO ...ttt et e et e e sste e et e e e st e e e nnee e e nnaeeanneeans iv
DEDICATORIA . ettt ettt e et e e st e e et e e e aab e e e ssteeeaeeeeseeeeseeeanneeeanes v
INDICE GENERAL .....cooutviuitaiineeseissess st Vi
INDICE DE TABLAS ...ttt tesae st en sttt s s sns st nen s xii
INDICE DE FIGURAS ..ottt see s tesie st es s sss s sanss s sssss s s s sssasenns Xiv
RESUMEN EJECUTIVO ...ttt ettt e e nnae e XVii
F N = S I ¥ PSR XViii
INTRODUGCCION ....couviierieaeeseeseseesssssessse sttt XixX
CAPTTULO Lottt 1
1. ANTECRABNTES ...ttt bbbt bbbt b ettt 1

1.0L. CONEEXLO ..ttt bbbt bttt b e bbbt 1

1.02. JUSEIFICACION. ...ttt bbbttt b bbbt 3

1.03. Definicién del Problema Central (Matriz T) .....cooeiiiniiiiiienese e 5
CAPTTULO T ottt 6
2. ANALISIS de INVOIUCTATOS ..o 6

2.01. Mapeo de 10S INVOIUCTAUOS .......ccveeiiiieiiieie ettt ene s 6

2.02. Matriz de Analisis de INVOIUCIACION .........ccccviiiiriiiiieiceee e 7

(07N =1 1 1 10 N 1 1 ISR 8



3. Problemas Y ODJELIVOS ......cc.ecviiiiii ettt are s 8
3.01. ArbOl d& PrODIBMAS..........cvveveieiiecicicieteseeie et 8
3.02. ArbOI 08 ODJELIVOS ......cvoveveceeeeeeeetcee ettt 9

CAPITULO TV .ottt 10

4. ANALISIS A8 AIEINALIVAS .....eouiitiiiieiiiiereeee ettt bbb b e 10
4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e Identificacion de ACCIONES ..........ccccevcvrvrieerne. 10

4.01.01. Tamafio del PrOYECIO.......ccuiiieiieeie e sieecie sttt nne s 11
4.01.02. LocalizacCion del PrOYECIO ........ccovveieiieie ettt 12
4.01.03. Analisis AMDIENTAL..........ccociiiiiiiie e 13
4.02. Matriz de Analisis de Impacto de 10S ODJELiVOS ........ccceviiriiiiieiieeeeeeee e 14
4.03. Diagrama de ESIrategias. ........cueueiuerierierieriiniesiee ettt 15
4.04. Construccion de la Matriz de Marco LOQICO..........ccoeeieiiiiiciececse e 16
4.04.01. Revision de los Criterios para INdiCadOres...........cocevveveeiieiieeseeie e 16
4.04.02. Seleccion de INAICAJOIES..........coiiiiieieie et 21
4.04.03. Medios de VerifiCACION ..........cuiiiiiiiieie e 26
4.04.04 SUPUEBSTOS. ......eveeiienreeiiesie et sttt ettt sttt b e b e nbe e et e b e e aneenne s 32
4.04.05. Matriz de Marco LOGICO.........cccueiuiiiiiieeie ettt sre s 36

CAPITULOD V it 40

I o (0] 010 [= 7 PRSPPI 40
5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta ............ccoccvvveviveieciieieenenn, 40

5.01.01. IMAICO TROIICO ...ttt e ettt e e e e e e e e ettt e e e e e e e e e eeeeeens 41



5.01.01.01. USADITHAAG. ......cviiiieiieiiesiiciesieeeie ettt 41
ST 0 ) O 0 T T | U - SR 41
5.01.01.03. COl0N. ...ttt bbb bbb 42
5.01.01.04. COMPOSICION.....cueiviiirietisieieiestesieeeie sttt see et b et seene st seeneene s 43
5.01.01.05. Técnica de HUSLraCION ......ccveiiiiiiiiiiieee e 43
5.01.01.06. Hustracion 0 DIBUJO 2D ........cc.coiiiiiiicieieece e 44
5.01.01.06. MUITIMEAIA ......c.coviiiiieiisieecises e 44
5.01.01.07. ANIMACION €N 2D .....ooviiiiiiiiieitee e 44
5.01.01.08. Aplicaciones EAUCALIVAS ..........ccccurerierieiieniiniesiesie s 45
5.01.01.07. SOftWAre @ ULTHZAT .........ccveiiiiiiiiiiiiicieeese e 46
5.02. Descripcion de 1a Herramienta..........ccooreireieiiinenesesie et 46
5.02.01. Metodologia (Materiales Yy MEtodos) ..........ccovevueiieiieiiiicieece e, 46
5.02.02. RESUITAUOS ...ttt 47
5.02.02.01. ENCUEBSLA .....cveeueiiiieiieie sttt 47
5.02.02.01.01. MOAEIO & BNCUBSLA........ccuirveiiiiieiieieie et 47
5.02.02.01.02. Tabulacion de ENCUESLAS.........ccvierierieiriirieiee e 49
5.02.02.02. ENLIEVISTA. .....viiviiiiiiieiieteit ettt 59
5.02.02.02.01. MOdEel0 de eNtrEVISTA .........cceiiiieiieieierieee e 59
5.02.02.01.02. Resultado de ENEreVISTA. ........ccveirerieiriiiieieiesiees e 60
5.03. Formulacion del Proceso de AplICACION...........cccevveiiiieiieie e 61

5.03.01 DiISEA0 EQITOTIAL......eeeeeeieeeeee ettt ettt e e e e e e e e e e eeeeeaans 61



5.03.01.01 PIANITICACION ......c.veviiiiiiieiieiest ettt 61
5.03.01.01.01 Prop0sito del ProYECLO......cceeveieeriieie e e 61
5.03.01.01.02 Tip0 de PUBIICACION ......cveieiiiiiieiieie e 61
5.03.01.01.03 TOMALICA ... c.eeueerereeeeririerieeeie sttt ettt se et e e nesae st eseene e 61
5.03.01.01.04 FOIMALO .....ocviiiiiiieiieiie ittt 62
5.03.01.01.05 NUMEr0 de PAQINGS.......cceeiuiiiiiieiieeie et s 62
5.03.01.01.06 Perfil de PerSONGJE.....ccecviiieiieeiesiesieesiesees e e e ste e aeste e e e sre e sreeae e 62
5.03.01.02 DESAITOMO ......cviiiieiisiieee e 63
5.03.01.02.01 Mapa de COoNtENIAOS........ccueiiiiriiieieie et 63
5.03.01.02.02 INdiCe d& IMAGENES........cocvveeeeeeieeeseeieee ettt 64
5.03.01.02.03 ESTHO....ueiiiieieeiie et 67
5.03.01.02.04 RELICUIA. .....ccuiiiiiieiieieee et 68
5.03.01.02.05 DiagramacCiOn ..........c.coveiuiiieiieieseese e see e ee e sae e sre e sraesre e sreenae e 69
5.03.01.02.06 IMagen COrPOIatiVa.........coueruiriirieriieieiesiesie sttt 70
5.03.01.02.07 POMAGA. ......ccueiteiieeieeiieieie sttt bbbt 76
5.03.01.02.08 MAGUELACION ......eviuieiiiiieeieie sttt ene s 76
5.03.01.02.09 Pre-PreNSa.......cceiiiiiiiiiiiiieiiiiie st 80
5.03.01.02.11 POSE PIENSA ....cvviiieiiiiiiiiieie ettt 80
5.03.02 MUIIMEAIA ...t 81
5.03.02.01 PlANITICACION.......c.eiviirieeiiiiiiteeeese e 81

5.03.02.02 DiSEA0 08 INTEITAZ ... ettt e e e e e e e e e e 86



5.03.03 Marketing Y DiStriDUCION ...........ccveiiiiiiic i 96
5.03.03.02 Brief (Cuento llustrado con aplicacion Android)...........ccceevveveiienvereeieeseenenn, 96
5.03.03.03 Grup0 ODJELIVO.....ccueiuiiiiiiiieiie st 98
5.03.03.04 Campafa PUDICITAITA .........ccoiiiiiiiiiiieiee e 98
5.03.03.04.01 Problemas Comunicacionales .............cccoeieiiiiniiiniiiiceesese e 98
5.03.03.01.05 Objetivos PUDICITAIIOS ......ccviiiieiii e iie st siie et 99
5.03.03.01.06 EStrategia CreatiVa .........cccccuereerueiiieiieieseeseeie e sie e ae e sae e sne e sreenae e 99
Beneficio Emocional: APrendizZaje .......cccveveiieiiiiieiieie et 99
5.03.03.01.01 Andlisis F.O.D.A del producto..........ccceoeierieineneincierecee e, 100
5.03.03.01.06 Plan de MEIOS .......c..couiiiiriiiiiriieiieieiee e 101
5.03.03.01.07 Presupuesto de CamPaiia.........ccveeeeerrerrereneseseseseeee e 101
5.03.03.01.07 FIOW CRaAT......ccoiiiiiiieieee et 104
5.03.03.01.08 ATTES ...ttt 105
CAPITULO Voot as s 108
ASPECtOS AAMINISTIATIVOS ....ooueiiiiiiiiiiieie e bbbt 108
B.01. RECUISOS ...ttt ettt ettt b et b e n e nne s 108
6.01.01. TECNICOS — TECNOIOGICO .....cvveviiiieie et 108
6.01.02. HUMANO ...ttt 109
6.01.03. ECONOIMICO........cviiiiiiiiiciieieste ettt 109
5.02. PrESUPUEBSTO. ....ceiuieieiitiie ittt ettt ettt ettt ekttt e et e e s e e sab e e nnbeeennseeennes 110

6.02.01. GaSt0S OPEIALIVOS ......ecverirerieiiiesieeiesiesieesiesee e e e sree e saeesee e esteeseessaesseeneennes 110



6.02.02 Aplicacion del ProYECtO .........cccveieeiiiic et 111
0 O (o] a0 o - 10 - WO PP OPPP 112
CAPITULO VLot e sttt 114
Conclusiones Y RECOMENUACIONES .........oiverviriirieriieiieiieiie ettt bbb 114
7.01. CONCIUSIONES ...ttt bbbttt nb et 114
7.02. RECOMENUACIONES .......iviiieiieiiei ettt 116

=] o] [0 o =1 - VSO 117



Xii

INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Andlisis de las fuerzas T de la escuela Tarqui, 2018 ..........ccccvevviieiveie e 5
Tabla 2: Andlisis de involucrados escuela Tarqui 2018...........cccevviieiieresiie e 7
Tabla 3: Impacto de los objetivos de la escuela Tarqui, 2018 ..........cccoevveveiieieece e, 14
Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores de la escuela Tarqui, 2018 ..................... 16
Tabla 5: Seleccion de indicadores de la escuela Tarqui, 2018..........cccovvvereireneieieseneee, 21
Tabla 6: Medios de verificacion de la escuela Tarqui, 2018..........ccccevvivrireiieneieeseeeee, 26
Tabla 7: Supuestos de la escuela Tarqui, 2018 ..........cceveiiieieiiiine e 32
Tabla 8: Matriz de Marco Logico de la escuela Tarqui, 2018 ..........ccovevvereiiennieereneene, 36
Tabla 9: Tabulacion Pregunta UNO...........cooeiiiiiieiie e 49
Tabla 10: Tabulacion pregunta DOS ..........cccceiirriiiieneeeese e 50
Tabla 11: Tabulacion Pregunta TrES......ccccioeiiireieiee et 51
Tabla 12: Tabulacion pregunta CUBLIO..........cueveeiriiereeie e ste e 52
Tabla 13: Tabulacion pregunta CiNCO .......c.coveieeieieese e 53
Tabla 14: TabulaCiOn PreguNta SIS ........ccvreiiiiiiiieieiee e 54
Tabla 15: Tabulacion Pregunta SIELE.........ceiveiieie et 55
Tabla 16: Tabulacion pregunta OChO ..........ccoveiiiieiiee e 56
Tabla 17: Tabulacion pregunta NUEBVE ..........cecviiriieiieie et sre e 57
Tabla 18: Tabulacion pregunta DIBZ ..........cccooeiiiiiiiieieee e 58
Tabla 19: Perfil de PerSONAJES........cviiiiiieieiie ittt 62
Tabla 20: Problemas Comunicacionales del producto, 2018 ............ccccevvieieninenenceeee, 98
Tabla 21: Objetivos Publicitarios del producto, 2018............cccooiiiiiiiiiinienee e, 99
Tabla 22: Analisis F.O.D.A del proyecto, 2018..........cccooveieiieeieeie e 100
Tabla 23: Presupuesto de FIYres, 2018..........ccoveiiiieiieiece e se e sie e 101
Tabla 24: Presupuesto del X Banner, 2018.........cccooeiieiiiieieese e 102



Tabla 25: Presupuesto de 10s afiches, 2018..........ccccoviieiiciiieere e 103
Tabla 26: Presupuesto del P.O.P, 2018 .........ccoiveiiiieiieie e 103
Tabla 27: FIOW Chart, 2018.........ocoiiiiiieeeesce e 104
Tabla 28: Gastos Operativos del proyecto, 2018 ...........ccceevevieeiiiiieieese e 110
Tabla 29: Aplicacion del Proyecto, 2018 .........ccccciiieiieiicieseece e 111

Tabla 30: Cronograma del proyecto, 2018..........ccocviiiiiiiieiene s 112



Xiv

INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Mapeo de Involucrados de la escuela Tarqui, 2018 .........cccccvevveiieeienieciece e 6
Figura 2: Arbol de Problemas de la escuela Tarqui, 2018 .........cccvviuveieeeeeeeseieesieesesessienes 8
Figura 3: Arbol de Objetivos de la escuela Tarqui, 2018..........cc.coeeuevreeeeereeeeeeseereeeee e 9
Figura 4: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones, 2018 ...................... 10
Figura 5: Localizacion del Proyecto, 2018..........cccceiieiieiiiccecce e 12
Figura 6: Diagrama de Estrategias del proyecto, 2018 ...........cceeveiieiiericie e 15
Figura 7: Tabulacion de 1a Pregunta UNO..........ccceeciiieiieie i 49
Figura 8: Tabulacion de 1a Pregunta DOS.........cocoiiiirieniieieese e 50
Figura 9: Tabulacion de 1a Pregunta TIeS .......ccoeoeerereeeeierieeee et 51
Figura 10: Tabulacidn de la Pregunta CUALIO.........cccccveiieiiiiieieece e 52
Figura 11: Tabulacién de la Pregunta CiNCO.........ccceivveiieii i 53
Figura 12: Tabulacion de la Pregunta SEiS..........cocuiiiiiiriieieiseee e e 54
Figura 13: Tabulacion de la Pregunta SIEte ..........cccvviieriiineieee e 55
Figura 14: Tabulacidn de la Pregunta OCNO..........cccocvieiiiiiiic e 56
Figura 15: Tabulacidn de la Pregunta NUEVE ...........cccoveiveiiiie e 57
Figura 16: Tabulacion de la Pregunta DI€Z.........ccccoviiiiiriieieienee e 58
Figura 17: Mapa de Contenidos del Cuento, 2018...........cooceviriiiieniieieeesese s 63
Figura 18: Portada y Contraportada del Cuento, 2018............ccceeveiieiievieic e 64
Figura 19: Primera pagina del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018 .........cccccevviiiiiiennns 64
Figura 20: Efecto libro pagina 2 — 3 del Cuento “La Historia de Calderén”, 2018 ................. 65
Figura 21: Efecto libro pagina 6 — 7 del Cuento “La Historia de Calder6n”, 2018 ................. 65
Figura 22: 8 — 9 del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018...........ccccevevveiverecvieiiese e 66
Figura 23: 18 — 19 del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018..........cccoevviveiennnnnneeneee 66
Figura 24: Estilo de ilustracion para €l CUBNTO ..........cooeiiiiirieiieee e 67
Figura 25: Reticula Jerarquica para el CUBNTO .........cceiveiiiiiiiiiiiceeeee s 68
Figura 26: Reticula Jerarquica implementada en el CUento...........ccccovvvevieieiicce e 68
Figura 27: Diagramacion para €l CUBNTO ..........ccveiiiieiieie et 69
Figura 28: Diagramacion implementado en el CUBNTO...........ooevieririirineneere e 69
Figura 29: Logotipo fUll COIOT ......vvieiiieeee e 70
Figura 30: LOQgOtiP0 €SCaAlA U grISES......civiiiiiieiieeiestie ettt sre e ens 70
Figura 31: Logotipo POSItIVO Y NEJALIVO .......eiueiiiieiiiiie ettt 70



Figura 32:
Figura 33:
Figura 34:
Figura 35:
Figura 36:
Figura 37:
Figura 38:
Figura 39:
Figura 40:
Figura 41:
Figura 42:
Figura 43:
Figura 44:
Figura 45:
Figura 46:
Figura 47:
Figura 48:
Figura 49:
Figura 50:
Figura 51:
Figura 52:
Figura 53:
Figura 54:
Figura 55:
Figura 56:
Figura 57:
Figura 58:
Figura 59:
Figura 60:
Figura 61:
Figura 62:
Figura 63:
Figura 64:

L0ogotipo diSPOSICIONES COMECTAS. ......veveeieeiieeieeiesiee e eteesteeee e ste e e e e e naeanaenaeas 71
Logotipo diSpoSICIONES INCOITECLAS.........cveieeieiieiieeie e sre ettt 71
FONOOS COMECTOS .....viiiiiiieiiie sttt sttt ettt et sr e neeeneennes 71
o]0 (0T T Tt =T od 0L OSSP 72
GrATIMELIIA. ...ttt bbbt nes 72
Area A8 PrOtECCION . .c.viciie ettt et te e s te e reena e te et e 73
REAUCCIONES ...ttt bttt ettt nnes 73
Col0res del 10gOtIPO.........oviiiiiieiceeeee s 75
Portada del cuento “La Historia de Calderon” ...........ccocveeiiiiivreiiiiine i 76
Maquetacion de la primera pagina del CUeNtO ...........cccceeeveeii i 76
Maquetacion de las paginas 2 — 3 del CUBNTO ........ccvevveeieiicce e 77
Magquetacion de las paginas 4 — 5 del CUBNTO .......covveiiiiiiinineeeceee, 77
Maquetacion de las paginas 6 — 7 del CUBNTO ........ccecvvvveeeieiieicse e 78
Maquetacion de las paginas 8 — 9 del CUBNTO ........ccvevveeievievi e 78
Maquetacion de las paginas 12 — 13 del CUBNLO ........ccveeveveeve e 79
Maquetacion de las paginas 16 — 17 del CUBNTO ........ccveveveierieiene e 79
Modo de impresion Tir0 Y RELIFO ........cviiieieiieieiee e 80
Mapa de Contenidos de la aplicacion Android, 2018...........cccccccevveveeieiieveeee 85
Botones Pantalla de INICIO ........cc.oiiiiiiiiiiie s 86
Botones Pantalla de INtrodUCCION ...........ccoiiiiiiiiciiceee e 86
Botones Pantallas de Contenidos..........ccoveieiiiiieieiiseneeee e 87
Reticula Pantalla de INICIO...........cooiiiiiiiiiie e 87
Reticula Pantalla de INtrodUCCION...........coveiiiiieie e 88
Reticula Pantalla de CoNtenido..........c.ccueveieriiieie e 88
Pantalla de Inicio “La Historia de Calderon” ...........cccccovveeeiiiieee e 89
Pantalla de Introduccion “La Historia de Calderdn” ...........ccccceeeeviiieeiiiiiiee e, 89
Pantalla de Contenido “La Historia de Calderon”..........ccccoecvvvviieiiiiee e, 90
Programacion General de la APlICACION .........cccoiieiiiiiiiceeee e 90
Programacion dentro de cada ESCENA .........ccvvviiiiiiiiiiiieee s 91
Pantalla de Inicio “La Historia de Calderon” ............ccccoveeiiiiiee e 92
Pantalla de Introduccion “La Historia de Calderon™ ...........ccccovveeiiieeiiieciiiie e, 93
Escenario 3 “La Historia de Calderon” ...........cccceeviveeiiieeiiiee e 93
Escenario 5 “La Historia de Calderon” ..........ccocevviieeiiieniiiin e 94



Figura 65
Figura 66
Figura 67
Figura 64
Figura 65
Figura 66

Figura 67

Figura 68

: Escenario 7 “La Historia de CalderOn” ......coovvvvvieeeiiriiiiiieeieeeiiiein e nee e e e

s Escenario 9 “La Historia de CalderOn” ......ooovveovvieeiiiiiiiiee et reeeee e e

s Escenario 11 “La Historia de CalderOn” ........ooooveeeeiieeeieeeeeeeieee e eeeeeee e

: Flyers del proyecto, 2018 .............
: Fan Page del proyecto, 2018.........

. Afiche Publicitario del proyecto, 2018..........ccccove i

: X Banner del proyecto, 2018........

: Material P.O.P del proyecto, 2018



XVii

RESUMEN EJECUTIVO

La parroquia de Calderon es un sitio lleno de historia, tradicion y cultura que desde sus inicios
ha ido creciendo tanto en poblacion como en cultura, es por ello que con el pasar del tiempo
ha generado un desinterés entre los jovenes y nifios por conocer la historia de la parroquia ya
que en la actualidad ellos desconocen sobre las herramientas necesarias que les ayude a
aprender sobre la historia de la parroquia y por consecuencia este problema llevara a que en

un futuro a las nuevas generaciones exista una pérdida de identidad.

Tomando como prioridad este problema de identidad se establece la creacién de una
herramienta de aprendizaje destinada para que el nifio pueda aprender y conocer la historia de
la parroquia, se establece al nifio como grupo objetivo ya que en esta etapa de su vida es
apropiada para que una persona pueda adquirir y memorizar conocimientos de manera rapida
y sencilla, este proyecto se lo realizara de una manera didactica y entretenida para que el nifio
se interese por conocer la historia de Calderdn, dentro del proyecto se desarrollard dos
herramientas de aprendizaje, las cuales son la creacidn de un cuento ilustrado y una aplicacion
para celular que ayudaran al nifio a reforzar y establecer la identidad que tiene la parroquia de

Calderén.

Palabras Claves: Historia, Nifios, Herramientas, Aprendizaje, Creacion, Identidad.
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ABSTRACT

Calderon Parish is a site full of history, tradition and culture that since its beginnings has
been growing in both population and culture, that is why over time has generated a lack of
interest among young people and children to know the history of the parish as they are
currently unaware of the tools needed to help them learn about the history of the parish and
Consecu Gum This problem will lead to a loss of identity in the future for the new

generations.

Taking as a priority this problem of identity establishes the creation of a learning tool
destined for the child to be able to learn and to know the history of the parish, the child is
established as objective group because at this stage of his life it is appropriate So that a
person can acquire and memorize knowledge in a quick and simple way, this project will be
carried out in a didactic and entertaining way so that the child is interested in knowing the
history of Calderon, within the project will develop two learning tools, which are the creation
of an illustrated story and an application for Cell phone that will help the child to reinforce

and establish the identity of Calderon's parish.

Key words: History, Children, Tools, Learning, Creation, ldentity.
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INTRODUCCION

Dentro de la investigacion se establece que el entorno actual del problema de la falta de
identidad radica en las personas menores de 20 afios ya que ellas desconocen sobre la cultura,
tradicion e historia de la parroguia o en algunos casos poseen pequefios conocimientos sobre
el tema, es por ello que dentro de las dificultades y obstaculos que se obtiene de la
investigacion son la falta de documentos histdricos sobre la parroquia, la carencia de material
o herramientas de aprendizaje sobre el tema tratado y la falta de interés de los nifios y jovenes

por conocer su historia.

Todos estos factores nos llevan a establecer que el problema central dentro de la
investigacion realizada es el desconocimiento de la historia de Calderdn en nifios y jovenes, si
este problema contintia tendremos como resultado la pérdida de identidad en los nifios de la
parroquia. Teniendo en cuenta la gran repercusion que tiene el problema dentro de la
investigacion se establece que la idea principal para resolver el problema es la creacion de un
cuento ilustrado para dar a conocer la historia de la parroquia de Calderdn y que esté
acompafado de una aplicacion para celular, con el objetivo de que el nifio pueda aprender e
interactuar de una manera didactica y sencilla con el cuento, obteniendo como resultado que

el nifio esté interesado en leerlo y pueda aprender de él.

Dentro de los limites de la investigacion se ha establecido que se empleara dentro de un
centro educativo de la parroquia para que el proyecto a realizar tenga més repercusion en los
nifios que estan en una etapa de aprendizaje y a futuro el proyecto se extienda a méas centros

educativos dentro de la zona de Calderon.


https://audio1.spanishdict.com/audio?lang=en&text=key-words%3A-history-children-tools-learning-creation-identity
https://audio1.spanishdict.com/audio?lang=en&text=key-words%3A-history-children-tools-learning-creation-identity
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

Un pais latinoamericano lleno de leyendas, fabulas e historias albergadas en distintos rincones
de su territorio, Ecuador cuenta con regiones diversas las cuales son costa, sierra, oriente y
region insular las mismas que se dividen en provincias, cantones y parroquias, es por ello que
cada uno de estos lugares alojan sus tradiciones, culturas y gastronomias, ya que con la ayuda
de sus habitantes cuentan diversas historias que dan a conocer de distintas formas como

fueron creciendo, desde una llanura hasta una ciudad.

Es por ello que enfocado en la importacion que tiene la historia de cada uno de estos
lugares se ha tomado como preferencia un lugar ubicado en la Regidn Sierra, Provincia de

Pichincha la cual esconde una historia rica en tradicion como en el desarrollo cultural.

La parroquia de Calderon ubicada en el noroeste del Distrito Metropolitano de Quito,
delimita con las parroquias de Llano Chico, Pomasqui y Guayllabamba. Esta parroquia
suburbana ha ido creciendo aceleradamente, en la actualidad cuenta con 152.242 mil

habitantes, siendo una de las mas importantes que tiene el Canton Quito. (Censo INEC, 2010)

Al reflejar que Calderdn ha presentado un incremento a partir del afio 1996 se

establece que es un lugar éptimo para el desarrollo de un proyecto innovador que incentive a

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA
ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE CALDERON.
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la ensefianza de la historia de Calderdn a partir de un cuento ilustrado con soporte multimedia

directamente a los nifios que lo habitan.

La escuela Tarqui ubicada en pleno centro de la parroquia es una de las escuelas con
mas afios brindando educacion a los habitantes del sector, la escuela es fiscal y el nivel de

educacion es primaria.

El proposito es que la escuela Tarqui siendo una las mas conocidas de la parroquia
implemente un método de educacion que incentive a los nifios de una cierta edad a entender la
importancia que tiene la historia de Calderdn, como también la importancia de leer y de
interactuar con herramientas multimedia a través de cuentos ilustrados y asi incentivar a los
nifios a entender que las nuevas tecnologias pueden ser entretenidas e interesantes como

también mostrar que se puede implementar en otro tipos de cuentos tradicionales.

Con la implementacion de nuevos metodos graficos para el desarrollo de cuentos
ilustrados con apoyo de la multimedia, se puede llevar a cabo el incentivo de los nifios para
que puedan aprender sobre la historia de Calderon, con el objetivo de que la escuela Tarqui
pueda llegar a ser un ejemplo para las demas escuelas que pertenecen a la parroquia a

implementar este tipo de métodos para la ensefianza diaria.

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
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1.02. Justificacion

La parroquia de Calder6n ha pasado de una etapa rural a una suburbana, por eso se establece
que es un lugar éptimo para el desarrollo de la investigacion ya que el sitio es rico en cultura

y gastronomia, conocida por sus figuras de mazapan como también por su infraestructura.

Tomando en cuenta el crecimiento de los Gltimos afios la parroquia de Calderén ha
generado pérdida de identidad ya que sus habitantes sean estos adultos, jovenes o nifios
desconocen de la historia del lugar donde han crecido, es por esa razon que se ha desarrollado
un proyecto con el objetivo de dar a conocer la historia de Calderon enfocada

primordialmente al aprendizaje del mismo desde una corta edad.

El proyecto se desarrolla en una escuela que esta ubicada en el sector centro de la
parroquia, en donde los estudiantes que asisten a esta entidad educativa en su gran mayoria
son nativos del lugar, con la cual se platea dar a conocer la historia de Calderon a través de un
cuento ilustrado con aplicacion Android a nifios de 9 a 10 afios dando como propdésito
solucionar el problema del desconocimiento de la historia de la parroquia y a la vez contribuir

con el desarrollo de su aprendizaje desde una edad adecuado.

Se establece que el impacto que tendré el proyecto en la escuela es a largo plazo ya
que se estima que sea implementado para el aprendizaje y desarrollo educativo e incentivar la

identidad que tienen la parroquia.

El principal beneficiario son los nifios de 9 a 10 afios de la escuela Tarqui ya que al
implementar una herramienta novedosa, entretenida y tecnoldgica los ayudara al aprendizaje

de la historia de Calderon.
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Tomando en cuenta el Plan Nacional de Desarrollo “Toda una Vida” (2017 - 2021)
tiene como propdsito general satisfacer las necesidades y alcanzar una vida plena de una
sociedad orientada a un régimen de desarrollo inclusivo, equitativo y solidario, se establece en

Nueve Obijetivos el prop6sito de todo un plan nacional a largo plazo.

Dado el caso del Plan Nacional de Desarrollo “Toda una Vida” se ha estimado que el
proyecto a realizar esta alineado al objetivo Dos el cual indica “Afirmar la interculturalidad y

plurinacionalidad, revalorizando las identidades diversas.” (Senplades, 2017, p. 60)

Es por eso que el segundo objetivo se alinea al proyecto ya que se refuerza la
interculturalidad de una parroquia que ha ido perdiendo el interés por conocer su historia y asi

revalorizar la identidad.
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1.03. Definicion del Problema Central (Matriz T)

Tabla 1: Analisis de las fuerzas T de la escuela Tarqui, 2018

Analisis de las Fuerzas T

Situacién empeorada

Situacion actual

Situacién mejorada

Desconocimiento de la

historia de Calderén y pérdida

de identidad.

Inexistencia cuentos
ilustrados con aplicacion
movil para conocer la
historia de Calderdn.

Conocimiento de la
historia de Calderén.

Fuerza impulsadora

I PC | PC

Fuerza bloqueadora

Incentivar la lectura de
cuentos ilustrados dedicados
al aprendizaje de historias
parroquiales.

3 4 3 2

Falta de informacion para
implementacion de cuentos
ilustrados dedicadas a las
historias parroquiales.

Apoyar a laimplementaciénde | 4 5 4 3 Limitado presupuesto para
nuevas tecnologias la  implementacion  de
(aplicaciones moviles) nuevas tecnologias.

educativas en la escuela.

Promover nuevos  estil

0Ss

gréficos de cuentos con apoyo

Desconocimiento de teorias
sobre estilos gréaficos y

multimedia. multimedia.

Incentivar al aprendizaje de la | 3 5 4 2 Desinterés por parte de los
historia de la parroquia en los nifios para aprender sobre
nifios de la escuela. historia de la parroquia.
Incentivar a la escuela a| 3 4 4 1 Desinterés de las
difundir la  historia de autoridades para difundir la
Calderdn. historia de Calderon.
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CAPITULO I

2. Analisis de Involucrados

2.01. Mapeo de los Involucrados

[ Nifios de la Escuela Taraui ]

[ Investigador (José Andrango) ]

Escuela Tarqui

Disefio de un cuento ilustrado con
aplicacion Android para dar a conocer la
historia de calder6n a nifios menos de 10

afos de la escuela Tarqui ubicado en el
sector de la parroquia de Calderén

[ Profesores de la Escuela J [ Autoridades de la Escuela ]

Figura 1: Mapeo de Involucrados de la escuela Tarqui, 2018
Elaborado por: José Andrango
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2.02. Matriz de Analisis de Involucracion

Tabla 2: Analisis de involucrados escuela Tarqui 2018
Actores Interés sobre Problemas Recursos Interés Conflicto
involucrados el problema percibidos mandatos y sobre el potencial
capacidades proyecto

Nifios de la Conocer sobre | Desinterésde | R. Social Utilizacién Desinterés por

Escuela Tarqui. | Calderén. los nifiosenla | R. Humanos de cuentos leer el cuento.

actualidad. R. Tecnologico | ilustrados.

Escuela Tarqui. | Implementar Escases R. Tecnol6gico | Implementa- | Falta de
métodos de Financiera por | R. Humano cion del recursos.
ensefianza parte de la R. Técnicos cuento
mediante Escuela. R. Financieros ilustrado con
cuentos. R. aplicacion

Administrativos | Android.

Autoridades de | Contribuir con | Desinterés por | R. Sociales Utilizar el Resistencia por

la Escuela. el desarrollo el aprendizaje | R. Humanos cuento implementar el
del aprendizaje | del nifio. R. Financieros ilustrado proyecto.
en el area R. como
historica. Administrativos | herramienta

educativa.

Profesores de la | Implementaci- | Desconocimi- | R. Sociales Mejorar la Indisponibili-
Escuela. on cuentos ento de la R. Humanos calidad de dad de tiempo.
ilustrados asu | implementaci- | R. Técnico aprendizaje
método de 6ndenuevos | R. Tecnoldgico | del alumno.

ensefianza métodos
diaria. educativos.

Investigador Creacion de Escaso R. Técnicos Implementa- | Tiempo escaso

(José nuevos material para R. Humanos cion de para

Andrango). cuentos satisfacer al R. Financieros cuentos desarrollar el
ilustrados con | nifio. R. Tecnol6gico | ilustrados en | proyecto.
apoyo instituciones
multimedia. educativas.

Elaborado por: José Andrango
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3.01. Arbol de Problemas

CAPITULO 111

3. Problemas y Objetivos

Desconocimiento de la

historia de Calderon en los

Inadecuado manejo

|

J

Inexistencia de material

|

@2 4 de piezas graficas. dedicado a la lectura.
= nifios del plantel.
(5]
[Pt
L
Desconocimiento de las Deficiente manejo de
autoridades sobre Ia_ historia herramientas multimedia Perdida de la identidad
de la parroquia. para la educacion. cultural.
©
]
[
(b}
(@)
g Desconocimiento de la historia de Calderon.
(<5}
IS
)
S
o | |
( - 7 H H H 1A
Desinterés del centro Desconocimiento en el area Inexistencia de informacion
educativo por dar a conocer multimedia por parte de los sobre la historia de
la historia de Calderdn. profesores. Calderon.
\_
g : .
= Inexistencia de espacios Inexistencia de personal Desinterés gubernamental
O dedicados a la ensefianza de capacitado en el &rea para incentivar la lectura
la historia de la parroquia. gréfica. en los nifios.

Figura 2: Arbol de Problemas de la escuela Tarqui, 2018
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3.02. Arbol de Objetivos

Informar a los nifios sobre la Desarrollar una app Interés de los nifios por la
historia de Calderén. para el cuento. lectura.
3
=
L I
Conocer la historia de la Manejar adecuadamente Retomar la identidad
parroguia. la herramienta cultural.
multimedia.
i |
2
g Disefiar un cuento ilustrado con aplicacién Android para dar a
s conocer la historia de Calderén.
a
- - - \ - - \
Dar a conocer la historia de Capacitar a los maestros Informar sobre la historia
Calderdn en el centro para un uso correcto de la de Calderdn en un cuento
» educativo. herramienta multimedia. ilustrado.
2 J Y,
o J
(3]}
. Incentivar a la lectura de
Implementar espacios para Implementar personal "
& et para el desarrollo del area cuentos en los nifios
la ensefianza de la historia . X di | ltimedi
de Calderon. multimedia. mediante la multimedia.
J

J

Figura 3: Arbol de Objetivos de la escuela Tarqui, 2018
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CAPITULO IV
4. Analisis de Alternativas
4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e Identificacion de Acciones
Disefiar un cuento ilustrado con aplicacion Android
para dar a conocer la historia de Calderén.
I 1 i
4 o ] N )
Dar a conocer la historia de Capacitar a los maestros Informar sobre la historia
Calderdn en el centro para un uso correcto de la de Calderdn en un cuento
g educativo. herramienta multimedia. ilustrado.
= J
e J
S |
> ) 2 2 . )
Implementar espacios para Implementar personal Incentivar a la lectura de
la ensefianza de la historia para el desarrollo del area cuentos en los nifios
de Calderon. ) multimedia. mediante la multimedia.
Y,
I [ [
/ Investigar sobre la \ /Investigar sobre teorias\ / Disefiar un cuento \
historia de Calderdn. del disefio multimedia ilustrado acorde a la edad
) para nifios de 9 a 10 del nifio.
S Investigar sobre el anos.
;‘-5 comportamiento del nifio Crear un logotipo
= ante cuentos ilustrados. Dialogar con los atractivo para la vista del
=] profesores sobre el nifo.
< Dialogar con las manejo de herramientas

autoridades del centro
educativo sobre la
importancia de la historia
de la parroquia.

Implementar el cuento en

las aulas de clases.

multimedia.

- /

Elaborar ilustraciones
digitales (personajes,
escenarios).

Armar un empaque para
el cuento.

Impresion de piezas
graficas para el cuento.

Desarrollar una app para
celulares.

Crear guia de descarga

para la app.

. /

Figura 4: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones, 2018
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4.01.01. Tamafio del Proyecto
La escuela Tarqui, ubicada en la parroquia de Calderdn al noroeste del Distrito Metropolitano
de Quito, cuenta con 2025 estudiantes que asisten desde segundo hasta séptimo de primaria,
de los cuales 97 rondan las edades de 9 a 10 afios respectivamente y estudian en los niveles de

cuarto y quinto afio de educacion basica.

Donde:

n = Tamafo de la Muestra

Resultado

n=97

Dando como resultado dentro de la investigacion del proyecto se obtiene que los alumnos de
la institucion educativa tienen un tamafo de muestra de 97 estudiantes entre nifios y nifias con

edades de 9 a 10 afos.

Medios de Investigacion

Dentro de los medios de investigacion se establece que como mejor opcion para obtener una
recopilacién de informacidn seran las encuestas y entrevistas ya que la recopilacién de
informacion se lo realiza tanto a los estudiantes de cuarto y quinto afio de basico como

también a los profesores que dan clases de lengua y literatura a estos niveles.
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4.01.02. Localizacién del Proyecto
En la parroquia de Calderdn situada en el centro mismo de la Provincia de Pichincha, al

Noreste del Distrito Metropolitano de Quito, se encuentra la Escuela Fiscal Tarqui ubicada en

las Calles Adela Bedoya y Lizardo Becerra, cuenta con la educacién primaria en la modalidad

matutina.
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Figura 5: Localizacion del Proyecto, 2018

Fuente: Google Maps
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4.01.03. Analisis Ambiental
El objetivo principal de este anélisis consiste en determinar los efectos negativos que puede
producir el proyecto al medio ambiente y las medidas que se pueden tomar para reducir tales

efectos a niveles admisibles. (Burbridge et al., 1990, p. 85)

4.01.03.01. Impacto Positivo.
Se establece que el impacto positivo del proyecto a realizar es la utilizacion de una
herramienta multimedia que no afecta directamente al medio ambiente ya que este método se
lo desarrolla de forma digital sin la utilizacion de materiales que afecten de forma directa al
planeta, se toma en cuenta el desarrollo del cuento ilustrado que es impreso ya que su
produccion conlleva a utilizar materiales que afectan al medio ambiente, por lo tanto su
elaboracion serd en material ecolégico como también la utilizacién de tintas de origen

orgénico y asi disminuir el impacto ambiental que tiene el producto.

4.01.03.02. Impacto Negativo.
El impacto negativo que tiene el proyecto de mayor intensidad es la elaboracién del cuento ya
que el mismo es impreso y por consecuente la primera opcién es la utilizacion material que de
una u otra manera afectan al planeta sean estos papeles como el bond, cartulina, couché que
desde la elaboracion hasta su utilizacion afectan al medio ambiente, como también la

impresion a laser ya que utilizan tintas que pueden ser toXicos.
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4.02. Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos

Tabla 3: Impacto de los objetivos de la escuela Tarqui, 2018

Objetivos | Impacto | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total | Categoria
sobre el | Técnica Financiera | Social Politica
Proposito

Dar a 5 4 4 5 5 23 Alta
conocer la
historia de

Calderoén en
el centro
educativo.
Implementar 5 4 4 5 5 23 Alta
espacios
para la
ensefianza de
la historia de
Calderon.
Capacitar a 4 4 4 5 4 21 Alta
los maestros
para un uso
correcto de
la
herramienta
multimedia.
Implementar 5 4 5 4 3 21 Alta
personal
para el
desarrollo
del area
multimedia.

Informar 5 4 4 5 5 23 Alta
sobre la
historia de
Calderén en
un cuento
ilustrado.
Incentivar a 5 4 3 5 4 21 Alta
la lectura de
cuentos en
los nifios
mediante la
multimedia.
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4.03. Diagrama de Estrategias

Y4
Informar a los nifios sobre la Desarrollar una app para el Interés de los nifios por
é historia de Calderon. (F.1.). cuento. (F.3.). la lectura. (F.5.).
o I g I & I
N N
Conocer la historia de la Manejar  adecuadamente la Retomar la identidad
parroquia. (F.2.). herramienta multimedia. (F.4.). cultural. (F.6.).
| S J |
2 - . -
= Disefiar un cuento ilustrado con aplicacion
‘§ Android para dar a conocer la historia de
5 Calderdn. (P.1).
L
l I
e e
Dar a conocer la historia Capacitar a los maestros para Informar sobre la historia
. de Calder(?n en el centro un uso correcto d_e la de Calderén en un cuento
g educativo. (C.1.). L herramienta multimedia. (C.3.). ilustrado. (C.5.).
(5] 1
c N
S Implementar espacios para Implementar personal para Incentivar a la lectura de
g la ensefianza de la historia el desarrollo del area cuentos en los nifios mediante
O de Calderon. (C.2.). multimedia. (C.4.). la multimedia. (C.6.).
- J
| I
Klnvestigar sobre la \ Klnvestigar sobre teorias\ m:)iseﬁar un cuento ilustrado\
historia de Calderon. del disefio multimedia acorde a la edad del nifio. (a
(al.1). para nifios de 9 a 10 3.1).
afios. (a 2.1.).
-Investigar sobre el -Crear un logotipo atractivo a
comportamiento del -Dialogar con los la vista del nifio. (a 3.2.).
nifio ante cuentos profesores sobre el
ilustrados. (a 1.2.). manejo de herramientas -Elaborar ilustraciones
»n multimedia. (a 2.2.). digitales (personajes,
P escenarios). (a 3.3.).
2 -Dialogar con las A
o autoridades del centro -Armar un empaque para el
< educativo sobre la cuento. (a3.4.).
importancia de la L . -
historia de la parroquia. -Impresion de piezas gréficas
@13). para el cuento. (a 3.5.).
“Implementar el cuento -Desarrollar una app para
en las aulas de clases. celulares. (a3.6.).

K(a 1.4). /

Figura 6: Diagrama de Estrategias del proyecto, 2018

-Crear guia de descarga para

Q app. (a 3.7.).
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4.04. Construccién de la Matriz de Marco Logico

4.04.01. Revision de los Criterios para Indicadores

Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores de la escuela Tarqui, 2018

Resumen Indicador META
< | Narrativo
= Cantidad. | Calidad. Tiempo. Lugar. Grupo
< Social.
Informar a los Conocimiento de 97 Excelente 6 meses Calderéon | Medio
nifos sobre la los nifios sobre
historia de la historia de
Calderoén. Calderon
(F.1). (100%).
Conocimiento
actual (5%).
Conocer la Saber sobre la 97 Excelente 2 semanas | Calderén | Medio
historia de la historia de
parroquia. Calderén
(F.2). (100%).
Conocimiento
actual (10%).
Desarrollar una | Utilizacion de la 87 Excelente 2 meses Calderén | Medio
app para el app para la
¢ | cuento. (F.3.). lectura del
= cuento (90%).
L
Conocimiento
actual (5%).
Manejar Apoyo al manejo
adecuadamente | de la herramienta
la herramienta multimedia 87 Excelente 2 meses Calderén | Medio
multimedia. (90%).
(F4.).
Conocimiento
actual (5%).
Interés de los Informacion
nifios por la sobre la
lectura. (F5.). importancia de la 87 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
lectura (90%).
Conocimiento
actual (20%).
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Resumen Indicador META
Narrativo
Cantidad. | Calidad. Tiempo. Lugar. Grupo
Social.
Retomar la Apoyar al
identidad conocimiento de
cultural. (F6.). la historia de la 87 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
parroquia (90%).
Conocimiento
actual (5%).
Disefiar un Existencia del 1 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
cuento ilustrado | cuento lustrado
2 | con aplicacion | con apoyo
& | Android para multimedia.
& | dar a conocer la
S . .
o | historia de
Calderon.
(P.1).
Dar a conocer Desarrollo de 1 Excelente | 6 meses Calder6n | Medio
la historia de material para dar
Calderénenel | aconocer la
centro historia de
educativo. Calderon.
(C1).
Implementar Apoyo de las 2 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
espacios para la | autoridades del
ensefianza de la | plantel por el
historia de material.
Calderon. (C2).
Capacitar alos | Conocimiento 2 Buena 2 semanas | Calderén | Medio
o | maestros para sobre el uso de la
% un uso correcto | herramienta.
Ll dela
8 | herramienta
€ | multimedia.
O | (C3).
Implementar Apoyo para
personal para el | desarrollar la
desarrollo del herramienta 1 Buena 6 meses Calderén | Medio
area multimedia.
multimedia.
(C4.).
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Resumen Indicador META
Narrativo
Cantidad. | Calidad. Tiempo. Lugar. Grupo
Social.
Informar sobre | Existencia de un
la historia de cuento ilustrado
Calderénenun | (100%). 97 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
cuento
ilustrado. (C5.). | Conocimiento
8 actual (10%).
[
e
8 | Incentivar a la Existencia de
g lectura de una app en un
O | cuentos en los cuento (100%). 97 Excelente | 6 meses Calder6n | Medio
nifios mediante
la multimedia. | Conocimiento
(C6.). actual (10%).
Investigar sobre | Recopilacion de 1 Buena 1 mes Calder6n | Medio
la historia de informacion.
Calderdn. (Al).
Investigar sobre | Recopilar 1 Buena 2 semanas | Calderén | Medio
teorias del informacion del
disefio disefio
multimedia multimedia para
para nifios de 9 | nifios de 9 a 10.
a 10 afios. (A2).
é Disefiar un Existencia del 87 Excelente 3 meses Calderén | Medio
S | cuento ilustrado | cuento acorde a
.= | acorde a la edad | la edad del nifio
< | del nifio. (A3). | (90%).
Conocimiento
actual (10%).
Investigar sobre | Conocimiento 97 Buena 3semanas | Calderon | Medio
el sobre el
comportamient | comportamiento
o del nifio ante | del nifio (100%).
cuentos
ilustrados. Conocimiento
(A1.2). actual (10%).
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Resumen Indicador META
Narrativo
Cantidad. | Calidad. Tiempo. Lugar. Grupo
Social.
Dialogar con Apoyo de las 2 Buena 2 dias Calder6n | Medio
las autoridades | autoridades del
del centro plante.
educativo sobre
la importancia
de la historia de
la parroquia.
(AL.3).
Implementar el | Presentacion del 97 Excelente | 6 meses Calderén | Medio
cuento en las cuento en las
aulas de clases. | aulas del plantel
(ALl.4). (100%).
Conocimiento
actual (5%).
Dialogar con Informar sobre la 2 Buena 2 dias Calderén | Medio
los profesores multimedia a los
sobre el manejo | profesores del
« | de herramientas | plantel.
-§ multimedia.
S| (A22).
=
1=
<
Crear un Existencia de un 97 Excelente | 1 semana Calder6n | Medio
logotipo logotipo para el
atractivo a la cuento (100%).
vista del nifio.
(A3.2). Conocimiento
actual (5%).
Elaborar Existencia de 97 Excelente | 3 semanas | Calder6n | Medio
ilustraciones personajes
digitales ilustrados en el
(personajes, cuento (100%).
escenarios).
(A 3.3). Conocimiento
actual (10%).
Armar un Elaboracién del 97 Excelente | 2 semanas | Calder6n | Medio
empaque para empaque ideal
el cuento. para el cuento
(A34). (100%).
Conocimiento
actual (10%).
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Resumen Indicador META
Narrativo
Cantidad. | Calidad. Tiempo. Lugar. Grupo
Social.
Impresion de Presencia de 97 Excelente | 3 meses Calder6n | Medio
piezas gréficas | piezas gréficas
para el cuento. | para el cuento
(A 3.5). (100%).
Conocimiento
actual (5%).
Desarrollar una | Implementacién 97 Excelente | 1 mes Calderén | Medio
o | app para de la app en los
§ celulares. celulares
oS | (A3.6.). (100%).
2
< Conocimiento
actual (5%).
Crear guia de Presencia de 97 Excelente | 1semana Calderén | Medio
descarga para la | guia de descarga
app. (A 3.7.). para la app
(100%).
Conocimiento
actual (5%).
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4.04.02. Seleccién de Indicadores

Tabla 5: Seleccion de indicadores de la escuela Tarqui, 2018

Nivel

Resumen Narrativo

Indicadores

Clasificadores de
Indicadores

A|B|C|D]|E

Puntaje

Seleccion

Finalidades

Informar a los nifios sobre la
historia de Calderén. (F.1.).

Conocimiento de
los nifios sobre la
historia de

Calder6n (100%).

Conocimiento
actual (5%).

XX X[ X]|X

Alta

Conocer la historia de la
parroquia. (F.2.).

Saber sobre la
historia de
Calder6n (100%).

Conocimiento
actual (10%).

Alta

Desarrollar una app para el
cuento. (F.3.).

Utilizacion de la
app para la lectura
del cuento (90%).

Conocimiento
actual (5%).

Alta

Manejar adecuadamente la
herramienta multimedia.
(F4.).

Apoyo al manejo
de la herramienta
multimedia
(90%).

Conocimiento
actual (5%).

Alta

Interés de los nifios por la
lectura. (F5.).

Informacion sobre
la importancia de
la lectura (90%).

Conocimiento
actual (20%).

Alta

Retomar la identidad
cultural. (F6.).

Apoyar al
conocimiento de
la historia de la
parroquia (90%).

Conocimiento
actual (5%).

Alta
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= Resumen Narrativo Indicadores Clasificadores de | Puntaje | Seleccién
= Indicadores
< A[B[C|DJE
Disefiar un cuento ilustrado | Existencia del X | X|X X 4 Alta
o | con aplicacion Android para | cuento lustrado
= | dar a conocer la historia de con apoyo
‘§_ Calderon. (P.1.). multimedia.
a
Dar a conocer la historiade | Desarrollo de X | XX X 4 Alta
Calder6n en el centro material para dar
educativo. (C1) a conocer la
historia de
Calderon.
Implementar espacios para Apoyo de las X X | X|X 4 Alta
la ensefianza de la historia autoridades del
de Calderon. (C2) plantel por el
material.
Capacitar a los maestros Conocimiento XX | X]|X]|X 5 Alta
para un uso correcto de la sobre el uso de la
herramienta multimedia. herramienta.
(C3).
« | Implementar personal para Apoyo para X X | XX 4 Alta
g el desarrollo del area desarrollar la
2 | multimedia. (C4.). herramienta
<3 multimedia.
S
(@}
@)
XX | X|X]|X 5 Alta
Existencia de un
Informar sobre la historia de | cuento ilustrado
Calder6n en un cuento (100%).
ilustrado. (C5.).
Conocimiento
actual (10%).
Incentivar a la lectura de Existenciadeuna | X | X | X X 4 Alta
cuentos en los nifios app en un cuento
mediante la multimedia. (100%).
(C6.).
Conocimiento
actual (10%).
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_ Resumen Narrativo Indicadores Clasificadores de | Puntaje | Seleccién
2 Indicadores
< A[B|[C|DJE
Investigar sobre la historia Recopilacion de XX | X]|X]|X 5 Alta
de Calderon. (Al). informacion.
Investigar sobre el Conocimiento X | X X | X 4 Alta
comportamiento del nifio sobre el
ante cuentos ilustrados. comportamiento
(AL1.2). del nifio (100%).
Conocimiento
actual (10%).
Dialogar con las autoridades | Apoyo de las X | X[ X]|X]|X 5 Alta
del centro educativo sobre la | autoridades del
importancia de la historia de | plante.
la parroquia. (A1.3).
Implementar el cuento en las | Presentacion del X | X X | X 4 Alta
aulas de clases. (A1.4). cuento en las
aulas del plantel
(100%).
&8
° ..
3 Conocimiento
= actual (5%).
2
Investigar sobre teorias del Recopilar X | X X | X 4 Alta
disefio multimedia para informacion del
nifios de 9 a 10 afios. (A2). disefio
multimedia para
nifios de 9 a 10.
Dialogar con los profesores | Informarsobrela | X | X | X | X | X 5 Alta
sobre el manejo de multimedia a los
herramientas multimedia. profesores del
(A2.2). plantel.
Disefiar un cuento ilustrado | Existencia del X | X[ X]|X]|X 5 Alta
acorde a la edad del nifio. cuento acorde a la
(A3). edad del nifio
(90%).
Conocimiento
actual (10%).
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Resumen Narrativo Indicadores Clasificadores de | Puntaje | Seleccién
Indicadores
A|B|C|D|E
Crear un logotipo atractivo a | Existencia de un X | X X | X 4 Alta
la vista del nifio. (A 3.2.). logotipo para el

cuento (100%).

Conocimiento
actual (5%).

Elaborar ilustraciones Existencia de X | X X | X 4 Alta
digitales (personajes, personajes
escenarios). (A 3.3.). ilustrados en el

cuento (100%).

Conocimiento
actual (10%).

Armar un empaque para el Elaboracidn del X | X X | X 4 Alta
cuento. (A 3.4.). empaque ideal

para el cuento

(100%).

Conocimiento
actual (10%).

Actividades

Impresion de piezas graficas | Presencia de X|X|X|X|X 5 Alta
para el cuento. (a 3.5.). piezas gréaficas

para el cuento

(100%).

Conocimiento
actual (5%).

Desarrollar una app para Implementacién X | X X | X 4 Alta
celulares. de la app en los
(a3.6.). celulares (100%).

Conocimiento
actual (5%).
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Resumen Narrativo Indicadores Clasificadores de | Puntaje | Seleccién
Indicadores
A|B|C|D]JE
», | Crear guia de descarga para | Presenciadeguia | X | X | X | X | X 5 Alta
S | laapp. (a3.7.). de descarga para
5 la app (100%).
=
g Conocimiento
actual (5%).
A= Es clara.

B= Existe informacion disponible.
C= Es tangible y se puede observar.
D= La tarea de recolectar datos esta al alcance y no requiere de expertos.

E= Si es representativo para nuestro estudio.
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4.04.03. Medios de Verificacion

Tabla 6: Medios de verificacion de la escuela Tarqui, 2018

Medios de verificacién

Conocimiento
actual (5%).

' | Resumen Indicador Fuentesde | Métodode | Metodode | Frecuencia | Responsable
= | Narrativo informacion | recoleccion analisis de
recoleccion
Informar a Conocimiento | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
los nifios de los nifios
sobre la sobre la
historia de historia de
Calderon. Calderoén
(F.1). (100%).
Conocimiento
actual (5%).
Conocer la Saber sobre la
historia de la | historia de
parroquia. Calderon
(F.2). (100%). o ) )
Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
Conocimiento
actual (10%).
[72]
2 | Desarrollar Utilizacion de
L | unaapp para | laapp parala
el cuento. lectura del Primaria Encuesta Estadistico 3 meses Investigador
(F.3). cuento (90%).
Conocimiento
actual (5%).
Manejar Apoyo al
adecuada- manejo de la
mente la herramienta Secundaria Guia de Simple 1 mes Investigador
herramienta | multimedia observaci- | Verificacién
multimedia. | (90%). on
(F4.).
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Medios de verificacién
Resumen Indicador Fuentesde | Métodode | Métodode | Frecuencia | Responsable
Narrativo informacién | recoleccion analisis de
recoleccion
Interés de Informacion
los nifios por | sobre la
la lectura. importancia de | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
(F5.). la lectura
(90%).
Conocimiento
" actual (20%).
e
i | Retomar la Apoyar al
identidad conocimiento
cultural. de la historia Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
(F6.). de la parroquia
(90%).
Conocimiento
actual (5%).
Disefiar un Existencia del
cuento cuento
ilustrado con | lustrado con Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
2 | aplicacion apoyo
& | Android multimedia.
2 | paradara
& | conocer la
historia de
Calderon.
(P.1.).
Dar a Desarrollo de | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
conocer la material para
historia de dar a conocer
Calder6n en | la historia de
el centro Calderon.
educativo.
o | (C1).
3
[
e
<3
g Implementar | Apoyo de las
O | espacios autoridades
para la del plantel por | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
ensefianza el material.
de la historia
de Calderon.
(C2).
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Resumen Indicador Medios de verificacién
Narrativo
Fuentesde | Métodode | Métodode | Frecuencia | Responsable
informacion | recoleccion analisis de
recoleccion
Capacitara | Conocimiento | Secundaria Guiade Simple 1 mes Investigador
los maestros | sobre el uso de observaci- | Verificacion
para un uso la herramienta. on
correcto de
la
herramienta
multimedia.
(C3).
Implementar | Apoyo para Secundaria Guia de Simple 6 meses Investigador
personal desarrollar la observaci- | Verificacion
para el herramienta on
desarrollo multimedia.
8 | del area
§ multimedia.
S (C4).
S
o
@)
Informar Existenciade | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
sobre la un cuento
historia de ilustrado
Calderénen | (100%).
un cuento
ilustrado. Conocimiento
(C5.). actual (10%).
Incentivar a | Existenciade | Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
lalecturade | unaappenun
cuentos en cuento
los nifios (100%).
mediante la
multimedia. | Conocimiento
(C6.). actual (10%).
Investigar Recopilacion | Secundaria Anélisis Simple 1 mes Investigador
sobre la de Verificacion
| historia de informacion. Bibliogra-
S | Calderon. fico
S | (AD).
I
<
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Resumen Indicador Medios de verificacién
Narrativo
Fuentesde | Métodode | Métodode | Frecuencia | Responsable
informacion | recoleccion analisis de
recoleccion
Investigar Conocimiento | Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
sobre el sobre el
comportamie | comportamien
nto del nifio | to del nifio
ante cuentos | (100%).
ilustrados.
(A1.2). Conocimiento
actual (10%).
Dialogar con | Apoyo de las Primaria Entrevista | Estadistico 1 mes Investigador
las autoridades
autoridades | del plantel.
del centro
educativo
sobre la
importancia
de la historia
de la
g | (aLa).
S
= | Implementar | Presentacion Primaria Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
< | el cuentoen | del cuento en
las aulas de las aulas del
clases. plantel
(ALl.4). (100%).
Conocimiento
actual (5%).
Investigar Recopilar Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
sobre teorias | informacion
del disefio del disefio
multimedia multimedia
para nifios para nifios de
de9a10 9a10.
afios. (A2).
Dialogar con | Informar sobre | Primaria Entrevista | Estadistico 1 mes Investigador
los la multimedia
profesores alos
sobre el profesores del
manejo de plantel.
herramientas
multimedia.
(A22).
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Resumen Indicador Medios de verificacion
Narrativo
[ Fuentesde | Métodode | Métodode | Frecuencia | Responsable
b= informacion | recoleccion analisis de
recoleccion
Disefiar un Existencia del | Primaria Encuesta Estadistico 3 meses Investigador
cuento cuento acorde
ilustrado a la edad del
acorde ala nifio (90%).
edad del
nifio. (A3). Conocimiento
actual (10%).
Crear un Existenciade | Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
logotipo un logotipo
atractivo a la | para el cuento
vista del (100%).
nifio.
(A3.2). Conocimiento
actual (5%).
Elaborar Existenciade | Primaria Encuesta Estadistico 2 meses Investigador
ilustraciones | personajes
digitales ilustrados en
(personajes, | el cuento
8 | escenarios). | (100%).
S| (A33). o
= Conocimiento
° actual (10%).
<
Armar un Elaboracién Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
empague del empaque
para el ideal para el
cuento. cuento
(A34). (100%).
Conocimiento
actual (10%).
Impresion de | Presencia de Primaria Encuesta Estadistico 2 meses Investigador
piezas piezas gréaficas
graficas para | para el cuento
el cuento. (100%).
(A35).
Conocimiento
actual (5%).
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Resumen Indicador Medios de verificacién
Narrativo
g Fuentes de MétodO_qle Método de | Frecuencia | Responsable
z informacion | recoleccion analisis de
recoleccion
Desarrollar Implementacidé | Primaria Encuesta Estadistico 2 meses Investigador
una app para | nde laappen
celulares. los celulares
(A3.6.). (100%).
Conocimiento
a actual (5%).
8
Tg Crear guia Presencia de Primaria Encuesta Estadistico 1 mes Investigador
5 | dedescarga | guiade
< | paralaapp. | descarga para
(A3.7). la app (100%).
Conocimiento
actual (5%).
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4.04.04 Supuestos

Tabla 7: Supuestos de la escuela Tarqui, 2018

Resumen Supuestos Factores de Riesgo
E Narrativo Financiero | Politico | Social Ambiental | Legal
Pz
Informar a los Pérdida de X X X
nifios sobre la documentos.
historia de
Calderon. (F.1.).
Conocer la Destruccion de X X
historia de la libros histéricos.
parroquia.
(F.2).
Desarrollar una | Pérdida del X X X
& | app parael sistema operativo.
2 | cuento. (F.3).
S
g
LL
Manejar Tecnologia X X X
adecuadamente | limitada para
la herramienta desarrollar la
multimedia. herramienta.
(F4.).
Interés de los Incremento de X X X
nifios por la precios en los
lectura. (F5.). libros.
Retomar la Incremento X X X X
identidad acelerado sobre
cultural. (F6.). avances
tecnoldgicos.
Disefiar un Inexistencia de X X X X
cuento ilustrado | material
o | con aplicacion ecoldgicos para su
= | Android para elaboracion.
'8 | dar a conocer la
DE_’ historia de
Calderdn. (P.1.).

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA
ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE CALDERON.



.........

CRBCIERR g /et 33

Resumen Supuestos Factores de Riesgo
5 Narrativo . . il } }
% Financiero | Politico | Social Ambiental | Legal
Dar a conocer la | Destruccion de la X
historia de Escuela por
Calderdn en el efectos sismicos.
centro
educativo. (C1)
Implementar Desastres X
espacios para la | naturales en la
ensefianza de la | escuela.
historia de
Calderon. (C2)
Capacitar a los Cambio de X X X
maestros para profesores dentro
un uso correcto | del plantel.
de la
o herrqmien_ta
% multimedia.
g) (C3).
g Implementar Escases X X X
O | personal parael | econdmica de la
desarrollo del escuela.
area multimedia.
(C4.).
Informar sobre Perdida de X X
la historia de documentos
Calderén enun | historicos.
cuento ilustrado.
(C5.).
Incentivar a la Falta de X X
lectura de tecnologia.
cuentos en los
nifios mediante
la multimedia.
(C6.).
Investigar sobre | Restricciones de X X
P la historia de acceso a centro de
S | Calderon. (Al). | informacion.
8
=
I
<
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Resumen Supuestos Factores de Riesgo
Narrativo . ) . . .
Financiero | Politico | Social Ambiental | Legal
Investigar sobre | Cambio de X
el pardmetros sobre
comportamiento | el comportamiento
del nifio ante de los nifos.
cuentos
ilustrados.
(Al1.2).
Dialogar con las | Cambio de X X
autoridades del | autoridades del
centro educativo | plantel.
sobre la
importancia de
la historia de la
parroquia.
(AL.3).
¢ | Implementar el | Inadecuada X X X
'® | cuento en las infraestructura de
2 | aulas de clases. | la escuela.
B | (AL.4).
<
Investigar sobre | Renovacion de las X
teorias del teorias del disefio
disefio multimedia.
multimedia para
nifios de 9 a 10
afios. (A2).
Dialogar con los | Cambio de X X
profesores sobre | profesores por
el manejo de parte del gobierno.
herramientas
multimedia.
(A22).
Disefiar un Cambioenla X X
cuento ilustrado | pedagogia de la
acorde a laedad | educacion.
del nifio. (A3).
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Resumen Supuestos Factores de Riesgo
Narrativo . ) . . .
Financiero | Politico | Social Ambiental | Legal
Crear un Cambio en las X X
logotipo Nuevas tendencias
atractivo a la del disefio.
vista del nifio.
(A3.2).
Elaborar Normas impuestas X
ilustraciones por las editoriales.
digitales
(personajes,
escenarios).
(A3.3).
Armar un Falta materiales X X X X
empaque para el | parasu
& | cuento. (A 3.4.). | elaboracion.
ks
=
5 | Impresion de Incremento de X X
< | piezas gréficas precios en el
para el cuento. mercado.
(A35.).
Desarrollar una | Incompatibilidad X
app para de la app con el
celulares. teléfono celular.
(A3.6.).
Crear guia de Cambio de normas X
descarga para la | en la plataforma
app. (A 3.7.). de internet.
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4.04.05. Matriz de Marco Légico

Tabla 8: Matriz de Marco Logico de la escuela Tarqui, 2018

Resumen Indicador Medios de Supuestos
= Narrativo verificacion
>
2
Informar a los Conocimiento de los nifios | Primaria Pérdida de
nifios sobre la sobre la historia de documentos.
historia de Calderén (100%). Encuesta
Calderon. Conocimiento actual (5%).
(F.1.). Estadistico
Conocer la Saber sobre la historia de Primaria Destruccidn de libros
historia de la Calderdn (100%). historicos.
parroquia. Conocimiento actual (10%). | Encuesta
(F.2).
Estadistico
Desarrollar una | Utilizacion de la app para la | Primaria Pérdida del sistema
app para el lectura del cuento (90%). operativo.
cuento. (F.3.). Conocimiento actual (5%). | Encuesta
Estadistico
Manejar Secundaria Tecnologia limitada
adecuadamente | Apoyo al manejo de la para desarrollar la
4] la herramienta herramienta multimedia Guia de observacion | herramienta.
c . .
i multimedia. (90%).
(F4.). Conocimiento actual (5%). | Simple Verificacion

Interés de los Primaria Incremento de precios
nifios por la Informacion sobre la en los libros.
lectura. (F5.). importancia de la lectura Encuesta

(90%).

Conocimiento actual (20%). | Estadistico
Retomar la Primaria Incremento acelerado
identidad sobre avances
cultural. (F6.). Apoyar al conocimiento de | Encuesta tecnolégicos.

la historia de la parroquia

(90%). Estadistico

Conocimiento actual (5%).
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10 o

Cerdillera

_ Resumen Indicador Medios de Supuestos
g Narrativo verificacion
Z
Disefiar un Existencia del cuento Primaria Inexistencia de
cuento ilustrado | lustrado con apoyo material ecologicos
8 con aplicacion multimedia. Encuesta para su elaboracion.
2 Android para o
& | daraconocer la Estadistico
o historia de
Calderon.
(P.1.).
Dar a conocer Desarrollo de material para | Primaria Destruccion de la
la historia de dar a conocer la historia de Escuela por efectos
Calderén en el Calderon. Encuesta sismicos.
centro .
educativo. (C1) Estadistico
Implementar Apoyo de las autoridades Primaria Desastres naturales en
espacios para la | del plantel por el material. la escuela.
ensefianza de la Encuesta
historia de o
Calder6n. (C2) Estadistico
Capacitar alos | Conocimiento sobre el uso | Secundaria Cambio de profesores
maestros para de la herramienta. dentro del plantel.
un uso correcto Guia de observacion
de la
8 herramienta Simple Verificacion
é multimedia.
3 (C3).
(S Implementar Apoyo para desarrollar la Secundaria Escases econdmica de
S personal para el | herramienta multimedia. la escuela.
desarrollo del Guia de observacion
area
multimedia. Simple Verificacion
(C4.).
Informar sobre | Existencia de un cuento Primaria Perdida de
la historia de ilustrado (100%). documentos
Calderén en un Encuesta historicos.
cuento Conocimiento actual (10%). o
ilustrado. (C5.). Estadistico
Incentivar a la Existencia de una app en un | Primaria Falta de tecnologia.
lectura de cuento (100%).
cuentos en los Encuesta
nifios mediante | Conocimiento actual (10%). )
la multimedia. Estadistico
(C6.).
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Cerdillera

_ Resumen Indicador Medios de Supuestos
g Narrativo verificacion
Z
Investigar sobre | Recopilacion de Secundaria Restricciones de
la historia de informacion. acceso a centro de
Calderon. (Al). Analisis informacion.
Bibliografico
Simple Verificacion
Recopilar informacion del Primaria Renovacion de las
Investigar sobre | disefio multimedia para teorias del disefio
teorias del nifios de 9 a 10. Encuesta multimedia.
disefio o
multimedia para Estadistico
nifios de 9 a 10
afos. (A2).
Existencia del cuento Primaria Cambioenla
Disefiar un acorde a la edad del nifio pedagogia de la
cuento ilustrado | (90%). Encuesta educacién.
acorde a la edad o
del nifio. (A3). | Conocimiento actual (10%). | Estadistico
Investigar sobre | Conocimiento sobre el Primaria Cambio de
el comportamiento del nifio parametros sobre el
comportamiento | (100%). Encuesta comportamiento de
3 del nifio ante o o los nifios.
ks cuentos Conocimiento actual (10%). | Estadistico
= ilustrados.
=1
g (AL.2).
Apoyo de las autoridades Primaria Cambio de
Dialogar con las | del plante. autoridades del
autoridades del Entrevista plantel.
centro o
educativo sobre Estadistico
la importancia
de la historia de
la parroquia.
(AL.3).
Presentacion del cuento en Primaria Inadecuada
Implementar el | las aulas del plantel (100%). infraestructura de la
cuento en las Encuesta escuela.
aulas de clases. | Conocimiento actual (5%).
(AL.4). Estadistico
Dialogar con Informar sobre la Primaria Cambio de profesores
los profesores multimedia a los profesores por parte del
sobre el manejo | del plantel. Entrevista gobierno.
de herramientas
multimedia. Estadistico
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(A22).
Resumen Indicador Medios de Supuestos
Narrativo verificacion
Crear un Primaria
logotipo Existencia de un logotipo Cambio en las Nuevas
atractivo a la para el cuento (100%). Encuesta tendencias del disefio.
vista del nifio. o .
(A3.2). Conocimiento actual (5%). | Estadistico
Elaborar Existencia de personajes Primaria Normas impuestas por
ilustraciones ilustrados en el cuento las editoriales.
digitales (100%). Encuesta
(personajes, o
escenarios). Conocimiento actual (10%). | Estadistico
(A 3.3).
Armar un Elaboracién del empaque Primaria Falta materiales para
empaque para el | ideal para el cuento (100%). su elaboracion.
cuento. Encuesta
8 (A3.4). Conocimiento actual (10%).
S Estadistico
=
= Impresion de Presencia de piezas graficas | Primaria Incremento de precios
[&] - s
< piezas graficas | para el cuento (100%). en el mercado.
para el cuento. Encuesta
(A35.). Conocimiento actual (5%).
Estadistico
Desarrollar una | Implementacion de la app Primaria Incompatibilidad de la
app para en los celulares (100%). app con el teléfono
celulares. Encuesta celular.
(A3.6). Conocimiento actual (5%).
Estadistico
Crear guia de Presencia de guia de Primaria Cambio de normas en
descarga para la | descarga para la app la plataforma de
app. (A 3.7). (100%). Encuesta internet.
Conocimiento actual (5%). | Estadistico
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CAPITULO V

5. Propuesta

5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta

Editorial y Multimedia

De acuerdo al enfoque interaccionista, a través del lenguaje, compuesto por un elemento
formal, uno significativo y otro actuativo, comprendemos el mundo que nos rodea: el
componente formal, tiene en cuenta la organizacién y la estructura gramatical del mismo; el
significativo, lo que ocurre cuando funcionay, el aspecto actuativo, el para qué y el como
funciona en la vida del hombre. Asi mismo, el lenguaje desde esta perspectiva desarrolla tres
funciones: cognitiva (pensamiento, aprendizaje, conocimiento), interactiva (relaciones
sociales, negociacion de significados) y recreativa (imaginacion, re significacion del mundo).

(Naranjo, 2005, p. 25)

Los cuentos infantiles tienen como objetivo que el nifio/a desarrolle y fortalezca
diversas habilidades desde temprana edad, ya que con el aporte que ofrece el disefio editorial
y la multimedia, la forma de leer un cuento es diferente para que el nifio pueda captar

entender mejor manera la historia.

Con el pasar del tiempo se han desarrollado diversas técnicas de disefio e ilustracion
que ayudan al nifio a entender de una forma facil y didactica la historia, a pesar de estas
nuevas tenencias la mayoria de cuentos realizados han seguido un sistema tradicional el cual

consta de ilustraciones con un estilo conservador y de produccion con materiales impresos.

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA
ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE CALDERON.



.........

CRBCIERR g /et a

Tomando en cuenta estos antecedentes, un cuento infantil debe ser llamativo para el
nifio, es por eso que se ha desarrolla una propuesta donde el &rea multimedia refuerce al
disefio editorial dando como resultado un cuento infantil, con novedosas técnicas de disefio e
ilustracién acompafiado de un aplicativo multimedia que ayude al nifio en su ensefianza,

aprendizaje y al mismo tiempo que sea entretenido de leer.

5.01.01. Marco Tebrico

5.01.01.01. Usabilidad
La mayor ventaja de la que dispone un producto editorial multimedia de calidad es la
usabilidad, ya que da la oportunidad al usuario de interactuar de una manera amena,
obteniendo del producto lo que necesita sin bajar sus expectativas de entretenimiento.

(Duréan, 2015)

La usabilidad que tiene el usuario ante un producto es esencial para el area de disefio,
ya que toma una gran parte en el desarrollo de un proyecto convirtiéndolo en un producto

atractivo a la vista, intuitivo y facil de manejar.

5.01.01.02. Tipografia
Es el arte de jugar con los elementos graficos del texto escrito: usar los espacios y definir la
forma de las letras de acuerdo a algun objetivo especifico que puede ir desde optimizar la
legibilidad del texto hasta adecuarlo para que exprese algin concepto como elegancia.

(Morales, 2016)
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La eleccion de una tipografia es importante para el desarrollo de un producto, es por
eso que para el cuento infantil es primordial la eleccion que las tipografias ya sea que forme

parte del logotipo del cuento, como también para el contenido del mismo.

Se ha optado por utilizar una tipografia caligrafica o también Ilamada script para el
desarrollo del logotipo, con esto se intenta simular la escritura realizada a mano ademas

suelen ser fuentes con cierta inclinacion, semejante a la escritura cursiva.

Para el contenido se ha optado por utilizar una tipografia SANS SERIF ya que es un
tipo de fuente que no tiene remates en sus letras por consecuente su lectura va ser mas facil

para los nifios de la escuela.

5.01.01.03. Color.

El color es un elemento basico a la hora de elaborar un mensaje visual. Muchas veces, el color
no es un simple atributo que recubre la forma de las cosas en busca de la fidelidad
reproducida. El color puede llegar a ser la traduccion visual de nuestros sentidos, o despertar
estos mediante la gama de colores utilizados. Podremos dar sensacion de frio, de apetecible,

de rugoso, de limpio. (Ricupero, 2007, p. 13)

A la hora de desarrollar un disefio de cualquier aspecto los colores tienen un papel
muy importante ya que, dependiendo de ello las personas a la que va dirigida reaccionaran de
forma positiva 0 negativa, por razon que un disefiador debe conocer sobre la psicologia del

color.

En el desarrollo del cuento se ha tomado en cuenta la eleccion de los colores, la edad a

la que va dirigido el cuento ya que conociendo la edad del grupo objetivo podemos analizar y
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emplear varios colores que ayuden al comportamiento positivo del nifio ante el cuento

ilustrado.

5.01.01.04. Composicion
Una de las partes méas importantes y decisivas a la hora de crear un nuevo proyecto de disefio
gréfico es el estudio de la composicién. Esto es, la disposicion de los distintos
elementos dentro del espacio visual de manera equilibrada y ordenada, con el fin de transmitir
un mensaje al pablico objetivo. El éxito de un proyecto gréfico reside fundamentalmente en
una composicion perfecta que sea capaz de transmitir una idea de manera sencilla y directa.

(Mique, s.f.).

La composicion dentro del area editorial es fundamental ya que ayuda a que un disefio
se vea organizado, espaciado y atractivo a la vista del grupo objetivo, dando asi un elemento
primordial a la composicién dentro de un cuento ilustrado, donde tendremos personajes,
escenarios, texto y numeracion de paginas que deberan ir organizados de tal manera que sea

equilibrado y llamativo para el grupo objetivo.

5.01.01.05. Técnica de llustracion
La ilustracion digital se caracteriza por la creacion de obras directamente en el computador,
usando software para tal fin y con ayuda de dispositivos como mouses, lapices opticos y
tabletas digitalizadoras. No se trata de correccion de imagenes a través del ordenador,
tampoco de digitalizar y editar dibujos creados a mano, sino de que el artista crea
directamente sobre la pantalla (en ocasiones a partir de un boceto analogo) dando como
resultado, generalmente, imagenes vectoriales producto de la suma de miles de trazos

independientes que en conjunto forman la ilustracion. (Molano, 2012).
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La ilustracién digital es una de las técnicas que estan tomando fuerza en el mercado
grafico ya que al ser un método basado en ilustraciones elaboradas en ordenadores se obtiene
libertad de realizar cualquier trabajo con alta calidad de imagen vectorizados. Es por ello que

este proyecto ha optado por realizar y crear un cuento mediante ilustraciones digitales.

5.01.01.06. Hustracion o Dibujo 2D
Este término describe lo bidimensional, es decir; aquello que solo tiene dos dimensiones.
Aquello que se proyecta de manera plana en el espacio fisico (asi como los mufiequitos de Las

Chicas Superpoderosas). (Vaivasuata, 2014).

La ilustracion o Dibujo en 2D tiene como base la creacion del mismo en forma
bidimensional ya que carece de profundidad, es por ello que es una de técnicas mas utilizada

para recrear cuentos para nifios de diferentes edades con una facil visualizacion y compresion.

5.01.01.06. Multimedia
Es un sistema que utiliza méas de un medio de comunicacion para transmitir, administrar o

presentar informacion, combinando texto, imagen, animacion, sonido y video. (Cavsi, s.f.)

La multimedia esta enfocada a la comunicacién visual mediante formatos digitales, se
ha convertido en una de las herramientas mas utilizas en la actualidad para crear disefios
publicitarios, mensajes politicos, educativos, entretenimiento, etc, y a la vez estos sean

visualizados en ordenadores, celulares, tablet, televisores, pantallas gigantes y pantallas led.

5.01.01.07. Animacioén en 2D
Es la técnica informatica que agrega movimientos a los dibujos bidimensionales. Para ello

debemos generar un gran nimero de dibujos, que permitan hacer mas definidos los
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movimientos. Cada dibujo debe colorearse en el programa de animacién, pero primero
debemos generar una copia a tinta de los originales hechos a lapiz. Estos originales deben

limpiarse de lineas auxiliares antes de colorearlos. (Quijano, 2013).

Con el Apoyo de la multimedia la creacion de animaciones en segunda dimension
(2D) ya sea para ordenadores, tablet o celulares ayudan que un producto o servicio se vea de
forma diferentes ya que se puede desarrollar animaciones para personajes, escenarios,
botones, etc. mediante fotogramas, al igual que incrustar sonido y asi obtener un producto
dinamico y entretenido para el grupo objetivo. El proyecto se implementa una aplicacion
mavil con animaciones en 2D para que el cuento no solo sea de manera impresa sino también

que contenga animaciones y asi mejorar la interactividad del nifio con el cuento.

5.01.01.08. Aplicaciones Educativas
“Educativo” es un término amplio cuando se trata de aplicaciones educativas moviles, existe
una diversa gama de software para la educacién. Las principales ofertas educativas en
cualquier tienda de aplicaciones, pero ubicar las mejores y aquellas que no son solo una
moda.

Algunas aplicaciones educativas estan disefiadas para estudiantes de secundaria; otras,
para graduados universitarios, y no son pocas las dirigidas a quienes educan a otros, o incluso
para aquellos que anhelan el conocimiento después de haber terminado la escuela. (Matus,

2017).
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5.01.01.07. Software a utilizar

Adobe lllustrator CC

La aplicacion de graficos vectoriales estandar del sector que te permite crear logotipos,
iconos, dibujos, tipografias e ilustraciones para ediciones impresas, la web, videos y

dispositivos moviles. (Adobe, 2018).

Adobe InDesing CC

Puedes crear, comprobar preliminares y publicar documentos magnificos para medios
impresos y digitales con la aplicacion lider en el sector del disefio y la maquetacion de
paginas. InDesign tiene todo lo que necesitas para crear carteles, libros, revistas digitales,

libros electrénicos, PDF interactivos y mucho mas. (Adobe, 2018).

Adobe Animate CC

Disefia animaciones vectoriales interactivas para videojuegos, aplicaciones y la web. Dota de
vida a tus dibujos y tus banners. Y afiade algo de accién a los tutoriales y las infografias. Con
Animate, puedes publicar contenido rapidamente en varias plataformas y llegar a los

escritorios, los dispositivos mdviles y la television de los espectadores. (Adobe, 2018).

5.02. Descripcion de la Herramienta

5.02.01. Metodologia (Materiales y Métodos)
El disefio de la metodologia es controlado ya que la muestra arroja un resultado de 97 nifios/as
dado que en este caso no se ha utilizado ningln tipo de férmula para la muestra ya que en la

escuela Tarqui los nifios de 9 a 10 afios solo conforman un pequefio grupo del total de
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estudiantes en la institucion, es por esa razon que se va a utilizar la encuesta y la entrevista
para la obtencién de informacidn del proyecto y establecer resultados mediante la tabulacion y

estadisticas graficas.

5.02.02. Resultados

5.02.02.01. Encuesta
La encuesta esta destinada a nifios/as de 9 a 10 de la escuela Tarqui por la cual esta basado en
preguntas cerradas y que sean de seleccion Unica, ya que asi los resultados que arroje la

encuesta seran tabulados para un analisis correcto.

5.02.02.01.01. Modelo de encuesta

ENCUESTA

La presente encuesta tiene como propésito medir el conocimiento sobre la historia de Calderén

dentro de un cuento.

Nota: Seleccionar sola una respuesta.

1 ¢Conoce y a leido alguno de estos cuentos infantiles?

a) Caperucita Roja b) Los 3 Chanchitos c) Otros

2 ¢Qué tipo de cuentos infantiles le gusta leer?

a) Personajes b) Animales c) Otros

3 ¢Cuantos cuentos conoce?

a) De 1 a 3 cuentos b) De 4 a 6 cuentos C) 7 0 mas
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4 ;Cuénto tiempo se toma en leer un cuento?

a) De 10 a 30 minutos b) 30 minutos a 1 hora ¢)1 hora o mas

5 ¢Ha leido algun cuento infantil en la escuela?

a) Si b) No

6 ¢Le gustaria leer cuentos sobre la historia de las parroquias de Quito en la escuela?

a) Si b) No

7 ¢Que tipo de aparato electronico le gustaria utilizar para leer o interactuar con un cuento?

a) Celular b) Computadora c) Otros

8 ¢Conoce sobre la historia de Calderon?

a) Si b) No

9 ¢Le gustaria conocer la historia de Calder6n mediante un cuento ilustrado?

a) Si b) No

10 ¢ Le gustaria interactuar con el cuento ilustrado mediante una aplicacion movil?

a) Si b) No
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5.02.02.01.02. Tabulacion de encuestas

1 ¢Conoce y a leido alguno de estos cuentos infantiles?

a) Caperucita Roja b) Los 3 Chanchitos c) Otros

Tabla 9: Tabulacion pregunta Uno

Variable Respuesta Porcentaje
Caperucita Roja 50 51,54%
Los 3 Chanchitos 35 36,09%
Otros 12 12,37%
Total 97 100%

Pregunta Uno

B Caperucita Roja
M Los 3 Chanchitos

W Otros

Figura 7: Tabulacion de la Pregunta Uno
Elaborado por: José Andrango

Andlisis: Del total de los nifios encuestados indica que todos saben o conocen de algin

cuento infantil.
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2 ¢Que tipo de cuentos infantiles le gusta leer?

a) Personajes b) Animales c) Otros

Tabla 10: Tabulacion pregunta Dos

Variable Respuesta Porcentaje
Personajes 65 67,01%
Animales 20 20,62%
Otros 12 12,37%
Total 97 100%

Pregunta Dos

M Personajes
H Animales

m Otros

Figura 8: Tabulacién de la Pregunta Dos
Elaborado por: José Andrango

Andlisis: Del total de nifios encuestados la mayoria prefieren leer cuentos con personajes es

por esa razon que el cuento Historia de Calderdn tendréa ilustraciones de personajes.
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3 ¢Cuantos cuentos conoce?

a) De 1 a 3 cuentos b) De 4 a 6 cuentos C) 7 0 mas

Tabla 11: Tabulacion pregunta Tres

Variable Respuesta Porcentaje
De 1 a 3 cuentos 75 77,32%

De 4 a 6 cuentos 12 12,37%

7 0 mas 10 10,31%
Total 97 100%

Pregunta Tres

M De 1 a 3 cuentos
H De 4 a 6 cuentos

W7 0 mas

Figura 9: Tabulacion de la Pregunta Tres
Elaborado por: José Andrango

Andlisis: Del total de los nifios encuestados la mayoria ha leido alrededor de 3 cuentos
mientas que el restante ha leido 6 0 mas cuentos infantiles, demostrando que se debe emplear

nuevos métodos para incentivar a la lectura.
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4 ;Cuénto tiempo se toma en leer un cuento?
a) De 10 a 30 minutos b) 30 minutos a 1 hora ¢)1 hora 0 mas

Tabla 12: Tabulacion pregunta Cuatro

Variable Respuesta Porcentaje
De 10 a 30 minutos 82 84,54%

30 minutos a 1 hora 11 11,34%

1 hora 0 mas 4 4,12%
Total 97 100%

Pregunta Cuatro

M De 10 a 30 minutos
m 30 minutos a 1 hora

® 1 hora o mas

Figura 10: Tabulacién de la Pregunta Cuatro
Elaborado por: José Andrango

Andlisis: Del total de los nifios encuestados se determina que el tiempo que se toman en leer
un cuento es de maximos 30 minutos, es por eso que el cuento Historia de Calderdn debe ser

elaborado para una lectura de corta duracion.
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5 ¢Ha leido algun cuento infantil en la escuela?

a) Si

Tabla 13: Tabulacion pregunta Cinco

b) No

Variable Respuesta Porcentaje
Si 97 100%

No 0 0%

Total 97 100%
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Pregunta Cinco

M Si

® No

Figura 11: Tabulacion de la Pregunta Cinco
Elaborado por: José Andrango

Analisis: El total de los nifios encuestados han leido un cuento en la escuela, lo que indica

que es factible el desarrollo de un cuento para el plantel educativo.
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6 ¢Le gustaria leer cuentos sobre la historia de las parroquias de Quito en la escuela?

a) Si b) No

Tabla 14: Tabulacion pregunta Seis

Variable Respuesta Porcentaje
Si 97 100%

No 0 0%

Total 97 100%

Pregunta Seis

M Si

® No

Figura 12: Tabulacion de la Pregunta Seis
Elaborado por: José Andrango

Analisis: El total de nifios encuestados les gustaria leer cuentos sobre las historias de las
parroquias de Quito, es por ello que del cuento Historia de Calder6n sea un incentivo a que las

demas parroquias desarrollen cuentos con el objetivo de dar a conocer sus historias.
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7 ¢Que tipo de aparato electronico le gustaria utilizar para leer o interactuar con un cuento?

a) Celular b) Computadora c) Otros
Tabla 15: Tabulacion pregunta Siete

Variable Respuesta Porcentaje

Celular 62 63,92%

Computadora 24 24,74%

Otros 11 11,34

Total 97 100%

Pregunta Siete
M Celular

® Computadora

| Otros

Figura 13: Tabulacion de la Pregunta Siete
Elaborado por: José Andrango

Andlisis: Del total de nifios encuestados se demuestra que la mayoria les gustaria leer o
interactuar con un cuento mediante el celular, es por ello que el cuento Historia de Calderén

sera implementado en una app para que puedan interactuar.
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8 ¢ Conoce sobre la historia de Calderén?

a) Si b) No

Tabla 16: Tabulacion pregunta Ocho

Variable Respuesta Porcentaje
Si 0 0%

No 97 100%
Total 97 100%

Pregunta Ocho

M Si

® No

Figura 14: Tabulacion de la Pregunta Ocho
Elaborado por: José Andrango

Analisis: El total de los nifios encuestados nos indica que desconocen sobre la historia de
Calderon, lo que demuestra que al desarrollar el cuento daremos a conocer de forma divertida

la historia de la parroquia.
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9 ¢ Le gustaria conocer la historia de Calder6n mediante un cuento ilustrado?

a) Si

Tabla 17: Tabulacion pregunta Nueve

b) No

Variable Respuesta Porcentaje
Si 97 100%

No 0 0%

Total 97 100%

Pregunta Nueve

Figura 15: Tabulacion de la Pregunta Nueve
Elaborado por: José Andrango

M Si

® No

Analisis: El total de nifios encuestados nos indica que les gustaria conocer la historia de
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Calderdn mediante un cuento, corroborando que con el cuento se cumple el objetivo de dar a

conocer la historia de calderdn.
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10 ¢ Le gustaria interactuar con el cuento ilustrado mediante una aplicacion movil?

a) Si

b) No

Tabla 18: Tabulacion pregunta Diez

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 97 100%

No 0 0%

Total 97 100%

Pregunta Diez

Figura 16: Tabulacion de la Pregunta Diez
Elaborado por: José Andrango

M Si

® No

Analisis: El total de los nifios encuestados nos indica que les gustaria interactuar el cuento

con una aplicacion mévil, demostrando que asi el estudiante puede encontrar una forma

distinta de aprender y leer un cuento.
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5.02.02.02. Entrevista
La entrevista esta destinada a los profesores que dan la asignatura de lenguaje a nifios/as de 9
a 10 de la escuela Tarqui por la cual esta basado en preguntas abiertas, ya que asi las

respuestas que nos arroje los entrevistados serviran para el desarrollo de producto.

5.02.02.02.01. Modelo de entrevista

ENTREVISTA

La presente entrevista tiene como proposito medir el conocimiento sobre el

comportamiento del nifio ante un cuento.

1 ¢/ Qué piensa sobre la metodologia de ensefianza en las escuelas fiscales?

2 ¢Piensa usted que las nuevas tecnologias (celulares, computadoras) ayudan al método de

ensefianza del nifio?

3 ¢Cree usted que un cuento ilustrado ayuda al aprendizaje del nifio sean estos de aspecto

historicos?

4 ;Piensa usted que es importante dar a conocer la historia de Calderdn a los nifios de la escuela

mediante un cuento ilustrado?

5 ¢Le encuentra til el uso de una aplicacion movil que ayude a la interactividad del nifio con

el cuento ilustrado?
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5.02.02.01.02. Resultado de entrevista
Dentro de la entrevista realizada a la profesora de lengua y literatura de los grados de cuarto y
quinto de bésica de la escuela Tarqui, se comenzd con un dialogo introductorio sobre el
proposito del proyecto y el beneficio para los nifios, consecuente a la introduccion se
comenzo con las preguntas de la entrevista obteniendo asi por parte del entrevistado

respuestas objetivas y directas.

En resumen, la primera pregunta la profesora nos indica que en una escuela fiscal la
metodologia de ensefianza es buena ya que cada uno de los educadores esta avalado y
capacitado para ensefiar al nifio a desarrollar sus habilidades. La segunda pregunta nos indica
que hoy en dia es importante cada una de las nuevas tecnologias siempre y cuando se lo
desempefie con propoésitos educativos ya que se han convertido en herramientas de doble filo
por que pueden ser Utiles para la ensefianza como pueden una herramienta de distraccion para

el aprendizaje del nifio.

En la tercera pregunta nos indica que los cuentos tienen un gran aporte para el
aprendizaje del nifio ya que combinan diferentes factores como son los dibujos, colores y
textos que llaman la atencién al nifio a leer un cuento y mucho mejor si es para que aprendan
sobre la historia de una parroquia. La cuarta pregunta nos afirma que si es 6ptimo el
desarrollo del cuento ya que ensefia al nifio a conocer sobre la historia de la parroquia. Y la
quinta pregunta nos indica que al emplear una aplicacion mavil (app) para el cuento es dptima

y poco inusual, pero que es un excelente medio de aprendizaje para el nifio.
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5.03. Formulacion del Proceso de Aplicacion

5.03.01 Disefio Editorial

5.03.01.01 Planificacion

5.03.01.01.01 Proposito del proyecto

Dar a conocer la historia de Calderén mediante un cuento ilustrado para que desde una
temprana edad los nifios de la escuela puedan conocer sobre como se cre6 lay a la vez que
ellos puedan divulgar a sus amigos y familiares sobre el cuento reforzando la identidad que

tienen como pueblo.

5.03.01.01.02 Tipo de publicacion

El tipo de publicacion del presente proyecto sera mediante un cuento ilustrado impreso ya que
el grupo objetivo al que se desea llegar son nifios que rondan las 9 a 10 afios, por esa razén es

importante Ilegar con un producto 6ptimo y adecuado para su edad.

5.03.01.01.03 Tematica

La tematica que se va a manejar en el cuento es de caracter historico ya que se dara a conocer
la historia de Calderén, manejando ilustraciones vectoriales que son adecuadas para la facil

observacion y entendimiento, asi como también atractivo para el nifio/a.
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5.03.01.01.04 Formato

El cuento va a ser desarrollado en un formato de 20 de ancho x 20 de alto de forma cerrada y
de 40 de ancho x 20 de alto de manera abierta, sera impreso en materiales ecoldgicos con

pasta dura y encolado para una mayor resistencia a la manipulacién del mismo.

5.03.01.01.05 Numero de Péaginas

Dentro del cuento se establece que sin la portada y contraportada el nimero de paginas seran
de 23 las cuales estaran distribuidas de la siguiente manera, la primera pagina ira sola donde
se desarrollara una introduccion y guia de descarga con cddigo QR de la aplicacion y desde la
dos hasta la veinte y tres serén las ilustraciones del cuento, segun la numeracion irdn juntas
eje. (2 con 3) las péginas 2 y 3 conformaran una sola ilustracion en formato cuento abierto y
el texto sera colocado en una de las dos paginas. Es asi como sera distribuido en cuento una

ilustracion por cada dos péginas.

5.03.01.01.06 Perfil de Personaje

Tabla 19: Perfil de Personajes

Descripcion

Descripcion

Indigena de la
cultura Cotocollao.

Lider de la Parroquia
Karapungo.

Habita en la meseta
Guanguiltagua.

Teniente Abdén
Calderon.

Combate en la
Batalla de Pichincha.

Visita la Parroquia
Karapungo.

Elaborado por: José Andrango
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5.03.01.02 Desarrollo

5.03.01.02.01 Mapa de Contenidos

Cuento
La Historia de Calderén

Portada: Contendra llustraciones
acordes al cuento acompaiiado del
logotipo.

ContraPortada: Contendra la
continuacion de la ilustracion de la
portada, un resumen del cuento y
direcciones a redes sociales.

Pag. 1: Indicaciones de como
descargar el cuento en el celular,
acompaiado de un codigo QR.

Pag. 2 - 3: Ilustracion acorde al
texto
(Hace mucho tiempo en un lugar
lejano de Quito existia una meseta
llamada Guangitiiltagua )

Pag. 4 - 5: Tlustracidn acorde al
texto
(Donde vivia un pueblo de
indigenas de la Cultura Cotocollao )

Pag. 6 - 7: llustracién acorde al
texto
( El pueblo desde un comienzo tenia
lazos étnicos y politicos con la
cultura Zambiza quienes los
ayudaban para que crecieran como
pueblo )

Pdg. 8 - 9: Ilustracidn acorde al
texto
( Tiempo después deciden
nombrarlo Parroquia de Karapungo
que significa “La Puerta de Los
Caras”, ya que en las puertas de sus
hogares colgaban piel de animal)

Pag. 10 - 11: Ilustracion acorde al
texto
( La parroquia poco a poco se
convirtio en uno de los pueblos mas
habitados de Quito en su época,
creando tradiciones y mejorando su
infraestructura. )

Pag. 12 - 13: [lustracion acorde al
texto
( Llega la época de la batalla de
Pichincha y la parroquia de
Karapungo recibia la visita del
teniente Abdén Calderdn Quienes
junto a sus camaradas y familiares
deciden asentarse y habitar el
pueblo hasta el dia de la batalla )

Pag. 14 - 15: llustracion acorde al
texto
( Tras La gran batalla que se desato
el 24 de mayo de 1822 en las faldas
de Pichincha el Teniente Abdon
Calderdn junto a sus tropas entregan
sus vidas por la independencia del
pais )

Pag. 16 - 17: Tlustracion acorde al
texto
( Con la muerte de Abdon Calderdn
en la batalla familiares, amigos y
representantes de la parroquia
realizan tramites legales para que en
1987 se declare con el nombre de
Parroquia de Calderdn en honor al
teniente Abdon Calderén. )

Péag. 18 - 19: Ilustracion acorde al
texto

( Desde ese dia se le conoce por

propios y extrafios como Calderan,
conocida por el Gobierno de
Pichincha como una las parroquias
con mayor evolucion arquitectonica
y cultural en Quito. )

Figura 17: Mapa de Contenidos del Cuento, 2018
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5.03.01.02.02 indice de Imagenes

Portada y Contraportada

c
2
b}
3
o
o
o
o
o
o
z
o

-

« { @lahistoriadecalderon « . Descargar la Aplicacién Cuento llustrado

42,7 cm !

Figura 18: Portada y Contraportada del Cuento, 2018
Primera Pagina del cuento

Infroduccién

« Método de descargar de la aplicacion E “E
. -
Copia el link www.mega.com en tu

navegar o Escanea el codigo QR E
desde tu celular, :

Figura 19: Primera pdgina del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018
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Paginas del Cuento. 2 -3

1,5cm 1,5cm

Figura 20: Efecto libro pagina 2 — 3 del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018

Paginas del Cuento. 6 — 7

La Cultura Cotocollao desde un comienzo ¥
tenia lazos étnicos y politicos con la cultura
Zémbiza quienes los ayudaban para que
crecieran como pueblo, y

| E— | E—
1,5cm 1,5cm

Figura 21: Efecto libro pagina 6 — 7 del Cuento “La Historia de Calderén”, 2018
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Paginas del Cuento. 8 -9

7N s <™

“* EBIENVENIDOS :

) A
R BKARAPUNGO

El pueblo comenzaba a crecer y los
habitantes deciden nombrarlo Parrogquia
de Karapungo que significa “La Puerta de
Los Caras", ya que en las puertas de sus
hogares colgakan piel de animal.

| — | —
1,5cm 1,5cm

Figura 22: 8 — 9 del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018

Paginas del Cuento. 18 -19

1,5¢cm

Desde ese dia se le conoce por propios y extranos
como Calderdn, conecida por el Gobierno de
Pichincha come una las parroquias con mayor
evolucion arquitectdnica y cultural en Quito.

1,5cm 1,5cm

Figura 23: 18 — 19 del Cuento “La Historia de Calderon”, 2018
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5.03.01.02.03 Estilo

Dentro del estilo gréafico que se va a utilizar para la realizacion del proyecto se ha optado por
un estilo de disefio limpio para que el nifio pueda relacionarse con el cuento de una manera
amigable, es por ello que cada una de las ilustraciones del cuento llevara este estilo que consta
de personajes y escenarios en segunda dimension con pequefias sobras y detalles sutiles que
ayudan a la ilustracion a ser atractiva a nuestro grupo objetivo que son nifios que rondan las

edades de 9y 10 afios.

Figura 24: Estilo de ilustracion para el Cuento
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5.03.01.02.04 Reticula

El tipo de reticula para la elaboracion del cuento es de tipo jerarquica ya que se descompone

la pagina en zonas donde tenemos como principal la ilustracion y secundario el texto.

3cm
17 cm C_ _ﬂ 17 cm

16 cm

1,5cm 1,5em 1,5 cn

Figura 25: Reticula Jerarquica para el Cuento

3cm
o 17 cm [_ _,l 17 cm |

Figura 26: Reticula Jerarquica implementada en el Cuento
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5.03.01.02.05 Diagramacion

aut 0 Tectius, ;) que erumquatur
ktodigni dunt sus aut facidel seravidus, vel in re-
Fis arum aspidem fugiam qui quidebis alitils es laborra
Ga. Qui con nam rectatur maximporum debis re dolupidit facerunt.

s, que de de d s quam, omnim aut aci alia pa volorpor

Figura 27: Diagramacion para el Cuento

'\ Hace mucho tiempo en un lugar lejano de Quito
existia una meseta llamada Guanguiltagua

Figura 28: Diagramacion implementado en el Cuento

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA
ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE CALDERON.



CoRsitiaR Q< oeaico "

5.03.01.02.06 Imagen Corporativa

Logotipo

Full Color

Figura 29: Logotipo full color

Escala de Grises

Figura 30: Logotipo escala de grises

Positivo y Negativo

Figura 31: Logotipo positivo y negativo
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G=%

Disposiciones Correctas

Sév hislenias 7= L omiom,

}. ) s e N

Figura 32: Logotipo disposiciones correctas

Disposiciones Incorrectas

Figura 33: Logotipo disposiciones incorrectas

Fondos Correctos

Figura 34: Fondos correctos
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G=%

Fondos Incorrectos

Figura 35: Fondos incorrectos

Grafimetria

X
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Figura 36: Grafimetria
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G=%

Area de Proteccion

Figura 37: area de proteccion

Reducciones

12,17 cm

476 cm

Figura 38: Reducciones

Tipografia
Tipografia del Logotipo

La tipografia escogida para el desarrollo del logotipo es de estilo caligrafico ya que nos sirve
para que al nifio le llame la atencion a primera vista gracias a sus detalles en las letras y asi se

sienta atraido a leer el contenido del cuento.

Bucke Qack
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.........

Mayusculas

ABCDETGHIFIKILMNNOPOQRS TY
VWXY <

Minusculas
abodefogbhijKkK! mnoniaopgnrsTwovwxysy
Signos
JCRSLU ()= -
Numeros
1 23 95 678 93¢0

Tipografia Contenido

La tipografia escogida para el contenido del cuento es una San Serif o también llamada palo
Seco, ya que nos sirve para que nuestro cuento no tenga peso visual solo en el texto, sino que

se acople a las ilustraciones dando como resultado que el nifio pueda leerlo sin dificultad.

Century Gothic

Mayusculas

ABCDEFGHIJKL MNNOPQRSTUVWXY
VA
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Minusculas
abcdefghijkl mnnopgrstuvwXxyz
Signos
Pt HIR&/ ()=t T {1
Numeros

1 234567890

Colores
Dentro de los colores para el desarrollo del logotipo se han escogido el rojo, azul y el blanco.

El rojo es el color dominante dentro de nuestra imagen corporativa nos ayuda a representar la
energia que tiene el nifio, el azul como sombra que nos ayuda a reflejar la confianza, seguridad

del producto y el blanco para dar una sensacion de pureza.

CMYK RGB HEXADECIMAL
C=0% R=229 #e52822

M =94% G=40

Y = 91% B=34 PANTONE

K =0% 485C

CMYK RGB HEXADECIMAL
C =100% R=35 #232b57
M=91% G=43

Y = 33% B=285 PANTONE

K =28% 295C

CMYK RGB HEXADECIMAL
C=0% R=255  # ffffff

M = 0% G =255

Y =0% B =255

K=0%

Figura 39: Colores del logotipo
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5.03.01.02.07 Portada

Cuento llusirado

Figura 40: Portada del cuento “La Historia de Calderon”

5.03.01.02.08 Maguetacion

Infroduccién

» Método de descargar de la aplicacién E o E
= o
Copia el link www.mega.com en tu

navegar o Escansa el cédigo QR E
desde tu celular. :

Figura 41: Maquetacién de la primera pagina del cuento
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mucho tiempo en un lugar lejano de Quito
xistia una meseta llamada Guanguiltagua

Figura 42: Maquetacion de las paginas 2 — 3 del cuento

Hace mucho tiempo en un lugar lejano de Quito
una meseta llamada Guanguiltagua

Figura 43: Maquetacion de las paginas 4 — 5 del cuento
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La Cultura Cotocollao desde un comienzo  y
tenia lazos étnicos y politicos con la cultura
Zédmbiza quienes los ayudaban para que
crecieran como pueblo,

Figura 44: Maquetacion de las paginas 6 — 7 del cuento

N L T T VT T T T E
b BIENVENIDOS' o e e e e e e

) A
e EKARAPUNGO WV~ SR VR (VR NVR < WEN NVA MUK

El pueblo comenzaba a crecer y los
habitantes deciden nombrarlo Parroquia
de Karapungo que significa “La Puerta de
Los Caras”, ya que en las puertas de sus
hogares colgaban piel de animal.

Figura 45: Maquetacion de las paginas 8 — 9 del cuento
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Figura 46: Maquetacion de las paginas 12 — 13 del cuento

Declaracion
Parroquia de Calderon

Con la muerte de Abdon Calderdn en la batalla
familiares, amigos y representantes de Ila
parroguia realizan framites legales para que en
1987 se declare con el nombre de Parroquia de
Calderdén en honor al teniente Abdon Calderon

Figura 47: Maquetacion de las paginas 16 — 17 del cuento
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5.03.01.02.09 Pre-Prensa

La impresion del cuento se lo realizara en maquinas offset para una mayor resolucion, para las
hojas internas se utilizara papel ecoldgico de 150 gr con impresion tiro y retiro, se escoge este
tipo de material para minimizar al maximo el impacto ambiental, para la portada y

contraportada se lo va a imprimir en una Xerox en papel adhesivo.

Figura 48: Modo de impresién Tiro y Retiro
5.03.01.02.11 Post Prensa
Para el acabado para las paginas del cuento se lo hara con plastificado mate para una mayor

resistencia en su manipulacion y para la portada y contraportada sera con plastificado brillante

para evitar roces 0 manchas durante la lectura, el cuento sera con pasta dura y encolado.
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5.03.02 Multimedia

5.03.02.01 Planificacion

5.03.02.01.01 Propésito

Dar a conocer de una manera interactiva el cuento “La Historia de Calderon” mediante un
dispositivo movil. Se opta por esta herramienta ya que en la actualidad se ha convertido en un
medio de aprendizaje masivo para los nifios, es por ello que tomando en cuenta el impacto
que tiene esta herramienta, se ha desarrollado una aplicacién mavil (app), donde el nifio/a
pueda interactuar con el cuento de manera interactiva, facil y entretenida, dando como
resultado que el nifio encuentre un medio alternativo para aprender sobre la historia de

Calderon.

5.03.02.01.02 Usuario

El presente proyecto tiene como usuarios directos de la aplicacion a los nifios y nifias de 9 a
10 afios que estudian en la Escuela Tarqui que esta ubicada en el centro de la parroquia de

Calderén.

5.03.02.01.03 Herramientas

Las herramientas a utilizar para la realizacion de la aplicacion seran con programas de
Adobe, como primera instancia todas las ilustraciones se lo realizaran en Adobe Illustrator CC
tomando en cuenta tamafio de la mesa de trabajo como también cada uno de los componentes

ya sean botones o ilustraciones extras, posterior mente se lo exportara a Adobe Animate CC
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donde se configura la mesa de trabajo para que sea compatible con Android y poder trabajar

en cada una de las funciones, animaciones, sonidos que tendré la aplicacion.

5.03.02.01.04 Desarrollo

Dentro del plan de desarrollo tenemos:

Recopilacion de Informacion: La obtencion de informacion que se ha establecido
para el desarrollo de la aplicacion es referente a sitios de internet que proporcionan datos
histéricos sobre las parroquias del Canton Quito, como también se obtiene informacion

mediante Guias y Planes de Desarrollo Territorial de la Parroquia

Disefio y Maquetacion: En el proceso de Disefio y Maquetacion de la Aplicacion se
ha desarrollado previamente bocetos de cada una de las pantallas que va a mostrar la
aplicacion, también se han establecido diagramaciones que ayuden a la buena proporcion de

elementos dentro de las pantallas para que sean visibles.

Animacion: Durante el proceso de Animacion se establecen diversos parametros que
ayudan a desarrollar una visualizacion optima de las animaciones que van a existir en cada
pantalla, dando asi lapsos de tiempos para cada una de ellas respetando un diagrama de

escenas.

Publicacion: Dentro de la etapa de publicacion se establece que el formato a publicar
de la aplicacion va ser (.apk) este es un formato aceptado por todos los celulares moviles con
sistema operativo Android y a la vez esta aplicacion estara en la nube dentro una pagina de

descargas gratuitas.
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5.03.02.01.05 Contenidos

Para la creacion de la aplicacion se han desarrollado contenidos que vayan acorde a la
secuencia del cuento tomando en cuenta que esta herramienta contendra elementos gréficos

que ayudaran a la interactividad del usuario con el cuento.

Pantalla Inicial o Splash

Se mostrara el logotipo del cuento acompafiado del personaje y del escenario, estos
elementos seran animados desde el segundo 0 para que cada vez que el usuario ingrese a la
app se muestre la animacién del logotipo y del personaje. Los botones que llevara esta

pantalla seran dos, el primero es de informacion y el segundo es de siguiente.

Pantalla de Introduccion

El objetivo de esta pantalla es dar a conocer al usuario de manera gréafica y textual el
funcionamiento que tiene la app apoyado en el cuento impreso, donde de manera sencilla se
muestra en dos pasos como usar la app. Esta pantalla contiene animacion secuencial es decir
segun se muestra primero el titulo seguido del paso uno y después el paso dos. En esta
pantalla contiene dos botones el primero de “ir a casa” y el segundo de “siguiente” estos

botones son mostrados mediante iconos de facil entendimiento.

Pantallas con el Contenido de las Paginas

Dentro de cada pantalla de la aplicacion va a contener pequefios fragmentos de la
ilustracion correspondiente a la paginas del cuento, acompafiado de tres botones para cada

pantalla. La pantalla con el fragmento va a corresponder a la ilustracion de las paginas 2 — 3,
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donde este estara animado para que el usuario interactte con la ilustracion, al costado derecho
se colocarén los tres botones distribuidos de manera vertical donde el primero sera de “ir a la
pantalla principal”, el segundo sera para “ir a la siguiente pantalla” y el tercero es para
“retroceder una pantalla” de los cuales solo el boton “siguiente pantalla” serd animado para

que el usuario reconozca el boton y lo pueda pulsar.

Tomando en cuenta la distribucion propuesta para las paginas 2 — 3, se ha establecido
que se utilizard el mismo esquema para las demés paginas del cuento dando como resultado

un total de 11 pantallas por las 22 paginas que posee el cuento.
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5.03.02.01.06 Mapa de Contenidos

Aplicacion
La Historia de Calderon

[
Pantalla Principal

« Logotipo del Cuento
« Personaje del Cuento
« Escenario

«Botdn de Informacion
*Botdn de Play

Pantalla Introduccién

|
Pantalla Uno Contenido

« Diseiio de introduccion
repatido en dos columnas
*Botén de Regreso

Pag2 -3
|

* Botoén de Siguiente

» Animacion del Fagmento
de la pagina

* Boton de Pantalla Principal

* Boton de Siguiente

* Boton de Regreso

|

Pantalla Dos Contenido
Pag4 -5

Pantalla Tres Contenido

[

« Animacion del Fagmento
de la pigina

«Botdn de Pantalla Principal

*Boton de Siguiente

*Boton de Regreso

Pag 6 -7
I

Pantalla Cuatro Contenido

» Animacion del Fagmento
de la pagina

* Botén de Pantalla Principal

* Boton de Siguiente

* Botdn de Regreso

Pig8-9
[

» Animacién del Fagmento
de la pdgina

* Botdn de Pantalla Principal

* Botdn de Siguiente

*Botdn de Regreso

Pantalla Cinco Contenido
Pag 10 - 11

Pantalla Seis Contenido

« Animacion del Fagmento
de la pagina

*Botdn de Pantalla Principal

*Boton de Siguiente

*Boton de Regreso

Pag 12 - 13
I

Pantalla Siete Contenido

» Animacion del Fagmento
de la pagina

* Botén de Pantalla Principal

» Boton de Siguiente

* Botdn de Regreso

Pag 14 - 15
[

» Animacion del Fagmento
de la pagina

* Boton de Pantalla Principal

» Botdn de Siguiente

* Botdn de Regreso

Pantalla Ocho Contenido

Pantalla Nueve Contenido

Pag 16 - 17
I

« Animacion del Fagmento
de la pagina

*Boton de Pantalla Principal

*Boton de Siguiente

*Botdn de Regreso

Pag 18- 19
I

» Animacion del Fagmento
de la pagina

* Botén de Pantalla Principal

* Boton de Regreso

Figura 49: Mapa de Contenidos de la aplicacién Android, 2018
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5.03.02.02 Disefio de Interfaz
5.03.02.02.01 Botones
Dentro del proyecto de la aplicacion se ha establecido distintas medidas para la maquetacion

de los botones. En la pantalla principal tenemos dos botones, el primero es de informacién

con medidas de 53 x 50 pixeles y el segundo de play con medidas de 100 x 100 pixeles.

Figura 50: Botones Pantalla de Inicio

En la pantalla de introduccion se maneja dos tipos de botones, el primer botén es de
Regreso al Inicio con medidas de 92 x 92 pixeles y el segundo es de Siguiente con medidas de

92 x 92 pixeles.

Figura 51: Botones Pantalla de Introduccion

Para las siguientes pantallas que son referentes al contenido del cuento se ha
establecido la colocacidn de tres botones en forma vertical que serviran para guiar a la

aplicacion movil (app) entre pantallas, el primer botdn es de regreso al inicio con medidas de
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92 x 92 pixeles, el segundo es de Siguiente con medidas de 110 x 110 pixeles y el tercero es

de Retroceder con medidas de 92 x 92 pixeles.

Figura 52: Botones Pantallas de Contenidos

5.03.02.02.02 Reticulas
Para la diagramacion de la aplicacion movil se ha utilizado dos tipos de reticulas, para la
primera pantalla y las pantallas con ilustraciones del cuento se ha empleado una reticula
jerarquica ya que se adecua cada uno de los elementos dentro de la mesa de trabajo y para la
pantalla de introduccion se ha utilizado la reticula de columnas donde se ha dividido la

diagramacion en dos columnas que contienen imagenes y textos.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

Figura 53: Reticula Pantalla de Inicio
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Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,

sed diam nonummy nibh euis-
mod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat.

Figura 54: Reticula Pantalla de Introduccion

[lustracion

Figura 55: Reticula Pantalla de Contenido
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5.03.02.02.03 Produccion

Inicio. Pantalla de Inicio del app

Figura 56: Pantalla de Inicio “La Historia de Calderon”
Introduccion. Pantalla de Introduccion de como utilizar la app

Observa lailustraciéon que
estd en la pantalla del
teléfono y encuéntralo en
el Cuento.

Figura 57: Pantalla de Introduccion “La Historia de Calderon”
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Contenido. Pantalla de Contenido de la app

Figura 58: Pantalla de Contenido “La Historia de Calderon”
5.03.02.02.04 Programacion

W~ W

stop() ;
Multitouch.inputMode = MultitouchInputMode.TOUCH_POINT;
ircasapan3 btn.addEventListener(TouchEvent.TOUCH TAP,ircasapan3);
function ircasapan3 (e:TouchEvent) :void
{

gotoAndStop (l,"Escena 1");
}

siguientepan3 btn.addEventListener (TouchEvent.TOUCH TAP,irsiguientepan3);
function irsiguientepan3 (e:TouchEvent) :void
{
gotoAndStop(l,"Escena 4");
}

anteriorpan3_btn.addEventListener(TouchEvent.TOQUCH_TAP,iranteriorpan3);
function iranteriorpan3 (e:TouchEvent) :void

{

gotoAndStop(l,"Escena 2");
}

Figura 59: Programacion General de la Aplicacion
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Multitouch.inputMode = MultitouchlInputMode.TOUCH POINT;
infor btn.addEventListener(TouchEvent.TOUCH TAP,infor);
function infor (e:TouchEvent) :void

1
2
3
4
E
6
7

gotoAndPlay (2) ;

Linea 7 de 7, Col 2

Figura 60: Programacion dentro de cada Escena

5.03.02.02.05 Navegacion — Interactividad

Navegacion

La navegacion es un factor muy importante para una buena experiencia de usuario
ante una app, es por esa razon que la aplicacion “La Historia de Calderon” se ha desarrollado

una diagramacion que ayuda al usuario a manipularlo de manera facil y répida.

Interactividad

La interactividad en una aplicacion es muy importante ya que para el usuario vuelva a
utilizar repetitivamente la aplicacion mavil (app), tomando en cuenta este factor se ha optado
por implementar animaciones dentro de cada pantalla de la aplicacion para que el usuario lo

encuentre interesante a primera vista y lo vuelva a utilizar.
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5.03.02.02.06 Servicios

El servicio que esta enfocada la aplicacion es de caracter educativo y social. Educativo ya que
la aplicacion movil esté disefiada para que el nifio pueda aprender de manera didactica. Y
Social por que la aplicacion tiene como objetivo dar a conocer la historia de una parroquia a

los nifios del centro educativo.

5.03.02.02.06 Imagenes

Figura 61: Pantalla de Inicio “La Historia de Calderén”
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Infroduccion

Observa lailustraciéon que
estd en la pantalla del
teléfono y encuéntralo en
el Cuento.

Figura 63: Escenario 3 “La Historia de Calderon”
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Figura 64: Escenario 5 “La Historia de Calderon”

Figura 65: Escenario 7 “La Historia de Calderon™
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Figura 66: Escenario 9 “La Historia de Calderon”

Figura 67: Escenario 11 “La Historia de Calderon”
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5.03.03 Marketing y Distribucién

Con el proposito de dar a conocer a los nifios de la escuela el cuento “La Historia de
Calderon” acomparfiado la aplicacion se ha establecido el desarrollo de una campafia

publicitaria enfocada en la difusion de un producto nuevo con fines educativos.

5.03.03.02 Brief (Cuento llustrado con aplicacion Android)

Cuento llustrado con aplicacion Android para dar a conocer la historia de Calderon

Descripcion de la Situacion

Nombre de la Empresa: Escuela Tarqui

Ubicacion: Canton Quito Parroquia Calderén

Producto: Cuento llustrado, Aplicacion android

Caracteristicas: Un Cuento Ilustrado impreso de facil manipulacion y facil lectura, contara
con materiales resistentes para la manipulacion de los nifios acompafiado de un empaque que
ayude a la presentacion del mismo también cuenta con un soporte multimedia, el cual es una
aplicacion para el sistema operativo Android con el proposito de mejorar la experiencia del

usuario, la aplicacion serd utilizada en dispositivos moviles.

Competencia

Definicion genérica: No existe una competencia directa ya que este producto no se
comercializa de forma nacional, pero se puede considerar como competencia indirecta a la

industria editorial que elaboran cuentos a gran escala.
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Competencia Directa 1: Libresa

Competencia Directa 2: Santillana

Ventajas del producto frente a la competencia: La ventaja frente a la competencia es que es un
cuento relacionado a la ensefianza de la historia de una parroquia la cual sera utilizado por

nifios de un centro educativo.

Va hacer realizado en un formato adecuado para la manipulacion del mismo.

Va a contener un empaque que ayudard a la imagen del cuento ante los nifios.

Objetivos en los medios sociales

Es muy importante manejar medios sociales para el producto ya que asi el cuento
acompafado de la aplicacion se dara conocer por si sola ademas que se puede llegar a mas
personas de las que se tiene estimadas siempre y cuando el nifio este acompafnado de un

adulto para la manipulacion de las redes sociales.

Obijetivo Principal: Facebook

Obijetivo Opcional: Pagina Web

Valor del Producto

El propdsito del producto es transmitir una esencia de cultura e identidad a los nifios del
centro educativo y desde ese medio llegar a mas personas a que conozcan el cuento y su

funcionalidad, teniendo como resultado el conocimiento de la historia de Calderon.
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5.03.03.03 Grupo Objetivo

Este tipo de Cuento llustrado va destinado a nifios de 9 a 10 afios que estudian en una escuela

de la parroquia de Calderon

Perfil: Estudiantes de la escuela Tarqui

Edad: 9 a 10 afios

Sexo: Hombre y Mujer

Localizacion Geogréfica: Canton Quito Parroquia Calderdén

Ocupacién: Estudiantes

Nivel Socioeconémico: B, C+, C-

5.03.03.04 Campaiia Publicitaria

5.03.03.04.01 Problemas Comunicacionales

Tabla 20: Problemas Comunicacionales del producto, 2018

Informacion El grupo objetivo desconoce del proposito, utilizacion y elaboracion del
cuento y la aplicacion.

Persuasion Al ser un producto nuevo se desconoce de usabilidad por ende no ha
generado persuasion dentro de su grupo objetivo.

Posicionamiento | El posicionamiento del producto es nula dentro de la escuela.

Mantenimiento | El cuento “La Historia de Calderon” no tienes estrategia de
mantenimiento.
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5.03.03.01.05 Objetivos Publicitarios

Tabla 21: Objetivos Publicitarios del producto, 2018

Informacién Proporcionar informacion al grupo objetivos sobre el propdsito y la
funcionalidad del cuento y la aplicacion.

Medio: Flyres

Persuasion Incentivar a los nifios a leer y observar cada una de las ilustraciones del
cuento e interactuar al uso con la aplicacion.

Medio: Fan Page

Posicionamiento | Destacar el logotipo del cuento con la ayuda de personajes de la historia
y resaltar la funcionalidad que tiene la aplicacion.

Medios: X Banner y Afiches

Mantenimiento | Recordar en la mente del grupo objetivo el propésito de aprendizaje y
entretenimiento del cuento y la app.

Medio: Material P.O.P

5.03.03.01.06 Estrategia Creativa

Beneficio Emocional: Aprendizaje

Mensaje Béasico: Saber sobre la historia de nuestra parroquia

Tono: Indiferente

Estilo: Infantil

Insight: Un cuento lleno de color

Reason Why

e Beneficio: El beneficio que se ha elegido es emocional ya que se quiere reflejar un

ambiente de aprendizaje con el producto.
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e Mensaje Basico: Se ha establecido un mensaje que demuestre el objetivo del cuento

que es aprender sobre la historia de la parroquia.

e Tono: Se ha escogido un tono indiferente ya que no se establece una necesidad de

competir con otros cuentos.

e Estilo: Para nuestro grupo objetivo se ha determinado utilizar un estilo infantil.

e Insight: Se establece que nuestro insight es “un cuento lleno de color” para reflejar en

el nifio un ambiente de atencion y atraccion hacia el producto.

Eje de Campafia: Combina y aprende la historia de Calderon.

Slogan de la Campafia: Una Parroquia llena de Aventuras.

5.03.03.01.01 Analisis F.O.D.A del producto

Tabla 22: Anélisis F.O.D.A del proyecto, 2018

Analisis | Fortalezas Debilidades
Interno | Posee una herramienta distinta para leer | La utilizacion de la aplicacion debe ser
un cuento. conjunta con el cuento.
La aplicacion es de facil manipulacion
para los nifios.
Poder mejorar la aplicacién para un
NUEevo Uuso.
Andlisis | Oportunidades Amenazas
Externo | Acoplar este tipo de herramientas a los | Cambio de pardmetros para publicar el

cuentos tradicionales.

cuento.

Falta de disponibilidad para descargar
el cuento.
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5.03.03.01.06 Plan de Medios

Medio Principal

e Flyres
e Fan Page

Medio Secundario

e X Banner
e Afiches

Medio Auxiliar
Mantenimiento

e POP

5.03.03.01.07 Presupuesto de Campafia

Medio Principal

Informativo

o Flyres

Tabla 23: Presupuesto de Flyres, 2018
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Detalle Valor Unitario Cantidad Inversion
Disefio $45.00 1 $ 45,00
Impresion del Flyers $0.25 100 $ 25,00

TOTAL $ 70,00
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Persuasion
e Fan Page
0.5 ctv. =5 dias Dias de la Semana = Lunes — Miércoles — Jueves — Sdbado - Domingo
Semanas
25x5=125

125 x 0.5 =62,50 Total

Descripcion: El costo por clic en Facebook es de 0,5 ctv, se realizaran 5 publicaciones a la
semana por un lapso de 5 meses dando como resultado 125 dias de publicaciones que costara

un valor de $62,50.

Medio Secundario

Posicionamiento

e X Banner

Tabla 24: Presupuesto del X Banner, 2018

Detalle Valor Unitario Cantidad Inversion
Disefio $ 50,00 1 $ 50,00
Impresion del X Banner $ 30,00 1 $ 30,00
TOTAL $ 80,00
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e Afiches

Tabla 25: Presupuesto de los afiches, 2018
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Detalle Valor Unitario Cantidad Inversion
Disefio $50.00 1 $50.00
Impresion del Afiche $3.00 10 $30.00
TOTAL $80.00
Medio Auxiliar
Mantenimiento
e POP
Tabla 26: Presupuesto del P.O.P, 2018
Detalle Valor Unitario Cantidad Inversion
Esferos $2,50 15 $ 37,50
Camisetas $5,00 5 $ 25,00
Gorras $ 5,00 5 $ 25,00
TOTAL $ 87,50
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5.03.03.01.07 Flow Chart

Tabla 27: Flow Chart, 2018

MEDIOS INVERSION
Medios Principal
e Flyres $ 70,00
e Fan Page $ 62,50
Sub Total $ 132,50
Medios Secundarios
e X Banner $ 80,00
e Afiches $ 80,00
Sub Total $ 160,00
Medio Auxiliar
e POP $ 87,50
Sub Total $ 87,50
Sub Total Produccion $ 380,00
+17.60% de Tercerizacion $ 66,88
Total de Produccion $ 446,88
+ 10% de Imprevistos $ 44,69
Total de la Campafia $491,57
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5.03.03.01.08 Artes

Interactua
Aprende
Conoce
En un Cuento llustrado:

21 cm acompanado de una app

Figura 64: Flyers del proyecto, 2018

Pagina Bandeja de entrada Notificaciones Estadisticas Herramientas de publicacion Configuracion Ayuda ¥
4 -~ -

L _
Inicio

La Historia de

Calderon
@lahistoriadecalderon

Opiniones

x .
v Vermas f f i Tienes amigos a los que les puede gustar tu
Te damos la bienvenida a tu nueva pagina?
pagina Invita a tus amigos a indicar que les gusta tu
Antes de compartir tu pagina con oiras personas, sigue pagina para que mas gente pueda descubriria
Administrar promociones estas sugerencias que te ayudaran a describir tu empresa, - -
marca u organizacion. Después te daremos mas — Busca amigos a los que invitar
sugerencias. = —
o m Adriana Vanessa Invitar
* ‘Afade una descripcion breve N
*  Ladescripcion breve de tu pagina proporciona detalles sobre ti y aparece en 1os
resultados de la biisqueda cuando las personas te buscan en internet Mishell Caiza Invitar
Ver todas las sugerencias para paginas
¢ Facha Cabrera Invitar
-

Figura 65: Fan Page del proyecto, 2018
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CONOCE(EL CUENTO,

~

29,7 cm

Figura 66: Afiche Publicitario del proyecto, 2018

En un Cuento llustrado
acompanado de una app

1,60 m

Interactua

Aprende 0

Conoce ~ ™

Una Parroquia llena de Aventuras

Figura 67: X Banner del proyecto, 2018
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Figura 68: Material P.O.P del proyecto, 2018
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos

6.01. Recursos

6.01.01. Técnicos — Tecnoldgico
Para el desarrollo del proyecto se ha utilizado diversos recursos técnicos y tecnoldgicos que

ayudan de una forma directa al desarrollo del cuento como también de la aplicacion.

Computadora:

e Marca: Asus.

e Modelo: Q304UAK.

e Edicion: Windows 10 Home.

e Procesador: Intel(R) Core(TM) i5-7200U CPU @ 2.50 GHz 2.71 GHz.
e RAM: 6 GB.

e Memoria: 1 TB.

Impresora:

e Marca: Canon.
e Modelo: MP230.

e Resolucion de Impresion: Hasta 4800 x 1200 ppp.
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Internet:

e Internet con fibra dptica.

PenDrive:

e Marca: SanDisk.

e Capacidad: 8 GB.

6.01.02. Humano
e José Andrango - Investigador.
e José Andrango - Desarrollo del producto — Disefio — Produccion.
e Mst. Laura Cajamarca B. — Tutora.

e Lectora.

6.01.03. Econémico

Todos los gastos econdmicos son asumidos por el investigador.
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6.02. Presupuesto
6.02.01. Gastos Operativos
Tabla 28: Gastos Operativos del proyecto, 2018
Valor Financiacion
Valor Cantidad | Universidad |Empresa |Estudiante | Total
Unitario
1. Bibliografia
a) Fotocopias. $0.05 200 X $10
b) Internet. $30 6 meses X $180
2. Viajes y viaticos
a) Pasajes. $0.60 5 meses X $60
b) Viaticos. $2 5 viaticos X $10
4. Documento final
a) Impresién. $0.28 420 X $117,60
b) Empastes. $7 3 X $21
5. Costos personal
a) Encuestas $0.05 97 X $4,85
b) Entrevista. $0,10 1 X $0,10
c) Anillado $8.00 2 X $16
d) CD $1.50 4 X $6
Subtotal | $ 425,55
10% de Imprevisto $ 42,55
Total $ 468,10
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6.02.02 Aplicacién del Proyecto
Tabla 29: Aplicacion del Proyecto, 2018
Valor Financiacién
Valor | Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante Total
Unitario
1. Bibliografia
¢) Internet. $30 6 meses X $180
2. Experimentacién
a) Impresiones de Prueba $1 15 X $15
del Cuento
b) Pruebas del app en $5 4 X $20
dispositivos maviles
3. Viajes y viaticos
a) Pasajes. $0.60 5 meses X $60
b) Viaticos. $2 7 viaticos X $14
4. Analisis y manejo
de informacion
a) Computador. $1200 1 X $1.200
b) Hardware especializado. $100 1 X $100
c) Disefiador. $300 1 $300
d) Programador. $200 1 $200
5. Documento final
a) Cuento. $35 3 X $105
b) Aplicacion. $80 1 X $80
c) Empaques $5 3 X $15
d) Guias de descarga $2 3 X $6
6. Costos personal
a) Afiches $1.10 5 X $5.50
b) Flyres $0.80 5 X $4
c) X banner $30 1 X $30
d) Material P.O.P $5 5 X $25
e) Fan Page $ 62,50 1 X $87,50
Subtotal $2.447
10% de Imprevisto $ 244,60
Total $2.691,60
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6.03. Cronograma

Tabla 30: Cronograma del proyecto, 2018

Tiempo
N. Actividad Resp. MES Semana Resultados Esperados
1 ]2 [3 |4
CAPITULO I
Antecedentes
1 | 1.01 Contexto. Autor | Noviembre X Se establece la situacion actual
del proyecto mediante las
circunstancias.

2 | 1.02 Justificacion. Autor | Noviembre X Se establece la razon (El Por Queé)

del Proyecto.

3 | 1.03 Definicion Del Autor | Noviembre X Se detecta el problema central del
Problema Central Proyecto definiendo fuerzas
(Matriz T). impulsadoras y blogueadoras.
CAPITULO I
Andlisis de
Involucrados

5 | 2.01. Mapeo de los Autor | Noviembre X | Se determina cada uno de los
Involucrados involucrados que interviene en el

proyecto.

6 | 2.02. Matriz de Autor | Noviembre X | Se define los interés, problemas y
Anaélisis de conflictos que tienen los
Involucracion involucrados ante el proyecto
CAPITULO I
Problemas y Objetivos

7 | 3.01. Arbol de Autor | Diciembre | X Se detecta el problema central
Problemas junto a sus causas y efectos.

8 | 3.02. Arbol de Autor | Diciembre | X Se establece el proposito del
Objetivos proyecto junto a los medios y

fines.
CAPITULO IV
Andlisis de
Alternativas

9 | 4.01. Matriz de Autor | Diciembre X Se determina las actividades que
Anélisis de deben realizarse durante el
Alternativas e proyecto.

Identificacion de
Acciones

10 | 4.02. Matriz de Autor | Diciembre X Se analizan los objetivos que
Analisis de Impacto de tiene el proyecto.
los Objetivos

11 | 4.03. Diagrama de Autor | Diciembre X Se estructura cada uno elementos
Estrategias del andlisis de alternativas.
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12 | 4.04. Construccion de Autor | Diciembre Se planifica, disefia, ejecuta y se
la Matriz de Marco evalUa el proyecto dentro de un
Légico marco légico.
CAPITULO V
La Propuesta
13 | 5.01. Antecedentes de | Autor | Enero Se establece un analisis de
la Herramienta y Perfil proyectos anteriores frente al
de la Propuesta nuevo proyecto a realizar.
14 | 5.02. Descripcion de la | Autor | Enero Se describe cada una de las
Herramienta herramientas a utilizar para lograr
el proyecto.
15 | 5.03. Formulacién del | Autor | Enero Se desarrolla la propuesta del
Proceso de Aplicacion proyecto.
16 | 5.03.01 Disefio Autor | Enero Se desarrolla la propuesta del
Editorial cuento para los nifios.

17 | 5.03.02 Multimedia Autor | Enero Se desarrolla la aplicacion para el
movil.

18 | 5.03.03 Marketing y Autor | Febrero Se establece un plan marketing

Distribucion para el proyecto.
CAPITULO VI

Aspectos

Administrativos

19 | 6.01. Recursos Autor | Febrero Se determinan los recursos
necesarios para la realizacion del
proyecto.

20 | 6.02. Presupuesto Autor | Febrero Se desarrolla el costo que tendra
el proyecto.

21 | 6.03. Cronograma Autor | Febrero Se establece el tiempo que tendré
el proyecto.

CAPITULO VII
Conclusiones y
Recomendaciones

22 | 7.01 Conclusiones Autor | Febrero Se describen las conclusiones que
tuvo el proyecto.

23 | 7.02 Recomendaciones | Autor | Febrero Se establecen recomendacion del
proyecto.

24 | Bibliografia Autor | Marzo Se coloca bibliografias que
ayudaron al desarrollo del
proyecto.

25 | Anexos Autor | Marzo Se coloca documentos extras que
ayudaron al desarrollo del
proyecto.
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01. Conclusiones

Con el proyecto finalizado y cumpliendo con cada uno de los parametros establecidos se

procede a definir las conclusiones de los objetivos establecidos al comienzo de nuestro

proyecto.

En el centro educativo el proyecto se fortalece como una herramienta de aprendizaje
interactiva que da a conocer sobre la historia de la parroquia a nifios del cuarto y
quinto grado de basica.

Los maestros del area de ciencias sociales poseen todos los conocimientos necesarios
para manejar la herramienta multimedia con el objetivo de que el nifio pueda
interactuar de manera sencilla y rapida.

El cuento ilustrado en formato impreso cumple el objetivo de dar a conocer la historia
de la parroquia a los nifios del centro educativo.

Dentro del centro educativo las autoridades definen espacios dentro del aula de clases
para que el nifio pueda familiarizarse con el cuento y la aplicacion.

Con el apoyo del personal capacitado se ha logrado el desarrollo de la herramienta
multimedia para que los nifios del centro educativo puedan manipular la aplicacién

movil (app) de manera sencilla.

DISENO DE UN CUENTO ILUSTRADO CON APLICACION ANDROID PARA DAR A
CONOCER LA HISTORIA DE CALDERON A NINOS/AS MENORES DE 10 ANOS DE LA
ESCUELA TARQUI, UBICADO EN LA PARROQUIA DE CALDERON.



.........

CERSiER gy /o roatico Ho

e Con el desarrollo de la aplicacion se da a conocer que existen nuevas herramientas que
pueden ser utilizadas para que el nifio pueda leer un cuento de manera interactiva y

entretenida.
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7.02. Recomendaciones
Con la culminacion del producto se han desarrollado diversas recomendaciones que ayudaran
al desempefio como también al mejoramiento del producto siendo asi que el cuento y la

aplicacion no se deterioren con el tiempo.

El cuento debe ser manipulado por el nifio con ayuda de un profesor o de una persona

adulto para el buen uso y entendimiento del mismo.

e Las ilustraciones del cuento pueden ser modificadas con estilos diferentes para adecuar
el producto a diferentes edades sean estas menores o mayores al grupo objetivo
establecido.

e La aplicacion debe ser utilizada exclusivamente con el cuento impreso ya que es un
complemento que ayuda a mejorar la experiencia de usuario.

e Mantener actualizada la aplicacion del cuento para las nuevas versiones de teléfonos
moviles que utilicen Android.

e Mejorar la usabilidad de la aplicacién adaptandolo a nuevos sistemas operativos ya sea
para 10S o Windows Phone.

e El link para descargar la aplicacion se encuentra en el cuento impreso que el usuario va

a leer.
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ENCUESTA

La presente encuesta tiene como proposito medir el conocimiento sobre la historia de Calderdn

dentro de un cuento.

Nota: Seleccionar sola una respuesta.

1 ¢Conoce y a leido alguno de estos cuentos infantiles?

a) Caperucita Roja b) Los 3 Chanchitos

2 ¢Queé tipo de cuentos infantiles le gusta leer?

a) Personajes b) Animales

3 ¢Cuantos cuentos conoce?

a) De 1 a 3 cuentos b) De 4 a 6 cuentos

4 ;Cuénto tiempo se toma en leer un cuento?

a) De 10 a 30 minutos b) 30 minutos a 1 hora

5 ¢Ha leido algun cuento infantil en la escuela?

a) Si b) No

c) Otros

¢) Otros

C) 7 0 mas

¢)1 hora 0 mas

6 ¢Le gustaria leer cuentos sobre la historia de las parroquias de Quito en la escuela?

a) Si b) No

7 ¢Qué tipo de aparato electrénico le gustaria utilizar para leer o interactuar con un cuento?
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a) Celular b) Computadora c) Otros

8 ¢Conoce sobre la historia de Calderén?

a) Si b) No

9 ¢Le gustaria conocer la historia de Calderén mediante un cuento ilustrado?

a) Si b) No

10 ¢Le gustaria interactuar con el cuento ilustrado mediante una aplicacion movil?

a) Si b) No
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ENTREVISTA

La presente entrevista tiene como propésito medir el conocimiento sobre el

comportamiento del nifio ante un cuento.

1 ¢ Qué piensa sobre la metodologia de ensefianza en las escuelas fiscales?

2 ¢Piensa usted que las nuevas tecnologias (celulares, computadoras) ayudan al método de

ensefianza del nifno?

3 ¢Cree usted que un cuento ilustrado ayuda al aprendizaje del nifio sean estos de aspecto

historicos?

4 ;Piensa usted que es importante dar a conocer la historia de Calderon a los nifios de la escuela

mediante un cuento ilustrado?

5 ¢Le encuentra atil el uso de una aplicacién movil que ayude a la interactividad del nifio con

el cuento ilustrado?
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ESCUELA DE EDUCACION BASICA “TARQUI
ANO LECTIVO 2017- 2018

Quito, 24 de mayo de 2018

Sefiores
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

Presente. —

CARTA AVAL. -

Me permito emitir el siguiente Aval para manifestar que la ESCUELA DE EDUCACION
BASICA TARQUI , brindara el apoyo necesario para la implemantacion del Proyecto de
tesis, con tema Disefio de un cuento ilustrado con aplicacién android para dar a conocer
la historia de Calderén a nifios/as menores de 10 afios de la Escuela Tarqui, ubicado en
la parroquia de Calderén. Proyecto que estd siendo realizado por el sefior ANDRANGO
LLUMIGUANO JOSE FRANCISCO, con C.C. 1751698539, estudiante del sexto
semestre del Instituto Tecnolégico Superior Cordillera de la Carrera de Disefio Gréfico.

El sefior José Andrango puede usar el presente aval para los fines pertinentes.

Atentamente,
—
LIC. SARA TAPIA FERNANDEZ e
FNSCALT
DIRECTORA ‘, [ |
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Direccién: Adela Bedoya y Lizardo Becerra. Teléfono 2821390
17h01556@gmail.com
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