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RESUMEN EJECUTIVO

El presente proyecto permite al docente conocer una propuesta de ensefianza diferente e
innovadora mediante la préctica del juego y la lidica que aportara en el &mbito l6gico
matematico potenciando las habilidades cognitivas y destrezas en los nifios y nifias de 4
afios de edad, por lo cual el método I+D+I aportara con investigaciones innovadoras
para incluir en la educacion, obteniendo resultados por parte de los docentes al adquirir

nuevos sistemas de ensefianza aprendizaje para los nifios y nifias.

El docente serd el mediador en la ensefianza aprendizaje para desarrollar habilidades
cognitivas en los nifios del Centro Infantil “Plaza Montalvo”, donde se aplico la

propuesta pedagodgica tomando en cuenta las necesidades de aprendizaje del infante.

El juego es un valor educativo que se puede utilizar para desarrollar habilidades y
potencialidades para el razonamiento l6gico matematico, de manera que se desarrolle el
aprendizaje y este no sea nada mas una actividad para entretener sino que lleve a un fin

educativo de tal modo que se considere un instrumento pedagdgico

Palabras claves: Légico matematico, Nifios, Juego, Habilidades, Innovadora,

Ensefianza.
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ABSTRAC

The present project allows the teacher to know a proposal of different and innovative
teaching through the practice of play and play that will contribute in the logical
mathematical field enhancing cognitive skills and skills in children aged 4 years old, so
the I + D + | method will contribute with innovative research to include in education,
obtaining results by teachers when acquiring new teaching-learning systems for

children.

The teacher will be the mediator in teaching learning to develop cognitive skills in
children of the Children's Center "Plaza Montalvo™, where the pedagogical proposal was
applied taking into account the learning needs of the infant.
The game is an educative value that can use to develop skills and potentials for the
Logical Mathematical Reasoning in order to develop the learning and it won’t be only

activity to entertain but take an educative goal so it will consider as a pedagogical tool.

Key words: Mathematical logician, Children, Game, Skills, Innovative, Teaching.
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INTRODUCCION

El presente proyecto ha sido elaborado para implementar el juego como estrategia
de aprendizaje, a la vez como una alternativa innovadora que garantice el desarrollo
de un aprendizaje integral en los nifios y nifias de 4 afios de edad del Centro
Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo” ubicado en el Distrito Metropolitano de Quito,
donde los infantes presentan dificultad en el desarrollo de I6gico matematico debido
a la utilizacion de metodologias de ensefianza tradicional y mondtona, falta de

alternativas de actividades de juegos innovadores .

Para la resolucion del problema se aplicé la metodologia 1+D+I tomando en
cuenta que es una manera de proponer diferentes procesos de ensefianza aprendizaje
mediante de innovacion de actividades de trabajo favoreciendo al nifio al infante a

una educacion de calidad.

Inducir el juego como un proceso de ensefianza aprendizaje como actividad
lidica manera que permita generar la autonomia en el infante mediante la
imaginacion, exploracion, manipulacion, a medida que el infante se divierte ira

adquiriendo un aprendizaje cognitivo.

Cada nifio tiene diferentes formas de aprender, la propuesta establecida se
basa en el juego mediante actividades ludicas de trabajo lo cual permite a los nifios y

nifias de afios de edad desarrollen su concentracion y satisfaccion por aprender

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
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CAPITULO |
1. Antecedentes

1.01 Contexto

1.01.01 Macro

“En la mayoria de los curriculos de matematicas de muchos paises han
optado por inducir el juego como una metodologia de aprendizaje, en Colombia se
recomienda el desarrollo de competencias en los nifios, que les permita enfrentarse a
situaciones de razonamiento I6gico matematico, sin embargo una de las razones mas
importantes por la cual este propdsito no se cumple, es por la que los docentes de la
educacion inicial no cuentan con la suficiente formacion académica, para realizar
una clase ludica adecuada y significativa (educacion E. j., 2014) De manera que la
técnica que ponga en préactica el docente, debe ser una metodologia donde obtenga la
habilidad de trabajar, pensar empleando el razonamiento légico, tomando en cuenta
que la metodologia del juego brinda la posibilidad de movilizar estructuras de
pensamiento, y permite desarrollar su capacidad de observar, de investigar, de

asombrarse, de los objetos y los ambientes y de crear estrategias.

Todas estas posibilidades que otorga el juego sefialan su importancia en el
desarrollo de las nifias y los nifios, y estos aspectos deben ser considerados por las
maestras, los maestros y los agentes educativos que construyen ambientes que
provocan y son detonantes del juego en la primera infancia. (educacion E. j., 2014)
Al momento de inducir el juego como estrategia de ensefianza en el razonamiento

I6gico, debemos tomar en cuenta aspectos importantes al momento de iniciar la
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actividad como el placer en representar la realidad vivida de acuerdo con las propias

interpretaciones y tener el control de lo que realiza.

Esta actividad no puede estar limitado a un momento especifico, dentro de la
rutina diaria, si no que hace parte integral de la vivencia del nifio acorde a la edad y
las caracteristicas de los pequefios ,respetando asi su propio ritmo de aprendizaje,

dando paso a que el nifio logre mejorar el interés en lo que aprende.

El juego es un impulso natural de las nifias y los nifios y tiene
manifestaciones y funciones mdltiples. Es una forma de actividad que les permite la
expresion de su energia, de su necesidad de movimiento y puede adquirir formas
complejas que propician el desarrollo de competencias, por lo que es una estrategia
para que el alumno adquiera un aprendizaje mas significativo. (Villalobos, 2016) De
manera que el juego es considerado algo innato, que no aprendido, y pertenece a su
origen o nacimiento donde el infante lo lleva dentro de si para poder expresar con

facilidad sus sentimientos, conocimientos ya adquiridos de manera mas sencilla.

1.01.02 Meso
A lo largo del tiempo se ha observado el problema que tiene la aplicacion de
actividades ludicas en el aprendizaje, convertida en una eficaz herramienta basica

para el desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Por lo tanto, en el Ecuador en el Ministerio de Educacion tiene como objetivo
primordial inducir el juego como estrategia para la ensefianza aprendizaje
,considerando al momento del juego una etapa para descubrir, crear, imaginar de tal
manera que el nifio ira obteniendo experiencia donde se puede expresar de manera

libre y creativa (Ecuador, 2014) de manera que el nifio y la nifia juegan a lo que ven

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



‘ Cltcwmmcosunmon e col

ORDILLERA & 4

y juegan lo que viven resinificandolo, por esta razon el juego es considerado como
una forma de elaboracion del mundo y de formacién cultural, puesto que los inicia
en la vida de la sociedad donde estan inmersos, jugando el nifio se pone en contacto
con las cosas y aprende, inconscientemente, su utilidad y sus cualidades, como por
ejemplo los juegos didacticos que tienen un papel fundamental, ya que es una
técnica participativa en donde la ensefianza encamina a desarrollar la adquisicion y el

reforzamiento de un aprendizaje.

Para los nifios, jugar es la actividad que lo abarca todo en su vida: trabajo,
entretenimiento, adquisicion de experiencias, forma de explorar el mundo que le
rodea, etc. El nifio no separa el trabajo del juego y viceversa. Jugando el nifio se
pone en contacto con las cosas y aprende, inconscientemente, su utilidad y sus
cualidades. (voz, 2017) El juego es muy indispensable desde su primera etapa en el
desarrollo integral infantil, de manera que amplia los espacios pedagdgicos donde
ayuda a los nifios a reconocer el entorno que los rodea mediante la experimentacion,
diversion siendo una forma semejante que se vincule con el movimiento
desarrollando el fortalecimiento de la capacidades y competencias matematicas, y los
aprendizajes se basen a la resolucién de problemas en que aporten al proceso de

ensefianza aprendizaje.

1.01.03 Micro

En el Centro Infantil de Desarrollo Comunitario Guagua Centro ‘“Plaza
Montalvo ubicada en el sector urbano de Carapungo, tiene una cobertura
aproximadamente de 50 nifios/nifias comprendido en la edad de 4 afios, 4 docentes y
la directora, donde se aplica una metodologia tradicional para la ensefianza del

razonamiento légico matematico ,ahi se ha observado el bajo nivel del razonamiento
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,dando como resultado un deficiente rendimiento académico, cuyas causas se a la
falta de conocimiento de técnicas y metodologias activas e innovadoras ,el poco
dominio de las estrategias al momento de ser aplicadas en el proceso de la ensefianza
aprendizaje por parte de los docentes ,causando asi que la inteligencia del nifio no
representa la asimilacion funcional o reproductiva de la realidad , cohibiendo de la

experiencia que adquieren a base de conocimientos y experiencias nuevas previas

Por este motivo se propone una guia de actividades de trabajo dirigida a
docentes para potenciar el razonamiento l6gico mateméatico tomando en cuenta que
la educacion inicial reconoce el juego como una actividad donde desarrollan
habilidades sociales, motoras, intelectuales, linguisticas, para que el aprendizaje sea
una experiencia significativa donde genere mejores resultados donde el objetivo es

que los nifios adquieran un potencial sobre el interés y la motivacion de aprender.

El tiempo para jugar es tiempo para aprender donde el nifio necesita horas
para sus creaciones y para que su fantasia le empuje a mil experimentos positivos,
jugando el nifio puede aprender con vivacidad y sencillez las complejidades de causa
y efecto, es muy importante que vaya conociendo la manera de aprender a través de
los juegos y materiales para enriquecer sus experiencias y la habilidad de trabajar y
pensar en términos de nimeros y capacidad de emplear el razonamiento de manera
ludica, dé tal manera que pase de lo mondtono y repetitivo a lo innovador y

divertido.

1.02 Justificacién
La pertinencia y el objetivo principal de la aplicacion de este proyecto se
basan en incentivar el interés del nifio, de tal manera que aprenda a descubrir y a

disfrutar de la logica matematica por si mismo a través del juego. Tomando en
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cuenta que este tema se aborda la situacion que se viene dando tiempo atras por falta
de conocimientos para potenciar las habilidades cognitivas donde el nifio adquiera el
conocimiento de ensefianza mediante las experiencias y la relacion entre el juego
también es necesario tener en cuenta la importancia del docente el mismo que
formara parte fundamental como mediador de trasmitir conocimientos por medio de
actividades ludicas e innovadoras adaptadas a la edad, necesidades, los intereses y
las expectativas de los nifios obteniendo asi un ambiente de aprendizaje diferente

donde se puede observar el interés para aprender .

Mediante el juego se va a desarrollar capacidades y competencias en las
habilidades cognitivas donde los nifios y nifias seran involucrados directamente con
la préctica, para que obtengan afecto por el area de l6gica mateméatica de manera

que aprenderan de forma ludica.

Desarrollar las habilidades cognitivas en los infantes, es importante, ya que
van poco a poco formando su criterio de vida, su personalidad, su caracter, de
manera que tendran seguridad en si mismos a partir de sus experiencias y del
conocimiento que lograran obtener a lo largo del transcurrir de las etapas habituales

de su desarrollo.

La sociedad del tercer milenio en la cual vivimos, es de cambios acelerados
en el campo de la ciencia y tecnologia, los conocimientos, las herramientas y las
maneras de hacer y comunicar. La matematica evolucionan constantemente, por esta
razon, tanto el aprendizaje como la ensefianza deben estar enfocados en el desarrollo
de las destrezas (educacion, 2017) existe actividades determinadas donde brinda

oportunidades para escoger y tener iniciativa por si mismos, en querer aprender algo
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diferente de manera diferente, donde pueda tomar pequefias decisiones para
solucionar problemas, por medio de la imaginacion y expresarse de una manera libre

y segura, donde los infantes son actores de su propio aprendizaje.

1.03 Definicién del Problema Central

Matriz de Fuerzas T

En la matriz T analizaremos los siguientes aspectos:

Situacion actual: Deficiente desarrollo de habilidades I6gico matematico, en
nifios de 4 afios de edad, el cual no le permite obtener una ensefianza aprendizaje

Optimo.

Situacion empeorada: Nifios y nifias con dificultades en las habilidades

cognitivas., el mismo que tiene la dificultad el aprendizaje.

Situacion mejorada: Nifios y nifias con desarrollo éptimo en las habilidades

cognitivas.
Se analizara la intensidad y el potencial de cambio con la siguiente escala:
5=alto
4= medio alto
3= medio
2= medio bajo
1= bajo

Se presentan fuerzas impulsadoras y bloqueadoras como:
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Fuerzas impulsadoras:

Gracias a las fuerzas impulsadoras se podra solucionar problemas que existen el

Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo™:

Primera fuerza impulsadora tiene un valor de (1), bajo se pretende llegar a un
potencial de cambio de (5), alto, al utilizar la guia de actividades de trabajo dirigida a
los docentes para potenciar el razonamiento 16gico matematico en nifios y nifias de 4
afios, dé tal manera se incremente actividades ludicas diferentes adaptadas a la

necesidad del infante

Segunda fuerza impulsadora tiene un valor de (1), bajo se espera llegar a un
potencial de cambio de (4), medio alto, al realizar un taller a los docentes sobre la
guia de actividades de trabajo de l6gico matematico, para que los docentes obtengan
conocimiento sobre la propuesta metodoldgica que afiance un mejor aprendizaje en

los nifios y nifias

Tercera fuerza impulsadora tiene un valor de (1),bajo se procura llegar a un
potencial de cambio de (4),medio alto ,al realizar capacitacién a los docentes sobre la
importancia del desarrollo de habilidades cognitivas, donde se desea fomentar el

interés de los docentes para aplicar nuevas estrategias.

Cuarta fuerza impulsadora tiene un valor de (1), bajo, taller a los docentes sobre
actividades para potenciar el razonamiento l6gico matematico, por medio del mismo
se trataran actividades para el desarrollo y la aplicacién de estrategias innovadoras

que se pueden poner en préactica en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Fuerzas bloqueadoras:
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Primera fuerza bloqueadora, carencia de técnicas de parte de los docentes, tiene un
valor de (5), alto, se pretende llegar a un potencial de cambio de (2), medio bajo,
cuando los docentes apliquen las actividades que se propone en la guia de trabajo

para una mejor ensefianza — aprendizaje.

Segunda fuerza bloqueadora, indiferencia por parte de los docentes para asistir a la
socializacion tiene un valor (5), alto, se desea obtener un potencial de cambio de (2),
medio bajo, cuando los muestren interés por asistir a las socializacion para

comprender actividades de la guia de trabajo propuesta.

Tercera fuerza bloqueadora, escases de tiempo por parte de los docentes para asistir
a la capacitacion tiene un valor de (4), medio alto donde se espera llegar a un
potencial de cambio de (1), bajo, con la planificacion del tiempo por parte de los

docentes para asistir a la capacitacion.

Cuarta fuerza blogueadora, desinterés por conocer algo diferente de lo tradicional
para la ensefianza aprendizaje tiene un valor de (4), medio alto, se desea llegar a un
potencial de cambio de (1), bajo, con la ayuda de los docentes al poner en practica

las actividades de trabajo realizadas en el taller.
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Tabla 1:
Matriz de Fuerza Impulsadora
SITUACION SITUACION ACTUAL SITUACION
EMPEORADA MEJORADA
Nifos y nifias con Deficiente desarrollo de Nifios 'y nifias con

dificultades en las
habilidades cognitivas.

habilidades légico
matematicas.

FUERZAS ILR. |PC. |LR. |P.C.
IMPULSADORAS

Guia de actividades de 1 5 5 2
trabajo dirigida a los

docentes para potenciar el

razonamiento I6gico

matematico en nifios y

nifas de 4 afios.

Taller a los docentes |1 4 5 2
sobre la guia de

actividades de trabajo de

lI6gico matematico.

Capacitacion a los 1 4 4 1
docentes sobre la

importancia del

desarrollo de habilidades

cognitivas.

Taller a los docentes |1 5 5 1
sobre actividades para

potenciar el razonamiento
I6gico matematico.

I.R= Intensidad Real
P.C= Potencial de Cambio

Fuente: Investigado por Katerine Cuascota
Elaborado por: Katerine Cuascota

desarrollo optimo en las
habilidades cognitivas.

FUERZAS
BLOQUEADORAS

Carencia de técnicas de
parte de los docentes

Indiferencia por parte de
los docentes para asistir a
la socializacion

Escasez de tiempo por
parte de los docentes para
asistir a la capacitacion.

Desinterés por conocer
algo diferente de lo
tradicional para la

ensefianza aprendizaje.
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CAPITULO II

2. Andlisis de Involucrados

2.01 Mapeo de involucrados

El problema que se presenta en el proyecto es el deficiente desarrollo de
habilidades cognitivas en nifios y nifias del Centro de Desarrollo Infantil
Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”, en la actualidad el objetivo es
promover la ensefianza —aprendizaje por medio de la aplicacion de la metodologia

del juego.

Para el avance del siguiente proyecto se tomaron en cuenta actores involucrados,

entre ellos se encuentra el estado, instituciones, autoridades.

Primer involucrado: Como ente regulador estd el Ministerio de educacion
garantiza el acceso y la calidad y calidez en la educacion inicial tomando en cuenta
la interculturalidad, brindando igualdad y oportunidad de superarse a todas las
personas que desean salir delante lo cual favorece al desarrollo afectivo y social, lo

gue mejora la calidad de vida y brinda oportunidades en el futuro.

Dominar nuevas formas de pedagogia Yy aprender a inducir, asesorar, acompanar y

evaluar la nueva practica de los docentes.

Segundo involucrado: Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua

Centro “Plaza Montalvo” el presente proyecto se implementara en el Centro de
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Desarrollo Infantil; se considera importante la aplicara para que los nifios adquieren
habilidades cognitivas para el desarrollo del razonamiento l6gico, por medio de la
aplicacion metodologia del juego. Tomando en cuenta la importancia del juego en el

proceso de ensefianza- aprendizaje de la l6gica matematica.

Tercer involucrado: Docentes: La guia de actividades de trabajo que sera
entregada a los docentes sera un material de apoyo para mejorar el proceso de
ensefianza —aprendizaje con los infantes, tomando en cuenta que se presenta
estrategias innovadoras que se acoplan a la necesidad de los nifios y nifias del centro

de desarrollo infantil.

Cuarto involucrado: Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera (ITSCO)
institucion encargados de formar damas y caballeros profesionales con criterios
éticos y competentes en el aspecto profesional capaces de impulsar estrategias

innovadoras para la ensefianza.
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Figura 1: Mapeo de Involucrados
Fuente: Investigado por Katerine Cuascota
Elaborado por: Katerine Cuascota
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2.02 Matriz de Analisis de involucrados

En la matriz de analisis de involucrados se presentan 4 involucrados

directos que permitiran dar solucion a la problematica del proyecto.

Primer involucrado: Como ente regulador tenemos al MINEDUC , su
interés sobre el problema es garantizar y promover el desarrollo educativo de calidad
mediante la aplicacion del curriculo de educacién inicial, lo cual ha ido percibiendo
problemas como la carencia de innovacion pedagogica por parte de los docentes de
las instituciones educativas, los recursos y mandatos y capacidades que le amparan
es la constitucion politica de la republica del Ecuador .Art. 349, permitiendo tener el
interés sobre el proyecto la manera de implementar la aplicacion de métodos
innovadores para un ambiente propicio en el desarrollo integral infantil el conflicto

potencial es la falta de ofertas para las capacitaciones de los docentes.

Segundo involucrado: Centro de desarrollo infantil comunitario Guagua
Centro “Plaza Montalvo” el interés sobre el problema es fomentar el interés en los
docentes por conocer sobre estrategias innovadoras en el desarrollo de destrezas y
habilidades para aplicarlas con los nifios y nifias, tomando en cuenta los problemas
percibidos es la deficiencia en las habilidades cognitivas en los nifias y nifios de 4
afios de edad, los recursos y mandatos, esta el codigo de la nifiez y adolescencia .Aurt.
38 ,dando interés al proyecto de manera de promover y modificar estrategias
metodoldgicas al curriculo de educacion, encontrando como conflicto potencial el

desinterés por parte de los docentes sobre la importancia de estrategias innovadoras.

Tercer involucrado: Docentes, su interés directo sobre el problema es

implementar estrategias metodoldgicas innovadoras que fortalezcan las habilidades
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cognitivas de razonamiento légico matematico, percibiendo problemas como
métodos de ensefianza tradicionales por parte de los y las docentes, presentado como
un recurso y mandato el codigo de la nifiez y adolescencia .Art. 38, el interés por el
proyecto es aplicar las ideas propuestas mas fundamentales para el desarrollo de
aprendizaje significativo por medio de estrategias innovadoras que fortalezcan el
proceso aprendizaje, conflicto potencial son las estrategias metodoldgicas

tradicionales para desarrollar técnicas de aprendizaje.

Cuarto involucrado: Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera (ITSCO) su
interés del problema percibido formar profesionales con valores éticos y morales
capaces de impulsar estrategias innovadoras para la ensefianza, el problema
percibido de la indiferencia por parte de los estudiantes en la elaboracién de
actividades innovadoras que promuevan una ensefianza diferente a la tradicional, lo
que se basa a los recursos y mandatos es el perfil de egreso de la carrera de
Desarrollo del Talento Infantil, el interés sobre el proyecto sobre la forma de guiar a
los estudiantes con conocimientos fundamentales para crear y ejecutar propositos
innovadores ,teniendo como conflicto potencial a la desinformacion por parte de los

estudiantes sobre la importancia de promover el desarrollo integral infantil.
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Tabla 2:

Matriz de involucrados.

Actores
Involucrados

Ministerio de
educacion

Centro de
desarrollo
infantil
comunitario
Guagua
Centro “Plaza
Montalve”

Docentes

Instituto

Interés sobre
el problema

Garantizar y
promover el
desarrollo
educativo de
calidad
mediante la
aplicacion del
curriculo de
educacion
inicial

Fomentar el
interés en los
docentes por
conocer sobre
estrategias
innovadoras
enel
desarrollo de
destrezas y
habilidades
para aplicarlas
con los nifios
y nifias..

Implementar
estrategias
metodoldgicas
innovadoras
que
fortalézcanlas
habilidades
cognitivas de
razonamiento
l6gico
matematico.

Formar

Problemas
percibidos

Carencia de
innovacion
pedagdgica
por parte de
los docentes
de las
instituciones
educativas.

Deficiencia

en las
habilidades

cognitivas en
las nifias vy
nifos de 4
anos de edad.

Carencia de
interés de
inducir el
juego
didactico
como
estrategia
pedagdgica.

Indiferencia

Recursos
mandatos y
capacidades
Constitucién
politica de la
replblica  del
Ecuador .Art.
349 el estado
garantizara el
personal
docente para la
formacion
continua para
el
mejoramiento
pedagogico 'y

académico.
Codigo de la
nifiez y
adolescencia
Art. 38
.promover la
paz y el
respeto a los
derechos
humanos y
libertadores
fundamentales,
la no
discriminacion,
tolerancia

,valoracion, de
las
diversidades,
participacion,
dialogo,
autonomia y la
cooperacion
Ley orgéanica
de educacidn.
LOEI Artll
.procurar una
formacion
académica
continua,
permanente a
lo largo de su
vida,
aprovechando
la pertinencia
de desarrollo
profesional
existente.

Perfil de

Interés sobre
el proyecto

Implementar
la aplicacion
de métodos
innovadores
para un
ambiente
propicio en el
desarrollo
integral
infantil.

Promover y
modificar
estrategias
metodoldgicas
al curriculo de
educacion.

Aplicar las
ideas
propuestas
mas
fundamentales
para el
desarrollo de
aprendizaje
significativo
por medio de
estrategias
innovadoras
que
fortalezcan el
proceso
aprendizaje.
Guiar a los

Conflictos
potenciales

Falta de ofertas
para las
capacitaciones
de los docentes

Desinterés por
parte de los
docentes sobre
la importancia
de estrategias
innovadoras.

Estrategias
metodoldgicas
tradicionales
para desarrollar
técnicas de
aprendizaje.

Desinformacion
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Tecnologico
Superior
“Cordillera”

profesionales
con valores
gticos y
morales
capaces de
impulsar
estrategias
innovadoras
para la
ensefianza.

por parte de
los
estudiantes
en la
elaboracion
de
actividades
innovadoras
que
promuevan
una
ensefianza
diferente a la
tradicional.

Fuente: Investigado por Katerine Cuascota
Elaborado por: Katerine Cuascota

egreso de la
carrera de
Desarrollo del
Talento
Infantil.

estudiantes
con

conocimientos
fundamentales
para crear y

ejecutar
propositos
innovadores

por parte de los
estudiantes
sobre la
importancia de
promover el
desarrollo
integral infantil.
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CAPITULO 11

3. Problemas y Objetivos

3.01 Arbol de problemas

Por medio del andlisis critico realizado en el arbol de problemas, se detallara

la problematica al tema.

Se determiné que el problema que presenta es el deficiente desarrollo de
habilidades cognitivas l6gico — matematico en nifios y nifias del Centro de
Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”, desencadenando

las siguientes causas y efectos:

Primera causa: Carencia de estrategias pedagogicas para la ensefianza de habilidades

cognitivas.

Segunda causa: Desconocimiento de los docentes acerca de las destrezas cognitivas
que se debe desarrollar en los nifios de 4 afios.

Tercera causa: Desinterés por parte de los docentes para poner en practica propuestas

innovadoras.

Se exterioriza efectos que desencadenan de la problematica actual donde las causas

ya mencionadas produjeron los siguientes efectos:
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Primer efecto: Nifios y nifias con bajo desarrollo en las destrezas de habilidades

cognitivas en la I6gica matematica.

Segundo afecto: Mala préctica profesional al momento de realizar destrezas acordes

a la edad del infante.

Tercer efecto: Nifios y nifias con poca predisposicion para el aprendizaje.
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Arbol de Problemas
Nifios y nifias con bajo
desarrollo en las habilidades
légicas matematicas.

|

Mala practica profesional al Nifios y nifias con poca

momento de realizar destrezas predisposicion para el

Efecto . o
acordes a la edad del infante. aprendizaje.
Deficiente desarrollo en el razonamiento
I6gico matematico en nifios y nifias de 4
Problema anos de edad.

- J

T

Carencia de estrategias pedagogicas
para la ensefianza de habilidades
cognitivas.

Desconocimiento de los docentes Desinterés por parte de los

Causas acerca de las destrezas cognitivas docentes para poner en practica

que se d_e~be desarrollar en los propuestas innovadoras.
nifios de 4 afios.

Figura 2: Arbol de Problemas
Fuente: Investigado por Katerine Cuascota

Elaborado por: Katerine Cuascota
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3.02 Arbol de objetivos
Por medio del andlisis critico del arbol de objetivos se plante6 los medios y fines

partiendo del objetivo general.

Obijetivo general: Potenciar el razonamiento Logico Matematico en nifios y nifias de

4 afos de edad a través del juego .Guia de actividades de trabajo.

Primer medio: Capacitacion a los docentes sobre la importancia del desarrollo de las

destrezas cognitivas
Segundo medio: Motivar a los docentes para asistir a los talleres.

Tercer medio: Utilizar estrategias y recursos pedagdgicos novedosos para el

desarrollo del razonamiento I6gico matematico

Primer fin: Optimizar la utilizacion del juego para el desarrollo del razonamiento

I6gico matematico.

Segundo fin: Fomentar la utilizacion del juego para afianzar el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Tercer fin: Nifios y nifias con mayor predisposicion para el aprendizaje
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Talent: Infantit

4

Arbol de Objetivos

Optimizar la utilizacion del juego para el
desarrollo del razonamiento I6gico matematico.

1

; ) 1
| Fomentar la utilizacion del juego L o

. Nifios y nifias con mayor
N para afianzar el proceso de . T .

~ . predisposicion para el aprendizaje.
E ensefianza aprendizaje.
S

Potenciar el razonamiento Légico Matemaético en nifios y nifias

de 4 afios de edad.
OBJETIVO
Utilizar estrategias y recursos pedagdgicos
novedosos para el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico.
/)
M T
E Capacitacion a los docentes .
. . Motivar a los docentes para
sobre la importancia del e
D asistir a los talleres.
I desarrollo de las destrezas
cognitivas.

@]
S

Figura 3: Arbol de Objetivos
Fuente: Investigado por Katerine Cuascota

Elaborado por: Katerine Cuascota
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CAPITULO IV

4. Analisis de Alternativas

4.01 Matriz de alternativas

En la matriz de alternativas se presentan objetivos y se analizan los mismos bajo los

siguientes criterios.

e Impacto sobre el propdsito
e Factibilidad técnica

e Factibilidad financiera

e Factibilidad social

e Factibilidad politica

Se utilizan las siguientes escalas por objetivos

5=alto

4=medio alto

3=medio

2=medio bajo

1=bajo
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Con los objetivo propuestos en dicho proyecto, se podra solucionar el problema
existente en el Centro de desarrollo infantil comunitario Guagua Centro “Plaza

Montalvo «

El primer objetivo es realizar una capacitacion a los docentes sobre la
importancia del desarrollo de las destrezas cognitivas., el impacto sobre el propdsito
tiene un valor de (5), alto, este objetivo va a favorecer de forma adecuada los
docentes el momento de impartir la clase a los infantes con estrategias innovadoras,
la factibilidad técnica tiene un valor de (4) medio alto, ya que se cuenta con los
recursos tecnoldgicos para la realizacién de la capacitacion, la factibilidad financiera
tiene un valor de (4), medio alto ya que cuenta con los recursos econémicos para
cubrir los gastos que impliquen necesarios de la capacitacion, en la factibilidad
social tiene un valor de (5), alto, porque el entorno educativo se interese en conocer
el desarrollo de la habilidades cognitivas beneficiando a los infantes, la factibilidad
politica tiene un valor de (5), alto porque la entidad del Ministerio de Educacién
manifiesta que es un derecho de los docentes asistir a capacitaciones y nivelacién
pedagogica de manera constante, se ha obtenido un resultado final con una valor alto
sefialando que el objetivo planteado serd& muy beneficioso para todos los

involucrados.

El segundo objetivo es motivar a los docentes para asistir a los talleres, el impacto
sobre el proposito tiene un rango de (5), alto ya que este tipo de iniciativas favorecen
de forma directa a los docentes para desarrollar en los nifios un proceso de
aprendizaje diferente, la factibilidad técnica tiene un categoria de (4), medio alto
porgue tiene los recursos necesarios para realizar las actividades programadas en la

socializacion, la factibilidad financiera tiene un valor de (5), alto porque se cuenta
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con el apoyo del centro de desarrollo infantil y los recursos econémicos, la
factibilidad social tiene un rango de (5), alto ,porque los docentes tienen interes de
asistir a los talleres para adquirir conocimientos sobre las habilidades cognitivas
para poner en practica con los infantes ,en la factibilidad politica se tiene un valor de
(4), medio alto, ya que existe entidades publicas interesadas en el desarrollo integral
de los nifios y nifias, por lo cual obtenido un resultado final con una valor alto

sefialando que el objetivo planteado sera efectuado de la mejor manera.

Como tercer objetivo tenemos utilizar estrategias y recursos pedagogicos
novedosos para el desarrollo del razonamiento l6gico matematico para fortalecer el
proceso de ensefianza, el impacto sobre el propdsito tiene una categoria de (4),
medio alto, logrando asi implementar actividades de trabajo ludicas para el
aprendizaje de los infantes, la factibilidad financiera tiene un nivel de (4), medio alto
porque se cuenta con los medios y recursos para la elaboracion de una guia de
actividades de trabajo, en la factibilidad social se tiene una categoria de (5),alto
porque los docentes ponen en préctica el recurso pedagdégico como una herramienta
de apoyo para la ensefianza ,la finalidad politica tiene un valor de (5), alto porque
pone en préctica ciertas resoluciones establecidas en el curriculo de educacion
inicial, concluyendo asi con un valor alto demostrando que el objetivo a realizarse es

efectivo.

El cuarto objetivo es potenciar el razonamiento l6gico matematico en nifios y
nifias de 4 afios de edad a través del juego por medio de una guia de actividades de
trabajo, el impacto sobre el proposito se ha obtenido un valor de (4), medio alto, por
motivo que este objetivo permitira que le infante desarrolle habilidades cognitivas

utilizando la metodologia del juego didactico, en la factibilidad técnica tiene un nivel
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de (5), alto , ya que se cuenta con estrategias ludicas para que se efectué el objetivo,
en la factibilidad financiera adquiere un valor de (5), medio alto contando con los
recursos tecnoldgicos y financieros para cumplir con lo propuesto, en la factibilidad
social tiene un valor de (4), medio alto, ya que cuenta con el apoyo de los docentes al
fomentar el pensamiento abstracto, en la factibilidad politica tiene una categoria de
(4), medio alto por motivo que el Ministerio de Educacion a propuesto la

metodologia del juego trabajo para un mejor desarrollo integral infantil.
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Tabla 3:
Matriz de alternativas

OBJETIVOS IMPACTO
SOBRE EL
PROPOSITO

Capacitaci 5
6n a los

docentes

sobre la

importanci

a del

desarrollo

de las

destrezas
cognitivas.

Motivar a 5
los
docentes
para asistir
alos
talleres.

Utilizar 5
estrategias
y recursos
pedagégico
S

novedosos
para el
desarrollo
del
razonamie
nto ldgico
matematic
0

Potenciar 4
el

razonamie

nto logico
matematic

0 en nifos

y nifias de

4 afios de

edad.

TOTAL 19

Fuente: Investigado por Katerine Cuascota

FACTIBILIDAD
TECNICA

4

18

Elaborado por: Katerine Cuascota

FACTIBILIDAD
FINANCIERA

4

18

FACTIBILIDAD
SOCIAL

5

19

FACTIBILIDAD
POLITICA

5

18

TOTAL  CATEGORIA

23 ALTO

23 ALTO

24 ALTO

22 ALTO

92
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4.02 Matriz de Impacto de los Objetivos
En el analisis critico de esta matriz de impacto de los objetivos, se examinan los

objetivos especificos, a través de:

Factibilidad de lograrse
e Impacto de género

e Impacto ambiental

e Relevancia

e Sostenibilidad.

El primer objetivo es capacitar a los docentes sobre la importancia del desarrollo
de las destrezas cognitivas, en la factibilidad de logro se encuentra un rango de (5),
alto, ya que se pretende que los docentes brinden una educacion de calidad, el
impacto de género se encuentra en una categoria de (4), medio alto, puesto que los
docentes obtendran nuevas estrategias para el proceso de ensefianza aprendizaje para
mejorar el desarrollo de las destrezas cognitivas en los nifios y nifias, el impacto
ambiental tiene un valor de (4), medio alto, porque dentro de la institucion educativa
se desarrolla un ambiente de calidad, la relevancia tiene un nivel de (5), alto porque
los docentes incrementan actividades innovadoras y las realizan con una plena
disposicion para lograr el interés de aprendizaje en los infantes, la sostenibilidad del
proyecto se encuentra en una categoria de (5), alto, ya que los docentes ponen en
practica destrezas por medio de la metodologia del juego logrando fortalecer sus

capacidades del infante.
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El segundo objetivo es motivar a los docentes para asistir a los talleres,
obteniendo una factibilidad de logro de (5), alto ya que se intenta fomentar el interés
en los docentes para inducir actividades ladicas para el proceso de ensefianza de la
I6gica matematica creando asi asi seguridad y autonomia en los nifios, causando un
impacto de género de (5), alto ya que es dirigido a todos los docentes para la
induccion de nuevas propuestas de ensefianza, el impacto ambiental se establece un
valor de (4), medio alto, ya que desea mejorar la calidad de ensefianza para una
estimulacion adecuada consiguiendo mayores beneficios , la relevancia tiene un
valor de (4), medio alto porque los nifios y nifias tendran un mejor desarrollo
cognitivo ya sea por medio de la imaginacién y la experiencia, la sostenibilidad del
proyecto con un rango de (4), medio alto ya que permite crear un ambiente de

comunicacion y confianza entre los infantes y docentes para una mejor interaccion .

Como tercer objetivo tenemos utilizar estrategias y recursos pedagogicos novedosos
para el desarrollo del razonamiento I6gico matematico, la factibilidad técnica tiene
un valor de (4), medio alto, ya que inicia con el apoyo en las capacitaciones
realizadas con los docentes siendo beneficiarios directos los nifios y nifias, en el
impacto de género tiene una categoria de (4), medio alto, puesto que mejora el
modelo profesional de la institucion al trabajar con actividades innovadoras, en el
impacto ambiental tiene un nivel de (4), medio alto, puesto que la institucion
educativa adquiere nuevas metodologias de ensefianza, la relevancia tiene una
categoria de (5), alto, ya que se logra incentivar a los docentes a incluir la
metodologia del juego para el desarrollo de habilidades cognitivos, obtenido asi una

sostenibilidad con un valor de (5), alto, porque que la institucion educativa se
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encuentra interesada por aplicar la metodologia del juego en el proceso de

ensefanza.

En el cuarto objetivo tenemos potenciar el razonamiento l6gico matematico
en nifios y nifias de 4 afios de edad a través de la guia de actividades de trabajo,
como factibilidad de logro se establece un valor de (5), alto, ya que la institucion
educativa aprueba la aplicacion de la metodologia del juego porque favorece a la
creatividad, imaginacién y curiosidad por parte del infante, en el impacto de género
se obtiene un nivel de (5), alto porque los docentes aplican técnicas innovadoras
para desarrollar actividades de manera activa en el proceso de ensefianza hacia todos
los infantes, dentro del impacto ambiental se tiene un valor de (4), medio bajo, ya
que permite mejorar la calidad de la educacion de la institucién brindando asi un
mejor servicio de ensefianza, en la relevancia tiene una categoria de (4), medio alto,
puesto que se propone que los docentes apliquen la guia de actividades de trabajo
como una herramienta de apoyo en el proceso de aprendizaje, como Gltimo punto la
sostenibilidad que tiene un rango de (5), alto, ya que logra que los nifios y nifias

desarrollen el razonamiento logico.
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Tabla 4:
Matriz de impacto de objetivos
Objetivo Factibilidad Impacto de Impacto Relevancia Sostenibilidad Total Categoria

logros genero ambiental
Capacitaci Los infantes Docentes La Docentes Docentes 23 Alta
6n a los desarrollan con nuevas institucién incrementan  ponen en
docentes habilidades estrategias educativa  actividades  practica
sobre la cognitivas .(5) para el convincen innovadoras  destrezas por
importanci proceso de teconel y las medio de la
a del enseflanza proceso de realizan con  metodologia
desarrollo aprendizaje.  aprendizaj una plena del juego.(5)
de las (4) e de los disposicion.
destrezas infantes.(4  (5)
cognitivas. )
Motivar a Fomentar el Dirigido a Mejorarla  Nifios y Crear un 21 Alta
los interés en los todos los calidad de  nifias conun  ambiente de
docentes docentes para  docentes. (4) ensefianza  mejor comunicacion y
para inducir para una desarrollo confianza entre
asistir a actividades estimulaci  de nivel los infantes y
los ludicas para el on cognitivo docentes .(4)
talleres. proceso de adecuada  (4)

ensefianza de consiguie

la l6gica ndo

matematica(5) mayores

beneficios
(4)

Utilizar Apoyo en las Mejora el Institucion  Incentivara  Institucion 23 Alta
estrategias  capacitaciones  modelo educativa  los docentes  educativa
y recursos realizadas con  profesional con aincluir la interesada por
pedagégic  los docentes de la nuevas metodologia  aplicar la
0s siendo institucion metodolog  del juego metodologia
novedosos  beneficiarios 4) fas de para el del juego en el
para el directos los ensefianza  desarrollo proceso de
desarrollo  nifios y . de ensefianza.(5)
del nifias. (4) (5) habilidades
razonamie cognitivos.
nto ldgico (5)
matematic
0.
Potenciar Institucion Docentes Mejorar la  Docentes Nifios y nifias 24 Alta
el educativa con técnicas  calidad de  aplican la con nuevas
razonamie  aprueba la innovadoras  la guia de técnicas de
nto légico aplicacion de paraaplicar  educacion actividades  aprendizaje
matematic la de manera dela de trabajo para el
0 en nifios metodologia activaen los institucion como una desarrollo del
y nifias de del juego ya nifios(5) . (5) herramienta  razonamiento
4 afos de que favorece a de apoyoen  l6gico.(5)
edad a lacreatividad, el proceso
través de imaginaciony de
la guia de curiosidad por aprendizaje.
actividade  parte del 4)
S de infante .(5)
trabajo
TOTAL 19 17 18 18 19

Fuente: Investigado por Katerine Cuascota

Elaborado por: Katerine Cuascota
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4.03 Diagrama de estrategias

En el diagrama de estrategias nos permite visualizar sobre las actividades que
podemos poner en practica para poder cumplir con los objetivos planteados en el

presente proyecto.

De tal manera se observa en la finalidad los nifios adquieren habilidades cognitivas

para el desarrollo légico por medio de la aplicacion metodolégica del juego.

El propdsito es potenciar el razonamiento I6gico matematico en los nifios y nifias de

4 afios de edad.

Para obtener buenos resultados este proceso ha tomado en cuenta tres componentes

importantes como.

Primer componente: Capacitacion a los docentes sobre la importancia del desarrollo

de las destrezas cognitivas.

En el que se propone las siguientes actividades

e Investigar sobre las habilidades cognitivas en la l6gica matematica.
e Buscar recursos necesarios para desarrollar la capacitacion.
e Invitar a los docentes.

Segundo componente: Motivar a los docentes para asistir a los talleres.

En la que se sugiere las siguientes actividades.

e Informar a los docentes las actividades que se va a realizar en el taller
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e Recoleccion de informacion sobre actividades que se puede desarrollar en la

l6gica matematica.

e Desarrollo de las actividades de la capacitacion

Tercer componente: se ha tomado en cuenta que es muy importante utilizar
estrategias y recursos pedagdgicos novedosos para el desarrollo del razonamiento

l6gico matematico.

En la que se plantea las siguientes actividades.

e Observar la problematica donde necesite reforzar el conocimiento.
e Relacionar los beneficios de juego en la metodologia de aprendizaje.

e Realizar actividades ludicas donde se desarrolle las habilidades cognitivas.
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Talento Ine\o‘nhhl:
Diagrama de estrategias
( )
Optimizar la utilizacion del juego para el desarrollo del
Finalidad razonamiento ldgico matematico
\ J
( )
Potenciar el razonamiento I6gico matematico en los
nifios y nifias de 4 afios de edad.
Proposito
L J

Componentes

Actividades >

-

Capacitacion a los
docentes sobre la
importancia del
desarrollo de las
destrezas cognitivas.

.

~

J

4 )

Investigar sobre las
habilidades
cognitivas en la
I6gica matematica

Buscar recursos
necesarios para
desarrollar la

capacitacion

Invitar a los

docentes

- J

Figura 4: Diagrama de estrategias
Fuente: Investigado por Katerine Cuascota
Elaborado por: Katerine Cuascota

4 )

Motivar a los
docentes para asistir
a los talleres

\
(Informar a Ios\

docentes las
actividades que se
va a realizar en el

J

taller
Recoleccion de
informacién  sobre

actividades que se
puede desarrollar en

la légica
matematica.

Desarrollo de las
actividades de la

capacitacion

- J

(Utilizar estrategias y\

recursos
pedagogicos
novedosos para el
desarrollo del
razonamiento l6gico

_ '/
s ~

Observar la
problemética donde
necesite reforzar el
conocimiento.

Relacionar los
beneficios de juego
en la metodologia de
aprendizaje.

Realizar actividades

ludicas donde se
desarrolle las
habilidades
cognitivas.

N\ J

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A

DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO

INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA

CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



‘ Cltcwmmcosunmon e col

ORDILLERA &= 35

4.04 Matriz de Marco Logico

La matriz de marco l6gico da la factibilidad de poder implementar varios puntos al
desarrollar en el proyecto, como finalidad es optimizar la utilizacion del juego para
el desarrollo del razonamiento l6égico matematico, donde los indicadores son que
exista una educacion de calidad y calidez desarrollando habilidades cognitivas,
logrando visualizar que los docentes tienen interés por aplicar nuevas, siendo como
un medio de verificacion la observacion directa, y un supuesto es la asistencia de los

docentes en la socializacion y los talleres realizados.

El propdsito es potenciar el razonamiento 16gico matematico en los nifios y
nifias de 4 afios de edad, los componentes que se van a poner en practica a través de
las actividades planteadas para dar a conocer la importancia que tiene al incluir el
juego como estrategia metodoldgica para el desarrollo de habilidades cognitivas lo
que se propone un indicador que se base a una investigacion segura que proporcione
las metodologias precisas para estimular la construccion de habilidades y destrezas
cognitivas, con un medio de verificacion es la observacién directa ,trabajos en clase
teniendo un supuesto es el desinterés por los docentes en realizar actividades que

promuevan el desarrollo de I6gico matematico.

Los componentes se van a realizar a través de actividades planteadas para dar a
conocer la importancia de inducir el juego como una estrategia metodologica para el

desarrollo de habilidades cognitivas, los mismos son:

Primer componente es realizar capacitaciones a los docentes sobre la importancia del

desarrollo de las destrezas cognitivas., mediante el indicador es obtener docentes
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con estrategias innovadoras de ensefianza aprendizaje, a través del medio de
verificacion de la encuesta, el supuesto es la apatia de los autoridades de la

institucion educativa para la capacitacion.

Segundo componente es motivar a los docentes para asistir a los talleres, como
indicador requiere que los docentes estén en capacidades de implementar la
metodologia del juego en desarrollando clases ludicas, con el medio de verificacion
es la encuesta, el supuesto es docentes siguen practicando metodologia innovadoras

para la ensefianza de los infantes.

El tercer componente es utilizar estrategias y recursos pedagdgicos novedosos para
el desarrollo del razonamiento I6gico matematico, como indicador se busca la
recopilacion de materiales ludicos, los medios de verificacion es la encuesta,
teniendo un supuesto es no realizan actividades a los infantes mediante la

interaccidn de juegos didacticos.

Primera actividad realizar una investigacion profunda sobre las habilidades
cognitivas en la légica matematica, propone un indicador en el cual se basa en la
tecnologia y libros, como medio de verificacion un presupuesto de 8,00 $, y un

supuesto es la carencia de interés por conocer algo nuevo sobre la tematica.

Segunda actividad buscar recursos necesarios para desarrollar la
capacitacion, con indicadores es la capacitacion culminada con éxito, con medios de
verificacion es de un presupuesto de 20 $ , teniendo un supuesto de elaborar con

recursos en buen estado.
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Tercera actividad es invitar a los docentes, un indicadores es la invitacion
enviada a los docentes, mediante los medios de verificacion es un costo de 22,00 $

un supuesto de impuntualidad por parte de los docentes al asistir a la socializacion.

Cuarta actividad informar a los docentes de las actividades que se va a
realizar, con indicadores dela entrega de afiches, y tripticos, los medios de

verificacion es un presupuesto de 15 $, con un desinterés de los docentes para asistir.

Quinta actividad Es adquirir la recoleccion de informacion sobre actividades
que se puede desarrollar en la I6gica matematica, con indicadores mediante la
tecnologia y libros, los medios de verificacién es un calculo de 22 $ con un supuesto

de carencia de informacién al momento de ponerlo en practica..

Sexta actividad es desarrollar de las actividades de la capacitacion, tiene un
indicador de obtener un ambiente Iudico, medios de verificacion es una estimacion
20% , el supuesto es la presencia de dificultad en los estudiantes al desarrollar

actividades motriz.

Séptima actividad observar la problemética donde necesite reforzar el
conocimiento, el indicador es la lista de cotejo, y la observacién, los medios de
verificacion 2,00%, el supuesto es el desinterés por parte del docente por el

aprendizaje del infante.

Octava actividad relacionar los beneficios de juego en la metodologia de
aprendizaje, tiene un indicador el cual es relacionar el ambiente con la actividad
tomando en cuenta una labor divertida, con el medio de verificacion 10, 00 $, el

supuesto es juegos mal ejecutados por parte del docente.
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Novena actividad tiene la finalidad de realizar actividades ludicas donde se
desarrolle las habilidades cognitivas, el indicador es nifios y nifias con mejor nivel
de desenvolvimiento en las actividades, presupuesto de 18 ,00 $, el supuesto es

realizar actividades innovadoras e inclusivas.
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Talento Infantit
Tabla 5:
Matriz de marco logico
Resumen narrativo Indicadores Medios de Supuestos
verificacion

Optimizar la utilizacion
del juego para el
desarrollo del
razonamiento légico
matematico

PROPOSITO

Potenciar el
razonamiento Légico
Matemético en nifios y
nifias de 4 afios de edad.

Educacién de
calidad y calidez
desarrollando
habilidades
cognitivas.

Los nifios y nifias
realizan
correctamente
ejercicios de logica
matematica.

Observacion
directa

Observacion
directa

Trabajos en
clase

Asistencia de los
docentes en la
socializacion y los
talleres realizados.

Desinterés de los
docentes en realizar
actividades que
promuevan el
desarrollo l6gico
matematico.

COMPONENTES
Capacitacion a los Docentes aplican Apatia por parte de
docentes sobre la estrategias Encuesta las autoridades de la
importancia del innovadoras de institucién
desarrollo de las ensefianza educativa para la
destrezas cognitivas. aprendizaje capacitacion.
Docentes capaces Encuesta
Motivar a los docentes de implementar la Docentes siguen
para asistir a los talleres.  metodologia del practicando
juego para el metodologia
desarrollo de clases. innovadoras para la
ensefianza de los
infantes.
Utilizar estrategias vy
recursos pedag6gicos
novedosos para el
desarrollo del Guia de actividades Encuesta
razonamiento l6gico de trabajo No realizan
matematico. actividades a los
infantes mediante la
interaccion de
juegos didacticos.
ACTIVIDADES
e Investigar sobre |hrerpet 8,00 $ Carencia de interés
las  habilidades | o5 por conocer algo
cognitivas en la nuevo sobre la
logica tematica
matematica
e Buscar recursos Capacitacion 20,00 $ Recursos en buen
necesarlos  para  cylminada con éxito estado.
desarrollar la
capacitacion
. Invitar a los Invitaciones 22,00 $ Impuntualidad \pOI'
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docentes. parte de los

docentes al asistir a
la socializacion.

Informar a los

Desinterés por parte

docentes de las Tripticos d

) e los docentes para
actividades que Afiches 15,00 st P
se va a realizar.
Recoleccion de Carencia de
mft:)rmacmn Internet 700$ informacién concisa
sobre ,

e . y completa al
actividades que Libros momento de
Zeesarrollarp:ne?Z ponerlo en préctica.
logica Desinterés por parte
matematica. de los infantes el

aprender.
Socializacion ’
sobre el uso de Fotografias
los juegos Video 25,00 $
didacticos. .
Dificultad en los
estucantesat
Desarrollo de las  Nifios con interes desarrollar
actividades de la de aprender actividad motriz..
capacitacion. ] o
Ambiente ludico ) )
Desinterés por parte
del docente por el
Observar la 200% L
problemtica aprendizaje del
. infante.
donde necesite . . ante
reforzar el Lista de cotejo
conocimiento. Observacion
. Juegos mal
Relacionar los ;
beneficios de ejecutados por
juego en  la Relacion del infante 10,00 $ parte del docente.
metodologia  de con la actividad
Ay tomando una labor
aprendizaje. . .
P J divertida.
Realizar i i Actividades
actividades Es ninos -y ~ninas :
ludicas donde se CON mejor nivel de !nnovgdorase
desarrolle  las desenvolvimiento 18,00 $ inclusivas
habilidades en las actividades
cognitivas

Fuente: Investigado por Katerine Cuascota
Elaborado por: Katerine Cuascota
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CAPITULO V

5. Propuesta

5.01 Antecedentes

En el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza
Montalvo” se ha podido evidenciar que los docentes imparten conocimientos con
estrategias rutinarias y tradicionales de manera que no actualizan la metodologia de

ensefianza aprendizaje correctamente.

Al tomar en cuenta la falta de conocimiento por parte de los docentes de
actualizarse en estrategias pedagogicas innovadoras, se ha tomado en consideracién
que los nifios tienen aprendizajes poco significativos y un bajo nivel de
concentracion para adquirir los conocimientos previos impartidos por parte del
docente, por medio de la investigacion realizada se toma en cuenta que la mejor
metodologia de ensefianza en la l6gica matematica es la manipulacion de objetos
ludicos o juegos didacticos, donde el infante socialice con las personas que se
encuentran en su alrededor, adaptandose en el ambiente que se encuentra para un
mejor desenvolvimiento al momento de expresar lo que ha aprendido, dando una

como resultado una satisfaccion y disposicion al momento de trabajar .

De manera que se pretende implantar un modelo de educacion a seguir, que
sea sostenible y confiable dentro del centro de desarrollo donde es importante

mencionar que los docentes han mostrado interés en la realizacion de esta propuesta
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de la elaboracion de una guia de actividades de trabajo, de tal manera que ayude a
los docentes a actualizarse en una metodologia diferente y entretenida, haciendo del
juego un momento de esparcimiento motivador reforzando asi las habilidades

cognitivas como una herramienta para desarrollar en los nifios el pensamiento logico.

5.01.01 Datos informativos

Nombre de la institucién: Centro de Desarrollo Infantil Comunitario “Guagua

Plaza Montalvo”

Provincia: Pichincha

Canton: Quito

Parroquia: Calderdn

Direccion: José Maria Velasco Ibarra N16F y Leonidas Plaza

Teléfono: 02 2427822

Email: cdiplazamontalvo@gmail.com

Régimen: Sierra

Sostenimiento: Se da mediante un Convenio de Cooperacion entre el Gobierno
Autonomo Descentralizado del Distrito Metropolitano de Quito y la Magister Keila

Rodriguez de Negrin.

Modalidad: Se atiende a nifios en los siguientes grupos de 1 a 5 afios de edad
Maternal I: 1 afio hasta 2 afios de edad
Maternal Il: 2 afios hasta 3afios de edad

Inicial I: 3 afios hasta 4 afos de edad
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Inicial 11: 4 afios hasta 5 afios de edad
Jornadas: Se implementaron dos jornadas
Media Jornada de 7:30 a 13:30
Jornada Completa de 7:30 a 16:00

Numero de estudiantes: 50 entre nifios y nifias

NuUmero de docentes: 4 en total. Una Parvularia para cada grupo

Autoridad méaxima: Presidenta del Patronato San José, Maria Fernanda Pacheco.

5.01.02 Reseria historica

La presente resefia histérica fue dada por la institucion

El Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo se crea el 02 de octubre del
2017, debido a una situacién que se presentd con el Centro de Desarrollo Infantil
Amiguitos de Carapungo, el cual estaba bajo la personalidad juridica del Comité
Promejoras de Carapungo. EI mismo fue disuelto el 6 de Enero del 2017 por la
Ministra de Desarrollo Urbano y Vivienda. Ante esta realidad, la Directora el Centro
de Desarrollo Infantil Amiguitos de Carapungo busc6 soluciones con Direccion
Metropolitana de Gestion de Bienes Inmuebles, ya que el Centro Infantil se
encuentra en un predio municipal, para que no se cerrara este espacio que ha servido
a la comunidad por un espacio de 20 afos. La Direccion Metropolitana de Gestion de
Bienes Inmuebles apoya esta gestion permitiendo que el Centro Infantil Continte
funcionando a través del Patronato san José. Y es asi como se crea el proyecto
Guagua Centro en beneficio de un sector con gran demanda de habitantes con la
finalidad de dar apoyo a los padres y madres de familia de la comunidad, brindando

la facilidad y confianza para el cuidado y desarrollo integral de los nifios y nifias de 2
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a 5 afos de edad mientras sus familiares realizan las actividades diarias laborales y

educativas.

5.01.03 Objetivos

Objetivo General
Potenciar el razonamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad a

través del juego mediante una guia de actividades de trabajo.

Objetivos Especificos:

e Desarrollar las habilidades cognitivas basicas mediante la utilizacion de la
estrategia del juego didactico para reforzar la metodologia de ensefianza
propiciando nuevas experiencias de aprendizaje.

e Realizar una guia de actividades de trabajo para afianzar la ensefianza —
aprendizaje para el desarrollo de habilidades cognitivas.

e Implementar la metodologia del juego para una mejor adquisicion de

conocimientos por medio de actividades y material didactico.

5.01.04 Justificacién

El Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo se constata que existen nifios
y nifias de 4 afios de edad que tienen problemas de nociones bésicas de la logica

matematica al desarrollar el razonamiento l6gico.

Esta propuesta que se trata de la implementacion de una guia de actividades
de trabajo para afianzar el razonamiento I6gico matematico, como una herramienta
adecuada e innovadora para trasmitir informacion a los docentes sobre la

importancia de implementar nuevas actividades de trabajo para la ensefianza del
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mismo que permitird que el personal de la institucién tome su propia iniciativa para
inducir la estrategia pedagogica del juego como una herramienta para reforzar de

aprendizaje del infante .

De acuerdo a una observacion se puedo constatar que para alcanzar un alto
nivel de razonamiento logico en los nifios es importante y necesario la
implementacién de los juegos didacticos considerando fundamental la guia de
actividades que se basara en los juegos didacticos donde ayudaran a solucionar
problemas dando asi soluciones donde el infante desarrollara su razonamiento l6gico

por medio de la interaccion y manipulacion de objetos.

Actualmente en el centro de desarrollo infantil estd interesado con esta
propuesta brindando asi un apoyo ya que esta guia de actividades realizada sera de
gran contribucién para los docentes para desarrollar en los nifios el razonamiento
I6gico de una manera mas entretenida y al mismo tiempo interactuando con las
personas que se encuentren en su alrededor, lo mismo que impulsa a los docentes a
incrementar el juego para mejorar los procesos de aprendizaje en la construccion de
conocimientos previos, considerando los procesos de aprendizaje mantienen una
evolucion constante lo que es fundamental considerar que las actividades estén
acorde a la segun la necesidad del nifio para asi obtener los resultados esperados en
el desarrollo de nuevos conocimientos de forma espontanea, por medio de la

implementacion de los juegos didacticos

5.01.05 Marco Tebrico

5.01.05.01 Importancia de la I6gica matematica en la primera infancia
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(Anonimo, 2018)La principal funcién de la matematica es desarrollar el
pensamiento ldgico, interpretar la realidad y la comprension de una forma de
lenguaje. EI comienzo para entrar en el mundo de la matematica, requiere un proceso
de abstraccion, es por esto que desde la primera infancia se trabaja con conceptos
matematicos basicos y desarrollando las primeras nociones ldgicas de los nifi@s. Es
por esta razon que es muy importante que en el nivel preescolar se creen las primeras
estructuras conceptuales de la matematica, como la clasificacion y seriacion, estos

conceptos a la larga de consolidad y se forma el concepto de nimero.

Los primeros aprendizajes y experiencias con los conocimientos logico-
matematica, ayuda al nifi@ no tan solo para que el progreso en este &mbito sea mas
facil, sino que lo ayuda mayormente a que el nii@ tenga un desarrollo cognitivo
optimo y representan los primeros conjuntos de estructuras de pensamientos y de

funciones fundamentales.

Debemos tomar en cuenta que los nifios desde muy pequefios van formando
su criterio de vida, por lo cual las experiencias y el conocimiento que van
obteniendo sera un gran logro para obtener conocimientos previos en el aprendizaje

segun las etapas habituales de su desarrollo.

Indica (Morales, 2012) Es importante reconocer que en el nivel de preescolar
los principios relacionados con lo ludico, el reconocimiento de la diferencia y la
construccién social del conocimiento estan interconectados con la ensefianza y el
aprendizaje, porque el juego es una herramienta que debe permitir en el nin@ un
aprendizaje placentero y significativo, aspectos éstos que exigen reconocer que cada

ser es Unico y tiene unas caracteristicas individuales para el aprendizaje, las cuales se
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pueden nutrir de la “socializacion” del conocimiento- aln con el egocentrismo que
caracteriza al nii@ en edad de preescolar- para que a partir de la organizacion ludica

en equipos, se avance de lo intersubjetivo a lo intersubjetivo del conocimiento.

El infante aprende mediante la interaccion con las cosas que lo rodea
obteniendo de esa manera un aprendizaje placentero y significativo desde una

temprana edad.

Menciona (Farias, 2011) Es importante que el nifio construya por si mismo
los conceptos matematicos basicos y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos

conocimientos que ha adquirido a lo largo de su desarrollo.

El desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, es un proceso paulatino que
construye el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los
objetos de su entorno. Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y
comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para

poder clasificarlos, seriarlos y compararlos.

Los aprendizajes iniciales de las matematicas son decisivos no sélo para el
progreso facil, sino para el desarrollo cognitivo, porque suponen e implican la

génesis de un conjunto de estructuras de pensamiento y de funciones fundamentales.

5.01.05.02 El razonamiento logico en los nifios

Manifiesta (Castafion, 2014) Un proceso que se destaca en la construccion del
conocimiento en el nifio es el Conocimiento Logico-Matematico, que se desprende

de las relaciones entre los objetos y procede de la propia elaboracién del individuo,
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es decir, el nifio construye el conocimiento ldgico matematico coordinando las

relaciones simples que previamente ha creado entre los objetos.

5.01.05.03 Razonamiento Logico Matematico

Deduce (Gavilanez, 2012) el pensamiento de los nifios surge a partir de sus
propias experiencias. La base de este pensamiento es siempre la observacion como
quiera que es a través de la vista que se logra captar la mayor cantidad de los

contenidos que posteriormente seran procesados en el cerebro

El razonamiento matematico, por su parte, se va creando a lo largo del tiempo
sin que tengamos que ensefarles a nuestros niflos matematicas o cuentas. El
pensamiento matematico consiste en la creacion de conclusiones en la mente del
nifio basadas en secuencias y relacionadas directamente con los simbolos (las
imagenes que se guardan en su cerebro y se relacionan con determinado objeto) y los
signos (imagenes que se guardan en su cerebro que no se desarrollan con el objeto

pero que son aceptadas por todos)

El pensamiento I6gico matematico es ideal para que nuestros hijos
desarrollen su sentido de pertenencia con el mundo que lo rodea. Al salir del lecho
de mama y crecer un poco, la vida del nifio cambia drasticamente y debe adecuarse
de forma abrupta a un entorno que ya existe y que esta en constante cambio. Por esta

razon, el nifio necesita aprender rapido

Debe perder el egocentrismo

Los nifios al nacer y durante los primeros meses de vida, creen que todo lo

gue ocurre a su alrededor es a causa de ellos mismos, inclusive la atencién de sus
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padres. Sin embargo, a medida que desarrollan un pensamiento I6gico-matematico
los nifios entienden que no son los Gnicos y que no todo gira en torno a ellos sino que

hay otras dimensiones por explorar

Perder la irreversibilidad

Cuando los nifios son pequefios son poco capaces de volver atrés (a nivel del
pensamiento) para retomar una idea o cambiar una situacion. A medida que su
desarrollo l6gico-matematico se activa los pequefios comprender que pueden volver

atrds y tomar una nueva decision con base en el pasado

Para ayudar a nuestros hijos a desarrollar el razonamiento l6gico matematico
es fundamental que le ayudemos primeramente a ser un individuo observador y
critico. Capaz de analizar cada situacion y tomar situaciones en consecuencia sin
influencia sino con la debida orientacidn. Debe hacerse con paciencia y poco a poco
ir ilustrandole el nifio varios puntos de vista y varias dimensiones del pensamiento

para ayudarle a crear el pensamiento

5.01.05.04 El juego

Explica (Fuentes, 2018) La primera fase en la vida de cualquier persona es la
infancia. La infancia se caracteriza por la formacion global e integral del nifio/a. A
través del juego nos construimos como personas, aprendemos de nosotros mismos y

de los demas.

El nifio nace en un medio que condiciona su conducta, crece con una serie de
factores sociales que estimulan el desarrollo del nifio/a en mayor o menor medida y

desarrolla un nivel madurativo propio, diferente al de los demas, estos tres factores
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influyen en el esquema de representacion del mundo que el nifio/a va creando, ello
genera que asimile conductas nuevas y acomode esas conductas en sus esquemas de
accion, formando de esta manera nuevos esquemas de accion perfeccionados.

El juego es una actividad en la cual se puede inducir como una herramienta
de ensefianza para que sea una estrategia diferente y a la vez disfrute el infante

obteniendo conocimientos de aprendizaje.

Deduce (Sequera, 2012) Los estudios de la historia de los juegos demuestran
las funciones de la actividad ludica de la infancia: bioldgicas, culturales, educativas,
etcétera. Los juegos marcan las etapas de crecimiento del ser humano: infancia,
adolescencia y edad adulta. Los nifios no necesitan que nadie les explique la

importancia y la necesidad de jugar, la llevan dentro de ellos.

El tiempo para jugar es tiempo para aprender. El nifio necesita horas para sus
creaciones y para que su fantasia le empuje a mil experimentos positivos. Jugando, el
nifio siente la imperiosa necesidad de tener compafiia, porque el juego lleva consigo

el espiritu de la sociabilidad.

Menciona (Gross, 1902) El juego es pre ejercicio de funciones necesarias
para la vida adulta, porque contribuye en el desarrollo de funciones y capacidades
que preparan al nifio para poder realizar las actividades que desempefiara cuando sea
grande. Esta tesis de la anticipacion funcional ve en el juego un ejercicio
preparatorio necesario para la maduracion que no se alcanza sino al final de la nifiez,
Y que en su opinidn, “esta sirve precisamente para jugar y de preparacion para la

vida”.
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Establece (Vigotsky, 1994) Que el juego es una actividad social, en la cual gracias a
la cooperacién con otros nifios, se logran adquirir papeles o roles que son
complementarios al propio. También este autor se ocupa principalmente del juego
simbolico y sefiala como el nifio transforma algunos objetos y lo convierte en su
imaginacion en otros que tienen para él un distinto significado, por ejemplo, cuando
corre con la escoba como si ésta fuese un caballo, y con este manejo de las cosas se

contribuye a la capacidad simbdlica del nifio.

5.01.05.05 EI juego como estrategia pedagdgica

Dice (Ramirez, 2017) El juego es una actividad natural, libre y espontanea,
actia como elemento de equilibrio en cualquier edad porque tiene un caracter
universal, pues atraviesa toda la existencia humana, que necesita de la ltdica en todo
momento como parte esencial de su desarrollo armonico; la ladica es una opcién,
una forma de ser, de estar frente a la vida y, en el contexto escolar, contribuye en la

expresion, la creatividad, la interaccion y el aprendizaje de nifios jovenes y adultos.

Cuando las dindmicas del juego hacen parte de los espacios de aprendizaje,
transforman el ambiente, brindando beneficios para el profesor y los estudiantes
durante las clases. Se pasa el tiempo entre risas, textos y juegos; cada dia leyendo,
sumando, restando y multiplicando experiencias de aprendizaje. Los juegos inspiran
a los estudiantes a pensar, a crear y recrear con actividades que contribuyen al
desarrollo de la atencion y la escucha activa, el seguimiento de instrucciones y el
compromiso para cumplir reglas, para, de esta manera, comprender en la vivencia y

convivencia, en la accion y correccion.
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Explican (Edith Consuelo Lopez Imbacuén, 2018) La importancia del juego
como estrategia ludica en la vida de los nifios, permitiéndoles disfrutar de los
diferentes procesos de ensefianza aprendizaje; por medio del juego se
reconoce en ellos grandes potencialidades, habilidades y destrezas, como
también sus limitaciones, sus conocimientos previos, sus deseos por saber y
aprender cada dia algo nuevo; el juego es una estrategia pedagogico -
didactica que satisface sus intereses y necesidades en todos los procesos del
desarrollo; y aunque muchos lo consideren una pérdida de tiempo, se puede
afirmar sin temor a equivocarse que el juego es una actividad generadora de

conocimientos, siempre y cuando su implementacion sea adecuada.

5.01.05.06 Etapas de juego

Deduce (Rodriguez, 2016) Cuando un nifio se involucra en un juego esta
desarrollando habilidades importantes, como esperar su turno, cooperar 0
comunicarse con los demas, entre otras. Ademas, los juegos ayudan a los nifios a

desarrollar su creatividad e imaginacion.

En las que un nifio puede participar dependiendo de su edad, estado de animo y el

entorno social. Son los siguientes:

Juego desocupado

Es el juego de los bebés y nifios mas pequefios. El juego desocupado se
refiere a las actividades que hace el nifio hace cuando parece que no se esta
reproduciendo nada en absoluto. El nifio puede estar involucrado en movimientos
aparentemente al azar, sin un objetivo. A pesar de las apariencias, el nifio

esta jugando y preparando el escenario para la exploracién del juego futuro.
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Juego solitario
Se produce cuando el nifio juega solo. Este tipo de juego es importante, ya
que ensefia a un nifio como mantenerse entretenido a si mismo, lo que le permitira

ser autosuficiente. Cualquier nifio puede jugar de forma independiente.

El juego en solitario es el mas comdn en los nifios entre dos o tres afios, en
parte debido al hecho de que en esta etapa todavia estan bastante centrados en si
mismo, pero también debido a la falta de buenas habilidades de

comunicacion necesarias para jugar con otros nifios.

Juego de espectador

Este juego también es comun en los nifios pequefios. El juego espectador se
produce cuando un nifio se limita a observar a otros nifios jugando y no participa en
la accién. Esto no es algo que deba preocupar. Observar a otros jugando permite

aprender las reglas, adquirir vocabulario y aprender formas de actuacién social.
Juego paralelo

El juego en paralelo se produce cuando varios nifios pequefios juegan en un
mismo lugar, pero cada uno en su mundo. Esto no quiere decir que no les guste
jugar o estar con los otros, sino que cada uno esta desarrollando su propio juego. Es
un tipo de juego en el que, aunque el juego sea individual, también se aprenden
habilidades, como la de respetar turnos. Aunque parezca que cada nifio esta en su

mundo, realmente se estan observando, estan compartiendo espacio y estan

aprendiendo del otro.

Juego asociativo
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Durante el juego asociativo los nifios también juegan por separado, pero en
este modo de juego se estan involucrados con lo que los otros estan haciendo. Esta es
una etapa importante del juego porque ayuda a los nifios a desarrollar muchas
habilidades sociales. También favorece y estimular el desarrollo del lenguaje. A

través del juego asociativo los nifios comienzan a hacer amistades reales.

Juego cooperativo
En este juego es donde todas las etapas se juntan y los nifios empiezan a jugar
juntos. El juego cooperativo retne todas las habilidades sociales que el nifio ha

estado trabajando y las pone en practica.

La actividad del juego se basa a diferentes etapas en la cual el mismo ayuda
adquirir nociones de aprendizaje y ayudara a desarrollar muchas habilidades para
resolver problemas de su entorno logrando asi seguridad en el infante en lo que

realiza.

5.01.05.07 La didactica

Segln (Tomas, 2018) La didactica es importante en la pedagogia y la
educacién porque permite llevar a cabo y con calidad la tarea docente, seleccionar y
utilizar los materiales que facilitan el desarrollo de las competencias y los
indicadores de logro, evita la rutina, posibilita la reflexion sobre los diferentes
estrategias de aprendizaje. Evita las improvisaciones que provoca el trabajo
desordenado y poco eficaz; se adhiere al actuar con seguridad sobre la base prevista

y sobre las necesidades propias de cada grupo de alumnos.
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Facilita la organizacion de la practica educativa para articular los procesos de
ensefianza-aprendizaje de calidad y con el compromiso adecuado para establecer
explicitamente las intenciones de ensefianza-aprendizaje que va a desarrollar el
docente en cada actividad y en el entorno educativo. Por otra parte posibilita planear
de manera estructurada y desarrollar el proceso de ensefianza- aprendizaje
respondiendo a qué, quiénes, donde, como y porqué orientar con arte el proceso de
aprendizaje de los nifios en la realidad cotidiana del aula. Por lo cual implica
fundamentalmente unos pasos de prevision, seleccion y organizacion de todos los

elementos que componen la situacién del aprendizaje.

5.01.05.08 El juego didactico

(Desconocido, 2016) Los juegos didacticos deberian ser parte de la vida del
pequefio. No solo fomentan la capacidad cognitiva del menor, sino que ayudan a
desarrollar distintas capacidades como la memoria, autoestima, concentracion y el

desarrollo social, entre otras.

Por ejemplo, los juegos que invitan a una interaccion fisica favorecen a las
habilidades motrices del menor. Juegan un papel fundamental en el desarrollo y el

progreso de estas habilidades.

5.01.05.09 Ventajas del juego didactico

Dice (Anonimo, 2018) Una de las grandes fortalezas de los juegos didacticos es
precisamente esa, la capacidad de educar a los nifios de forma mucho mas amena que
con los métodos habituales. Representan un estimulo mas para aprender y una
motivacidn extra al hacerlo jugando, de forma méas amena y divertida. Y no solo eso,

también ayudan a despertar el interés de los nifios.
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Deduce (Desconocido, 2016) La autoestima es otra de las capacidades a las que
estos juegos educativos afectan. En este caso, el nifio resuelve un problema, ya sea
en un rompecabezas 0 en un espacio virtual y, al sentirse capaz de solventar la

situacion, la autoestima del nifio aumenta.

o Fomentan la observacion.

« Aumentan la concentracion y la atencion.

« Provocan interés en materias que antes el nifio desconocia o que no eran de
su gusto.

o Favorecen las capacidades ldgicas. Asi como la fantasia, imaginacion e
invencion.

e Presentan la necesidad de tomar sus propias decisiones, dando a los nifios
cierta autonomia.

o Aceleran la adaptacion de los nifios en los procesos sociales, como la
amistad.

e Incitan la imitacion de roles a través de los cuales se relaciona con su
entorno.

o Desarrollan un espiritu critico, disciplinario, de perseverancia, tenacidad y
responsabilidad.

o Adquieren un potencial creador que marcara su manera de ser y de

relacionarse con la gente del mundo.

5.01.05.10 Fases de los Juegos Didacticos

Menciona (Didacticos, 2012) Los Juegos Didacticos permiten el

perfeccionamiento de las capacidades de los estudiantes en la toma de decisiones, el
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desarrollo de la capacidad de anélisis en periodos breves de tiempo y en condiciones
cambiantes, a los efectos de fomentar los habitos y habilidades para la evaluacion de

la informacion y la toma de decisiones colectivas.

Introduccion: Comprende los pasos o acciones que posibilitaran comenzar o
iniciar el juego, incluyendo los acuerdos o convenios que posibiliten establecer las

normas o tipos de juegos.

Desarrollo: Durante el mismo se produce la actuacién de los estudiantes en

dependencia de lo establecido por las reglas del juego.

Culminacion: El juego culmina cuando un jugador o grupo de jugadores
logra alcanzar la meta en dependencia de las reglas establecidas, o cuando logra
acumular una mayor cantidad de puntos, demostrando un mayor dominio de los

contenidos y desarrollo de habilidades.
Caracteristicas De Los Juegos Didacticos

Manifiesta (didacticos, 2012) Los profesores que se dedican a la tarea de crear
juegos didacticos deben tener presente las particularidades psicologicas de los
estudiantes para los cuales estan disefiados los mismos. Los juegos didacticos se
disefian fundamentalmente para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades en
determinados contenidos especificos de las diferentes asignaturas, la mayor
utilizacion ha sido en la consolidacion de los conocimientos y el desarrollo de
habilidades.

e Despiertan el interés hacia las asignaturas.

e Provocan la necesidad de adoptar decisiones.
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e Crean en los estudiantes las habilidades del trabajo interrelacionado de
colaboracion mutua en el cumplimiento conjunto de tareas.

e Exigen la aplicacion de los conocimientos adquiridos en las diferentes
tematicas o asignaturas relacionadas con éste.

e Se utilizan para fortalecer y comprobar los conocimientos adquiridos en
clases demostrativas y para el desarrollo de habilidades.

e Constituyen actividades pedagogicas dinamicas, con limitacién en el tiempo
y conjugacioén de variantes.

e Aceleran la adaptacién de los estudiantes a los proceso sociales dindmicos de
su vida.

e Rompen con los esquemas del aula, del papel autoritario e informador del

profesor, ya que se liberan las potencialidades creativas de los estudiantes.

Las caracteristicas del juego prevalecen en el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades en los nifios ,por ejemplo despertar el interés por aprender, fortalecer
y comprobar conocimientos de manera ldica evitando el cansancio en los nifios

en el aprendizaje.

5.02 Descripcion de la propuesta

5.02.01 Metodologia

La modalidad de la investigacion utilizada en los proyectos I+D+I Consiste
en trabajos basados en conocimientos existentes, derivados de la investigacion o la
experiencia practica, la misma que se ha puesto en consideracion para la elaboracion

de este proyecto.
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Los métodos son componentes basicos para la ejecucion del proyecto los
cuales son los mas adecuados para la ejecucion de la factibilidad de la propuesta son

los siguientes:

5.02.02 Métodos

Meétodo deductivo:

Este método cientifico consiste en tomar conclusiones generales que
apreciaron en la investigacion, de manera que se logre obtener explicaciones
particulares con el propdsito de buscar soluciones que se enmarque en la
problematica percibida en los nifios y nifias de 4 afios donde se pretende mejorar

alternativas de ensefianza.

Meétodo inductivo:

Este medio cientifico parte de los hechos particulares que se logra evidenciar
mediante la valoracién para llegar a una determinacion general, dentro de la
investigacion se considera varias dificultades en el proceso de ensefianza aprendizaje
debido a las estrategias pedagdgicas aplicadas para llegar a una justificacion evidente

y enfocados en la aplicacion del juego.

5.02.03 Técnicas

Para verificar la argumentacion confiable de la investigacion realizada se

aplico dos técnicas como es la encuesta y la observacion.

La observacion técnica fundamental para para un proceso de estudio
determinado hacia la problematica evidenciada, esta determina varias de las

situaciones que afectan a los procesos de aprendizaje lo cual mediante un breve
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analisis que estabilicen soluciones que aporte a la formacion de nuevos fundamentos

con respecto a la problematica.

La encuesta técnica la cual nos permite recopilar informacion de diferentes
perspectivas para obtener resultados precisos, mediante la elaboracion de un
cuestionario que esta orientada en al entorno pedagdgico que consta de 10 preguntas
de respuestas cerradas, para establecer el conocimiento por parte de los docentes

sobre los beneficios de poner en practicas la estrategia pedagdgica del juego.

Este método nos permite conocer una de la problematicas existentes en el
Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo” de
manera de implementar la propuesta de una guia de trabajo con el propdésito que los
nifios adquieran conocimientos libre de lo monotono, y se realice actividades fuera
de lo comun, donde los docentes docentes podran estimular el progreso de los

infantes acordes a su edad, de forma sistematica.

5.02.04 Participantes

Poblacion: En la presente investigacion se ha tomado en cuenta en la participacion
de 4 docentes y 1 director del Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua
Centro “Plaza Montalvo” y 10 docentes invitados de diferentes centros de desarrollo

infantil.

Muestra de estudio: 15 docentes (Encuesta)
(Ver anexo 04)

5.02.05 Analisis e interpretacion de resultados

Tabulacion de datos de la encuesta, antes de realizar la socializacion.
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Pregunta N° 1

Ha evidenciado usted que los infantes no dominan el pensamiento numérico al
momento de comprender los nimeros y sus multiples relaciones.

Tabla 6:
Pregunta N° 1

Opciones  Valoracion Porcentajes

Si 9 60%
No 6 40%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 B NO

-

Figura 5: Pregunta N° 1
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion:

Segln la encuesta realizada el 60% de las docentes han evidenciado que los infantes no
dominan el pensamiento numérico al momento de comprender los nimeros y sus
multiples relaciones, mientras que el 40% considera que no ha presenciado un bajo

nivel de dominio del pensamiento numeérico.
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Pregunta N° 2

Ha identificado usted que los nifios tienen dificultad al realizar actividades de

identificar, comparar y clasificar objetos segun el tamafio, color, y textura.

Tabla 7:
Pregunta N° 2

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 11 73%
No 4 27%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza
Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

73%

Figura 6: Pregunta N° 2
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion:

Analizando los resultados se obtuvo los siguientes datos, el 73% ha identificado que
los nifios tienen dificultad al realizar actividades de identificar, comparar y clasificar
objetos segun el tamafio, color, y textura, mientras tanto el 27% de las encuestadas
manifiestan que no han tenido problemas al momento de realizar actividades de

identificacion, comparacion de objetos segun sus caracteristicas.
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Pregunta N°3

En su aula ha observado un bajo nivel de rendimiento académico momento de
realizar actividades de razonamiento l6gico en base al conocimiento,

experimentacion y relacion de los objetos.

Tabla 8:
Pregunta N°3

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 10 67%
No 5 33%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 ENO

33%

B7%

Figura 7: Pregunta N°3
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Analisis e interpretacion:

La encuesta arroja los siguientes resultados; el 67% de las encuestadas respondieron
que si han tenido dificultades al momento de realizar actividades de razonamiento
I6gico en base al conocimiento, experimentacion y relacion de los objeto, y el 33%

se menciona que no ha tenido problemas de un bajo nivel de rendimiento académico.
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Pregunta N°4

Considera usted que los infantes tienen dificultad al momento de la interrelacion del

espacio y tiempo.

Tabla 9:
Pregunta N°4

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 9 60%
No 6 40%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 DNO

405

J
Figura 8: Pregunta N°4

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion:

Segun la verificacion de la encuesta realizada se obtiene resultados que un 60% de
nifios y nifias tienen dificultad al momento de la interrelacién del espacio y tiempo,
y el 20% de las encuestadas consideran que no han podido evidenciar esta

deficiencia de aprendizaje en los infantes
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Pregunta N° 5

Ha verificado usted que los infantes tienen problemas al momento de manipular

objetos y emplear cantidades.

Tabla 10:
Pregunta N° 5

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 9 60%
No 6 40%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 ENO

Figura 9: Pregunta N° 5
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con la opinion expresada por medio de los docentes en la encuesta se
obtiene que un 60% de los infantes tiene dificultad al momento de manipular objetos
y emplear cantidades, solo el 40% considera que los infantes no presentan

inconvenientes al momento de realizar actividades relacionadas con el tema.

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



‘ Cltcwmmcosunmon e col

ORDILLERA &= 66

Pregunta N° 6

Considera usted importante el desarrollo de las habilidades cognitivas como primera
instancia en la I6gica matematica

Tabla 11:
Pregunta N° 6

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 11 73%
No 4 27%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 ENOD

27%

73%

Figura 10: Pregunta N° 6
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”

Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion:

Segun la encuesta realizada se obtiene un 73% que consideran que es importante el
desarrollo de las habilidades cognitivas como primera instancia en la logica
matematica, mientras tanto el 27% menciona que no es de mucha relevancia trabajar

de manera primordial las habilidades cognitivas en la l6gica matematica.
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Pregunta N° 7

Considera que la metodologia del juego es un instrumento curricular

Tabla 12:
Pregunta N° 7

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 10 67%
No 5 33%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 B NO

33%

67%

Figura 11: Pregunta N° 7
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Analisis e interpretacién

De acuerdo a la encuesta realizada el 67% considera que el juego es un instrumento
curricular importante para la aplicacion de la ensefianza, mientras que el 33% no da

importancia a la metodologia del juego como estrategia de ensefianza.
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Pregunta N° 8

Considera usted necesario realizar capacitaciones a los docentes sobre el uso de los

juegos para desarrollar el razonamiento I6gico matematico.

Tabla 13:
Pregunta N° 8

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 100%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 B NO

0%

1005

Figura 12: Pregunta N° 8
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Anadlisis e interpretacion
De acuerdo a lo resultados obtenidos el 100% de docentes estan de acuerdo que es

indispensable realizar capacitaciones a los docentes sobre el uso de los juegos para

desarrollar el razonamiento l6gico matematico.
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Pregunta N° 9

Usted como docente realiza diferentes estrategias de ensefianza para generar

experiencias variadas en el aprendizaje.

Tabla 14:
Pregunta N° 9

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 4 27%
No 11 73%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 NO

27%

73%

Figura 13: Pregunta N° 9
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”

Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion
Una vez ejecutada la encuesta el 27% de las docentes respondieron que si desarrollan

diferentes estrategias de ensefianza para generar experiencias variadas en el
aprendizaje, y un 73% manifiesta que desarrollan actividades tradicionales de

ensefianza.
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Pregunta N° 10

Cree usted que las habilidades cognitivas son fundamentales para el desarrollo

intelectual de los nifios.

Tabla 15:
Pregunta N° 10

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 10 67%
No 5 33%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 DNO

33%

B7%

Figura 14: Pregunta N° 10
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Andlisis e interpretacion

De acuerdo a los resultados obtenidos el 67% esta de acuerdo que las habilidades
cognitivas son fundamentales para el desarrollo intelectual de los nifios, mientras que

el 33 % de docentes considera lo contrario.
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5.03. Formulacion del proceso de aplicacion de la propuesta
5.03.01Taller de socializacion

1. Invitacion de asistencia al grupo que se va aplicar la propuesta

Invitacion
Estimado docente
Te invito a la socializacién de mi proyecto de grado

Tema: potenciar el razonamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 4 afios de
edad a través del juego

Fecha: Viernes 02 de febrero del 2018
Hora: 14:00

Direccion: centro de desarrollo infantil comunitario guagua centro “plaza Montalvo
José Maria Velasco Ibarra n16f y Lednidas plaza

2. Bienvenida:

Buenos dias con todos los presentes ,docentes ,directora Keila Rodriguez y
compafieras mi nombre es Katherine Cuascota, me resulta muy grato darles la
bienvenida a la socializacién que se va a desarrollar el dia de hoy en este prestigioso
centro de desarrollo infantil donde daré a conocer mi propuesta que esta enfocada
potenciar el razonamiento l6gico matematico en nifios y nifias de 4 afios de edad, a
través del juego ,agradezco la presencia de ustedes estimadas docentes a esta
socializacion donde se profundizara que este tema es de gran importancia para el
proceso de ensefianza aprendizaje, Esperando que este tema sea de gran ayuda para

cada una de usted gracias.

3. Dinamica:

Nombre: Me imagino que eres
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Desarrollo:

La dindmica consiste en reconocer el esquema corporal de las docentes y se
desarrolla en grupo .todas las docentes deberan estar sentadas en ronda y mi persona
procedo a vendar los ojos de una docente luego le doy la vuelta necesarias por la ronda luego
lo paro delante de otra docente y éste tendré que adivinar de quién es, ayudandose a través
de pistas (como viste la docente, qué gustos tiene, la voz que tiene, como es su pelo al tacto,

etc.).

Recurso: Una bufanda para cubrir los 0jos

4. Objetivos Generales y Especificos

e Fomentar a los docentes a la utilizacion de la metodologia del juego como
una estrategia pedagogica para enriquecer el desarrollo del razonamiento
I6gico matematico en los nifios y nifas.

e Propiciar informacion veraz y oportuna sobre los beneficios que se obtiene al
aplicar el juego en el proceso de aprendizaje en las habilidades cognitivas por

medio de actividades ludicas.

5 .Exposicion del tema:

El juego

Teorias del juego

Importancia del juego

Beneficios del juego

Clasificacion del juego
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El juego didactico

Beneficios del juego didactico

Habilidades cognitivas basicas

6. Ejercicios o actividades

Ejercicio 1

Nombre del juego: Descubriendo las figuras geométricas

Materiales para desarrollar el juego: Tarjetas, cuerpos geométricos.

Organizacion del grupo: Se divide el grupo en 2 equipos en hileras, detras de la

linea de salida.

Desarrollo del juego: Antes de salir el nifio debe tomar una tarjeta que van a estar
ubicadas en un recipiente al lado de la salida y esta le indicard las figuras
geométricas que debe buscar, las figuras geométricas estardn ubicadas a una

distancia de 15 m.

Reglas del juego:

Gana el equipo que mas figuras geomeétricas identifiquen y mejor realice el juego.

Ejercicio 2

Nombre del juego: Grande, mediano, pequefio

Materiales para desarrollar el juego Tarjetas, cartones sefializados.
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Organizacion del grupo: Se divide el grupo en 2 equipos.

Desarrollo del juego: deberan formar en dos filas, el primer nifio de cada fila se le
entregaran varias tarjetas con imagenes de objetos de diferente tamafio el nifio ira
depositando las imégenes en el cartén grande , mediano ,pequefio segun el tamafio de
los objetos que este en las iméagenes ,Seguidamente le correspondera al otro equipo y

seguird la competencia de la misma forma.

Reglas del juego:

e Gana la hilera que primero termine y coloque correctamente la tarjeta en la
marca debida.
e Se dard un minuto para que revisen si esta correcta la operacion realizada.

e Ganara el equipo que mas rapido termine.

7. Dinamica final

La pregunta explosiva

Materiales:

Fosforos

Lana

Globos

Desarrollo:
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Se procede a realizar una pregunta tanto complicada, el globo estar atado a una lana
la misma que se va encendiendo cuando se empiece la interrogacion mediante va

pasando por todos los participantes hasta q explote el globo.

8. Conclusiones y Recomendaciones del taller.

Conclusiones
e Al realizar las actividades propuestas en la guia de trabajo los y las docente
muestran interés por aplicar esta propuesta al momento de la ensefianza
aprendizaje.
e Los docentes consideran que los nifios y nifias a temprana edad aprenden de

mejor manera mediante la ltdica, exploracion y manipulacion de objetos.

Recomendaciones

e Realizar las actividades de trabajo de forma lGdica para motivar el
aprendizaje de los nifios y nifias.
e Capacitar de forma continua a los docentes para obtener nuevas estrategias de

ensefanza.

9. Encuesta final.
(Ver anexo 08)
5.03.02 Propuesta

(Ver anexo 9)
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5.03.02 Analisis e interpretacion de resultados después de la socializacion
Pregunta N °1

Después de la socializacion considera beneficioso potenciar el razonamiento légico.

Tabla 16:
Pregunta N° 1 Después de la Socializacién

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 0%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

3 WO

0%

_

Figura 15: Pregunta N° 1 Después de la Socializacién
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Anélisis e interpretacion

El 100% de las docentes después de obtener informacion relevante consideran

importante potenciar el razonamiento l4gico.
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Talento Infantil
Pregunta N° 2

¢ Considera necesario capacitarse constantemente para desarrollar nuevas estrategias
educativas?

Tabla 17:
Pregunta N° 2 Después de la Socializacién

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 0%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

31 NO

0%

_

Figura 16: Pregunta N° 2 Después de la Socializacion
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Anélisis e interpretacion

El 100% de las docentes encuestadas consideran necesario capacitarse de manera
constante para desarrollar nuevas estrategias para el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Pregunta N °3

Esta de acuerdo de implementar nuevas estrategias de ensefianza aprendizaje.

Tabla 18:
Pregunta N° 3 Después de la Socializacién

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 0%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

3 WO

0%

-

Figura 17: Pregunta N° 3 Después de la Socializacion
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Anélisis e interpretacion
Segln la encuesta realizada el 100% de las docentes estan de acuerdo en

implementar nuevas estrategias para el proceso de educacion de calidad.
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Talento Infor_“lL
Pregunta N° 4

Cree usted que las habilidades cognitivas son fundamentales para el desarrollo

intelectual de los nifios.

Tabla 19:
Pregunta N° 4 Después de la Socializacién

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 0%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 WO

0%

—y

Figura 18: Pregunta N° 4 Después de la Socializacién
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Anélisis e interpretacion
Analizando los resultados se obtuvo los siguientes datos, 100% de las docentes
considera que las habilidades cognitivas son fundamentales para el desarrollo

intelectual de los infantes.
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Pregunta N °5
Estaria de acuerdo en aplicar un recurso pedagdgico de beneficio de los infantes?

Tabla 20:
Pregunta N° 5 Después de la Socializacién

Opciones  Valoracion  Porcentajes

Si 15 0%
No 0 0%
Total 15 100%

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

51 WO

0%
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Figura 19: Pregunta N° 5 Después de la Socializacion
Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota

Analisis e interpretacion

De acuerdo a la encuesta realizada el 100% de las docentes esta de acuerdo en

aplicar un recurso pedagdgico de beneficio de los nifios y nifias.
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CAPITULO VI

6. Aspectos Administrativos

6.01 Recursos

Recursos humanos

Autoridades del ITSCO

Estudiantes del ITSCO

Docentes

Nifias y nifios del Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo

Recursos materiales

Resmas de papel
Esferos
Fotocopias
Tijeras

Libros
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Material de trabajo

Flash memory

Aula del Centro de Desarrollo Infantil Plaza Montalvo

Recursos tecnoldgicos

Internet

Computadoras

Impresora

Cémara

Filmadora

Infocus
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6.02. Presupuesto
Recursos financieros
Tabla 21:
Presupuestos
Insumos Cantidad Valor Unitario Valor total
Resmas de papel 2 3.50 7.00
Cartulinas 12 0.07 0.84
Copias 150 0.03 4.50
Impresiones blanco y 80 0.07 5.60
negro
Impresiones a color 110 0.15 16.5
Laminas de foamix 15 0.45 6,75
Cartulinas hilo 12 0.10 1.20
Barras de silicona 10 0.20 2.00
Marcadores de 6 0.60 3.60
pizarra
Flash memory 1 5.50 5.50
Infocus 1 10.00 10.00
Pelotas de espuma 15 0.20 3.00
flex
Adornos (llaveros) 15 0.20 3.00
Refrigerio 15 3.0 45.00
Total 114.49

Fuente: Presupuesto

Elaborado por: Katerine Cuascota
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6.3 CRONOGRAMA

Tabla 22:
Cronograma

FECHA
ACTIVIDADES

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

CAPITULO |

Antecedentes

Macro Meso Micro

Justificacion

Definicién Del Problema Central Matriz T

CAPITULO II

Anadlisis De Involucrados

Mapeo De Involucrados

Matriz De Andlisis De Involucrados

CAPITULO IlI

Problemas y Objetivos

Arbol De Problemas

Arbol De Objetivos

CAPITULO IV

Analisis De Alternativas

Matriz De Andlisis De Alternativas

Matriz De Impacto De Los Objetivos

Matriz Diagrama De Estrategias

Matriz Del Marco Logico

CAPITULO V

Antecedentes (De La Herramienta O Metodologia)

Descripcion De La Herramienta O Metodologia Que Propone Como Solucién

Formulacién Del Proceso De Aplicacion De La Propuesta
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos X

Recursos X

Presupuesto

Cronograma X

CAPITULO VII

Conclusiones X

Recomendaciones X

Fuente: Cronograma
Elaborado por: Katerine Cuascota
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CAPITULO VII

7. Conclusiones y Recomendaciones

7.01 Conclusiones

Al aplicar la guia de actividades de trabajo en el centro de desarrollo infantil,
obtendra una herramienta de ensefianza que contribuya al desarrollo de
aprendizaje de manera Optima sobre los conocimientos del &mbito Idgico
matematico en los nifios y nifias de 4 afios de edad, logrando un avance de
interés y comprension de los infantes de la I6gica matematica.

Al elaborar y poner en practica de manera correcta y creativa las actividades
de la guia de trabajo en los infantes, se pudo evidenciar que es una propuesta
pedagogica de gran importancia para el proceso de ensefianza aprendizaje,
porque se motiva y despierta el interés de los estudiantes al momento de
realizar actividades de razonamiento logico.

Se evidencia el interés por parte de los docentes, la aplicacion de estrategias
innovadoras permite lograr un aprendizaje significativo y brindar una
educacion de calidad y calidez.

Se determina que la utilizacion del juego didactico es una técnica de
ensefianza con el proposito de la manipulacion de objetos y la practica asi

como proporcionar un ambiente dindmico para una mejor comprension.
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e La aplicacion de la estrategia del juego es una herramienta formativa para
estimular y motivar de manera divertida y participativa el desarrollo de
habilidades de los nifios.

e Los docentes del Centro de Desarrollo Infantil “Plaza Montalvo” tiene mayor
conocimiento sobre la importancia de aplicar el juego como primera instancia

para desarrollar las habilidades cognitivas.

7.02 Recomendaciones

e Aplicar actividades ludicas para el desarrollo del &mbito l6gico matematico
logrando que exista la motivacion de interés por parte de los nifios y nifias al
adquirir conocimientos.

e Estimular al infante de acorde a la edad y al nivel de conocimiento,
respetando su ritmo de aprendizaje, manera que beneficiara un desarrollo
Optimo en el area de razonamiento logico.

e Propiciar el desarrollo del razonamiento légico mediante la aplicacion de
estrategias ludicas, facilitando el desarrollo de habilidades y experiencias de
su entorno.

e Capacitar a los docentes para proponer la aplicacién de la metodologia del
juego como una estrategia didactica, con el fin de erradicar técnicas
monatonas.

e Fomentar a los docentes la practica de metodologias lGdicas que permita
potenciar en los nifios y niflas las capacidades intelectuales hacia el

razonamiento.
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e Incrementar juegos didacticos para que los docentes trabajen con diferentes
estrategias de ensefianza, en este sentido el juego es una excelente actividad

que se puede aplicar como método de ensefianza.
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Anexo 1 Invitacion para la socializacion

Anexo 2Registro de asistencia de la socializacion

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



[
™ Coiiie g9

Anexo 3 Recuerdos para las docentes de la socializacion
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Anexo 4 ENCUESTA
i Desarrollo
T INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA ‘9:“" )
ORDILLERA i“;:‘ B

DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

Talento Inﬁatﬁir‘lj

Tema: Potenciar el razonamiento L6ogico Matematico

Objetivo: Identificar el nivel de conocimiento por parte del docente sobre la importancia de
incluir el juego para el desarrollo de l6gico matematico, para conseguir informacion acerca
del problema.

Instrucciones: Marque con una (X) la respuesta que usted considere pertinente.

Elaborado por: Katerine Cuascota

Pregunta Si No
1) Ha evidenciado usted que los infantes no

dominan el pensamiento numérico al momento
de comprender los nimeros y sus multiples

relaciones.

2) Ha identificado usted que los nifios tienen
dificultad al realizar actividades de identificar,
comparar Yy clasificar objetos segun el tamafio,

color, y textura.

3) En su aula ha observado un bajo nivel de
rendimiento académico momento de realizar
actividades de razonamiento logico en base al
conocimiento, experimentacion y relacion de los

objetos.
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4) Considera usted que los infantes tienen
dificultad al momento de interrelacion del

espacio y el tiempo.

5) Ha verificado usted que los infantes tienen
problemas al momento de manipular objetos y

emplear cantidades.

6) Considera usted importante el desarrollo de
las habilidades cognitivas como primera

instancia en la lI6gica matematica.

7) Considera que la metodologia del juego es un

instrumento curricular.

8) Considera usted necesario realizar
capacitaciones a los docentes sobre el uso de los
juegos para desarrollar el razonamiento l6gico

matematico.

9) Usted como docente realiza diferentes
estrategias para generar experiencias variadas en

el aprendizaje.

10) Cree usted que las habilidades cognitivas
son fundamentales para el desarrollo intelectual

de los nifnos.

Fuente: Encuesta en el Centro de Desarrollo Infantil Comunitario Guagua Centro “Plaza Montalvo”
Elaborado por: Katerine Cuascota
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Anexo 5 Inicio de la socializacién con la realizacién de una dindmica con los
docentes.
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Anexo 6 Taller de socializacion

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



[ 4
\ TECNOLOGICO SUPERIOR f—‘_e.;‘!\g =
@ CORDILLERA 3 o 101

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA

CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



N\ ‘CI&CNDLOGICOSUFEKIOK f‘;-_n = o
( ORDILLERA ' "é‘:{': ' 102
Talento In orﬁ:":

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



‘(L‘ *| CorbILLERA R 1

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA

CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



0
TECNOLOGICO SUPERIOR e dot
‘(L“| CORDILLERA e 1w

Anexo 7 Finalizacion de la socializacion con una dindmica de despedida

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA

CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



[ ]
TECNOLOGICO SUPERIOR e dot
‘(I“| CORDILLERA R
Talento Inf: ntil

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



‘ Cltcwmmcosunmon e col

ORDILLERA = 106

Anexo 8 ENCUESTA DESPUES DE LA SOCIALIZACION

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL
Tema: Potenciar el razonamiento L6ogico Matematico

Objetivo: Identificar el nivel de conocimiento por parte del docente sobre la importancia de
incluir el juego para el desarrollo de I6gico matematico, para conseguir informacion acerca
del problema.

Instrucciones: Marque con una (X) la respuesta que usted considere pertinente.

Pregunta Si No
1) Después de la
socializacion considera
beneficioso potenciar el
razonamiento ldgico.

2) Considera necesario
capacitarse constantemente
para desarrollar nuevas
estrategias educativas?

3) Esta de acuerdo de
implementar nuevas
estrategias de ensefianza
aprendizaje

4) Cree usted que las
habilidades cognitivas son
fundamentales para el
desarrollo intelectual de los
nifios

5)

Estaria de acuerdo en
aplicar un recurso
pedagdgico de beneficio de
los infantes?
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Fuente: http://resizing.info/edit.html
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EL JUEGO GLUE

De gran importancia como estrategia para la vida de los nifios, permiie
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OBJETIVO GENERAL

/‘; pver el uso de la metodologia del juego, mediante una guia de act|V|d

trabajo dirigido a los docentes del Centro Infantil “Plaza Montalvo”. € 1?*

OBJETIVOS ESPECIFICOS

3.

.' corporar como parte del proceso de ensefianza los juegos en la l6gica matemgaik

como instrumento que favorezca el desarrollo de la autoestima.
e La guia de actividades de trabajo tiene como propdsito relaciond
matematica con una situacion innovadora de diversion.
Promover en el nifio la creatividad, imaginacion, y la agilidad me
mediante va aprendiendo y jugando. /
Reconocer la importancia de las docentes con el desarrollo de habil l‘ /

los infantes.

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/338614465716144012/
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A

d eRresente Guia de actividades de trabajo tiene como objetivo fundamental i

S5

y matematica la metodologia del juego donde se convierta una herramienta

gogica de apoyo formativo para estimular y motivar en el aprendizaje\y 4’
(3
(Y

\F

ensefianza de los nifios y nifias de la primera infancia.

as principal causa para la realizacion de esta guia de actividades es la ense

7S
&

L

-
» I
o ———
085 nifias de 4 afios de edad. Por medio de esta metodologia del juego g
\ /’

6tona que utilizan los docentes para impartir el &mbito légico matemati

N

o,

adgliberada y planificada para lograr resultados positivos en la comprepsi

-

8 contenidos matematicos en general y al desarrollo del razonamientoog

. ~ . . - . -‘m‘
e erradicar la ensefianza de modo improvisado y tradicional, sino de

e,

matematico en particular.
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Talento Infantil
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JUEGO N°1

Nombre: Descubriendo las figuras geométricas..

Objetivo: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridngulo en
objetos del entorno

Bliad que va dirigido:

4 afios de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones logico - matemitica

Materiales para desarrollar el juego: Tarjetas, cuerpos geométricos.

Orqganizacién del grupo: Se divide el grupo en 2 equipos en hileras, detrds de la

linea de salida.

Desarrollo del juego: Antes de salir el nifio debe tomar una tarjeta que van a estar

un}f’r‘r‘ecipien’ce al lado de la salida
u“i‘ - \

ubicadas

| "

05 '%] '

dgeome

distanci

Reglas del

s Jepmétricas lden’clﬁquer‘) y mejor Yl

A ") ]
o i

ﬁ Fuenlesfadps:/www.pinterest.c om/pm)ﬁlf)ﬁ 567 ?920& 289936/ w \
e 4

A= VoY N Sy Sy v VAR S Y e VA . ]

juego .
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Talento In antil

JUEGO N©°2

Nombre: grande ,mediano y pequefio.

Objetivo: identificar objetos mediante imagenes, grande mediano pequefio.
Edad que va dirigido:

4 afios de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones logico - matemitica

Materiales para desarrollar el juego Tarjetas, cartones sefializados.
Ordanizacién del grupo: Se divide el grupo en 2 equipos.

Desarrollo del juego : deberan formar en dos filas el primer nifio de cada fila se le

entregaran varias tarjetas con imagenes de objetos de diferente tamafio el nifio
ira depositando las imagenes en el cartén grande , mediano ,pequefio segdn el
tamanio de los objetos que este en las imagenes ,Sequidamente le corresponders al
otro equipo y sequird la competencia de la misma forma.

Reglas del |uego

l
Hlléra que pnmero ter
irda debida.

A3r3 uh.n mu’co d e '

“h,|e y coloq

'. _“!} Rk

l
¢ (S

40'

ct

1R

Fucm‘?; lgtps s/ www. pinterest.comy piny/432550739200589236/ w
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JUEGO N°3

Nombre: L3 profe manda

Objetivo: Mejorar la orientacion espacial.

Edad que va dirigido:

4 afios de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones légico - matemitica

Ordanizacién del grpo: Se divide el grupo en dos equipos.

Desarrollo del juego: se realizara una ronda con los estudiante y la profesora
debera decirles |3s instrucciones del juego como por ejemplo la profe manda que
los nifios se cqbloquen atrds de la profesora ,indjstintamente con diferentes

posicioneilide lajgerallzac:lor) adelante, . a’cras dere !
cuenta lcacion de los nifios y,fos }e’cos al ton

Reglas 4@l ju 'n-! '

'/ ‘ t AV oA

Fuente, tips:/www.pinterest.comy pin/432556739200389236;

)
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Talento In antil

JUEGO N°4

Nombre: La rayuela numérica

Objetivo: Desarrollar en el nifio la asociacion de los nameros mediante la
identificacion de los ndmeros digitos (0123456789)

Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones logico - matemitica
Materiales para desarrollar el juego:

e Unatiza
e Espacio para graficar el esquema de la rayuela

Organizacién del grupo:
Se dividira el grupo en dos equipos.

Desarrollo del {ueg;o:
’ 1

! I\
El prim icipante deberd saltar

o

KGCOUOCGI’

deber3 ar y’aarle el turno a 3/ persr}a sngumn’cu y s
repetir, otro pelizze de al mapera
con tod 'Jo .f 9, *’ OF ! laur

@

Reglas del | d

Deb

G

'.} and los nGmeros corre

- i

Fuente: htps:y(www.pinterest. C0111/p111/432555739200389236/ w

nyhen’c xi turno

cesivamente hast d&%ener un ¥

ntegfdn
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JUEGO N°5

Nombre; L3 ronda del mono adivina

Objetivo: identificar el ndmero.

Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ampbito:

Relaciones logico - matemitica

Materiales para desarrollar el jueo:

Pictogramas de platanos con el numeral.

Ordanizacién del grupo:

El grupo se concentrara en un circulo.

Desarrollo del juego:

El grupo realizara un circulo donde se escogerd un lider que ser el mono y se le
colocara un num hal de platano en |3 cabeza en la cab deberg adivingy seqan

las pistas le ,déan los integrantes ¢ estan for el circulo
ejemplo 1585 han dado pistas domo, : Su vecino g

es amige /' *@ \ .'
f'ﬂ ; 4 l"’::- '

Reglas dd¥| .

v/

{ A .
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Talento In antil

JUEGO N°6

Nombre: el tendero numérico

Obijetivo: Desarrollar en los nifios la agrupacion de colores mediante el numero
cantidad el numero cantidad por medio del juego.

Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones 6gico - matemitica
Materiales para desarrollar el juego:

e Dos colgaderos de madera
» Ropa disefiada con el ndmero y cantidad
e Pinzas

Ordanizacién del grupo:

Se dividira el grupo en dos equipos.

iy i le

color con la k@ e 'i‘, 3 l3

56 se ’Er \cdn | e, 438 drup inara

cuando 13 'F’ ""‘" 4@% s dilimeros, ®5ta os e!
i NETOS "55¢ S en el

grupo;dana ﬁ
colgadero‘ ‘

v
Reglas de ‘~ €

. ’ﬁ I nera Mf’ //'!- 3 \\m

Hchar losihiameros que [a docente pré‘hunda

<

.
b
Fuente: htrph}vww. pinterest.com/pin/432556739200389236/ ﬁ i
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JUEGO N©°7

Nombre: Los elefantes amigos

Objetivo: Identificar el ndmero y retener I3 informacion captada.
Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones logico - matemitica

Materiales para desarrollar el juego:

Gorras de elefantes con los ndmeros que vayamos a trabajar
Organizacién del grupo:

Se escogerd 3 lideres dependiendo los nimeros que vayamos a trabajar.
Desarrollo del juego:

A los lideres se lés colocara la gorra con cada distintivo del numeral, donde la
maestra dir3 todfﬁ"? corfiendo a mi amido el elefantegdiciendo 5 el ndmgero que
escoja |l esord y los nifios debergp-reconocer el nuf '
esti el g te 'g:‘or) los humeral qﬁ'enc:l‘rpado por [., ‘d ehte, el gan
que no @hda eqliivocacionesal moppentode :;.- el'hdmero. /|

2l U

H’Gﬁé&% creq que Sé &

i N o
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JUEGO N°8

Nombre: El detective manda.

Objetivo: Identificar en los objetos las nociones de medida: largo/ corto,
grueso/delgado.

Edad que va dirigido:
4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones logico - matemitica

Materiales para desarrollar el juego:

Materiales u objetos de diferente medida como largo, corto grueso y delgado.
Organizacion del grupo:

Los estudiantes se dividirdan en dos grupos.

Desarrollo del {uego:

5 grupos deber3 decur el getective ma
3 Y 351 suceswamen’ce don ’c&.as las medidag

: c}a_d a.mapan el gt w)‘ e fipds lre colec lo\nar
\ W/ -«' _— ’ ‘,. \ I|" ‘[ ' t \’ .'v

deb;ex colocar objetos de diferentes dley y ya

3 A
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Talento In orﬁ:":

JUEGO N°9
Nombre: Mis colores secundarios

Obijetivo: Reconocer y clasificar los colores secundarios en objetos e imagenes del
entorno.

Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel:

Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones l6gico - matematica
Ma‘teriales para desarrollar el juego:
Paletas de colores

Cesta

Ordanizacién del grupo:

El grupo de es’cudiantes se dividirdn en 3 grupos

Desarrol

[uego

/"‘

l
La maestiy co”r \tres, u@ pl cta o5 de)

deberan . er

ganador se
t

maestra.

R

; r-ui'
(™
| W
z ?'."' de mané ena‘a las paletas

- V/ / & ‘W
EWUIPO. - W ﬁ 3 \
""/ v Fuente: Iztz‘zﬁ‘/}vwwpmterestcom/pm/éh?Qi 50739200589236,/
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JUEGO N°10

Nombre: Las varillas geométricas

Objetivo: Identificar figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y tridgngulo y
colocarlas en secuencia segan el tamafio.

Edad que va dirigido:

4 anos de edad.

Nivel: Subnivel inicial 2

Ambito:

Relaciones l6gico - matematica

Materiales para desarrollar el juego:

Figuras geométricas en madera
'Dos bases con una varilla de forma recta.

Ordanizacién del grupo:

Se divide el grupo en 2 equipos en hileras, detrds de la linea de salida trazada por el

profesor.

)
3

" Desarrolio de.l"‘ilpego: Los estudiantes deberdn ide
fid NN
: 'lf’u / ||‘

seqfllf sécuencia o patron del tgmafio v forma y eal

| }
N/ - d g 3 L
' \ 1%

ar en las a = hanera
o ;Y

7\

(%

§

| AW
b

Bcdr de mager

Vo ’- etta en las vqr;llas basa\/;

R dlntificdr bien las figlras y su tamafio
Ve Dar paso al siguien&%es’cudiante.
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JUNIDAD 11

JUEGOS
IDACTICO

Y ViV i‘f * & ’ Y "-\‘. :
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SECUENCIAS LOGICAS

R
/EI juego de la secuencias logica

: es interesante, ya que por
\q. medio del mismo desarrollamos
lo que es la memoriay la
capacidad de atencion y
comprension |6gica.

S TIERITTT
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Secuencias logicas temporales
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Mejorar la capacidad de ordenar secuencias potenciando la capacidad de la
percepcion visual

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Secuencias basicas
e Comprension logica

e Discriminacion visual
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
2
Duraci6n del juego:
Tiempo necesario adquisicion de aprendizaje
Materiales utilizados:
Tabla de secuencias numéricas
Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Secuencias logicas temporales
Edad que va dingido:
4 anos de edad
Nivel: Subnivel inicial 2
Objetivo del material:

Mejorar la capacidad de ordenar secuencias potenciando la capacidad de la
percepcion visual

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Ordenar en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos en representaciones
graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de cuentos.

Recurso:

e Base “tabla triplex”
e Figuras Geométricas

Contenido del matenal:

e Secuencias basicas
e Comprension logica

e Discriminacién visual
Como trabaja con este material:

El infante debera identificar el nimero segun la secuencia numérica y con la liga

plastica debera ir siguiendo la secuencia segin el niimero correspondiente.
Evaluacion:

Observacion

Elaborado por: Katerine Cuascota.  Fuente: https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627/
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uNzVkVg8sWKYgCLcB/s1600/diaynoche2_thumb.jpg

/ A esta edad ya van \

comprendiendo expresiones que

se refieren al tiempo.

El juego consiste en identificar y
ordenar las actividades que se
realiza en la mafanay en la
noche.

DI IS BN Y AW ISV K. PN
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Nociones de tiempo caracteristicas maiana, noche.
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Lograr la identificacion de la nocion del tiempo y la organizaciéon temporal con
actividades que se realiza durante el dia y la noche obteniendo una vision clara de
conceptos temporales.

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Nociones de tiempo

e Identficar caracteristicas de manana y noche
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
4
Duraci6n del juego:
Tiempo necesario para identificar el aprendizaje
Materiales utilizados:
Tablero con pictogramas de dia y noche
Pictogramas de actividades que se realizan en el dio y noche.
Elaborado por:

Katerine Cuascota
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Nociones de tiempo caracteristicas mariana, noche.
Edad que va dingido:
4 anos de edad
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:

Lograr la identificacion de la nocion del tiempo y la organizacién temporal con
actividades que se realiza durante el dia y la noche obteniendo una vision clara de

conceptos temporales.

Ambito:

Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Identificar caracteristicas de manana, tarde y noche.
Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Iméagenes mafiana ,noche

e Velcro

e Foamix

Contenido del matenal:

¢ Nociones de tiempo

e Identificar caracteristicas de manana y noche
Como trabaja con este material:

Los infantes deberan cogerse en parejas donde un nino debera decirle las actividades
que se realice en el dia o la noche y el otro nino debera 1dentificar las acciones y

poner en el tempo que se le haya otorgado la actividad.

Evaluacién:Observacion  Elaborado por: Katerine Cuascota.

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
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Clasificar es ordenar diversos
elementos utilizando un criterio

comdan.

Este juego consiste en la percepcion
visual del infante que tendra que
identificar y clasificar las figuras
geométricas seqin su tamafio, ‘ ! (\
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FORMATO PARA ELJUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Clasificacion segun criterios (figuras geométricas)
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Comprender nociones basicas mediante la clasificacion e identificacion de un criterio

segun las semejanzas de cada figura geométrica.
Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Percepcion visual

e C(lasificacion segun criterios (tamano, forma, color)
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
3
Duraci6n del juego:
Tiempo necesario para identificar el aprendizaje
Materiales utilizados:
Tabla de figuras geométricas
Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Clasificaciéon segin criterios (figuras geométricas)
Edad que va dingido:
4 anos de edad
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:

Comprender nociones basicas mediante la clasificacién e identificacion de un criterio
segun las semejanzas de cada figura geométrica.

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Clasificar objetos con dos atributos (tamano, color o forma).
Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Iméagenes de figuras geométricas

e Velcro

e Foamix

Contenido del matenal:

e Percepcion visual

e C(lasificacion segtn criterios (tamano, forma, color)
Como trabaja con este material:

Los infantes deberan clasificar las figuras geométricas segin el patron que se le

coloque ya sea por tamano, color, forma.
Evaluacion:
Observacion

Elaborado por: Katerine Cuascota Fuente: https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
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GALLINITA DE COLORES

’

» a I )y
74 3 |
ﬁé”é ‘ |
i {7V
N &r ,'f

http:/[rincondeunamanstra.blogspat.com.es/ B8

4

/ Se desarrolla 13 discriminacién por

COIOFGS.

Este juego consiste en identificar y
clasificar el color segin 3 orden
establecida eso permitir que el infante

ponga en practica la concentracion
visual en relacion y descripcion.
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO

Titulo del juego:

Gallinitas de colores

Ambito:

Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Potenciar la habilidad de la discriminacion visual y clasificar los colores mediante una

estrategia de jugada determinando los colores.
Contenido que se va a trabajar con el juego:

e (lasificacion
e Discriminacion de colores

e Concentracion visual en la relacion y descripeion.
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
2
Duraci6n del juego:
Tiempo necesario para identificar el aprendizaje
Materiales utilizados:

e Pictogramas de gallinitas de colores

e Pelotitas de colores
Elaborado por:

Katerine Cuascota

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Gallinitas de colores
Edad que va dirigido:
4 anos de edad
Nivel:
Subnivel nicial 2
Objetivo del material:

Potenciar la habilidad de la discriminacion visual y clasificar los colores mediante una
estrategia de jugada determinando los colores.

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Reconocer los colores secundarios en objetos de imagenes del entorno.
Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Iméagenes de gallinitas de colores

e Velcro,Foamix

e Bolitas de lana de diferentes colores.

Contenido del matenal:

e (lasificacion
e Discriminacion de colores

e Concentracion visual en la relacion y descripeion.
Como trabaja con este material:

Fl nino o nina debera identificar los colores primarios y debera colocar todas las
pelotitas de colores en donde este la gallinita de color como patron.

Evaluaciéon: Observacion.

Elaborado por: Katerine Cuascota  Fuente: https:/www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
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LA CASITA DE L/
SUMAS DE LOS
ABUELOS.

La iniciacion al cilculo de la suma es
importante recalcar que el nifio 3 esta edad
no aprenderd 3 sumar pero si ir3
aproximando la idea de las operaciones por
medio de |3 construccién individual.

Este juego matemitico pretende abordar
actividades de suma adaptando a la
educacion infantil.
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FORMATO PARA ELJUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
La casita de las sumas de los abuelos
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Potenciar al infante a reconocer las agrupaciones los conjuntos y la cantidad
facilitando la mterpretacion numérica.

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e (Calculo ala suma

e Identificaciébn numérica.
Eje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
2
Duraci6n del juego:
Tiempo estimado para identificar el aprendizaje

Materiales utilizados:

e [.a casita de los abuelos de la suma

e Taretas de opresiones de sumas
Elaborado por:

Katerine Causcota

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
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CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
La casita de las sumas de los abuelos
Edad que va dingido:
4 anos de edad.
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:

Potenciar al infante a reconocer las agrupaciones los conjuntos y la cantidad
facilitando la interpretacion numérica.

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
Recurso:
e [.a casita de los abuelos de la suma

e Tanetas de opresiones de sumas

Contenido del matenal:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Iméagenes del fondo de la casita ,imagenes de los abuelitos

e Cartulina
e Velcro
e Foamix

Como trabaja con este material:

El nino debera abordar actividades de la suma reconociendo los nimeros mediante

las agrupaciones de conjuntos y la cantidad facilitando la interpretaciéon numérica.
Evaluacién:Observacion

Elaborado por: Katerine Cuascota
Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
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EL GUSANITO DE LOS NUMEROS.

Fuente:http://rincondeunamaestra.blogspot.com.es/search/label/Algoritmos%20ABN

Identificacién y asociacion graffa- cantidad
con manos.

Este juego pretende que el nifio o nifia
identifique y asocie la simbologia de los
dedos con el namero y coloque de forma
correcta seqin el patron o secuencia

numerica.
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FORMATO PARA ELJUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
El gusanito de los numeros.
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Identificaciéon y asociacion grafia- cantidad con manos, mediante el nimero
establecido.

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Secuencia numérica
e Identificacion y asociacion grafia- cantidad con manos

e Identificacién de niimeros.
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
1
Duraci6n del juego:

Tiempo estimado para la verificacion del aprendizaje

Materiales utilizados:

Tabla con un pictograma del gusanito numérico y tapas con el numeral
correspondiente.

Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
El gusanito de los numeros.
Edad que va dingido:
4 anos de edad.
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:
Identificaciéon y asociacion grafia- cantidad con manos, mediante el nimero cantidad.
Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.
Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Iméagenes del fondo del gusano

e Velcro

e Foamix

e Tapas de botellas de colas

e Adhesivos de los nimeros

Contenido del material:

e Secuencia numérica
e Identificaciéon y asociacion grafia- cantidad con manos
e Identficaci6on de niimeros.

Como trabaja con este material:

Kl nifo o nifa identificar y asociar el nimero mediante la grafia cantidad con manos y

colocar la tapita del numeral que corresponda la grafia.

Evaluacion: Observacion  Elaborado por: Katerine Cuascota  Fuente:
https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
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GUANTES DE LA

ASOCIACION DE
NUMERO Y CANTID

Fuente:http://rincondeunamaestra.blogspot.com.es/search/label/Algoritmos%20ABN

Es fundamental que comprendan que
cada ndmero est3 relacionado con una
cantidad.

Este juego consta que al infante le
permita la interpretacion mediante la
manipulacién obteniendo un
aprendizaje de cada niimero est3
relacionado con una cantidad donde el
nifio podrd identificar.
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Guantes de la asociacion de nimero y cantidad
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Afianzar en los nifos y ninas el concepto de cantidad de cada nuimero, donde le
permita la interpretaciéon y asociacion mediante la manipulacién e identificacion.

Contenido que se va a trabajar con el juego:
e Relacion de numero cantidad

Fje trasversal:

Juego

Numero de participantes:

2

Duracién del juego:

Tiempo pertinente para verificar el aprendizaje.

Materiales utilizados:

Guantes con su respectivo numeral y cantidad.

Elaborado por:

Katerine Causcota

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Guantes de la asociacién de nimero y cantidad
Edad que va dingido:
4 anos de edad.
Nivel: Subnivel inicial 2
Objetivo del material:

Afianzar en los ninos y nifas el concepto de cantidad de cada ntimero, donde le
permita la interpretaciéon y asociacion mediante la manipulacién e identificacion.

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Comprender la relacién del numeral (representacion simbolica del nimero) con la
cantidad hasta el 5.

Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Moldes de los guantes

e Velcro

e Foamix

e Adhesivos de los nimeros

e Papel contac

Contenido del matenal:
o Relaci6n de numero cantidad
Como trabaja con este material:
El nino o nina deberd comprender el numeral con la cantidad establecida en los
guantes y asociar este juego consta que al infante le permita la interpretacion mediante

la manipulacion obteniendo un aprendizaje de cada niimero esta relacionado con una
cantidad.

Evaluacién:Observacion.

Elaborado por:Katerine Cuascota. Euente-https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
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Comprender cada uno de los
nameros.

Este juego le permitira al nifio a

desarrollar [a discriminacion visual
mediante el conteo y la numeracion,
donde el nifio mediante esta
actividad tendrd que identificar los
nameros, cantidad y colores.
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Botes caza abejas
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Propiciar un aprendizaje significativo en los dos aspectos como es el color y la
numeracion permitiendo estimular las habilidades de observacion y clasificacion

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e  Discriminacion visual

e Identficar nimeros ,cantidad y colores
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
4
Duracién del juego:
Tiempo necesario para verificar el proceso de aprendizaje.

Matenales utihizados:

e Botecitos de diferentes colores

e Imadgenes de abejas con diferentes colores
Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Botes caza abejas
Edad que va dirigido:
4 anos de edad.
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:

Propiciar un aprendizaje significativo en los dos aspectos como es el color y la

numeracion permitiendo estimular las habilidades de observacion y clasificacion.
Ambito:

Relaciones logico - matematica

Destreza que va a desarrollar:

Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones de
objetos.

Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”
e Moldes de las abejas y los tarros

e Velcro

e Foamix

e Papel contac
e Undado

Contenido del material:

e Discriminacion visual

e Identificar nimeros ,cantidad y colores
Como trabaja con este material:

Kl nino tendra un botecito de color y debera identificar los colores de las abejas y
clasificarlas por su color.

Evaluacién: Observacion.

Elaborado por: Katerine Cuascota Fuente:https:/Awww.pinterest.com/pin/573434965037857627
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DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



0
TECNOLOGICO SUPERIOR aha cie
@| CORDILLERA TRE e

El concepto matematico que se trabaja
principalmente es el concepto de ndmero
(cantidad).

Este juego consta que el infante

desarrolle habilidades cognitivas,
aptitudes recreativas y didacticas.

Por medio de este juego también podra
identificar lo que es lneas horizontales,
verticales e inclinadas.
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FORMATO PARA EL JUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Juego tres en raya
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:
Desarrollar en los nifios el pensamiento logico, la observacion, y la concentracion.
Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Kl concepto de niimero (cantidad)

e Laterahdad.
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
2
Duracién del juego:
Tiempo estimado para la verificacion del aprendizaje
Materiales utilizados:
Tabla tres en raya
Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente:https
:/lIwww.pinterest.com/pin/573434965037857627
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FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Juego tres en raya
Edad que va dingido:
4 anos de edad.
Nivel:
Subnivel inicial 2
Objetivo del material:
Desarrollar en los nifios el pensamiento logico, la observacion, y la concentracion.
Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Reconocer la ubicacion de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos de
referencia segiin las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a, cerca/ lejos.
Recurso:

e Base “carton prensado, tabla triple”

e Figuras
e Velcro
e Foamix

Contenido del material:

e Kl concepto de nimero (cantidad)

o Lateralidad.
Como trabaja con este material:

Por turnos, cada jugador debe poner una imagen diferente a la otra intentando hacer
una linea vertical, horizontal o diagonal y cuando todos los espacios estin llenos se
termina la partida, que puede terminar con un ganador o bien en empate.

Evaluaciéon: Observacion

Elaborado por: Katerine Cuascota  Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627
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Talento Inf: ntil

Las secuencias temporales que ayudan al
desarrollo cognitivo de los infantes,
mejora su capacidad de ordenar
secuencias y por tanto de estructurarse
mejor mentalmente.

Este juego consta de que el nifio debe

identificar acciones como el antes y el

- I desbués v ordenarla de forma secuencial.
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FORMATO PARA ELJUEGO DIDACTICO
Titulo del juego:
Juego ordenamos vinetas
Ambito:
Relaciones logico - matematica
El objetivo del juego:

Desarrollar habilidades cognitivas en los infantes, mejora su capacidad de ordenar secuencias
y por tanto de estructurarse mejor mentalmente.

Contenido que se va a trabajar con el juego:

e Ordenar secuencias
e Discriminacion visual

e Identficaci6n nociones antes y después
Fje trasversal:
Juego
Numero de participantes:
1
Duraci6n del juego:
Tiempo necesario para corroborar el aprendizaje.
Materiales utilizados:
Pictogramas con escenas de antes y después.
Elaborado por:

Katerine Cuascota

Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627

POTENCIAR EL RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS Y NINAS DE 4 ANOS
DE EDAD A TRAVES DEL JUEGO .GUIA DE ACTIVIDADES DE TRABAJO .DIRIGIDA A
DOCENTES DEL CENTRO DE DESARROLLO INFANTIL COMUNITARIO GUAGUA
CENTRO “PLAZA MONTALVO” UBICADO EN EL DISTRITO METROPOLITANO DE QUITO,
EN EL ANO 2018



|Cobitiem R .

FORMATO PARA MATERIAL DIDACTICO
Nombre del material:
Juego ordenamos vinetas
Edad que va dingido:
4 anos de edad
Nivel:
Subnivel micial 2
Objetivo del material:

Desarrollar habilidades cognitivas en los infantes, mejora su capacidad de ordenar secuencias
y por tanto de estructurarse mejor mentalmente.

Ambito:
Relaciones logico - matematica
Destreza que va a desarrollar:

Identificar las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y después.
Recurso:

e Tabla triplex “base”
e Pictogramas con escenas de antes y después.

e Velcro
Contenido del matenal:

e Ordenar secuencias
e Discriminacion visual

e Identificaci6n nociones antes y después
Como trabaja con este material:

El infante debera visualizar las tarjetas con escenas del antes y después y ordenar de
manera secuencial.

Evaluaciéon: Observacion

Elaborado por: Katerine Cuascota Fuente:https://www.pinterest.com/pin/573434965037857627
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