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CONTRATO DE CESION SOBRE DERECHOS PROPIEDAD

INTELECTUAL.

Comparecen a la celebracion del presente contrato de cesion y transferencia de
derechos de propiedad intelectual, por una parte, de la estudiante Caizatoa Amagua
Jenny Maribel por sus propios y personales derechos, a quien en lo posterior se le
denominara el “CEDENTE”; y, por otra parte, el INSTITUTO TECNOLOGICO
SUPERIOR CORDILLERA, representado por su Rector el Ingeniero Ernesto Flores
Cordova, a quien en lo posterior se lo denominard el “CESIONARIO”. Los
comparecientes son mayores de edad, domiciliados en esta ciudad de Quito Distrito
Metropolitano, habiles y capaces para contraer derechos y obligaciones, quienes

acuerdan al tenor de las siguientes clausulas:
PRIMERA: ANTECEDENTE.-

a) El Cedente dentro del pensum de estudio en la carrera Desarrollo del Talento
Infantil que imparte el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, y con el
objeto de obtener el titulo de Tecno6logo en Desarrollo del Talento Infantil, el
estudiante participa en el proyecto de grado denominado “INCIDENCIA DE
LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y
NINAS DE 3 ANOS DE EDAD. GUIA DIDACTICA SOBRE
ACTIVIDADES LUDICAS DIRIDIDAS A DOCENTES DEL CIBV

BERTHA C. DE SALAZAR”. El cual incluye el desarrollo de una guia
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didactica que contiene actividades para las docentes basadas en la ludica como

herramienta didactica dentro del proceso de ensefianza- aprendizaje.

b) Por iniciativa y responsabilidad del Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera
se regula de forma clara la cesion de los derechos de autor que genera la obra
literaria y que es producto del proyecto de grado, el mismo que culminado es
de plena socializacién a la comunidad educativa.

SEGUNDA: CESION Y TRANSFERENCIA -

Con el antecedente indicado, el Cedente libre y voluntariamente cede y transfiere de
manera perpetua y gratuita todos los derechos patrimoniales de la guia de actividades
ludicas para desarrollar el aprendizaje significativo en nifios y nifias de 3 afios descrito
en la clausula anterior a favor del Cesionario, sin reservarse para si ningun privilegio
especial. El Cesionario podrd explotar la guia didactica de actividades ludicas
favorecedoras para obtener un aprendizaje significativo en nifios y nifias de 3 afios, tal
cual lo establece el Articulo 20 de la Ley de Propiedad Intelectual, esto es, realizar,

autorizar o prohibir, entre otros:

a) La reproduccion de la guia didactica por cualquier forma o procedimiento;

b) La comunicacion publica de la guia didactica ;

c) Ladistribucion publica de ejemplares o copias, la comercializacién de la guia.
d) Cualquier transformacién o modificacion del manual.

e) La proteccién y registro en el IEPI de la guia a nombre del Cesionario
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f) Ejercer la proteccién juridica de la guia didactica de actividades ludicas para

desarrollar un aprendizaje significativo en nifios y nifias de 3 afios;

g) Los demés derechos establecidos en la Ley de Propiedad Intelectual y otros
cuerpos legales que normen sobre la sesion de derechos de autor y derechos
patrimoniales.

TERCERA: OBLIGACION DEL CEDENTE.-

El cedente no podré transferir a ningun tercero los derechos que conforman la
estructura, secuencia y organizacion del manual didactico sobre la guia didactica de
actividades ldicas para desarrollar el aprendizaje significativo de nifios y nifias de 3

afos, que es objeto del presente contrato.

Como tampoco emplearlo o utilizarlo a titulo personal, ya que siempre se debera

guardar la exclusividad de la guia didactica a favor del Cesionario.

CUARTA: CUANTIA.-

La cesidn objeto del presente contrato, se realiza a titulo gratuito y por ende el
Cesionario ni sus administradores deben cancelar valor alguno o regalias por este

contrato y por los derechos que se derivan del mismo.

QUINTA: PLAZO.-

La vigencia del presente contrato es indefinida.

SEXTA: DOMICILIO, JURISDICCION Y COMPETENCIA.-
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Las partes fijan como su domicilio la ciudad de Quito. Toda controversia o diferencia

derivada de éste, seré resuelta directamente entre las partes y, si esto no fuere factible,

se solicitara la asistencia de un Mediador del Centro de Arbitraje y

Mediacion de la Camara de Comercio de Quito. En el evento que el conflicto no fuere

resuelto mediante este procedimiento, en el plazo de diez dias calendario desde su

inicio, pudiendo prorrogarse por mutuo acuerdo este plazo.

Las partes someteran sus controversias a la resolucion de un arbitro, que se sujetara a

lo dispuesto en la Ley de Arbitraje y Mediacion, al Reglamento del Centro de Arbitraje

y Mediacion de la Camara de comercio de Quito, y a las siguientes normas:

a)

b)

d)

f)

El &rbitro seré seleccionado conforme a lo establecido en la Ley de Arbitraje y
Mediacion;

Las partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el laudo
arbitral y se comprometen a no interponer ningln tipo de recurso en contra del
laudo arbitral;

Para la ejecucion de medidas cautelares, el arbitro esta facultado para solicitar
el auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y administrativos,
sin que sea necesario recurrir a juez ordinario alguno;

El procedimiento sera confidencial y en derecho;

El lugar de arbitraje seran las instalaciones del centro de arbitraje y mediacion
de la Camara de Comercio de Quito;

El idioma del arbitraje sera el espafiol; v,
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g) La reconvencion, caso de haberla, seguird los mismos procedimientos antes

indicados para el juicio principal.

SEPTIMA: ACEPTACION.-

Las partes contratantes aceptan el contenido del presente contrato, por ser hecho en

seguridad de sus respectivos intereses.

En aceptacion firman a los 13 dias del mes de octubre del dos mil quince.

f) f
Cl.- 1718829094 Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera
CEDENTE CESIONARIO
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RESUMEN EJECUTIVO
Para el desarrollo del proyecto se tomd en cuenta la Ludica ya que es un ente
importante para el desarrollo fisico y cognitivo de los nifios y nifias siendo una
herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje, sobre todo es una metodologia
que permite al infante construir su propio conocimiento a través de la experiencia que

admite el juego.

El proyecto nace con la necesidad de guiar a los docentes del “CIBV Bertha C. de
Salazar”, en aplicar la ludica en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que su
importancia es muy relevante para alcanzar un aprendizaje significativo en los
infantes, tomando en cuenta que son nifios y nifias de 3 afios de edad donde el juego
es un atraccion para ellos y se puede aprovechar para el desarrollo de destrezas

habilidades y adquisicion de conocimientos.

Para dicha investigacion se aplicoO una encuesta a docentes del “CIBV Bertha C. de
Salazar”, para de este forma obtener informacion real, del conocimiento que tienen
acerca de la importancia de la ludica en el proceso ensefianza-aprendizaje, la cual se

realizé un analisis con sus respectiva tabulacion y porcentajes.

La elaboracion de una Guia Didactica da como resultado, promover una herramienta
atil para los docentes y la puedan aplicar en sus actividades diarias con los infantes

favoreciendo al desarrollo global de los nifios y nifias, con 6ptimos aprendizajes.
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ABSTRACT
For the project took into account the playful as it is an important body for physical and
cognitive development of children being a tool in the process of teaching and learning,
above all it is a methodology that allows the child to build his own knowledge through

experience that supports the game.

The Project was born with the need to guide teachers’ CIBV Bertha C. Salazar’ in
applying the playful in the teaching-learning process and its importance is very
importance to achieve a significant learning in infants, considering children who are 3
years of age where the game is a draw for them and can be harnessed for development

of skills and acquisition of knowledge skills.

For this research applies a survey of teacher’ CIBV Bertha C. de Salazar, “this way to
get information, the knowledge we have about the importance of play in the teaching-

learning process, which made a analysis and tabulation their respective percentages.

The development of an educational guide results, promoting a useful tool for teachers
and can apply in their daily activities with infants promoting the overall development

of children, with optimal learning.

INTRODUCCION
Este proyecto se enfoca en la importancia que tiene la ludica en el proceso de

ensefianza-aprendizaje, para una buena adquisicion de conocimientos en los nifios y
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nifias de 3 afios de edad ya que a través de esta metodologia los infantes tienen la
libertad de explorar, reir, divertirse, crear nuevas ideas, solucionar problemas,
agruparse y lo méas importante obtener experiencias, que en poco tiempo se convierte

en aprendizajes que seran de mucha ayuda para el desarrollo global del infante.

Esta investigacion se ha realizado al observar a los docentes, que no conocen a fondo
la influencia que tiene los juegos ludicos al impartir nuevos aprendizajes a los nifios y
nifias y que al momento lo hacen de una manera rutinaria y con juegos que ya no son
de interés para ellos provocando un aprendizaje no significativo, es por eso que a
través de este proyecto que contiene una guia de actividades ludicas dirigida a las
docentes, se pretende despertar en ellas el interés y beneficio que se obtiene al ensefiar
con calidad y con nuevas actividades ltdicas que despierten la curiosidad a los infantes
por aprender y participar, asi de tal forma se obtendra aprendizajes duraderos de una

manera divertida.
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CAPITULO 1: ANTECEDENTES

1.01 Contexto

1.01.02 Macro.

(Roman, 2007), en conjunto con el Laboratorio Latinoamericano de Evaluacion de la
Calidad Educativa (LLECE), realizaron una investigacion a nivel de Latinoamérica en
el campo educativo acerca de la importancia de la dinamica ludica e interaccién social
que esta incide en la ensefianza y el aprendizaje siendo como un determinante para la
adquisicion de conocimientos potenciando y desarrollando las destrezas y habilidades

que les permite alcanzar un aprendizaje que utilice en un futuro.

Esta investigacion estd centrada en la ensefianza donde examina los principales
componentes que se debe utilizar para que los nifios y nifias aprendan mas obteniendo
un aprendizaje significativo en el cual nos habla sobre la metodologia ludica donde
permite que los infantes participen activamente, fomentando también el trabajo en
grupo ayudando al proceso de ensefianza-aprendizaje. El clima en el aula también es
un factor importante donde se debe incorporar materiales didacticos que inciten a los
nifios y nifias a jugar realizando actividades motivadoras y enriquecedoras para los

educandos a su vez promoviendo reglas, habitos.
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(Iturralde, 2012) , en su investigacion concluye que a nivel del pais el juego ha sido
una actividad fundamental en el proceso evolutivo, que cumple con la satisfaccion de
ciertas necesidades de tipo psicoldgico, social y pedagdgico por lo que se desarrolla
una gran variedad de destrezas, habilidades y conocimientos que son fundamentales

para el comportamiento escolar y personal de los educandos.

1.01.02 Meso

En el Ecuador existen diferentes programas educativos dirigidos a atender en el nivel
inicial siendo uno de ellos los CDI, Centros de Desarrollo Infantil los mismos que a
través de personal docente, educan a nifios y nifias a nivel inicial, un gran nimero
del personal calificado que trabaja en estos lugares se identifica por dar una educacion
tradicional, ya sea porque ademas requieren de habilidades especificas para poner en
practica la metodologia ludica y las técnicas activas, por tal motivo no se toma en
cuenta las caracteristicas y ritmos de aprendizaje de los nifios y nifias provocando que

el proceso de aprendizaje sea rigido.

Se toma en cuenta los aportes de Vigotsky, que considera a los aprendizajes muy
importantes en el desarrollo de los nifios y nifias, siendo como ente primordial la parte
social en el proceso de crecimiento de los infantes, porque a través de la imitacién de
los mismo se pueden produce nuevos aprendizaje y experiencias que generan cambios
positivos en el comportamiento creando nuevos y variados aprendizajes. (Ministerio

de Educacion del Ecuador, 2014, p.14)

A si mismo es importante que los infantes crezcan en un entorno familiar y social

con un ambiente de armonia, afecto y en un medio ludico, siendo primordial para un
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buen desarrollo en el proceso de crecimiento de los pequefios, favoreciendo la

evolucion integral de los mismos.

En la provincia de Pichincha, de los cuales un alto porcentaje se han distinguido por
dar un servicio de educacion el cual no cumple con los parametros que dispone el
Ministerio de Educacion, dado por la poca participacion de las maestras en talleres de
formacion docente, ya sea porque determinados Centros de educacion Inicial se
encuentran fuera del sector urbano o por la limitada participacién de quienes trabajan
en ellos dificultando el acceso a las capacitaciones y por ende a la informacion que
necesitan el personal docente, lo cual agrava la situacién del maestro en cuanto a

actualizacion sobre metodologia ludica.

1.01.03 Micro

En el CIBV “Bertha C. De Salazar” una parte del personal docente se caracteriza por
no utilizar en forma permanente la metodologia ludica ya sea porque al distribuir el
tiempo de clase no se toma el verdadero interés en incorporar esta metodologia como
parte del proceso de ensefianza - aprendizaje, por lo tanto los nifios y nifias que
necesitan aprender a través del juego lo hacen en forma parcial, provocando que los

aprendizajes que adquieren no sean significativos.

1.02 Justificacion

La investigacion es importante porque persigue concientizar en los docentes que la
educacion debe ser de calidad y para la vida, por tal razon se considera fundamental

en el desarrollo integral de nifios y nifias la aplicacion de metodologia ludica, ya que
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de su correcta utilizacion dependera que los aprendizajes obtenidos sean permanentes

y significativos.

Este proyecto se lo realizara para que los educadores obtengan una guia y conozcan lo
importante que es la aplicacion de la ludica en el aprendizaje ya que les servira de
apoyo para el desarrollo de las destrezas y habilidades de los infantes y a su vez esto
es factible porque se cuenta con suficiente informacién, y se puede acceder a diferentes
fuentes como libros, revistas, periddicos, bibliografia electrénica, etcétera para

conocer mas sobre esta tematica.

Los beneficiarios de la siguiente investigacion son: Las maestras en cuanto a la
metodologia y los nifios y nifias en cuanto a aprendizaje, ya que al mejorar las
estrategias metodoldgicas seran ellos quienes se beneficien con una educacion donde

los procesos sean vivenciales y los aprendizajes significativos.

La utilidad tedrica de la investigacion se manifiesta en la explicacion de lo que es
metodologia ltdica con sus diferentes estrategias a aplicar y en las tematicas de
aprendizaje con sus diferentes formas, tipos que se irdn desarrollado en el presente
trabajo investigativo. La investigacion tiene una utilidad practica por cuanto se plantea

como alternativa de solucién para el problema investigado.

1.03 Analisis de la Matriz T

En la actualidad se ha presenciado que en el Centro de Desarrollo Infantil del Buen
vivir Bertha C. de Salazar, existe una escases en la aplicacion de juegos ludicos en el

proceso ensefianza-aprendizaje en nifios y nifias de 3 afios de edad, describiendo asi
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como situacion empeorada, a infantes en el proceso de aprendizaje rigidos donde no
existe la participacion continua de los mismos provocando un aprendizaje no
significativo, la situacion mejorada consiste en que los infantes obtengan
conocimientos de calidad, buen desarrollo motriz a través de los juegos ludicos ya que
estos a su vez les permiten participar, ser activos, trabajar en grupo obteniendo

aprendizajes significativos .

Fuerzas impulsadoras:

Primero: Sociabilizacién de la guia didactica con actividades ludicas para que asi las
educadoras o educadores tengan una pauta de que juegos aplicar, esta se encuentra
en una intensidad medio baja lo cual se busca alcanzar una intensidad de cambio medio

alto.

Segundo: Realizar un taller acerca de la importancia de los juegos lidicos en el
proceso ensefianza aprendizaje, creando asi el interés para aplicarlos con mayor
intensidad, esta se encuentra en una escala de medio bajo, buscando alcanzar una

intensidad de cambio medio alto.

Tercero: Efectuar un taller para padres y madres de familia concientizando la
importancia de los juegos ludicos en la adquisicion de conocimientos incentivandolos
a que los apliguen en sus hogares encontrandose en una escala de bajo, buscando

alcanzar una intensidad de medio alto.

Cuarto: Solicitar la colaboracion del Patronato de Accion Social del Canton Mejia en

materiales didacticos que incentiven a los infantes al juego ludicos, esta se encuentra
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en una escala baja, pero se quiere alcanzar una intensidad alta, porque mediante la
colaboracion de esta entidad con materiales didacticos, va a favorecer al desarrollo de
las destrezas y habilidades de los infantes por lo cual cada uno de ellos podra realizar
las actividades con sus respectivos herramientas facilitando asi un aprendizajes méas

productivo.

Fuerzas bloqueadoras:

Primero: Docentes que desconocen la variedad de juegos ludicos para aplicar en el
proceso ensefianza- aprendizaje que se encuentra con una intensidad real medio alto y
se intenta disminuir a una intensidad baja, por lo cual se creard una guia didactica

como una ayuda metodolégica.

Segundo: Escases de conocimientos por parte de los docentes en la importancia de los
juegos ludicos en el aprendizaje, encontrandose con una intensidad real media y se
intenta disminuir en una intensidad medio bajo, todo esto se da porque las educadoras
y educadores no han obtenido capacitaciones o talleres acerca de la importancia de la
ludica en el aprendizaje, desconociendo los beneficios que se puede obtener al

aplicarlo.

Tercero: Falta de apoyo por parte de los padres y madres de familia hacia los docentes
en fomentar al juego ladico a sus nifios y nifias encontrandose en una intensidad real
medio alto, que se intenta disminuir a un nivel bajo, porque los progenitores tienen un
inadecuado conocimiento acerca del juego, piensan que los infantes no pueden
obtener aprendizajes adecuados mediante esta metodologia, por lo cual los docentes

realizan actividades tradicionales donde los pequefios no interactiian con frecuencia.
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Cuarto: Poco material didactico para incentivar a los infantes al juego con una
intensidad real de medio alto que se intenta disminuir a una intensidad baja, en el
centro infantil no existe suficiente material didactico para que cada nifio y nifia utilice
individualmente por lo cual se comparte en grupos, asi de esta manera el aprendizaje
no es adecuado, ya que los pequefios necesitan tener su propio material para

explorarlo, manipularlo segin su necesidad.

1.03.1 Definicién del Problema Central
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SITUACION

EMPEORADA
Nifos y nifias en el proceso de
aprendizajes rigidos donde no
existe la  participacién
continua de los mismos,
provocando un aprendizaje no
significativo.

FUERZAS

IMPULSADORAS

Sociabilizacion de la guia

didactica con actividades
ladicas.
Taller acerca de la

importancia de los juegos
ladicos en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Taller para los padres de
familia concientizando la
importacion de los juegos
ladicos para la adquisicion de
conocimientos.

Solicitar  colaboracion al
Patronato de Accion Social
del Cantobn Mejia en
materiales didacticos que
incentiven a los nifios y nifias
al juego ludico.

ANALISIS DE LA MATRIZ T

SITUACION ACTUAL

Escases de la aplicacion de juegos
ludicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje en los nifios y nifias de
3 afios de edad del CDI “
Magdalena Cabezas de Duran”

I.R. P.C. I.R. P.C.
Valor Valor Valor Valor
menor Mayor mayor menor

2 4 4 2
2 4 3 1
2 4 4 1
1 5 4 1

SITUACION MEJORADA

Los nifios y nifias obtienen
conocimientos de calidad con
aprendizajes significativos y
un buen desarrollo motriz.

FUERZAS

BLOQUEADORAS

Docentes desconocen
variedad de juegos ludicos
para aplicar en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Escases de conocimientos por
parte de los docentes en la
importancia de los juegos
ludicos en el aprendizaje

Falta de apoyo por partes de
los padres de familia hacia los
docentes en fomentar al juego
lidico a sus nifios y nifias.

Poco material didactico para
incentivar a los infantes al
juego ludico.

Tabla 1 .Matriz T
Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015



: ¢
Desarrollo * g

INSTITUTO TECNOLOGICO Ts ~ lnfs

CAPITULO 2: ANALISIS DE INVOLUCRADOS

2.01 Analisis Del Mapeo De Involucrados

Segun el analisis del mapeo de involucrados tenemos los siguientes:

CIBV Bertha C. De Salazar

Los nifios y nifias adquieran conocimientos a través del juego siendo la base
fundamental para el desarrollo de habilidades y la adquisicién de futuros aprendizajes,
en espacios y situaciones cargadas de afecto y de oportunidades interesantes y

placenteras.

Docentes

Desarrollar habilidades y destrezas a traves de una mediacion feliz, creativa y acorde

a la realidad cultural de los nifios y nifas.
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MIES

Es el responsable de brindar servicios de Desarrollo Infantil, fomentando y

fortaleciendo el desarrollo integral en los primeros afios de vida.

Patronato de Accion del Canton Mejia

Ofrece una atencion integral y bienestar a nifias y nifios de uno a tres afios que

asisten a los Centros Infantiles del Buen Vivir del Canton de Mejia.

Padres De Familia

Son uno de los beneficiarios por lo cual sus hijos e hijas van a lograr un desarrollo

integral obteniendo conocimientos significativos.

Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera

Es una institucion superior encargada de formar profesionales de alto nivel acorde a

las necesidades que el entorno educativo demande.
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2.01.01 Mapeo De Involucrados

Padres y madres

de familia

Centro
infantil

\ Bertha C. de

/ Salazar

Escases en la aplicacién
de juegos ludicos en el
proceso de ensefianza
aprendizaje en nifios y

nifas de 3 afos de edad.

v

Padres y madres
de familia

Patronato de
Accion Social del
Canton Mejia

Figura 1.Mapeo de Involucrados
Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015



INSTITUTO TECNOLOGICO

12

2.02 Andlisis de la Matriz de Involucrados

De acuerdo con el analisis de la situacién actual tenemos a los siguientes

involucrados.

e CIBV Bertha C. de Salazar

e Docentes

e MIES

e Patronato de Accion del Canton Mejia
e Padres y Madres de Familia

e |TSCO

El primer involucrado: Es el Centro Infantil del Buen Vivir Bertha C. de Salazar cuyo
interés sobre el problema central es impulsar a los docentes a la aplicacion de juegos
ludicos en el desarrollo de destrezas siendo una metodologia muy buena para la
obtencion de aprendizajes, los problemas percibidos por la institucion es que no existe
un aprendizaje duradero en los infantes que le sirvan para su desarrollo préximo,
cumpliendo asi con la normativa del Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), se

debe:

Generar oportunidades de aprendizaje para lograr procesos pedagdgicos
interactivos, motivadores e innovadores, que respeten las diferencias individuales,
culturales y los distintos ritmos y estilos de aprendizaje de los nifios, y posibiliten
una educacion integral basada en el juego, la exploracion, la experimentacion y la
creacion, creando de esta forma docentes, nifios y nifias dinamicos y con

conocimientos significativo.(p.16)
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El problema percibido es la inasistencia de una guia de actividades didacticas que sea

de apoyo para las educadoras.

El segundo involucrado: Son los docentes siendo su interés por el problema hacia los
nifios y nifias que obtengan un aprendizaje que les permitan desenvolverse de una
manera adecuado en su entorno, el problema percibido por las educadoras es un
ambiente monotono en las actividades donde no obtienen aprendizajes afectivos, con
los aportes del Ministerio de Educacion del Ecuador (2014), define “a las experiencias
de aprendizaje como un conjunto de vivencias y actividades desafiantes,
intencionalmente disefiadas por el docente, que surgen del interés de los nifios
produciéndoles gozo y asombro, teniendo como propoésito promover el desarrollo de

las destrezas que se plantean en los &mbitos de aprendizaje y desarrollo”(p.14,15)

Logrando de esta manera conocimientos mediante la aplicacion de la ludica, el
conflicto observado son docentes no capacitados para afianzar un aprendizaje

mediante la ludica.

Tercer involucrado. Es el MIES, su interés radica en que los nifios y nifias alcancen
un desarrollo integral mediante la aplicacion de la lGdica, pero a su vez visualiza una
falta de colaboracién por parte de las educadoras en no realizar actividades ludicas
continuas en el proceso ensefianza aprendizaje. Codigo de la Nifiez y Adolescencia,
(2003) da a conocer en su “Art. 38. Objetivos de los programas de educacion.- “La
educacion bésica y media aseguraran los conocimientos, valores y actitudes
indispensables para: a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental
y fisica del nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico

y afectivo.”(p.10).
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Alcanzando un optimo desarrollo integral en los infantes, existe una barrera que crea
un conflicto como es el desconocimiento por parte de las educadoras sobre la
importancia de la ludica y sus beneficios que impide la aplicacién de dicha

metodologia.

Cuarto involucrado: Tenemos al Patronato de Accion Social del Canton Mejia
enfocandose en brindar una atencidn integral hacia los infantes, el problema que se ha
observado es que no existe el suficiente material didactico adecuado para realizar las
actividades ladicas, cumpliendo asi con la perspectiva del Codigo de la Nifiez y

Adolescencia, (2003) afirma en su:

Art.37 - Derecho a la educacidn.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que: 4.
Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a
la educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas
y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos. (p.9)

Siendo de esta forma su interés en que los nifios y nifias alcancen un progreso global
en su desarrollo, el conflicto que no permite la realizacion del proyecto es la
inasistencia de recursos economicos suficientes para distribuir los materiales

didacticos necesarios al centro infantil.
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Como quinto involucrado: Tenemos a los Padres y Madres de Familia y su interés
sobre el problema central es que sus hijos e hijas logren un aprendizaje significativo
para un buen desarrollo escolar gracias a la aplicacion de los juegos ludicos, el
problema que se ha percibido es padres sin conocimientos de lo importante que es lo
juegos ludicos en el proceso de aprendizaje de sus primogenitos y que los prohiben en
sus hogares sin conocer que esto le permite obtener conocimientos previos. Segun la

Constitucion de la Republica del Ecuador ( 2008) afirma en su:

Art.44- El estado la sociedad y la familia promoveran de forma prioritaria el
desarrollo integral de los nifios y nifias y adolescentes, y aseguran el ejercicio pleno
de sus derechos; se atendera al principio de su interés superior y sus derechos

prevaleceran sobre los de las demas personas.

Las nifias, nifios y adolescentes tendrén derecho a su desarrollo integral entendido
como crecimiento, maduracion y despliegue de su intelecto y de sus capacidades,
potencialidades, aspiraciones en un entorno familiar, escolar, social y comunitario
de efectividad y seguridad. Este entorno permitira la satisfaccion de sus necesidades
sociales, afectivo-emocionales y culturales con el apoyo de politicas

intersectoriales nacionales y locales. (p.21)

El interés sobre el proyecto es fomentar conocimientos y guias de juegos que lo
realicen con la familia logrando asi un ambiente armonioso para el infante, como
conflicto potencial tenemos falta de colaboracion en participar en talleres para obtener

guia de juegos para sus hijos e hijas.

Como sexto involucrado: Tenemos al ITSCO su interes sobre el problema es que haya

factibilidad en la aplicacion de proyectos por parte de los estudiantes, siendo un
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problema percibido hacia los estudiantes que desconocen los pasos correctos al

realizar el proyecto.
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2.02.01 Matriz de Analisis de Involucrados
ACTORES INTERES PROBLEMA RECURSOS INTERESES CONFLICTOS
INVOLUCRAD SOBRE EL S MANDATOS Y SOBRE EL POTENCIALE
(OF] PROBLEMA PERCIBIDO | CAPACIDADE | PROYECTO S
S S

CIBV BerthaC. | Impulsar a los | No existe un Curriculo de Docentes, nifios | No existe una

de Salazar docentes a la | aprendizaje Educacion y nifias guia de
aplicacion de | duradero que Inicial dinamicos actividades
juegos ludicos en | lesirvaenun ludicas que sea
el desarrollo de | futuroa los de apoyo para los
destrezas. infantes docentes

Docentes Obtener en los | Unambiente Curriculo de Lograr que los Docentes no
nifios y nifias un | mondtono en Educacion nifios y nifios capacitados para
aprendizaje  que | las actividades | Inicial obtengan afianzar un
les permita | donde no aprendizajes aprendizaje
desenvolverse en | obtienen mediante la mediante la
un futuro. aprendizajes aplicacién de la | lddica

efectivos ludica.

Mies Alcanzar un | Faltade Cadigo de la Alcanzar un Desconocimient
desarrollo integral | colaboracion, | nifiezy optimo 0s por parte de
en los nifios y | compromiso adolescencia. desarrollo los docentes
nifias. por parte de Art 38 literal A: | integral en los sobre la

los nifios y nifias importancia de la
educadores ludica y sus
beneficios

Patronato de | Brindar una No existe el | Codigo de la Conseguir que | No existe los

Accion Social del | atencion integral a | material nifiez y los nifios y nifias | recursos

Cantén Mejia los nifios y nifias didéctico adolescencia. alcance un | econémicos

adecuado para | Art. 37.- progreso global | suficientes para

realizar  las | Derecho ala en su desarrollo | distribuir los

actividades educacion materias

ludicas didacticos
necesarios

Padresy madres | Logren un Padres sin | Constitucién de | Fomentar Falta de

de familia

ITSCO

aprendizaje
significativo para
un buen desarrollo
escolar

Factibilidad en la
aplicacion de
proyectos por
parte de los
estudiantes

conocimientos

de lo
importante
que es los

juegos ludicos
en el proceso
de aprendizaje
sus hijos e
hijas.

Los
estudiantes
desconocen
los pasos
correctos  al
realizar el
proyecto

Tabla 2.Matriz de Analisis de Involucrados
Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar

la Republica del
Ecuador. Art.44
En conjunto con
el estado, la
familia y la
sociedad deben
promover un
desarrollo
integral en el
infante
Capacitar a los
estudiantes
sobre temas
afines al
proyecto

conocimientos y
guias de juegos
que lo realicen

con la familia
Que los
proyectos sean

factibles dando
solucion a los
problemas
percibidos

colaboracion en
participar en
talleres para
obtener guia de
juegos para sus

hijos e hijas.

El ITSCO no
apoya en un cien
por ciento

En la aplicacién
de los proyectos
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CAPITULO 3: PROBLEMAS Y OBJETIVOS

3.01 Analisis Del Arbol De Problemas

En el problema central encontramos, escases en la aplicacion de juegos ludicos en el
proceso de ensefianza aprendizaje en nifios y nifias de 3 afios de edad, siendo las
siguientes causas: desconocimientos por parte de los docentes en la importancia de
los juegos ludicos en la adquisicion de aprendizajes , inadecuada utilizacion del tiempo
en las actividades realizadas por parte de las educadoras, esto conlleva a la inasistencia

de una guia didactica sobre actividades ludicas dirigidas a docentes.

Estdn causa desencadenan efectos, como son nifios y nifias que no consiguen el
maximo desarrollo de sus potencialidades, provocando en los infantes una experiencia
de aprendizaje escasa en conocimientos por consecuente los nifios y nifias no obtienen

un aprendizaje significativo.

Todo esto se da porque en el CIBV Bertha C. de Salazar las educadoras y educadores
no han obtenido capacitaciones sobre su importancia de aplicar juegos lidicos y la
influencia que puede ocasionar en el crecimiento de los pequefios, por lo cual al
realizar las actividades no toman la debida seriedad, desaprovechando esta valiosa
INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE

3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015
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metodologia que permite a los infantes adquirir un sin nimero de aprendizajes,
mediante la ludica, y a su vez despierta el interés al nifio y nifia por colaborar en las

actividades que se va a realizar en el aula.
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3.01 Arbol De Problemas

Nifios y nifias no obtienen
un aprendizaje significativo

EFECTOS

La experiencia de
aprendizaje en los infantes
es escasa en conocimientos.

Nifios y nifias no consiguen
el maximo desarrollo de sus
potenciales.

Escases en la aplicacién de juegos ludicos
en el proceso de ensefianza aprendizaje en
nifios y nifias de 3 afios de edad.

PROBLEMA

Inasistencia de una guia
didéctica de actividades
lidicas para educadoras.

CAUSAS

Inadecuada utilizacién del
tiempo en las actividades

Desconocimientos por parte
de los docentes en la

importancia de los juegos por parte de las educadoras.

ladicos.

Figura 2.Arbol de Problemas
Elaborado por. Jenny Caizatoa
Fuente. Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar
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3.02 Analisis Del Arbol De Obijetivos

Entre el objetivo general se encuentra, aplicar juegos ludicos en el proceso de

ensefianza aprendizaje en nifios y nifias de 3 afos de edad.

Dentro del arbol del objetivos estan los medios los cuales son, obtener un adecuado
conocimiento sobre la importancia de los juegos ludicos por parte de los docentes,
siendo un agente principal que permite la adquisicién de conocimientos, como
segundo medio tenemos la adecuar la utilizacion del tiempo en las actividades
impartidas por parte de las educadoras, facilitadas por una guia didacticas sobre

actividades ludicas.

Dentro de las finalidades del proyecto como primer punto estan los nifios y nifias
conseguir el maximo desarrollo de sus potencialidades por lo que les permitird obtener
aprendizajes previos, el segundo fin se basa en tener una experiencia de aprendizaje
significativa para los infantes. Asi como se plantea en dicho arbol es para dar solucion
y atender las necesidades que presentan los docentes al impartir sus conocimientos a

los infantes.

Todos estos objetivos conllevan a un fin, que los infantes adquieran un aprendizaje
efectivo y duradero para su crecimiento y sea un eje para la adquisicion de nuevos
conocimientos, para lo cual las docentes aplicaran juegos ludicos como un medio que
ofrecer la alternativa que impartir, desarrollar aprendizajes, conocimientos y destrezas

de una forma divertida en el aula.
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3.02.01 Arbol de Obijetivos

Obtener un aprendizaje

significativo en los nifios

y nifas.

FINES 1

Conseguir el maximo Tener una experiencia de
desarrollo de Sus aprendizaje en los infantes
potenciales en los nifios y significativo.

nifas.

Aplicar juegos ludicos
K en el proceso de ensefianza aprendizaje
PROPOSITO en niflos y nifas de 3 afios de edad.

Crear de una guia

didactica sobre
actividades ludicas
MEDIOS
Obtener un adecuado Adecuar la utilizacién del
conocimiento  sobre la tiempo en las actividades
importancia de los juegos impartidas por parte de
ladicos por parte de los las educadoras.

docentes.

Figura 3.Arbol de Objetivos
Elaborado por. Jenny Caizatoa
Fuente. Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar
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CAPITULO 4: ANALISIS DE ALTERNATIVAS

4.01 Andlisis de las Matriz de Alternativas

La matriz de andlisis de alternativas es compuesta de tres objetivos especificos y un

objetivo general.

Primer objetivo especificos.- Obtener un adecuado conocimiento por parte de los
docentes sobre la importancia de los juegos ludicos, el impacto que genera sobre el
proposito es medio alto, se obtendra resultados positivos en el aprendizaje de los nifios
y nifias, la factibilidad técnica se ubica en un promedio de medio alto ya que mediante
talleres se capacitaré a los docentes para la correcta implementacion de este objetivo.
Factibilidad financiera se encuentra en una escala de medio alto, se cuenta con el
financiamiento apropiado para la realizacion del proyecto, factibilidad social da como
resultado un promedio medio alto, por la colaboracion de las autoridades, docentes
del centro infantil que va a ser beneficiado. Factibilidad politica esta ubicada en una
escala medio alto, basada en el Cddigo de la Nifiez y Adolescencia, (2003), que
detalla: “Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica del

nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y afectivo”.

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
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La categoria de este objetivo es medio alto, podemos confirmar que este objetivo nos

permite dar solucion al problema gue existe en el CIBV.

Segundo objetivo especifico.- Adecuar la utilizacion el tiempo en las actividades
impartidas por parte de las educadoras, el impacto sobre el proposito se le otorga un
promedio de medio alto, debido a que el tiempo es un factor primordial en el proceso
de ensefianza aprendizaje que permite alcanzar los objetivos planteados. Factibilidad
técnica estd en una categoria, medio alto, se cuenta con estrategias técnicas para
alcanzar este objetivo. Dentro de la factibilidad financiera le otorga un rango de medio
alto, existe el recurso econémico suficiente para el cumplimiento del proyecto.
Factibilidad social se ubica en una escala medio alto, contamos con el compromiso
de los docentes del CIBV. Factibilidad politica se le otorga un promedio medio alto,
ya que aporta en el cumplimento de los estandares de calidad del desempefio de los
docente, la categoria de este objetivo es medio alto por lo que se puede dar por

cumplido el objetivo.

Tercer objetivo especifico.- Crear una guia didactica sobre actividades ludicas
dirigida a educadoras, con respecto al impacto que genera sobre el prop6sito es medio
alto, estd dentro de este parametro por lo que la guia serd un instrumento de ayuda
para los educadores en el proceso de ensefianza aprendizaje. Dentro de la factibilidad
técnica tiene un resultado medio alto, por lo que cuenta con el material necesario para
el cumplimiento del objetivo, factibilidad financiera se situa en una categoria medio
alto, porque se cuanta con el capital para la creacion de la guia didactica de acuerdo
a las necesidades del CIBV. Factibilidad social ocupa un rango medio alto, se cuenta
con el apoyo comprometido de los docentes y autoridades, por ultimo factibilidad

politica ubicada en un rango medio alto, ya que aporta al desarrollo integral de los
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nifios y nifias alcanzando el objetivo, la escala de este objetivo es medio alto por lo

que podemos afirmar la solucién del problema existente.

Objetivo general.- Aplicar juegos ludicos en el proceso de ensefianza aprendizaje en
nifios y nifias de 3 afios de edad. El impacto que genera sobre el proposito es alto,
porque permitird que los infantes alcance un aprendizaje significativo siendo de
utilidad para un futuro, con respecto a la factibilidad técnica se le otorga un rango
medio alto, se cuenta con las habilidades necesarias para alcanzar el objetivo,
factibilidad financiera se le ubica en un promedio medio alto, se cuenta con el recurso
econdmico adecuado para la ejecucién del proyecto, factibilidad social es medio alto,
se cuenta con el compromiso de las educadoras, por ultimo factibilidad politica le
otorgamos una escala medio alto, por lo que aporta a los estandares de calidad hacia
la educacion, la escala de este objetivo es alto por lo que permitird dar solucion al

problema existente del CIBV Bertha C. De Salazar.
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4.01.01 Matriz de Andalisis de Alternativas

OBJETIVOS IMPACTO FACTIBILIDAD FACTIBILIDAD FACTIBILIDAD FACTIBILIDAD TOTAL CATEGORIA
SOBRE EL TECNICA FINANCIERA SOCIAL POLITICA
PROPOSITO

Obtener un 4 4 4 4 4 20 Medio

adecuado

conocimien Alto

to parte de

los

docentes

sobre la

importanci

a de los

juegos

ltdicos.

Adecuar la 4 4 4 4 4 20 Medio

utilizacion Alto

del tiempo

en las

actividades

impartidas

por parte de

las

educadoras.

Crear una 4 4 4 4 4 20 Medio

guia Alto

didactica

sobre

actividades

ltdicas

dirigida a

educadoras.

Aplicar 5 4 4 4 4 21 Alto

juegos

ludicos

en el

proceso de

ensefianza

aprendizaje

en nifos y

nifias de 3

afos de

edad.

TOTAL 17 16 16 16 16 61

Tabla 3.Matriz de Anélisis de Alternativas
Elaborado por. Jenny Caizatoa
Fuente. Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar
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4.02 Anélisis Matriz De Analisis De Impacto De Los Objetivos

Primer objetivo: Obtener un adecuado conocimiento por parte de las educadoras sobre
la importancia de los juegos ludicos, la factibilidad de lograrse tiene una categoria
alta, esta preparacion por parte de la educadoras permite que los nifios y nifias
alcancen aprendizajes favorables para su desarrollo, el impacto de género tiene una
categoria media alta, ya que este objetivo permite que los infantes desarrollen
destrezas, en el impacto ambiental se le ubica en una categoria medio alto, por lo cual
los nifios y nifias alcanzaran los objetivos planteados para su buen desarrollo,
relevancia tiene una categoria media alta, porque el conocimientos de la importancia
de la ladica permite incrementar las habilidades y destrezas de los infantes, por altimo
la sostenibilidad tiene una categoria media alta, ya que las educadoras van a gozar de
un pleno conocimientos donde lo van aplicar en su aula. Este objetivo tiene un rango

medio alto por cual contribuye al cumplimiento del proyecto.

Segundo objetivo: Adecuar la utilizacion del tiempo en las actividades impartidas por
parte de las educadoras, la factibilidad de lograrse este objetivo tiene una categoria
media alta, por lo cual permite a los nifios y nifias, participar con tranquilidad en las
actividades y llenar todas sus expectativas, el impacto de genero tiene una categoria
media alta, serd un beneficio hacia los infantes en el fortalecimiento de aprendizajes,
en el impacto ambiental tiene un porcentaje medio alto, ya que los infantes de esta
manera van alcanzar un desarrollo integral. Dentro de la relevancia se encuentra en
una categoria media alta, con la correcta utilizacion del tiempo los pequefios tendran
una experiencia significativa, para finalizar con este objetivos tenemos la

sostenibilidad que tiene un rango medio alto, debido a que la comunidad educativa
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apoyara en un buen porcentaje. Este objetivo alcanza una escala media alta es decir

que favorece al cumplimiento del propdsito inicial.

Tercer objetivo: Utilizar la guia didactica sobre actividades lddicas dirigidas a
educadoras, la factibilidad de lograr este objetivo tiene una categoria media alta,
porque contribuye al proceso de aprendizajes de los infantes como ayuda
metodoldgica, el impacto de género se le ubica en una categoria media alta, creara
interés en los nifios y nifias por lo cual habra una participacion positiva, en el impacto
ambiental tiene una categoria medio alto, porque es una herramienta de trabajo y sera
una ayuda metodoldgica para los docentes del CIBV, la relevancia se encuentra en un
rango medio alto, esta guia responde a las necesidades de las educadoras, por ultimo
la sostenibilidad tiene una categoria medio alto, debido a que los docentes aplicaran la
guia. Este objetivo tiene una valoracion medio alto por lo que garantiza el

cumplimiento del objetivo principal.

Cuarto objetivo: Aplicar juegos ludicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
nifios y nifias de 3 afos de edad, la factibilidad de lograrse se encuentra en una escala
alta ya que los nifios y nifias participaran en las actividades, el impacto de género se
ubica en un rango alto, porque los nifios y nifias mediante el juego adquieren
aprendizajes duraderos, en el impacto ambiental tenemos un rango alto, por lo cual en
el CIBV habra un ambiente de aprendizaje ludico, relevancia se ubica en un rango alto
ya que los nifios y nifias a través del juego desarrollaran habilidades, destrezas y
conocimientos, por Gltimo la sostenibilidad su rango es alto ya que existe un
compromiso de las educadoras. El objetivo se encuentra en una categoria alta por lo

que permitira cumplir el proyecto.
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4.02.01 Matriz De Anélisis De Impacto De Los Objetivos

OBJETIVOS | FACTIBILIDAD | IMPACTO DE IMPACTO RELEVANCIA | SOSTENIBILIDAD | TOTAL
DE LOGRARSE GENERO AMBIENTAL

Obtener un | Nifos y nifias | Se desarrolla | Los infantes Incrementa Educadoras Medi

adecuado alcanzan destrezas en alcanzan los las gozan de un 0

conocimien | conocimientos | los nifios y objetivos habilidades pleno Alto

to por favorables nifias.4 planteados.4 en los nifios conocimiento.4

parte de 1as | para sy y nifias.4

educadoras | yesarrollo.4

sobre la

importanci

a de los

juegos

ladicos.

Adecuar la | Los infantes Fortalece el Los nifios y La La comunidad Medio

utilizacion | participan en aprendizaje nifias obtienen | experiencia educativa tiene el | Alto

del tiempo | las actividades | de los nifiosy | a undesarrollo | de compromiso.4

en las | con nifias.4 integral .4 aprendizaje es

actividades | tranquilidad.4 significativa.4

impartidas

por parte

de las

educadoras

Crear una | Contribuye al Participacion | Ayuda Responde a Utilizacion de la | Medio

guia proceso de positiva de metodoldgica las guia.4 Alto

didactica aprendizaje de | los infantes.4 | hacia los necesidades

sobre los infantes.4 docentes.4 de las

actividades educadoras.4

ladicas

dirigida a

educadoras

Aplicar Nifios y nifias Mediante el Un buen Nifios y nifias | La educadoras Alto

juegos participan en juego los ambiente de consiguen contribuyen al

ladicos en | las nifios y nifias | aprendizaje en | desarrollar cumplimientos

el proceso | actividades.4 adquieren el CIBV.4 habilidades, del objetivo.4

de aprendizajes. destrezas.4

ensefianza 5

aprendizaj

e en nifios y

nifias de 3

afos de

edad.

TOTAL |12 13 12 12 12 61

Tabla 4.Matriz de Anélisis de Impacto de los Objetivos
Elaborado por. Jenny Caizatoa

Fuente. Investigacidn realizada al CIBV Bertha C. de Salazar
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4.03 Analisis Diagrama De Estrategias

El diagrama de estrategias permite darnos cuenta sobre las actividades que podemos

realizar para alcanzar los objetivos planteados en el presente proyecto.

La finalidad es que los nifios y nifias adquieran un aprendizaje significativo mediante
juegos ladicos, el propdsito es fomentar la aplicacion de juegos ladicos en el proceso
de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias de 3 afios de edad del CIBV Bertha C.

De Salazar, los componentes son:

v Obtener un adecuado conocimiento por parte de los docentes sobre la
importancia de los juegos ludicos las actividades a realizar son; encuesta para
conocer su nivel de conocimiento, capacitacién sobre la importancia de la
ludica, apoyo didactico para los docentes.

v’ Elaborar una guia didactica sobre actividades ludicas dirigidas a docentes
siendo una ayuda metodoldgica actividades a realizar; sociabilizacion de la
guia, taller para la aplicacion de la guia.

v" Utilizar el tiempo adecuado en las actividades por parte de las educadoras;

soporte didactico sobre el beneficio de utilizar el tiempo adecuadamente.

Con estas actividades queremos obtener buenos resultados en cuanto a una

respuesta favorable a nuestros objetivos.
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4.03.01Diagrama De Estrategias

[ Nifios y nifias adquieran un ]

aprendizaje significativo

Aplicar juegos ludicos en el
proceso de  ensefianza
aprendizaje en nifios y
nifias de 3 afos de edad

/Obtener un adecuado\
conocimiento por parte de
los docentes sobre Ila
importancia de los juegos
ludicos.

r )

Crear una guia didactica
sobre actividades ludicas
dirigidas a docentes

. J
/ e Encuesta para\

conocer su nivel
de conocimiento
e Capacitacion

sobre la
importancia de la
ladica.

\. J
4 h

e Sociabilizacién
de la guia, parala
aplicacion de
guia didactica.

- j

Figura 4.Diagrama de Estrategias

Elaborado por. Jenny Caizatoa

r Yy

Utilizar el tiempo adecuado
en las actividades por parte
de las educadoras.

\. J
4 R

e Soporte didactico
sobre el beneficio

de utilizar
adecuadamente el
tiempo.

- j

Fuente. Investigacion realizada al CIBV Bertha C. de Salazar
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4.04 Andlisis de la Matriz del Marco Logico

La Matriz de Marco Ldgico nos da la facilidad de comunicar los objetivos de un

proyecto de una manera precisa.

La finalidad: Adquirir aprendizajes significativos en los nifios y nifias de 3 afios de
edad, seguido esta el indicador esto se dara a futuro ya que antes de la socializacion
las docentes desconocian sobre la importancia de los juegos ludicos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y la incidencia que esta tiene para obtener un aprendizaje
Optimo, de 15 docentes solo 5 tenian el conocimiento sobre el tema, ahora después de
la socializacion todas saben sobre el tema y asi se conseguira alcanzar un aprendizaje
significativo en los infantes, luego estan los medios de verificacién que son los
registros estadisticos a base de las encuestas realizadas a los docentes después de la
socializacion, con los supuestos que la coordinadora y el Patronato de Accion Social
del Cantén Mejia apoyaran a la realizacion de talleres para la adquisicion de este tipo

de conocimientos.

Proposito: Del marco légico es aplicar juegos ludicos en el proceso de ensefianza
aprendizaje en nifios y nifias de 3 afios de edad, en el indicador muestra que los
docentes aplican constantemente juegos ludicos para impartir aprendizajes a los
infantes, esto se dara a futuro ya que antes de socializar la guia los docentes
desconocian su importancia y variedades de juegos, de 15 educadoras 7 no lo
aplicaban con regularidad. Ahora después de la socializacion todos conocen los
beneficios que se puede alcanzar al impartir nuevos conocimientos, los medios de

verificacion se los realiza a través de una evaluacion después de la socializacion para
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asi evaluar sus conocimientos, por ultimo estan los supuestos que los docentes

apliquen los juegos ludicos que se va a facilitar por medio de una guia.

Primer componente: Adquirir conocimientos los docentes sobre la importancia de los
juegos ludicos, como indicador tenemos que la capacitacion brindada los docentes es
de mucha ayuda ya que fomenta sus conocimientos sobre la importancia de la ludica,
el medio de verificacion una evaluacion realizada a las docentes después de la
capacitacién para conocer lo aprendido, como supuestos positivos apoyo del CIBV

por fomentar este tipos de talleres.

Segundo componente: Crear una guia didactica sobre actividades Iudicas dirigidas a
docentes, como indicador tenemos una reaccién adecuada por parte de los docentes
con la creacidn de esta guia ya que es una herramienta fundamental para el proceso de
ensefianza aprendizajes, el medio verificador son los registros fotogréaficos, como
supuestos positivos es la aplicacion de la guia didactica en las actividades diarias

realizadas con los infantes.

Tercer componente: Utilizar el tiempo adecuado en las actividades por parte de las
educadoras, el indicador que las docentes optimizan el tiempo en las actividades
realizadas para alcanzar los objetivos propuestos, por medio de la socializacion
comprendieron lo importante que es la buena utilizacion del tiempo, como medio de
verificacion es la evaluacion después de la socializacion que nos dio un resultado muy

favorable, como supuesto tenemos compromiso de las educadoras y coordinadora.

Actividad 1: Encuesta para conocer su nivel de conocimiento acerca del tema, como

indicador tenemos la aplicacion de las encuestas, el medio de verificacion tenemos
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las encuestas con sus respectivas tabulaciones, y como supuesto esta el apoyo recibido

por las educadoras por responder las preguntas.

Actividad 2: Capacitar sobre la importancia de la ludica a las educadoras del CIBV
Bertha C. de Salazar, como indicador se encuentra que los docentes utilizan la
metodologia ludica en el proceso ensefianza-aprendizaje, como medios de verificacion
esta las fotografias y encuestas realizadas después del taller, el supuesto es el apoyo

del CIBV en aplicar todo lo aprendido en la capacitacion.

Actividad 3: Sociabilizar la guia didactica para su aplicacion, como indicador se
encuentra en que se despierta el interés por participar y aplicar la guia en sus
actividades diarias con los infantes, como medio de verificacion esta la guia elaborada
sobre actividades ludicas por aplicarlas en sus labores diarias, por Gltimo el supuesto

positivo es la aplicacion de la guia en el CIBV Bertha C. de Salazar.
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4.04.01 Matriz del Marco Légico.

RESUMEN

FIN

Adquirir un
aprendizaje
significativo en los
nifios y nifias de tres
anos de edad.

PROPOSITO

Aplicar juegos ludicos
en el proceso de
enseflanza aprendizaje
en nifios y nifas de 3
afos

COMPONENTES
Adquirir
conocimientos los
docentes sobre la

importancia de los
juegos ludicos.

INDICADORES

Los nifios y nifias de 3
afios de edad obtendran
un aprendizaje
significativo, esto se
dara a futuro ya que
antes de la socializacion
las docentes
desconocian sobre la
importancia de  los
juegos ludicos en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje, de 15
docentes solo 5 tenian el
conocimiento sobre el
tema, ahora después de
la socializacién todas
saben sobre el tema y asi
se conseguira alcanzar
un aprendizaje
significativo en los
infantes.

Los docentes aplican
constantemente  juegos
ladicos para impartir

aprendizajes a  los
infantes, esto se dard a
futuro ya que antes de
socializar la guia los
docentes desconocian su
importancia y
variedades de juegos, de
15 educadoras 7 no lo

aplicaban con
regularidad. Ahora
después de la
socializacion todos

conocen los beneficios
que se puede alcanzar al

impartir nuevos
conocimientos.
La capacitacion

brindada los docentes es
de mucha ayuda ya que
fomenta sus
conocimientos sobre la
importancia de la ludica.

Reaccién adecuada por
parte de los docentes con

MEDIOS DE
VERIFICACION

Registros estadisticos a
base de encuestas y una
evaluacion después de
la socializacion.

Evaluacién después de
la socializacién.

Mediante la evaluacion
realizada a las
educadoras después de
la socializacion.

Registros fotograficos

SUPUESTOS

Las coordinadora del
CIBV y el Patronato de
Accion Social del
Cantén Mejia apoyan a
la realizacion de talleres
para la adquisicion de
este tipo de
conocimientos.

Aplicacion de los juegos
ludicos que se facilita a
través de la guia

Apoyo del CIBV por ir
fomentando este tipo de
talleres.
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Crear una guia
didactica sobre
actividades lGdicas

dirigidas a docentes.

Utilizar el tiempo
adecuado en las
actividades por parte
de las educadoras.

ACTIVIDADES
Encuesta para conocer
su nivel de
conocimiento.

Capacitar sobre la
importancia de la
ludica.

Sociabilizar la guia
didactica para su
aplicacion.

la creacién de esta guia

ya que es una
herramienta

fundamental para el
proceso de ensefianza
aprendizajes.

Optimiza el tiempo en
las actividades

realizadas para alcanzar
los objetivos propuestos,

por medio de Ila
socializacion

comprendieron lo
importante que es la

buena utilizacion del
tiempo.

Aplicar las encuestas a
los docentes.

Utiliza la metodologia
ludica en el proceso
ensefianza-aprendizaje.

Despierta el interés por
participar y aplicar la
guia en sus actividades
diarias con los infantes.

Tabla 5.Matriz del Marco Légico
Elaborado por. Jenny Caizatoa
Fuente. Encuestas realizadas a educadores y educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar

Evaluacion mediante un
cuestionario luego de la
capacitacion

Encuestas realizadas a
los docentes con sus
respectivas
tabulaciones.

Encuesta después del

taller.

Guia elaborada sobre
actividades ludicas.

Aplicacion de la guia en
sus actividades diarias.

Compromiso de las
educadoras y
coordinadora.

Apoyo de las
educadoras al responder
las preguntas.

Apoyo del CIBV en
aplicar la metodologia
ludica.

Aplicacion de la guia en
el CIBV.
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CAPITULO 5: PROPUESTA

5.01Antecedentes

De acuerdo a la investigacion realizada en el CIBV Bertha C. de Salazar se determina
que las educadoras conocen un concepto basico de lo que significa la ludica, el
problema radica que en no saben su incidencia que este proporciona en el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias para su desarrollo siendo de esta manera que el

tiempo de ocupan en las actividades realizadas no la optimizan de la mejor manera.

Por lo cual la utilizacion de la guia que se va a proporcionar serd de gran utilidad
metodol6gica para la educadora donde le permitird realizar varias actividades
desarrollando destrezas habilidades en los infantes con el potencial que la lGdica nos

brinda.

En ocasiones anteriores han querido fomentar la lGdica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del CIBV, pero la falta de un una guia ha impedido que se aplique las
actividades con frecuencia ya que no cuentan con una guia de actividades ludicas que
sea un facilitador para los docentes porque en ocasiones pierden el tiempo buscando

este recurso para aplicarlo en el momento que imparten sus conocimientos siendo de
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esta forma que los nifios y nifias no logran llegar al objetivo que se han propuesto

alcanzar.

5.01.02 Datos Informativos

e Nombre de la institucion: CIBV Bertha C. De Salazar
e Provincia: Pichincha

e Canton: Mejia

e Parroquia: Uyumbicho

e Direccion: Calle Sarahurco y Octavio Rocha Sector San Blas
e Teléfono: 022855745

e Email: paolitaratonap@hotmail.com

e Régimen: Sierra

e Sostenimiento:

e Modalidad: Diurna

e Jornada: Vespertina

e Numeros de estudiantes: 150 nifios y nifias

e Numero de docentes: 15

e Autoridad maxima: Lic. Paola Pereira

5.01.03 Resefia Historica

El centro infantil del Buen Vivir, fue creado hace aproximadamente 20 afios, para
brindar servicio a las familias del sector de Uyumbicho, con el apoyo incondicional
de la Sra. Bertha Castafieda de Salazar, personaje que ayudo activamente a la

comunidad en los diferentes ambitos, y por quien el CIBV lleva su nombre.
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El centro infantil abre sus puertas a nifios y nifias de 12 meses a 36 meses, debido a la
necesidad que tiene los padres de salir a trabajar para buscar el sustento para su familia,
y cuenten con un lugar donde su hijos e hijas reciban atencion acorde a sus

necesidades.

El Centro Infantil se inici6 con Madres Comunitarias que expresaron su deseo de
contribuir con la comunidad con el cuidado de los nifios y nifias, recibiendo
capacitaciones permanentes por parte del INNFA, con el transcurso del tiempo se ha
ido mejorando la calidad de atencién hoy en dia denominado Centro Infantil del Buen
Vivir (CIBV), que contempla la participacion activa de los padres y madres de familia,
pensados como los primeros protagonistas de la educacion de sus hijos e hijas asi como
la de dirigentes, lideres y deméas miembros de la comunidad, a fin de lograr una mejor

calidad de vida para los nifios y nifias.

El CIBV, desde febrero del 2012 cuenta con una profesional que ejerce las funciones
de coordinadora, siendo un apoyo fundamental en el aspecto pedagdgico y
administrativo, que permite mejorar el dia a dia la atencion a los nifios y nifias en su
desarrollo integral y vincularse con los actores locales de la comunidad para

beneficiarse de ellos.

El CIBV hasta el afio 2012 estuvo bajo la direccion del MIES-INNFA, y desde el afio
2013 se rige por lineamientos del MIES (Ministerio de Inclusién Economicay Social).
En el afio 2010 nos acogio el Comité de Promocion de Accion del Cantdén Mejia para

ser nuestros Representantes Legales, hoy en dia es el Patronato de Accion Social del
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G.A.D. Municipal del Canton Mejia, con quienes se realiza acciones coordinadas en

beneficio del CIBV.

5.01.04 Objetivos

Objetivo general

Favorecer a los docentes de una guia didactica sobre actividades ludicas para que lo
puedan aplicar periddicamente en las actividades realizadas con los nifios y nifias y asi

de esta forma alcance un aprendizaje significativo a través del juego.

Obijetivos especificos

e Capacitar a los docentes sobre la importancia de los juegos ludicos en el
proceso ensefianza-aprendizajes.

e Desarrollar habilidades y destrezas en los infantes mediante juegos ludicos.

e Fomentar el interés del infante de aprender a través de la metodologia ludica y
asi alcancen su mejor potencial.

e Lograr el méaximo desarrollo posible de las potencialidades de los nifios y nifias

a través de la aplicacion de la guia didactica.

5.01.05 Justificacion

La propuesta se justifica por la necesidad de las educadoras en tener una guia de
actividades ludicas que le permita ser de apoyo para aplicarlas en las actividades
diarias con los infantes y que esta sea de muchas ayuda para poder desarrollar
destrezas conocimientos y habilidades en los infantes y asi de esta forma alcanzar un

aprendizaje significativo, en ocasiones la educadoras aplican juegos ludicos que ya
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son de conocimientos para los nifios y nifios y esto no crea un interés en ellos por

colaborar, produciendo un aprendizaje no productivo para ellos.

Por lo cual la propuesta planteada que es una “Guia Didactica de Actividades Ludicas
Dirigidas a Docentes” en dar una solucion a la problematica del CIBV déandoles a
conocer variedad de juegos y los destrezas que con estos pueden desarrollar a su vez
les permitird optimizar el tiempo y asi alcanzar el objetivo que todas las educadoras
desean en sus educandos como es lograr un aprendizaje significativo que sea duradero

a través de la ladica, para un futuro no muy largo en los infantes.

5.01.06 Marco Teérico

Actividades ludicas

Es una metodologia donde provee al infante de alegria, y un pleno gozo de sus
condiciones socio afectivo siendo un espacio donde a través del juego se pueden
desarrollar las condiciones naturales de los nifios y nifias, asi aumentado su

creatividad, desarrollo fisico, mental, habilidades y destrezas. (Gonzales L. d., 2008,

p.1)

Las actividades ludicas ayudan a un desarrollo global de los seres humanos y este caso
de los nifios y nifias, alcanzando una mejor perspectiva del entorno en el que se
desarrollan, también a través del juego se van fomentando valores, habitos, patrones

de comportamiento grupal que permite una mejor relacion interpersonal. (Icaro, 2012,

p-2)

Ludica

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015



INSTITUTO TECNOLOGICO

42

(Salazar, 1990) , define que el desarrollo del nifio es evidente si va enmarcado en
funcion del juego, la ladica, cumple un papel muy importante ya que mirado desde

todo punto de vista ayuda al desarrollo estructural de los nifios.(p.9)

Desde la perspectiva piagetiana la evolucion de los juegos ludicos tiene una
clasificacion que de acuerdo al comportamiento sensorio motriz se basa en la
estructura como tal, y asi se logra identificar de diferentes maneras del juego

alcanzando cierto grado de complejidad.

v El juego de ejercicio: Esta parte del juego contempla todo lo relacionado a lo
que los nifios realizan por el placer de cumplir, alguna actividad especifica
ligada al periodo sensorio motriz.

v El juego simbdlico: Mediante esta representacion del juego simbélico los
nifios lo toman como una actividad asimiladora mediante la cual solo con
simbolos representa un objeto que no estéd presente al contrario se encuentra
ausente, por tal motivo lo representa de manera ficticia.

v El juego regalado:

Las reglas predominan este juego y depende de cémo el grupo lo determine o
lo vaya delineando para no obtener ninguna sancion, por tal motivo se generan

obligaciones que se deben cumplir.

Ladica como estrategia didactica

La ludica como tal tiene una importancia esencial para los docentes ya que mediante
la cual se puede presidir las necesidades de cada uno de sus alumnos en el grupo, y

asi impartir el conocimiento de una manera adecuada, ya que es deber de la institucion
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educativa formar seres con un alto compromiso de creatividad, fuerza, con la finalidad

de alcanzar su maximo potencial. (Gonzales L. d., 2008, p.2)

La ludica es parte esencial del ser humano ya que desde el vientre materno se
experimenta diversas sensaciones que van relacionadas con el juego, ya en el
crecimiento el juego permite al infante sentir emociones, explorar a través de los
sentidos, obtener nuevas experiencias, incrementando la creatividad, en un entorno

de gozo, alegria y satisfaccion. (Ernesto Yturralde, 2015, p.3)

Importancia de la ldica en el desarrollo de los nifios y nifias

Es una actividad que permite relacionarse con objetos con personas donde las acciones
que se realiza es libre partiendo de la necesidad del nifio o nifia que quiere divertirse,
gozar experimentar siendo un factor de desarrollo que ejercita la libertad de accion y
de actividades espontaneas para el infante. A través del juego el pequefio va
adquiriendo autodominio precision de movimientos destrezas, habilidades donde le
permitira obtener conocimientos previos que seran de suma importancia en su

desarrollo futuro del infante. (Gomez, 2009, p.5)

El juego simbodlico, segun Piaget, “ingresa a los nifios y nifias en el mundo de las
ideas, en el mundo de la verdadera inteligencia humana”. Con esto los infantes
empiezan a adquirir reglas a través de las actividades ludicas. El juego siempre es
interesante y significativo para el nifio, ya que si se pierde interés la actividad deja de
tener significado y el juego muere como tal. El juego tiene motivacion y esto lo

convierte en una poderosa herramienta de crecimiento y desarrollo personal.
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Vygotsky, (1925) define “la actividad como un nucleo central para explicar la
naturaleza sociocultural de muchos procesos psicoldgicos y especialmente el
entramado de relaciones, sentimientos, percepciones y conocimientos que
constituyen los micros contextos en los cuales se produce el aprendizaje y el

desarrollo de los nifios”.(p.21)

El juego es una herramienta primordial en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que
por medio de este permite que los nifios y nifias aprendan de una manera divertida
despertando el interés por participar en las actividades que seran significativas para su

desarrollo.

La importancia del juego

Es una actividad placentera para los nifios y nifias, como medio para la realizacion de
los objetivos programados para el desarrollo de diferentes destrezas. El juego tiene un
cardcter muy importante, ya que desarrolla los cuatro aspectos que influyen en la

personalidad del nifio:

v El cognitivo, a través de la resolucion de los problemas planteados.

v El motriz, realizando todo tipo de movimientos, habilidades y destrezas.

v El social, a través de todo tipo de juegos colectivos en los que se fomenta la
cooperacion.

v El afectivo, ya que se establecen vinculos personales entre los participantes.
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Aprendizaje

Se puede definir como un cambio relativamente permanente en el comportamiento,

que refleja la adquisicion de conocimientos o habilidades a través de la experiencia, y

que pueden incluir el estudio, la instruccion, la observacion o la practica.

Los cambios en el comportamiento son razonablemente objetivos, y, por lo tanto,

pueden ser medidos. Se aprende de todo; lo bueno y lo malo. Se aprende a bailar,

cantar, robar; se aprende en la casa, en el parque, en la escuela: se aprende en cualquier

parte.

Aprendizaje significativo

(Palmero, 2004), habla sobre la perspectiva ausubeliana sobre el aprendizaje

significativo:

El “aprendizaje significativo” es el proceso segun el cual se relaciona un nuevo
conocimiento o informacion con la estructura cognitiva del que aprende de
forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion con la estructura
cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con aspectos
relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de subsumidores o
ideas de anclaje (Ausubel, 1976, 2002; Moreira, 1997). La presencia de ideas,
conceptos o proposiciones inclusivas, claras y disponibles en la mente del
aprendiz es lo que dota de significado a ese nuevo contenido en interaccion con
el mismo (Moreira, 2000 a). Pero no se trata de una simple union, sino que en
este proceso los nuevos contenidos adquieren significado para el sujeto

produciéndose una transformacion de los subsumidores de su estructura
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cognitiva, que resultan asi progresivamente mas diferenciados, elaborados y

estables. (p.3)

La atribucion del aprendizaje significativo permite relacionar el conocimiento

adquirido actual con los que han sido guardados en la memoria a largo plazo

obteniendo asi un nuevo conocimiento.

Otros conceptos de aprendizaje significativo:

v

El aprendizaje significativo es el que ocurre cuando, al llega a nuestra mente
un nuevo conocimiento lo hacemos nuestro, es decir, modifica nuestra(s)
conducta (s. (Esperanza Aldrete).

El aprendizaje significativo es el proceso por el cual un individuo elabora e
internaliza conocimientos (haciendo referencia no solo a conocimientos, sino
también a habilidades, destrezas, etc.) en base a experiencias anteriores
relacionadas con sus propios intereses y necesidades. (ALN)

El aprendizaje significativo es de tal manera que la persona vaya adquiriendo
conocimiento propio de su vida cotidiana, esto favorece en su conducta social.
(yayo23sep)

El aprendizaje significativo es aquel que proviene del interés del individuo, no
todo lo que aprende es significativo, se dice asi cuando lo que aprende le sirve
y utiliza porque es valorado para el como primordial y Gtil. (alnelly)

Lo que se ha aprendido tiene sentido y razdn de ser, se caracteriza por haber
surgido de una interrelacion con lo que le rodea al individuo. (Rockdrigo)

El aprendizaje significativo es aquel proceso mediante el cual, el individuo

realiza una metacognicion: ‘aprende a aprender', a partir de sus conocimientos
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previos y de los adquiridos recientemente logra una integracion y aprende

mejor. (Liset Santoyo)

Tipos de aprendizajes significativos
Palmero (2004), segun sus investigaciones da a conocer los tipos de aprendizajes

significativos que (Ausubel, 1973) a considera lo mas importantes y son:

Aprendizaje de representaciones: Es cuando el nifio adquiere el vocabulario. Es el
aprendizaje por el cual el nifio y nifia aprende palabras que simbolizan objetos que
estan en su entorno. Sin embargo no los asemeja por sus cualidades.
Aprendizaje de conceptos: El nifio y nifia aumenta su vocabulario, a partir de las
experiencias reales, comprende que la palabra “mama” puede usarse también por otras
personas refiriéndose a sus madres, por lo tanto podra distinguir y afirmar.
Aprendizaje de preposiciones: Cuando conoce el significado de los conceptos, puede
formar frases que contengan dos o amas conceptos donde afirme o niegue algo
concreto, va a ocupar un concepto nuevo asimilando al momento del integrarlo en su
estructura cognitiva, aplicando los siguientes pasos:
v Por diferenciacién progresiva: El nuevo concepto se sujeta a los conceptos
mas acogidos, que el infante en su estructura cognitiva.
v" Por reconciliacién integradora: Cuando el concepto nuevo tiene mas
relevancia de los conceptos, que previamente el infante ya conocia.
v" Por combinacion: Cuando el nuevo concepto tiene el mismo rango de los

conceptos que ya se conocia.
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Ausubel concibe los conocimientos previos del alumno en términos de esquemas de
conocimientos, los cuales consisten en las representaciones que posee una persona en
un momento determinado de su vida, estos esquemas incluyen tipos de conocimientos

sobre la realidad, como son los: hechos sucesos, experiencias.

Ausubel, (1973), recalca unos requisitos para que se dé el aprendizaje significativo
con éxito:

v' Significatividad Idgica del material: EI material que el docente va a utilizar
debe ser previamente organizado, para que se dé una buena construccion de
conocimientos en los infantes.

v' Significatividad psicologica del material: Aqui el infante conecta el nuevo
conocimiento con el anterior y lo comprende, es muy importante poseer una
memoria a largo plazo para que el aprendizaje adquirido sea duradero.

v Actitud favorable del alumno: El aprendizaje no se puede dar sino existe un
elemento importante, que es la predisposicion del infante, aqui el docente

puede influir a través de la motivacion.

Ausubel, (1973), indica las ventajas que se obtiene al darse el aprendizaje
significativo:
v Crea una retencion mas duradera de informacion favorable para el infante.
v' Permite que los nuevos conocimientos se den de forma significativa,
facilitando la retencion de un nuevo contenido.
v Laadquisicién de nuevos conocimientos al ser relacionados con los anteriores,

es almacenada en la memoria a largo plazo.
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v Al obtener un aprendizaje significativo el nifio o nifia, tendra mas confianza en

si mismo asimilando las nuevas actividades.

5.02 Descripcion

5.02.01 Metodologia

La metodologia que aplicaremos en el presente proyecto sera método de observacion
y método experimental ya que estos nos permitiran cumplir con los objetivos
planteado para la realizacion del proyecto sobre la Incidencia de la Ludica en el

Aprendizaje Significativo.

5.02.02 Métodos

Métodos de Observacion

La observacion , radica en la utilizacion de los sentidos, para obtener informacion real
y datos que nos proporcionen elementos para nuestra investigacion. Establece el
primer paso para observar la situacion o problematica que vive un lugar determinado.
El empleo de este método permite visualizar la problemética que existe en el CIBV
Bertha C. de Salazar y asi conocer su causa y efectos que conlleva, para dar una

solucion positiva.

Metodo Experimental

En la investigacion de enfoque experimental el investigador manipula una o maés
variables de estudio, para controlar el aumento o disminucién de esas variables y su
efecto en las conductas observadas. Dicho de otra forma, un experimento consiste en
hacer un cambio en el valor de una variable (variable independiente) y observar su

efecto en otra variable (variable dependiente). Se sigue un proceso, con el fin de
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describir de qué modo o por qué causa se produce una situacién o acontecimiento
particular. Los métodos experimentales son los adecuados para poner a prueba

hipétesis de relaciones causales.

Permite conocer la factibilidad del proyecto con sus variables existentes por lo cual se
realizara un taller para dar a conocer a las educadoras sobre la incidencia de la ludica
en el aprendizaje significativo, se las realizara una encuesta para conocer en que

porcion les ayudo este taller.

5.02.03 Técnicas

Encuesta

La encuesta es una técnica de recogida de datos mediante la aplicacion de un
cuestionario a una muestra de individuos. A través de las encuestas se pueden conocer
las opiniones, las actitudes y los comportamientos de los ciudadanos.
En una encuesta se realizan una serie de preguntas sobre uno o varios temas a una
muestra de personas seleccionadas siguiendo una serie de reglas cientificas que hacen
gue esa muestra sea, en su conjunto, representativa de la poblacion general de la que

procede.

Esta técnica va a permitir ver los conocimientos y opiniones que tienes las educadoras
encuestadas del CIBV Bertha C. de Salazar sobre el tema de Incidencia de la Ludica
en el Aprendizaje Significativo, a través de una encuesta que consta de preguntas diez
cerradas y aplicada a 15 educadoras, permitira saber sus falenciay asi poder fortalecer

dichas falencia de la mejor manera para un buen desempefio laboral.
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5.02.04 Participantes

Poblacion: 25 Educadoras que conforman el CIBV

Muestra de estudio: 15 Educadoras.

El proyecto se aplico a las muestra de estudio siendo los participantes 15 educadoras

y educadores del CIBV Bertha C. de Salazar.
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5.02.04 Analisis e Interpretacion de Resultados

Anélisis de Datos: de la encuesta aplicada a los docentes.

1.- ¢ Conoce usted que es la ludica?

Tabla 6.Conocimientos de la Ludica 1

Item Valoracién Frecuencia %
SI 13 81%
1 NO 2 19%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 5.Conocimientos de la Ludica 1

NO
19%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Andlisis

El 81% de las encuestadas afirma que conocen lo que es la ludica ya que trabajan en

un centro infantil y en su diario vivir lo practican, mientras que el 19% de las

educadoras opinan lo contrario ya que saben que se trata de juego pero no tienen una

un concepto muy claro y desconocen su importancia en el aprendizaje de los infantes.
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2.- ¢Sabe usted la importancia de la ladica en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Tabla 7.Importancia de la Ludica 2

ltem Valoracién Frecuencia %
Sl 11 73%
2 NO 4 27%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 6.Importacia de la Ludica 2

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Analisis

De las encuestadas el 73% conoce la importancia de la ludica en el proceso de
ensefianza aprendizaje y el 27% afirman que no por falta de capacitaciones de parte
del CIBV, ya que son educadoras nuevas que recién empezaron sus estudios
académicos, desconociendo como influye aplicar esta metodéloga ltdica con los nifios

y nifias y los beneficios que pueden alcanzar.
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3.- ¢Conoce lo que es el aprendizaje significativo?

Tabla 8.Aprendizaje Significativo 3

Item Valoracion Frecuencia %
S 1 7%
3 NO 14 93%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 7.Aprendizaje Significativo 3

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Analisis

El 93% de las encuestadas afirman que no conocen lo que es el aprendizaje
significativo o no tienen un idea muy clara ya que este tema en el CIBV no se ha
tomado mucha importancia porque desconocen el valor muy grande que puede
obtener si se lograra este aprendizaje en los infantes a través de la ludica, mientras que
el 7% conocen que es aprendizaje pero no que es significativo por lo cual existe una

duda.
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4.- ¢ Cree usted que los nifios y nifias desarrollan habilidades cuando juegan?

Tabla 9.Desarrollan Habilidades Cuando Juegan 4

Item Valoracién Frecuencia %
Sl 15 100%

4 NO 0 0%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Figura 8.Desarrollan Habilidades Cuando Juegan 4

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Andlisis

El 100% de las educadoras concuerdan que los infantes desarrollan habilidades

mientras ellos juegan en el proceso de ensefianza aprendizaje, pero recomiendan que

les faciliten una guia de juegos para aplicarlos con los nifios y nifias de estar forma

permitird optimizar el tiempo y alcanzar los objetivo planteados.
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5.- ¢ Aplica estrategias Iudicas en las actividades realizadas periédicamente?

Tabla 10.Estrategias Ludicas realizadas periodicamente 5

Item Valoracién Frecuencia %
Sl 13 87%
5 NO 2 13%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 9.Estrategias Ludicas Realizadas Periddicamente 5

NO
13%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Anélisis

De las encuestadas el 87% aplican estrategias ludicas periédicamente, pero por lo
general son actividades rutinarias que esto produce que los infantes no tengan el interés
adecuado produciendo un aprendizaje no significativo, mientras que el 13% no lo

aplican de la forma correcta.
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6.- ¢ Conoce usted variedad de juegos ludicos?

Tabla 11.Conoce Variedad de Juegos Ludicos 6

Item Valoracién Frecuencia %
Sl 9 60%
6 NO 6 40%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 10.Conoce Variedad de Juegos Ludicos 6

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Andlisis

El 60% de las educadoras afirman que conocen una variedad de juegos pero a su vez

les gustaria saber mas para un buen desenvolvimiento en su trabajo ya que con nuevos

juegos ludicos se despertaria el interés en los infantes por participar y obtener nuevos

aprendizajes, por otra parte el 40% desconocen variedad de juegos por lo que necesitan

una guia de actividades que sea de ayuda para aplicarlos en el aula.
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7.- ¢Usted ha recibido capacitaciones acerca de metodologia ludica?

Tabla 12.Capacitaciones acerca de la Metodologia Ludica7

Item Valoracion Frecuencia %
Sl 1 20%
7 NO 14 80%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 11.Capacitaciones Acerca de la Metodologia Ludica 7

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Andlisis

El 80% de las encuestadas no han recibido capacitaciones acerca de la metodologia
ludicas por lo cual estan interesadas en recibir ya que esto va a fomentar sus

conocimientos como educadora y asi lograr el objetivo que se quiere alcanzar con los

infantes en su aprendizaje, el 20% afirman lo contrario que si han recibido pero

comentan que siempre es bueno capacitarse nuevamente.
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8.- ¢ Cuenta con una Guia de actividades ludicas en su CIBV?

Tabla 13.Guia de Actividades Ludicas en su CIBV 8

Item Valoracién Frecuencia %
Sl 0 0%
8 NO 15 100%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Figura 12.Guia de Actividades Ludicas en su CIBV 8

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Encuesta

Analisis
De las educadoras encuestadas el 100% no cuentan con una guia didacticas de
actividades ludicas porque no tienen en su centro infantil, al obtener una guia seria de

mucha ayuda para todas educadoras, ya que ayudaria a optimizar el tiempo.
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9.- ¢Cree usted que las actividades ludicas ayudan al desarrollan habilidades y
destrezas en los nifios y nifias?

Tabla 14.Actividades Ludicas Desarrollan Destrezas y Habilidades 9

Item Valoracién Frecuencia %
Sl 13 87%
9 NO 2 13%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Figura 13.Actividades Ludicas Desarrollan Destrezas y Habilidades 9.

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Andlisis

El 87% de las educadoras estan de acuerdo que las actividades ludicas ayudan a

desarrollar habilidades y destrezas por la experiencia que tienen en su CIBV, el 13%

opinan lo contrario por lo que requieren de un taller para conocer como la ludica va

desarrollando destrezas y

habilidades.
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10.- ¢Cree que su CIBV cuenta con el espacio fisico para realizar actividades

lGdicas?

Tabla 15.Cuentan con Espacio Fisico 10

Item Valoracion Frecuencia %
SI 12 80%
10 NO 3 20%
TOTAL 15 100%

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Figura 14.Cuentan con Espacio Fisico 10

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Encuesta

Analisis

El 80% de las educadoras cuentan con un espacio fisico para realizar sus actividades

diarias mientras que el 20% no, ya que el lugar donde realiza las actividades diarias es

un espacio limitado ya que cada educadora tiene su area y unas son amplias y otras

pequenas.
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5.03 Formulacién del Proceso de Aplicacion de la Propuesta

5.03.01 Taller de Socializacién

El taller de socializacion del proyecto se lo realizara en el Patronato de Accion Social
del Cantdn Mejia el dia lunes 05 de octubre del presente afio a las 16:00 pm, con el
fin de brindar a las educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar actividades innovadoras
relacionadas con la lddica y su importancia en la adquisicion de un aprendizaje

significativo. Las actividades propuestas para esta jornada son:

1. Realizar una invitacion de asistencia a los docentes de la institucion

INVITACION

SOCIALIZACION DE UNA GUIA

| _DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES

ol LUDICAS PARA NINOSY NINASDE a3
‘ ANOS DE EDAD

Dia: Lunes 5 de octubre2015
Lugar: Patronato de Accion Social del Canton Mejia
(Machachi)

[ |

|2}

g Hora: 16:00 hs.
B

f

\_—

——

\

" Xl juego e3 la actvidad por excelexcia a raves de la cual aprenden
oy xillos, motivados por el asombroy. Cathesins L'Ecuyes

SR o W

\esl

Elaborado por: Jenny Caizatoa

Fuente: Propio del investigador

2. Bienvenida a los asistentes:

¢+ Se agradece a los docentes por su amable participacién y colaboracion

por haber asistido al taller.
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¢+ Se les pide de una manera muy comedia apagar los celulares.
¢+ Preguntas al final del taller.
3. Dinamica de integracion (Anexo2)
¢+ Buscando a mi pareja mediante la discriminacion de sonidos.
¢+ Se entrega un papel a cada educadora el cual tendra un grafico de un
animal (vaca, chancho, gato, pato, mono), todos tendran su pareja.
¢+ Se tapa los ojos a todas las educadoras con bufandas.
¢+ Debe buscar mediante el sonido a su pareja.
4. Obijetivo General
++ Socializar con las educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar, la Guia
Didactica sobre Actividades Ludicas que sera aplicada a los nifios y
nifias de 3 afios de edad, para motivar el uso de la metodologia ludica
en el proceso de ensefianza aprendizaje y el beneficio que proporciona
al infante para la obtencidn de un aprendizaje significativo.
5. Exposicion del tema (Anexo 3)
+*+ Que son las actividades ludicas.
¢ Que es ludica.
¢+ Aprendizaje significativo.
+« Ventajas del aprendizaje significativo.
+« Importancia del juego en los nifios y nifias de 3 afios de edad.

« Orientaciones antes de realizar las actividades ludicas.

6. Ejercicio o actividades

+¢+ Jugando con las ulas.
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Fomentar el juego en parejas, para un buen proceso de sociabilizacion con los nifios

y nifias de su entorno.

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Socializacién de la guia de actividades ludicas a educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Socializacién de la guia de actividades ludicas a educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar
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+ Imitando iméagenes.
Identificar laminas con dibujos e imitarlos para un buen desarrollo del juego

simbalico.

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Socializacién de la guia de actividades ludicas a educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar

Elaborado por: Jenny Caizatoa
Fuente: Socializacién de la guia de actividades ludicas a educadoras del CIBV Bertha C. de Salazar
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7. Analisisy reflexion

« Video: Aprendizaje significativo en memo.

https://www.youtube.com/watch?v=qJ1jL2SoPFO0

https://www.youtube.com/watch?v=qJ1jL2SoPFO0

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015


https://www.youtube.com/watch?v=qJ1jL2SoPF0
https://www.youtube.com/watch?v=qJ1jL2SoPF0

; i
Uesamoio e 3

INSTITUTO TECNOLOGICO

67

8. Evaluacion
Damos a los participantes del taller unas hojas con preguntas para que evalGen el

contenido del mismo.

9. Dinamica de despedida
Se cantd una cancion de despedida.
Hasta mafana
hasta mafiana
este dia termind
levanto mi mano

muevo la mano

y con ella digo adids.

5.03.02 Propuesta

INCIDENCIA DE LA LUDICA EN EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN NINOS Y NINAS DE
3 ANOS DE EDAD.GUIA DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS DIRIGIDAS A
DOCENTES DEL CIBV BERTHA C. DE SALAZAR EN EL ANOS 2015
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INTRODUCCION

Los juegos ludicos permiten a los nifios y nifias estar en plena actividad, consiguiendo
estimular la inteligencia de una manera divertida y a su vez provoca en los infantes
descubrir nuevas y variadas alternativas de aprendizajes significativos que durante el

proceso de su crecimiento seran de mucha utilidad para un desarrollo integral.

Con la aplicacion de la ludica en el proceso de ensefianza aprendizaje permite desarrollar
diferentes habilidades como son: desarrollo cognitivo, lenguaje, imaginacion, autonomia,
motricidad fina; gruesa entre otras, siendo todo esto un ente primordial en el crecimiento de

los nifios y nifias de 3 afios de edad.

Esta guia didactica permite a las educadoras emplear diversos juegos ludicos enfocados a
desarrollar ciertas destrezas, habilidades y lo mas importante adquisicion de conocimientos
previos y asi mediante cada uno de ellos los infantes vayan alcanzando un pleno aprendizaje

significativo relacionado con su crecimiento.
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Actividad N° 4

Yy
Nombre: Vamos de pesca.
Objetivo: Manipular objetos utilizando la pinza tripode.
Recursos: Tina, agua, pescados hechos de papel o plastico, nifios y nifias.
Desarrollo: Antes de efectuar la actividad estimular los dedos de las manos con la
cancion:
Juan, Paco, Pedro de la Mar
es mi nombre, si.
Y cuando yo me voy
me dicen que yo soy
Juan, Paco, Pedro de la Mar.
La, la, la, la, la, I3, Ia, la.
La tina debe estar con agua para colocar a los peces, a los pequefios se les dira que
vamos a ir de pesca, pero solo vamos a utilizar los dedos indice y pulgar para coger a
los pescados, al finalizar se pueden dirigir al rincon de cocina a jugar a preparar la cena,
para mama. Esta actividad permite a los infantes a fortalecer su motricidad fina y
coordinacion viso-motriz.
.
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Actividad N° 5
Nombre: Jugando a los bolos.

Objetivo: Lanzar la pelota hacia un punto determinado, fortaleciendo su coordinacion

Viso motriz.

Recursos: Pelotas, botella de plastico decoradas, nifios y nifias.

Desarrollo: Entregar a cada nifio y nifia una pelota para que juegue libremente, se ubica
las botellas decoras, a un extremo del area, al otro lado se ubicaran los nifios con sus
respectivas pelotas para lanzar y derribar las botellas, uno por uno ira realizando la

actividad, los demas nifios y nifias deben animar al participante.
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CAPITULO 6: ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 Recursos

Recursos humanos:

e Docentes (15).
e Directora del CIBV Bertha C. de Salazar (1).

e La persona que se encarga de recoger los datos (investigador).

Recursos materiales:

e Esferos.

Hojas.

e Guia impresas (15).

e Fotocopias

e Saldn del Patronato de Accion Social.
e Cartulina

e Encuestas
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Recursos técnicos y tecnoldgicos:

e Computador portatil.
e Parlantes.

e Infocus.

e Videocamara.

e Camara digital.

6.02 Presupuesto

INSUMOS CANTIDAD VALOR UNITARIO VALOR TOTAL
Impresiones 525 $0.05 $26.25
Anillados 15 $1.00 $15.00
Esferos 15 $0.35 $5.25
Resma de papel 4 $3.60 $14.40
Alquiler de
1 $15.00 $15.00
proyector
Colas pequefias 15 $0.30 $4.50
Supan 2 $1.50 $3.00
Jamon paquete 1 $5.00 $5.00
Transporte 1 $30.00 $30.00
TOTAL $118.40

Tabla 16.Presupuesto
Elaborado por. Jenny Caizatoa
Fuente. Presupuesto utilizado en la realizacion del proyecto
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6.03 Cronograma

Aprobacion del tema

Delimitacion del
tema e investigacion
de campo.

CAPITULO 1

MES JUNIO JULIO AGOSTO SEPTIEMBRE | OCTUBRE
Semana 1123 112 1123|412 |3 |4 (1|2|3]|4
Actividad

Antecedentes

Contexto

Macro

Meso

Micro

Justificacion

Analisis de la matriz
T

CAPITULO 2

Anaélisis de mapeo de
involucrados

Analisis de matriz de
involucrados

CAPITULO 3

Problemas y
objetivos

Arbol de problemas

Arbol de objetivos

CAPITULO 4

Analisis de
alternativas

Matriz de analisis de
alternativas

Matriz de analisis de
impacto de los
objetivos

Diagrama de
estrategias

Matriz del marco
légico

CAPITULO 5

Propuesta

Antecedentes

Datos informativos

Resefia histérica

Objetivos generales
y especificos

Justificacion

Marco teérico

Metodologia

Métodos

Técnicas

Participantes
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Analisis e
interpretacion de
resultados

Taller de
socializacion

Propuesta

CAPITULO 6

Aspectos
administrativos

Recursos

Cronograma

CAPITULO 7

Conclusiones

Recomendaciones

Referencias
bibliogréaficas

anexos

Tabla 17.Cronograma
Elaborado por. Jenny Caizatoa

Fuente. Formulario 001Perfil Del proyecto de Titulacion
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CAPITULO 7: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.01 Conclusiones

» Este taller complemento a las educadoras del “CIBV” Bertha C. de Salazar a
obtener una retroalimentacion de los conocimientos pedagdgicos en cuanto a
la Ladica, yaque seran de gran ayuda para el desarrollo integral de los infantes

desarrollando un conocimiento eficaz a través de los juegos.

» Las educadoras experimentaron mediante la practica el poder de la Ludicay lo
que se puede alcanzar mediante los juegos que se aplica en los nifios y nifias,

por lo cual se convertiran en conocimientos significativos a largo plazo.

» Esta Guia Didactica se convertird en una herramienta practica que al momento
de impartir conocimientos a los infantes, por medio de juegos lidicos se
alcanzara un aprendizaje significativo, de tal manera ayuda a la formacion

integral de los pequefios.
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7.02 Recomendaciones

» Se recomienda utilizar todas las actividades ludicas de manera periddicamente
a las educadoras para que de esta forma los nifios y nifias vayan adquiriendo
conocimientos solidos que al mismo tiempo incrementen la creatividad, los
movimientos fisicos, y asi los conocimientos adquiridos por los infantes se

fortalezcan de la mejor manera.

» Es fundamental llamar la atencion de los infantes al momento de impartir las
indicaciones por parte de las educadoras, ya que asi comprenderan el
significado de una determinada actividad empleando la Ludica como objetivo

central.

» Es recomendable fomentar la lGdica en los nifios y nifias en medio de un
entorno célido donde genere confianza entre el grupo, ya que de esta manera
las actividades se realizardn con mucha predisposicion por parte del nifio y

nifia favoreciendo a la adquisicion de aprendizajes.
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Anexo 1

ENCUESTA DIRIGIDO A DOCENTES

TEMA: Analizar los conocimientos que tiene las educadoras acerca de la metodologia

ludica y su influencia en el aprendizaje significativo del CIBV Bertha C. de Salazar.

INSTRUCCIONES:

- Lea atentamente
- No realice manchones
- Marque con una (X) la respuesta que crea conveniente.

Nro. Preguntas SI | NO
1 ¢Conoce usted que es la ludica?
2 ¢Sabe usted la importancia de la ludica en el proceso de ensefianza
aprendizaje?
3 ¢Conoce lo que es el aprendizaje significativo?
4 ¢Cree usted que los nifios y nifias desarrollan habilidades cuando
juegan?
5 ¢Aplica estrategias ludicas en las actividades realizadas

periédicamente?

6 ¢Conoce usted variedad de juegos ludicos?

7 ¢Usted ha recibido capacitaciones acerca de metodologia ludica?
8 ¢Cuenta con una Guia de actividades ludicas en su CIBV?

9 ¢Cree usted que las actividades ludicas ayudan al desarrollan

habilidades y destrezas en los nifios y nifias?

10 ¢Cree que su CIBV cuenta con el espacio fisico para realizar
actividades ludicas?
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Anexos 3

»D
GUIA DIDACTICA SOBRE
ACTIVIDADES WDICAS PARA
NINGE V NINAS DE 3 ANOS DE

IE(DYAD
1’%%*

» QEBJETIVOS GEMNERAILES

» FAVORECER A LOS DOCENTES DE UNA GUIA
DIDACTICA SOBRE ACTIVIDADES LUDICAS.

» DAR A CONOCER LA IMPORTANCIA DE LOS
JUEGOS LUDICOS Y COMO INFLUYEN EN EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO EN LOS NINOS DE
3 ANOS DE EDAD.

ACTIVIDADES LODICAS,
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APRENDIZAJE SIGNIFICADO.
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» TIPOS DE APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS
» AUSUBEL(1973)

* Adquieren palabras que
representan objetos.

* Experiencias
concreta,

* Conoce el significado de
los conceptos,

)
»VENTAJAS
‘ La nueva
Retencion ‘ . sz‘l:;lltI:')': e informacion
de qnuevos sevaala
informacion | cenosimiantos memoria a
largo plazo
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IMIPORTANCIA DEL JUBGO EN LOS MIROS
¥ MIRAS DE 2 ARCOS DIE EDWAD,

»ACTIVIDADES
I -

Jugar con ulas
en parejas
T N 3
io | it: Imitar imagenes
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Anexos 5
EVALUACION DIRIGIDO A DOCENTES DESPUES DE LA

SOCIALIZACION

INSTRUCCIONES:

- Lea atentamente
- No realice manchones
- Marque con una (X) la respuesta que crea conveniente.

Nro. Preguntas SI [ NO

PORQUE

1 ¢Antes de haber asistido a este taller conocia la incidencia
de la ludica en él, aprendizaje significativo de los infantes?

2 ¢Cree usted que este taller es de utilidad para su trabajo
diario?
3 ¢Obtuvo usted un adecuado conocimiento acerca de

importancia de los juegos ludicos?

4 ¢ Cree usted que la guia actividades ludicas se convertira en
una herramienta de trabajo?

5 ¢Considera usted que el taller impartido satisface a todas sus
dudas?
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