TECNOLOGICO SUPERIOR

"COUORDILLERA™

CARRERA DE DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

SOFTWARE EDUCATIVO “JUGANDO APRENDO” QUE POTENCIE EL
APRENDIZAJE DE LA NOCION LOGICA MATEMATICA A TRAVES DE LAS
TICS PARA LOS NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS DE EDAD DE LA UNIDAD

EDUCATIVA “DR. BENJAMIN CARRION MORA”.

PROYECTO DE INVESTIGACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO

DE TECNOLOGA EN DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

Autora: Cachiguango Lita Adriana Patricia
Tutora: Ing. Emilia Condoy V. M.Sc

Quito, Octubre 2015



5 pesarle 1 @
m 5 b
Talento Infantil i f ii

SCORDILLERA® cmem - m—

DECLARATORIA

Declaro que la investigacion es absolutamente orginal, auténtica, personal, que se
han citado las fuentes correspondientes y que en su ejecucidn se respetaron las
disposiciones legales que protegen los derechos de autor vigentes. Las ideas,
doctrinas resultados y conclusiones a los que he llegado son de mi absoluta

responsabilidad.

Adriana Patricia Cachiguango Lita

Cl 172099897-8

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



() p =
rollo S& &5
Talento Infantil i f iii

SEORDITLERYES samsmesss .

DECLARACION DE CESION DE DERECHOS A LA INSTITUCION

Yo, Adriana Patricia Cachiguango Lita estudiante de la Carrera de Desarrollo del
Talento Infantil, libre y voluntariamente sedo los derechos de autoria de mi

investigacion a favor del Instituto Tecnolégico Superior Cordillera.

Adriana Cachiguango.

CC: 1720998978

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



© [
@ Desarrollo 89 |
Talento Infantil § iv

SCORDILLERA emsmss=s ——

CONTRATO DE CESION SOBRE DERECHOS PROPIEDAD
INTELECTUAL.
Comparecen a la celebracion del presente contrato de cesion y transferencia de

derechos de propiedad intelectual, por una parte, la estudiante Adriana Patricia
Cachiguango Lita por sus propios y personales derechos, a quien en lo posterior se
le denominara el “CEDENTE”; y, por otra parte, el INSTITUTO TECNOLOGICO
SUPERIOR CORDILLERA, representado por su Rector el Ingeniero Ernesto Flores
Cordova, a quien en lo posterior se lo denominard el “CESIONARIO”. Los
comparecientes son mayores de edad, domiciliados en esta ciudad de Quito Distrito
Metropolitano, habiles y capaces para contraer derechos y obligaciones, quienes

acuerdan al tenor de las siguientes clausulas:
PRIMERA: ANTECEDENTE.-

a) El Cedente dentro del pensum de estudio en la carrera Desarrollo del Talento
Infantil que imparte el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, y con el objeto de
obtener el titulo de Tecndlogo en Desarrollo del Talento Infantil, el estudiante

participa en el proyecto de grado denominado SOFTWARE EDUCATIVO “JUGANDO

APRENDO” QUE POTENCIE EL APRENDIZAJE DE LA NOCION LOGICA MATEMATICA A
TRAVES DE LAS TICS PARA LOS NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS DE EDAD DE LA

UNIDAD EDUCATIVA “DR. BENJAMIN CARRION MORA”.

El cual incluye el desarrollo del software educativo y que contiene actividades para
los infantes acerca de la nocién légica matematica mediante la utilizacion de las

TIC’S, esto permitira al nifio y nifia a fortalecer su desarrollo integral.

b) Por iniciativa y responsabilidad del Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera se
regula de forma clara la cesion de los derechos de autor que genera la obra literaria y
que es producto del proyecto de grado, el mismo que culminado es de plena

socializacion a la comunidad educativa.
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b) Por iniciativa y responsabilidad del Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera se
regula de forma clara la cesién de los derechos de autor que genera la obra literaria y
que es producto del proyecto de grado, el mismo que culminado es de plena

socializacion a la comunidad educativa.

SEGUNDA: CESION Y TRANSFERENCIA.- Con el antecedente indicado, el
Cedente libre y voluntariamente cede y transfiere de manera perpetua y gratuita
todos los derechos patrimoniales Software educativo “Jugando Aprendo” que
potencie el aprendizaje de la nocién I6gica matematica a través de las Tic's para los
nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la unidad educativa “Dr. Benjamin Carrion
Mora”, descrito en la clausula anterior a favor del Cesionario, sin reservarse para si
ningun privilegio especial. EI Cesionario podra el Software educativo “Jugando
Aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion légica matematica a través de las
Tic"s para los nifios y nifias de 4 a 5 afos de edad, tal cual lo establece el Articulo 20
de la Ley de Propiedad Intelectual, esto es, realizar, autorizar o prohibir, entre otros:
a) La reproduccion del software educativo “Jugando Aprendo” por cualquier forma
0 procedimiento; b) La comunicacién publica del software educativo “Jugando
Aprendo” [; ¢) La distribucion publica de ejemplares o copias, la comercializacion
del software educativo. d) Cualquier transformacion o modificacion del manual. e)
La proteccion y registro en el IEPI de la guia a nombre del Cesionario f) Ejercer la
proteccion juridica del software educativo “Jugando Aprendo” para fomentar el
desarrollo integral ; g) Los deméas derechos establecidos en la Ley de Propiedad
Intelectual y otros cuerpos legales que normen sobre la sesion de derechos de autor y
derechos patrimoniales.

TERCERA: OBLIGACION DEL CEDENTE.-
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El cedente no podra transferir a ningun tercero los derechos que conforman la
estructura, secuencia y organizacién de la manual didactica sobre la guia de
técnicas de arte plastico para fomentar el desarrollo integral en los nifios y nifias de 4

afios de edad, que es objeto del presente contrato.

Como tampoco emplearlo o utilizarlo a titulo personal, ya que siempre se debera

guardar la exclusividad de la guia a favor del Cesionario.

CUARTA: CUANTIA. -La cesion objeto del presente contrato, se realiza a titulo
gratuito y por ende el Cesionario ni sus administradores deben cancelar valor alguno

0 regalias por este contrato y por los derechos que se derivan del mismo.
QUINTA: PLAZO.-La vigencia del presente contrato es indefinida.
SEXTA: DOMICILIO, JURISDICCION Y COMPETENCIA. -

Las partes fijan como su domicilio la ciudad de Quito. Toda controversia o
diferencia derivada de éste, sera resuelta directamente entre las partes y, si esto no
fuere factible, se solicitara la asistencia de un Mediador del Centro de Arbitraje y

Mediacion de la Camara de Comercio de Quito.

En el evento que el conflicto no fuere resuelto mediante este procedimiento, en el
plazo de diez dias calendario desde su inicio, pudiendo prorrogarse por mutuo

acuerdo este plazo-.

Las partes someteran sus controversias a la resolucion de un arbitro, que se sujetara a
lo dispuesto en la Ley de Arbitraje y Mediacion, al Reglamento del Centro de
Arbitraje y Mediacion de la Camara de comercio de Quito, y a las siguientes normas:
a) El arbitro sera seleccionado conforme a lo establecido en la Ley de Arbitraje y

Mediacion; b) Las partes renuncian a la jurisdiccion ordinaria, se obligan a acatar el
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laudo arbitral y se comprometen a no interponer ningun tipo de recurso en contra del
laudo arbitral; ¢) Para la ejecucion de medidas cautelares, el arbitro esta facultado
para solicitar el auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y
administrativos, sin que sea necesario recurrir a juez ordinario alguno; d) El
procedimiento serd confidencial y en derecho; e) El lugar de arbitraje seran las
instalaciones del centro de arbitraje y mediacion de la Cémara de Comercio de

Quito;

f) El idioma del arbitraje sera el espafiol; y, g) La reconvencion, caso de haberla,

seguira los mismos procedimientos antes indicados para el juicio principal.
SEPTIMA: ACEPTACION.-

Las partes contratantes aceptan el contenido del presente contrato, por ser hecho en

seguridad de sus respectivos intereses.

En aceptacion firman a los 16 dias del mes de octubre del dos mil quince.

f) f

C.C.- 172099897-8 Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera

CEDENTE CESIONARIO

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



@
@ Desarroll
Talento Infannl ‘f viii

“CORDILLERA® . —

[ -kQB ?

AGRADECIMIENTO

Expreso mi agradecimeinto a Dios por darme fortaleza y sabiduria, permitiéndome

cumplir una de mis metas propuestas.

Al Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera por brindar una educacion de calidad a
través de docentes que dia a dia impartieron sus experiencias y conocimientos para

mi superacion profesional.

A mi tutora Ing. Emilia Condoy V. M.Sc, ya que fue la guia fundamental durante
este proceso, gracias por sus conocimientos y aporte profesional los cuales

contribuyeron a la elaboracion y culminacion de este proyecto.

Adriana Cachiguango

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



() * =
Desarrollo 2@ &
del ° giz-_ 5 )
Talento Infantil i f ix

SCORDILLERA® .- —

DEDICATORIA

A mis padres por apoyarme siempre y ser la base fundamental en todas mis metas.

A mis hijos ya que son mi motivacion e inspiracion para seguir dia a dia.

A mi esposo por su apoyo y comprension incondicional en todo momento.

A todos quienes confiaron en mi y me apoyaron siempre.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



v Desarle. 1 M

esarrollo - )

del . %1? -
Talento Infantil i L X

CEORDITLER WSS amsmessss I
INDICE GENERAL
DECLARATORIA ..o oo et e et e e et e e s e er et e e e e e s e e s et e e er e e s e i
DECLARACION DE CESION DE DERECHOS A LA INSTITUCION ................ iii

CONTRATO DE CESION SOBRE DERECHOS PROPIEDAD INTELECTUAL. iv

AGRADECIMIENTO w...oovvvievesveeeesiesvesssesees e sesses s ssssss s sssssssessssessssanens viii
DEDICATORIA ... es s as s es s ix
INDICE GENERAL ..ottt X
INDICE DE TABLAS .....oooivereeieeeeeeeeseseesess s ssssss s ssssnssassnssssssanssnnes Xiv
INDICE DE FIGURAS ........oveveereeeseeesseseieseesssssesssessesssssess s ssssssassssssssesnssnnes XVi
RESUMEN EJECUTIVO ......ovueieeereeeeeseesseeseeseessesssssessesn s xviii
ABSTRACT ..ottt es s ss s s s sas s Xix
INTRODUGCCION ..ottt XX
CAPTTULO oottt 1
ANTECEDENTES.......ooiiveeieeeeeseseeeisseessessessesssesss s assssess s s s s s 1
1.01 CONTEXTO coooooieeeeeeeeeeseesiessesesees s as s esssanss s s eseneed 1
1.01.01 MACRO. ....ooviveeeeeeeeseeses s seaneed 1
1.01.02 MESO.....oovoeeieeeeeeeeeseeeseeseesses s ns s s es s en s seneed 2
1.01.03 MICRO.......oviiieeieeeeeeeeeeses s nss s st seneed 5
1.02 JUSTIFICACION ... esessess s senss s seneed 7
1.03 DEFINICION DEL PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T) c.ovvvvvveeeeeierinnns 9
CAPITULO oottt 12
ANALISIS DE INVOLUCRADOS........oovverieeessssieseissesssssiessesssssssssesnssassssenees 12

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



© [
@ Desardrgllo B9 |
Talento Infantil i L Xi

SCORDILLERA emsmss=s ——

2.01 MAPEO DE INVOLUCRADOS.........coovveeierieeeseiesiisseseessiessesssnssessesssnses 12
2.03 ANALISIS DE LA MATRIZ DE INVOLUCRADOS.........co.coovrrrnrierrrrrnnenne, 15
CAPTTULO oottt 24
ARBOL DE PROBLEMAS. .......oooiieriseiseeisiesiesssssesseessesssss s sessssssssssnssenansenees 24
3.01 ARBOL DE PROBLEMAS.......oocvieireeeeieeiesseseesseessessessesnssssssssnseasansenees 24
3.02 ARBOL DE OBUIETIVOS ..ottt 26
CAPITULO IV ettt 28
ANALISIS DE ALTERNATIVAS ......oooivreeetoeeesvsetesseessessessesssssssssssssssesansenees 28
4.01 MATRIZ DE ANALISIS DE ALTERNATIVAS .......ovvviinriereeeereeneesiensenees 28
4.02 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO DE LOS OBJETIVOS...........ccoo...... 32
4.03 DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS .......oovveveeeereeeeeeeseseeesesessisseenseenennenees 36
4.04. MATRIZ DE MARCO LOGICO .....oooiveeeeeesveeeeeeesese e 38
4.04.01 MATRIZ DE MARCO LOGICO .....coooeveeeereeeeeeeseseeeseseseesseesse e 42
CAPITULO V..ot 44
PROPUESTA ......oeieteeveeeeeeeeees s sees st ns s es s an s sennees 44

5.01 ANTECEDENTES (HERRAMIENTA O METODOLOGIA QUE PROPONE

COMO SOLUCION) .....oooiiciceceeeeeetese et 44
5.01.01 ANTECEDENTES.......iiiiiiii e 44
5.01.02 DATOS INFORMATIVOS ... 45
5.01.03 RESENA HISTORICA ..o 45
5.01.04 OBIETIVOS ... 47

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



© [
@ Desarrollo 8§ ”
Talento Infantil i L Xii

SEORDICLERAY  emsmesss —_—
5.01.02 JUSTIFICACION ......ooeeeeeieeeeeeeee e 47
5.01.03 MARCO TEORICO.......cooiiiieeiciseeieeiese et 49
5.01.03.01 AMBITO DE LAS RELACIONES LOGICO MATEMATICA................... 49
5.01.03.02 CURRICULO DE EDUCACION INICIAL. .....coovveveereeeercieieeceere e 49
5.01.03.03 LAS TICS ....ooeoceieieereeeeeieseeseeeestes s sessssr s en s 49
5.01.03.03.01 CONCEPTO ......oooueverereeeeciesssseseesies s essss s sesssssses s sennens 49
5.01.03.03.02 IMPORTANCIA .....cooooviireecieiseeeeeees e 50
5.01.03.03.03 VENTAJAS DE LAS TIC S....orvuiieeeceerereeeeeeesiessesseseessesseesessas e 51
01.03.03.04 HERRAMIENTAS TECNOLOGICA. ......ooveeveeeerereeeees e, 51
5.01.03.04 SOFTWARE EDUCATIVO .....oovuiieieeeeieieseeeeeesessseessees oo 52
5.01.03.04.01 CONCEPTO ......oovueeieeereeeeeeieeseseseesies s seesess s sseasas s snnens 52
5.01.03.04.02 CARACTERISTICAS DEL SOFTWARE EDUCATIVO..........c..c........ 52
5.01.03.05 HERRAMIENTA DE DESARROLLO DEL SOFTWARE.........c.cccevvun.... 53
5.01.03.05 .01 VISUAL STUDIO ULTIMATE 2012......ccovvimreeenriereernneesseneinneon, 53
5.01.03.05.02 ELEMENTOS DE LA HERRAMIENTA DE DESARROLLO............. 53
5.01.03.04.03 REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.........ovimveereeeeeeeeisseesseseinneane, 55

5.02 DESCRIPCION (DE LA HERRAMIENTA O METODOLOGIA QUE

PROPONE COMO SOLUCION) .......oooviivecieeeenseseeseeseesieeseessssiessesnsessessess s 56
5.02.01 METODOLOGIA. ......oooveeeeeeeeeeeeesveeessee s 56
5.02.02 METODOS. ....oouiiiieeieeetetseee sttt 56
5.02.03 TECNICAS ......ooiiiieeeeeeeteee ettt 57

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



5 Desarle. 1 M
esarrollo - )
Talento Infantil i L Xiii

CSEORDICLERA emsmess=s I

5.02.04 PARTICIPANTES ..ot 58

.................................................................................................................................... 79
5.03.01 TALLER DE SOCIALIZACION .......ovoveieieeereeeeeeeeseeeesees s 79
5.03.02 PROPUESTA ......ooiieieeeeeieseeseeseee s ssseesess s sssss s s ssssnas s sess s snnens 81
5.03.02.01 DISENO DE SOFTWARE ........coovvuiieeeeieiessseeeesiessssesseessessessessaen e 81
CAPITULO Voot s 126
ASPECTOS ADMINISTRATIVOS......ooeveveveeeeeieesesseseseeeseeesesesseessessessasnss s 126
8.01 RECURSOS ......ooeeceieteeeeeieieeseseesiseaes s sees s sesn s esaanan e 126
6.02 PRESUPUESTO ......ooouvieeceeieseseeeeseees s seesas s ssesnaen s ssannasn e 128
6.03 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES..........coovvereeeeeiereeeseeres s, 129
CAPITULO Voot 130
CONCLUSIONES Y RECOMENDAGCIONES..........coovverreeiinreeenseessssiessesssenesons 130
7.01 CONCLUSIONES .......ooovievieieeeeeieseesseesiesseesssssessesssssses s ssessesssssesn e 130
7.02 RECOMENDACIONES .......ooovieieeeeieeeeseessesiessees s esesssesssssesnsenesons 131
BIBLIOGRAFIA ....oooeveeeeeeeeeeeseeeeee e ssse s ss s essnsennssnnes 132
ANEXOS ...o.ooovieiereeeeeeies e eees e s s s s 133

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



© [
@ Desardrgllo B9 |
Talento Infantil i L Xiv

SCORDILLERA emsmss=s ——

INDICE DE TABLAS

TabIa L. IMAEIZ T 11
Tabla 2. Matriz de Analisis de INVOIUCIAdOS .........cceovrirereiiiicis e 20
Tabla 3. Matriz de analisis de alternativas .............ccoeoriirereiiienessee e 31
Tabla 4. Matriz de Analisis de Impacto de ObJetiVOS.........ccecvevveieeieiieceece e 34
Tabla 5. Matriz de Marco LOQICO........c.cccviieiieieiie e 42
Tabla 6. ;Conoce qUe SON 18S TIC S? ....uiiiiieiieiece e 59

Tabla 7. {Conoce la importancia de usar las Tics en el proceso de aprendizaje?.....60
Tabla 8. ¢Utiliza las Tics para incorporar nuevas metodologias de trabajo?............ 61
Tabla 9. ¢ Considera necesario integrar las Tics como recurso didactico?................ 62
Tabla 10. ;Considera usted que al utilizar un software educativo como medio de
ensefianza se lograra un aprendizaje significativo en los nifios y nifias?.................. 63
Tabla 11. ;A utilizado algun tipo de software educativo dentro del aula de clases? 64
Tabla 12 . ;Conoce algun software educativo en la matematica que logre captar la
atencion de 10S NIA0S Y NIABS?.........ooiiiiiiiiicee e 65
Tabla 13. ¢ Cree usted importante el desarrollo del pensamiento l16gico matematico
€N 10S NIAOS Y NIABS? ....eiiiiiiiiiieie bbbt 66
Tabla 14. ;Cree necesario la elaboracién de un software educativo como elemento
08 APOYO? <ttt bbbt 67
Tabla 15. ;Considera apropiado implementar un software educativo estimule la
inteligencia logica matematica como elemento de apoyo en el proceso de ensefianza
APFENGIZAJE?..... e cieete ettt e et e e teeteere e te e e e neeareenteera e reenreaneenres 68

Tabla 16. ;Conoce que SON 18S TICS? ....cuviieiieie e 69

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



) g
Desarroll Q
Talento lnfannl ) ‘:— XV

“CORDIL IIIR‘I\ R ke 1 ) 1 1154 ]

(-

Tabla 17. ;Cree usted que es importante utilizar las Tics en el proceso de ensefianza
T 0] €100 4 (-SSP OPPRRPRR 70

Tabla 18. ;Luego del Taller usted esta dispuesto o dispuesta aplicar las Tics como

nueva metodologia de trabajo?............cooeiriiiiiisec e 71
Tabla 19 . Tics como recurso idACHICO .. ...vveeeeeeeeee e 72
Tabla 20. software educativo como medio de ensefanza ..........ccovvvveeeeeeiieeeiiieeenenn. 73

Tabla 21. ;Usted utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” dentro del aula
A8 CIASES?....e bbb 74
Tabla 22. ;Cree usted que el software para el area de matematicas jugando aprendo
va lograr captar la atencion de 10S NIA0S Y NIAAS?........ccccvvviieiieieieie e 75
Tabla 23 . ;{Cree usted importante el desarrollo del pensamiento 16gico matemético
€N 10S NIAOS Y NIABS? ...t 76
Tabla 24. ;Considera que el software educativo “Jugando Aprendo” es un elemento
de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?.........cccccvvveveevieiieeviesieesee s 77
Tabla 25. ;Considera apropiado implementar el software educativo “Jugando
Aprendo” para estimular la inteligencia logica matematica como elemento de apoyo

en el proceso de ensefianza apreNdiZaje? .........cvvveevieeiieeiieeiie e 78

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”



© [
@ Desardrgllo B9 |
Talento Infantil i L XVi

SCORDILLERA emsmss=s ——

INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Mapeo de INVOIUCIAdOS ...........cooiiiiiiiiieiiie s 14
Figura 2. Arbol de ProbIEMAS ...........ccc.ccueveeveceeieieeeieceese et 25
Figura 3. Arhol de ODJELIVOS. ........c..cevvevceeeeieceecceeee ettt 27
Figura 4. Diagrama de EStrategias..........cccuerveieererierieriinesisieieseesie st 37
Figura 5. Ventajas de 18S TIC S....coiiiirriniiiirere e 51
Figura 6. Conoce que SON 18S TIC S? ..cueiiiiiiieie e 59
Figura 7. Importancia de utilizar las Tics en el aprendizaje ...........ccccoovvvrviiinenns 60
Figura 8. Incorpora nuevas metodologias de trabajo. ...........ccocerevvrereinienenieennn, 61
Figura 9. Las Tics comO recurso didaCtiCo .........cccvveirveeriieiiieinecse e 62
Figura 10. El software educativo lograra un aprendizaje significativo................... 63
Figura 11. A utilizado algln tipo de software educativo ............ccccocerervnererirnennen. 64
Figura 12. Conoce algun software educativo en el area matematica....................... 65
Figura 13. Es importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico ........... 66
Figura 14. Elaboracién de un software educativo como elemento de apoyo........... 67

Figura 15. Implementar un software educativo para la inteligencia légica

MAEEMALICA. ...ttt ettt ettt r et b seene e 68
Figura 16. Conoce qUE SON 18S TICS .....ccviieriieieieiiesie e 69
Figura 17. Importancia de utilizar las Tics en el proceso de ensefianza.................. 70

Figura 18. Estan dispuestos aplicar las Tics como nueva metodologia de trabajo 71
Figura 19 . Es favorable integrar las Tics como recurso didactico............c.cccuevee... 72
Figura 20. El software educativo es un medio de ensefianza. ...........cc.coevvvrvenennns 73

Figura 21. Utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” dentro del aula ....74

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”


file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263022
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263023
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263024
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263025
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263026
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263027
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263028
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263029
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263030
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263031
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263032
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263033
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263034
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263035
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263036
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263036
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263038
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263040
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263041
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263042

) g
Desarroll @
Talento lnfannl ) ‘: Xvii

“CORDILLERA® . —

(-

Figura 22. El software jugando aprendo va lograr captar la atencion de los infantes

Figura 24. “Jugando Aprendo” es un elemento de apoyo en el proceso de
ENSENANZA APIENMIZAJE ... cveeieieieeeeee ittt bbb 77

Figura 25. Implementar el software educativo “Jugando Aprendo” para estimular la

inteligencia 10gica MateMALICA..........ccurereiririeee e 78
Figura 26. Invitacion para el taller ..., 136
Figura 27. Bienvenida al taller de socializaCion .............ccccoovivniiiniincnieee, 137
Figura 28. DINAmiCa de INICIO........ccceiiiriiiiireee e 138
Figura 29 .0Objetivo del taller ... 139
Figura 30. EXPOSICION del tEMA ...c.oviiiiiiiiiieeeee e 140

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”


file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263043
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263043
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263044
file:///C:/Users/Adriana/Desktop/Proyecto%20Software%20Educativo/Software%20Educativo.ADRIANA%20CACHIGUANGO.docx%23_Toc433263044

= [
@ Desarrollo 8§
Talento Infantil % £ Xviii

SCORDILLERA® ememmewe em——

RESUMEN EJECUTIVO
El presente proyecto tiene como finalidad dar a conocer la importancia en el uso de
las Tic’s como herramienta pedagdgica para la ensefianza, permitiendo al nifio y nifia
desarrollar su pensamiento l6gico matematico ya que adquiere conocimientos a
través de la exploracién, manipulacion, interaccion con los demas haciendo de este
un aprendizaje significativo. El objetivo general Disefiar e implementar el Software
Educativo “Jugando Aprendo” para facilitar el aprendizaje en las relaciones logico
matematica para los nifios y las nifias de 4 a 5 afios de edad en la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”. Se utilizd el método descriptivo, deductivo,
inductivo, histérico para de esta manera obtener una informacion adecuada para el
desarrollo de la investigacion, ademas se utilizd como técnica para la recoleccion de
informacion la encuesta a través de un cuestionario. Los datos obtenidos fueron
analizados, se tabularon y calcularon con sus respectivos porcentajes analisis e
interpretacion. Como resultado esta la implementacion del Software Educativo

“Jugando Aprendo” que potencie el aprendizaje de las nociones l6gico matematica.

Palabras Claves:

Tic’s, Apendizaje,Software Educativo,Logica Matematica, Interaccion.
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ABSTRACT

The present project aims to announce the importance that TIC's have as a
pedagogical tool for teaching. Allowing the child to develop his mathematical logical
providing knowledge through exploration, manipulation and interaction with others,
making this a significant learning. The general purpose, Design and implement
educational software "Playing learn" to facilitate learning in mathematical logic
relationships for children of 4-5 years in the Education Unit "Dr. Benjamin Carrion
Mora ". Descriptive, deductive, inductive, historical methods were used to obtain
adequate information for the development of the research. In addition, the survey by
questionnaire was used as a technique for data collection. The data obtained were
analyzed, tabulated and calculated with their respective percentages, analysis and
interpretation. As a result of this, is the implementation of educational software

"Playing learn™ that enhances learning of mathematical logic notions.
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INTRODUCCION

La educacion es una derecho que cada persona tiene, es por esto que al buscar
estrategias metodoldgicas adecuadas es importante contemplar el uso de las Tic's ya
que su utilidad en la vida cotidiana ha comenzado a tomar un mayor interés en lo que
respecta al &mbito educativo, puesto que se considera una herramienta de apoyo para

el maestro brindando una educacion de calidad.

El aprendizaje de la nocion l6gico matematica en la educacion inicial es fundamental
ya que le permite al nifio y nifia construir su conocimiento esto lo consigue a través
de la manipulacién con objetos del entorno, logrando de esta manera un aprendizaje
significativo. Dentro de este aspecto es responsabilidad del docente enriquecer su
pedagogia con estrategias innovadoras para el proceso de ensefianza aprendizaje con

herramientas tecnoldgicas adecuadas.

Razén por la cual se pudo evidenciar por medio de la investigacion realizada en la
Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora”, la necesidad de orientar y facilitar
al docente un material tecnoldgico de apoyo que le permita dentro del aula de clases
la utilizacién de las Tic’s a través de un software educativo que potencie el
aprendizaje de las relacion l6gico matematico en los nifios y nifias de 4 a afios de

edad.

El presente trabajo de investigacion posee siete capitulos en los cuales encontramos
los siguientes contenidos:

En el capitulo I: Contexto, justificacion, definicion del problema central
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El capitulo I1: Andlisis de involucrados
El capitulo I11: Arbol de problemas, arbol de objetivos

El capitulo IV: Analisis de alternativas, analisis de impacto de los objetivos,

diagrama de estrategias, marco logico.

El capitulo V: Antecedentes (de la herramienta 0 metodologia que propone como
solucion), descripcion (de la herramienta o metodologia que propone como
solucion), formulacion del proceso de aplicacion de la propuesta.

El capitulo VI: Aspectos administrativos, recursos, presupuesto, cronograma.

El capitulo VI: Conclusiones y recomendaciones, referencias bibliograficas, anexos.
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CAPITULO I
ANTECEDENTES
1.01 Contexto

1.01.01 Macro.

En Latinoamérica las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC’S) cada dia se va incrementando con mas fuerza, segun el trabajo investigativo
realizado por Camacho Baron Antonio Felipe (2013), puesto que estan siendo
utilizadas por gobiernos, empresas tanto estatales como privadas, y con mayor
intensidad se evidencia a nivel educativo, siendo Chile el pais que muestra un buen
desarrollo en el uso de las TIC"S con un porcentaje 25%, los demas paises tienen una
regularidad entre un 5% y 15%. Por su parte Chile al ser el pais latinoamericano con
mejor desarrollo en la utilizacion de las TIC'S, ha logrado integrar eficazmente al
sistema educacional, para esto muchos paises se han unido entre ellos esta Argentina,
Uruguay, Perl, Colombia los cuales pretenden crear una red latinoamericana
educativa, llamada "educarchile™, asi también para crear sitios de Internet donde los

alumnos puedan desarrollarse de mejor manera en el ambito educativo.

En una obra de Severin Eugenio (2013), acerca de los Enfoques estratégicos
sobre las TIC'S en Educacion en América Latina y el Caribe, por la Red
Latinoamericana por la educacion (REDUCA), menciona en una publicacion de la
Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura

(UNESCO) que es un recurso cada vez mas necesario, el uso de las tecnologias de

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”



C B 2
@ Desardrgllo 89:
Tolento Infantil % § 2

SCORDILLERA® ememmewe em——

informacién dentro de los procesos de educacion de los alumnos tanto de
Latinoamérica y el Caribe como del mundo. También dice "El acceso a una
educacion de calidad, en tanto derecho fundamental de todas las personas, se
enfrenta a un cambio de contextos paradigmatico al comenzar el siglo XXI”.
Actualmente el desarrollo de las TIC'S en el sistema educativo se ha ido

actualizando de acuerdo a los contenidos que demanda la nueva sociedad.

Una propuesta de integracion de nociones logico matematicas en la
ensefianza, del Servicio de Difusion de la Creacion Intelectual (SEDICI), articulo
publicado por la Universidad de la Plata cuyos autores son Ariel Ferreira Szpiniak,
Carlos D. Luna, Ricardo H. Mede trata “sobre la integracion de contenidos de la
matematica y la l6gica en el curriculo de computacion, inculcando la nocién ya que
los programas son objetos matematicos plausibles de ser tratados con herramientas
I6gico matematicas”. La necesidad de incorporar las TIC'S en el ambito de las
relaciones l6gica matematicas al area de computacion se refleja en la estructura del
curriculo de este pais. Sin embargo, es fundamental que las instituciones educativas,
tomen en cuenta la posibilidad de considerar los rapidos cambios que se producen en
esta rama de la ciencia tecnoldgica ya que puede brindar innovacion en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

1.01.02 Meso.

En el informe anual del 2011 del Instituto Nacional de Estadistica y Censos
(INEC), sobre el uso de las TIC'S, se muestra una vista singular por rangos de edad
en cuanto al uso de Internet:

El 59.4% de la poblacion comprendida entre 16 a 24 afios es el mayor

porcentaje registrado, seguido por el 39.6% de la poblacién comprendida entre
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25 a 34 afios, luego se tiene un 24.5% de acceso en el rango de 35 a 44 afios,
un 17.9% en el rango de 45 a 54 afios, 11.2% de acceso entre las personas de
55 a 64 afios y finalmente el uso de Internet en adultos mayores, de entre 65y
74 afios es del 3.3%. Mientras entre los nifios de entre 5 a 15 afios el acceso a
Internet es del 38%. Se evidencia cada vez que el uso de la tecnologia es méas
frecuente ya que para los nifios es una forma dinamica y divertida de aprender,

jugar desarrollando asi habilidades de autoaprendizaje.

Se presenta un nivel bajo de aprendizaje en el razonamiento légico matematico
este se considera un problema actual en el Ecuador, ya que se debe a muchas causas
que complican el proceso de ensefianza aprendizaje, siendo afectado directamente la
educacion en relacion a la poca o ninguna capacitacion de los maestros, a la
asignacion insuficiente de recursos econémicos para que los estudiantes dispongan
de materiales y aparatos audiovisuales suficientes para formar parte activa de

aprendizajes significativos.

Segun la encuesta registrada en el (INEC) y realizada por la Encuesta Nacional

de Empleo Desempleo y Subempleo ENEMDU (2010 -2013), muestra que:

La provincia con mayor nimero de personas que utilizan computadora es
Pichincha con el 56,2%, seguido por Azuay con el 54,3%; mientras que Los
Rios es la provincia que menos usa con el 28,4%. Ademas que el 40,4% de la
poblacion de Ecuador ha utilizado Internet en los ultimos 12 meses. En el area
urbana el 47,6% de la poblacion ha utilizado internet, frente al 25,3% del area

rural.
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Esta claro que el uso de las TIC'S a nivel nacional es cotidiano ya que es
considerado también como una herramienta de trabajo para los y las docentes, por
otra parte se utiliza en la educacion como estrategia metodologica para mejorar el
aprendizaje ya que en las escuelas del milenio cuentan con laboratorios, pizarras

digitales para una educacion de calidad.

En la encuesta realizada por el Ministerio de Telecomunicaciones y Sociedad
de la Informacion muestra que hasta el 2006, fueron atendidas O escuelas con
Internet, hasta el afio 2014, se pudo atender a 7.117 escuelas fiscales con servicios de
Internet, lo que ha permitido el mejoramiento significativo en los procesos de
aprendizaje de los estudiantes. Fueron beneficiados 1°323.726 personas con
conectividad y 682.401 con equipamiento. Ademas, se implementaron 1.240
laboratorios de computacién y se dotd de conectividad a 2.360. Al tener las TIC'S
como herramienta para apoyar el aprendizaje de los infantes se lograra motivar
desarrollando destrezas y habilidades adquiriendo conocimientos adecuados a su

edad.

El aprendizaje de los estudiantes y sus rendimientos académicos tomando
como referencia en las provincias de Loja, canton Paltas, Cotopaxi, canton
Latacunga se han visto afectados en el area de I6gica matematica debido a la escases
en la utilizacién de recursos didacticos apropiados que le ayude al estudiante a tener
un buen aprendizaje por lo que instituciones como el Ministerio de Educacién pone a
consideracion el curriculo para el desarrollo integral de los nifios y nifas,
promoviendo asi la inclusion, interculturalidad, el respeto hacia todo lo que nos

rodea.
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El Ministerio de Educacion, mediante el Proyecto Educacion Inicial de
Calidad con Calidez, trabaja en pro del desarrollo integral de nifios y nifias menores
de 5 afios, atiende su aprendizaje, apoya su salud y nutricion, y promueve la
inclusion, la interculturalidad, el respeto y cuidado de la naturaleza, y las buenas
précticas de convivencia. Es importante rescatar que tiene como objetivo principal el
potenciar su aprendizaje a través del juego, exploracién, indagacion, interaccion
dentro del entorno que lo rodea haciendo de este una experiencia significativa

garantizando su formacion y siendo capaces de desarrollarse ante la sociedad.

También es necesario mencionar que el Ministerio de Educacién brinda
informacion a los docentes sobre tecnologia tal es el caso del articulo Introduccién a
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion que tiene por objetivo facilitar a
las y los maestros ecuatorianos obtener bases teoricas y destrezas operativas
permitiendo integrar estos conocimientos en su pedagogia, en la practica docente, la
utilizacion de medios didacticos en general basados en nuevas herramientas
tecnoldgicas, aportando positivamente en el proceso de ensefianza aprendizaje de los

educandos.

1.01.03 Micro.

En la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora”, lugar observado
existe un deficiente razonamiento 16gico matematico que a criterio de los docentes se
evidencia en la poca agilidad mental al resolver problemas cotidianos. El docente
debe contar con herramientas necesarias que le permitan aplicar estrategias
relacionadas al tema mediante un aprendizaje significativo incorporando nuevos

conocimientos a la planificacion diaria.
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El uso de las TIC'S es importante como herramienta pedagogica para la
ensefianza de los contenidos curriculares, en todas las materias y areas en las que sea
posible su uso. También permite introducir cambios en los cuales docentes y
alumnos sean protagonistas desde la produccion de contenidos y aprendizajes

significativos, con metodologias innovadoras como son las TIC'S.

Es necesario poner a consideracion el uso adecuado de un software educativo
ya que es un medio de ensefianza que permite a los nifios y las nifias la interactividad
y desarrollo de lo aprendido en los procesos logicos del pensamiento,
la imaginacion, la creatividad y la memoria ya que se emplea una combinacion de
texto, sonido, imagen, animacion, con el proposito de mejorar la calidad del

aprendizaje.
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1.02 Justificacion

El presente proyecto tiene la finalidad dar a conocer la importancia del uso de
las TIC'S para fortalecer el aprendizaje de la nocién légico matematica en los nifios
y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”. Ya
gue un verdadero aprendizaje necesita de estrategias didacticas adecuadas para lograr
el desarrollo de I6gico matematica es por eso que las actividades que los y las
maestras proponga sean diferentes segun el uso que se les dé en el &mbito de las

relaciones 16gico matematicas.

El desarrollo de las nociones légico matematicas, es un proceso paulatino que
va construyendo el nifio y la nifia a partir de las experiencias que le brinda la
interaccion con los objetos de su entorno. Esta interaccion le permite crear
mentalmente relaciones y comparaciones estableciendo semejanzas y diferencias de

sus caracteristicas para poder clasificarlos, seriarlos y compararlos.

Segun Jean Piaget(1955) el conocimiento l6gico matematico es el que deja de
estar en el objeto para estar en el sujeto, este se construye a través de la coordinacion
y manipulacion de objetos puesto que surge de la abstraccién reflexiva que realiza el
nifio y la nifia a través de interacciones con los objetos del entorno lo cual le
permitird adquirir nuevos conocimientos guardando en los ya existentes en su mente,
esto pasa siempre y cuando los infantes tenga el interés suficiente y disposicion por

aprender.

En el Ecuador existe el Plan Nacional del Buen Vivir (2013-2017) donde nos

indica en el Objetivo 4. “Fortalecer las capacidades y potencialidades de la
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ciudadania”. Y en numeral 4.1 “Ampliar y fortalecer la cobertura de la educacion
inicial y de los centros de desarrollo infantil integral para estimular las capacidades
cognitivas de los nifios y nifias menores de 5 afios, conforme al modelo de
desconcentracién territorial, procurando que en cada circuito exista una oferta
educativa completa, con prioridad en aquellos con mayor déficit de acceso”. Con
esto se tiene claro que todos tienen derecho a una educacién con las mismas
oportunidades y en instituciones con infraestructura moderna, tecnologia de punta

que permita al nifio y la nifia tener una educacion de calidad.

Ademaés en el Objetivo 10. “Impulsar la transformacion de la matriz productiva”
y en el numeral 10.1 literal f. se menciona “Articular la educacion y la investigacion
a la generacion de capacidades técnicas y de gestion, para dinamizar la
transformacion productiva”. Lo cual ayuda al mejoramiento en cuanto a educacion
de manera eficaz ya que permite al nifio y nifia, desarrollar su capacidad cognitiva a

través de experiencias con innovadoras metodologias haciendo uso de las TIC'S.

Por lo tanto la integracion de las TIC'S en la educacidn es necesaria ya que se
la considera como herramienta tecnoldgica la cual pretende propiciar un cambio en
la forma de ensefiar y desarrollar la capacidad cognitiva del educando, en este caso
fortalecer las nociones légico matematicas de manera divertida e interesante,
sintiéndose el o la estudiante, motivado o motivada a trabajar activamente y a la vez
facilitando el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico para la solucion de

problemas cotidianos.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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1.03 Definicion del Problema Central (Matriz T)

En la situacion actual muestra que los docentes de la Unidad Educativa “Dr.
Benjamin Carrién”, carecen de conocimientos en el uso de un software educativo
para la retroalimentacion de las nociones ldgico matematica dentro del aula de
clases.

En la situacion empeorada hay un gran desinterés y desmotivacion de los
infantes en la institucion educativa para adquirir destrezas y capacidades que le
permitan desarrollar su pensamiento en las nociones I6gico matematica.

Luego en la situacion Mejorada se trata de favorecer el desarrollo y desempefio
del nifio y nifia en el aprendizaje de las nociones l6gico matematica a través de la
implementacién de un software educativo en el establecimiento que es objeto de

estudio.

Al analizar las fuerzas impulsadoras del presente proyectos se encuentran las
siguientes:

El capacitar a los docentes sobre el uso de nuevas estrategias didacticas a
través de las TIC'S con una intensidad real con categoria baja y se pretende tener un
potencial de cambio en categoria media alta, frente a una fuerza blogueadora con
poco interés en la capacitacion sobre el uso de las TIC'S en el proceso de ensefianza
con una intensidad real que se encuentra en categoria media alta y se proyecta

obtener un potencial de cambio en categoria baja.

En los talleres para los docentes dando a conocer la importancia de
incorporar las TIC'S en el proceso de ensefianza aprendizaje con una intensidad real
que se encuentra en categoria medio bajo y con un potencial de cambio en categoria

medio alto, frente a una fuerza bloqueadora que es la inasistencia a los talleres por

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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parte de los docentes con una intensidad real que se encuentra en categoria medio

alto y con un potencial de cambio en categoria medio bajo.

En la orientacion a los docentes de coémo ensefiar nociones l6gica matematica
de forma ludica con el software educativo se tiene una intensidad real que se
encuentra en categoria bajo y con un potencial de cambio en categoria medio alto,
frente a una fuerza bloqueadora que es el desinterés del docente al no utilizar el
software educativo como herramienta de apoyo con una intensidad real que se
encuentra en categoria medio alto y con un potencial de cambio en categoria medio

bajo.

En la implementacién de un software educativo como elemento de apoyo en
el proceso de ensefianza aprendizaje en las nociones 16gico matematicas tenemos una
intensidad real que se encuentra en categoria medio y con un potencial de cambio en
categoria medio alto, frente a una fuerza blogueadora con poco interés en la
utilizacion nuevas metodologias de trabajo con una intensidad real que se encuentra

en categoria alto y con un potencial de cambio en categoria bajo.
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Tabla 1l Matriz T

Matriz T

Situacion Empeorada

Situacion Actual

Situacion Mejorada

Desinterés y desmotivacion de

los infantes para adquirir
destrezas y capacidades que le
permitan  desarrollar  su
pensamiento en las nociones

I6gico matemética.

Los docentes de la Unidad Educativa “Dr.
Benjamin Carriéon”, presentan desinterés
en el uso de las TIC'S para el desarrollo
de las nociones l6gico matematica dentro

del aula de clases.

Mejorar el desarrollo 'y
desempefio del nifio y nifia en
el aprendizaje de las nociones

l6gico matemética a través de

un software educativo.

Fuerzas Impulsadoras I.R P.C I.R P.C Fuerzas Bloqueadoras
Capacitar a los docentes sobre 1 4 4 1 Poco interés en la capacitacion
el uso de nuevas estrategias sobre el uso de las TIC'S en el
didacticas a través de las proceso de ensefianza.
TIC'S 2 4 4 2 Inasistencia a los talleres por
Realizar talleres para los parte de los docentes a cerca de
docentes dando a conocer la las TIC’S.
importancia de incorporar las
Tics en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Desinterés del docente al no

1 4 4 2 utilizar el software educativo

Orientacion a los docentes de

como herramienta de apoyo.
codmo ensefiar nociones logica
matematica de forma ladica
con el software educativo. Poco interés en la utilizacion de

_ 3 4 > 1 nuevas metodologias de

Implementacion de un trabajo.
Software educativo con
actividades para proceso de
ensefianza aprendizaje en las
nociones légico matematicas.

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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CAPITULO Il

ANALISIS DE INVOLUCRADOS

2.01 Mapeo De Involucrados
De acuerdo con el analisis de la situacion actual, se muestra a continuacion los

siguientes involucrados:

v Ministerio de Educacion.

v Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la Informacidn.
v Ministerio Coordinador de Conocimiento y Talento Humano.

v" Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora”.

v" Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.

Desinterés en el uso de Software educativo que potencie el aprendizaje de las
nociones légico matematicas en los nifios y nifias, serd de importancia para el
Ministerio de Educacion quien es el involucrado directo siendo la entidad
primordial, estd a su vez sera la encargada de la direccion y desarrollo integral

de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.

Otro involucrado es Ministerio de Telecomunicaciones y de la Sociedad de la
Informacion debido que en la actualidad esta entidad se preocupa por el desarrollo

en base a una educacién tecnoldgica de calidad, esto ayuda al mejoramiento continuo

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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de los procesos educativos logrando potenciar el talento de los y las estudiantes

generando asi la igualdad de oportunidades para todos los ciudadanos.

En la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora”, lugar donde se
realizara el presente proyecto que pretende beneficiar principalmente a los infantes
mediante el uso de la tecnologia, a los y las docentes puesto que serd un material de
apoyo, esto se ampliara con conocimientos nuevos los cuales se podran integrar

como nuevas metodologias de ensefianza aprendizaje.

Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, es la institucion educativa quien es la
encargada de formar integralmente profesionales de calidad ya que deberan ser
capacitados, éticos y humanos para que puedan disefiar, elaborar y aplicar de manera

adecuada proyectos de mejoramiento en el area educativa.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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Cordillera

Docentes

Figura 1. Mapeo de Involucrados

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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2.03 Analisis de la matriz de involucrados
En la matriz de analisis de involucrados, como primer involucrado se
menciona al Ministerio de Educacion en el cual su interés sobre el problema central
el instruir a los docentes con herramientas tecnoldgicas que permita desarrollar
diferentes &mbitos. También se encuentra como problemas percibidos el desinterés
por parte de los docentes en las capacitaciones acerca del uso de las TIC’S. En lo que
se refiere a recursos, mandatos y capacidades se menciona el Plan Nacional del Buen

Vivir en el cual se destaca el objetivo 4:

El Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania, en el
numeral 4.1.e. Garantizar el acceso a recursos educativos necesarios para el
buen desempefio, la asistencia y la permanencia de la poblacion en edad
escolar al Sistema Nacional de Educacion Publica, el aporte del curriculo de
educacion inicial 2014, ademéas se cuenta con el codigo de la nifiez y la
adolescencia tomando como referencia el Art 38.- Objetivos de los programas
de educacion.- La educacion béasica y media aseguraran los conocimientos,

valores y actitudes indispensables para:

a.- Desarrollar la personalidad, las aptitudes y capacidad mental y fisica del
nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno ludico y

afectivo

El interés sobre el proyecto es el mejorar el aprendizaje de las nifias y nifios
en las nociones l6gico matematicas utilizando nuevas tecnologias para un buen

desarrollo.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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Y por dltimo se encuentra los conflictos potenciales que son a causa de falta de

recursos econémicos.

Como segundo involucrado se menciona al Ministerio Coordinador de
Conocimiento y Talento Humano en el cual su interés sobre el problema central es el
propiciar la generacion del conocimiento y desarrollo del talento humano, por medio
de politicas, estrategias y programas de educacién, ciencia, tecnologia e innovacion
para elevar la calidad educativa. También se presenta como problemas percibidos el
desconocimiento Ministerial sobre programas de educacion para los nifios y nifias de
edad inicial en cuanto al uso de las TIC'S. En lo que se refiere a recursos, mandatos
y capacidades esta el Plan Nacional del Buen Vivir dentro del cual se destaca el
Objetivo 4: “Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania”, en el
numeral 4.6.c “Promover la transferencia, el desarrollo y la innovacién tecnoldgica,
a fin de impulsar la produccion nacional de calidad y alto valor agregado, con énfasis
en los sectores priorizados”, y en el numeral 4.6.h. “Impulsar politicas, estrategias,
planes, programas o proyectos para la investigacion, el desarrollo y la innovacion
(1+D+i) de tecnologias de informacion y comunicacion (TIC)”. En cuanto al interés
sobre el proyecto el cual es fomentar la importancia en el uso de software educativo
para una mejor ensefianza. Y por ultimo se encuentra los conflictos potenciales ya

que existe un desinterés del docente sobre el tema.

El tercer involucrado se tiene al Ministerio de Telecomunicaciones y de la
Sociedad de la Informacién que muestra su interés sobre el problema central el
promover el aprendizaje interactivo al utilizar las TIC'S que posibiliten alcanzar
mejores niveles de competitividad dentro del sistema educativo. También estd como

problemas percibidos la selectividad de conexion escolar y capacitaciones exclusivas

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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a escuelas fiscales del milenio. En lo que se refiere a recursos, mandatos y
capacidades se cuenta con el Plan Nacional del buen vivir dentro del cual se destaca
el Objetivo 4 “Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania”, en el
numeral 4.1.c “Dotar o repotenciar la infraestructura, el equipamiento, la
conectividad y el uso de TIC, recursos educativos y mobiliarios de los
establecimientos de educacién publica, bajo estandares de calidad, adaptabilidad y
accesibilidad, segun corresponda”, también estd el Consejo Nacional de
Telecomunicaciones, la Ley especial de Telecomunicaciones, y el programa de
conectividad escolar para nifios y nifias. En cuanto al interés sobre el proyecto se
enfatiza la educacion tecnolégica de calidad para el desarrollo de la logica
matematica. Y por ultimo se encuentra los conflictos potenciales ya que existe poca
informacién acerca de capacitaciones que brinda el Ministerio de

Telecomunicaciones.

En cuarto involucrado estan los y las docentes en el cual su interés sobre el
problema central es realizar actividades de nocion l6gico matematica utilizando las
TIC’S. En cuanto a problemas percibidos se determina el poco conocimiento acerca
de software educativo en la edad inicial. En lo que se refiere a recursos, mandatos y
capacidades esta el Codigo de la nifiez y Adolescencia el art. 37 en el cual se
encuentra: “Derecho a la educacién.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una educacién de calidad: Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con
docentes, materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje”. En el interés sobre
el proyecto es dar charlas sobre la importancia de incorporar las tics en el proceso

ensefianza aprendizaje. Y por Gltimo se encuentra los conflictos potenciales en el

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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cual se presenta el desinterés de los docentes al utilizar las tics para ensefiar las

nociones l6gica matematica.

Como ultimo involucrado esta el Instituto Tecnoldégico Superior Cordillera
por lo que su interés sobre el problema central es permitir que el software educativo
se lo pueda disefiar y desarrollar para su posterior implementacién por parte del
estudiante. Como problemas percibidos se menciona el poco conocimiento acerca de
software educativo en las educadoras y educadores de edad inicial para una mejor
ensefianza. En cuanto a los recursos, mandatos y capacidades esta el Plan Nacional
del Buen Vivir en el cual se destaca el Objetivo 4 “Fortalecer las capacidades y
potencialidades de la ciudadania” y en el numeral 4.6.j. “Generar mecanismos de
incentivo y acceso a financiamiento de programas y proyectos de investigacion
cientifica y desarrollo tecnoldgico, promoviendo su implementacion con criterios de
priorizacién para el desarrollo del pais, también estdn Autoridades competentes,
Docentes y Estudiantes”. Como interés sobre el proyecto estd aplicar el software
educativo en la institucion educativa para mejorar el aprendizaje de las nociones
I6gico matematicas de sus estudiantes. Y por ultimo se encuentra los conflictos

potenciales ya que existe una inadecuada informacion sobre el tema.
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Tabla 2 Matriz de Andlisis de Involucrados

MATRIZ DE ANALISIS DE INVOLUCRADOS

ACTORES
INVOLUCRADOS

INTERES SOBRE
EL PROBLEMA
CENTRAL

PROBLEMAS
PERCIBIDOS

RECURSOS MANDATOS Y
CAPACIDADES

INTERES SOBRE EL
PROYECTO

CONFLICTOS
POTENCIALES

Ministerio de
Educacion

Instruir a los
docentes con
herramientas
tecnoldgicas para
desarrollar
diferentes ambitos

Desinterés por parte
de los docentes en
las capacitaciones

Plan Nacional del Buen Vivir

Objetivo 4 “Fortalecer las
capacidades y potencialidades de la
ciudadania”

4.1.e. “Garantizar el acceso a
recursos educativos necesarios para
el buen desempefio, la asistencia y
la permanencia de la poblacion en
edad escolar al Sistema Nacional de
Educacion Publica”.

Curriculo Educacion inicial 2014

Cadigo de la Nifiez y la
Adolescencia Art 38: “Objetivos de
los programas de educacion.- La
educacion basica y media
aseguraran los conocimientos,
valores y actitudes indispensables
para:

a.-Desarrollar la personalidad, las
aptitudes y capacidad mental y
fisica del nifio, nifia y adolescente
hasta su maximo potencial, en un
entorno ludico y afectivo”

Mejorar el aprendizaje de
las nifias y nifios en las
nociones l6gico
matematicas utilizando
nuevas tecnologias

Falta de recursos
econémicos

Continua —>
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Ministerio

Propiciar la

Desconocimiento

Plan Nacional del Buen Vivir

Fomentar la importancia

Desinterés del
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Coordinador de
Conocimiento y

generacion del
conocimiento y

Ministerial sobre
programas de

Objetivo 4 “Fortalecer las

en el

educativo para una mejor

uso de software

docente sobre el
tema.

21

Talento Humano desarrollo del educacion para los | capacidades y potencialidades de la | ensefianza.
talento humano, por | nifios y nifias de ; £
. o o ciudadania

medio de politicas, | edad inicial. « .

estrategias y 4.6.c Promovgr la tran_sferenma, el

programas de desarrollo y la innovacion

o tecnoldgica, a fin de impulsar la

educacion, ciencia

tecnologl’a’ ' produccion nacional de calidad y

innovaciéﬁ alto valor agregado, con énfasis en

' los sectores priorizados”
4.6.h “Impulsar politicas,
estrategias, planes, programas o
proyectos para la investigacion, el
desarrollo y la innovacion (I1+D+1)
de tecnologias de informacion y
comunicacion (TIC)”.
Ministerio de Promover el Selectividad de Plan Nacional del Buen Vivir Enfatizar la Poca informacion

Telecomunicaciones y
de la Sociedad de la
Informacion.

aprendizaje
interactivo al
utilizar las Tic’s
que posibiliten
alcanzar mejores
niveles de
competitividad.

conexion escolar y
capacitaciones
exclusivas a
escuelas fiscales.

Objetivo 4 “Fortalecer las
capacidades y potencialidades de la
ciudadania”

41c “Dotar o repotenciar la
infraestructura, el equipamiento, la
conectividad y el uso de TIC,
recursos educativos y mobiliarios
de los establecimientos  de
educacién publica, bajo estdndares
de calidad, adaptabilidad vy
accesibilidad, segin corresponda”.

educacion tecnoldgica de

calidad

desarrollo de la ldgica
matematica.

para el

acerca de
capacitaciones
que brinda el
Ministerio de
Telecomunicacion
es.

Continua —>
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Consejo Nacional de
Telecomunicaciones.

Ley especial de
Telecomunicaciones.

Programa de conectividad escolar.

Docentes

Realizar actividades
de nocidn légico
matematica
utilizando las
TIC’S.

Desinformacion
acerca de
aplicabilidad del
software educativo
en el proceso de
ensefianza
aprendizaje

Cddigo de la Nifiez y Adolescencia
Art. 37.-“Derecho a la educacion.-
Los nifios, nifias y adolescentes
tienen derecho a una educacion de
calidad:

Garantice que los nifios, nifias y
adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios,
locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente
favorable para el aprendizaje”.

Dar charlas sobre la
importancia de
incorporar las TIC'S en
el proceso de ensefianza
aprendizaje.

Desinterés de los
docentes al
utilizar las tics
para ensefiar las
nociones l6gico
matematica.
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Disefio y Desarrollo
del software
educativo para ser
aplicado en la
Institucion
Educativa

Poco conocimiento
de la existencia del
software educativo
en la edad inicial.

Plan Nacional del Buen Vivir

Objetivo 4  “Fortalecer  las
capacidades y potencialidades de la
ciudadania”

4.6.J. “Generar mecanismos de
incentivo y acceso a financiamiento
de programas y proyectos de
investigacion cientifica y desarrollo
tecnoldgico,  promoviendo  su
implementacion con criterios de
priorizaciéon para el desarrollo del
pais”.

Autoridades Competentes

Docentes

Estudiante

Aplicar el software

educativo para mejorar el

aprendizaje de las
nociones ldgico
matematicas

Inadecuada
informacioén sobre
el tema.

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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CAPITULO I
ARBOL DE PROBLEMAS.
3.01 Arbol de Problemas
En el presente proyecto el arbol de problemas ayuda a examinar el problema
central, las causas y efectos los cuales sirven como herramienta fundamental para
realizar un cambio en el problema planteado en institucion educativa, cumpliendo

con los objetivos planteados.

Como problema central los docentes de la Unidad Educativa “Dr.Benjamin
Carrion”, presentan desinterés en el uso de las TIC'S para el desarrollo de las
nociones logico matematica de los nifios y las nifias de 4 a 5 afios de edad dentro del

aula de clases, se ha sefialado las principales causas:

En primer lugar esta el inadecuado uso de herramientas tecnologicas por
parte del docente que este a su vez tiene como efecto una inapropiada utilizacion de
las TIC’S por parte de los infantes para facilitarles el proceso ensefianza aprendizaje,
dando a conocer que los docentes no tienen el interés necesario en la incorporacion

de las TIC’S.

Como segunda causa se menciona la incorrecta utilizacion de estrategias
didacticas para el desarrollo cognitivo y el pensamiento I6gico matematico en los

nifios y nifias en cual producird un efecto que es la inaplicabilidad de software

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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educativo en el ambito de las relaciones I6gica matematica para mejorar el proceso

de ensefianza aprendizaje.

En la tercera causa esta la carencia de software educativo para el desarrollo

de las nociones I6gico matematicas para una mejor asimilacion por parte de los nifios

y nifias, esto por otra parte producird la inexistencia de implementacion, disefio y

desarrollo de software educativo para potenciar las nociones légica matematica en

los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.

Inexistencia de implementacion, disefio y desarrollo de
software educativo para potenciar las nociones légica
matematica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad

A

Inapropiado utilizacién de las Tic’s por
Efecto | parte de los infantes para facilitarles el
—> proceso ensefianza aprendizaje

{

Inaplicabilidad de software
educativo en el ambito de
las relaciones l6gica

matematica.

Los docentes de la Unidad Educativa “Dr.Benjamin
Carrion”, presentan desinterés en el uso de las Tic's

Problema Central para el desarrollo de las nociones I6gico matematica de

—>

clases.

los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro del aula de

A
II\

/

Ausencia de software educativo para los docentes en el
desarrollo de las nociones légico matematica

/I\

Causa Inadecuado uso de Incorrecta utilizacion de estrategias
herramientas tecnoldgicas didacticas para el desarrollo cognitivo
por parte del docente y el pensamiento l6gico matematico

Figura 2. Arbol de Problemas

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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3.02 Arbol de Objetivos

El arbol de objetivos permitira transformar las causas y efectos en los medios
y fines. Como primer medio menciona el adecuado uso de herramientas tecnoldgicas
por parte del docente, el cual tendra la finalidad de una apropiada utilizacion de las
Tic"s por parte de los infantes para facilitar el proceso ensefianza aprendizaje, con lo
cual se logrard un cambio positivo en los maestros y como beneficiarios seran los
nifios y nifas.

El segundo medio es la correcta utilizacion de estrategias didacticas para el
desarrollo cognitivo y el pensamiento I6gico matematico, ya que va permitir un
aprendizaje significativo, la finalidad sera la aplicabilidad de software educativo en
el ambito de las relaciones l6gica matematica, a través de herramientas tecnoldgicas
adecuados para los nifios y nifias. Y como tercer medio se menciona la existencia de
software educativo para el desarrollo de las nociones l6gico matematicas, con la cual
se pretende potenciar el aprendizaje en la nocion logica matematica en los nifios y

nifas de educacién inicial.

Como objetivo general estd que los docentes de la Unidad Educativa
“Dr.Benj amin Carrion”, presentan interés en el uso de las Tic’s para el desarrollo
de las nociones ldgico matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro
del aula de clases. En el cual la finalidad del proyecto es la implementacién, disefio
y desarrollo de un software educativo para potenciar las nociones l6gica matematica

en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn l6gica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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_ Implementacion, disefio y desarrollo de un software
Fines 2| educativo para potenciar las nociones logica matematica
en los nifiosy niﬁzas de 4 a 5 afios de edad

Apropiado utilizacién de las Tic’s por
parte de los infantes para facilitarles el
proceso ensefianza aprendizaje

Aplicabilidad de software
educativo en el ambito de las
relaciones légica matematica.
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aula de clases.

Los docentes de la Unidad Educativa “Dr.Benjamin
Carrién”, presentan interés en el uso de las Tic's

Objetivo General para el desarrollo de las nociones l6gico matematica
> en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro del
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Proveer un software educativo especifico a los docentes
para el desarrollo de las nociones légico matematicas
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Adecuado uso de herramientas
tecnoldgicas por parte del

Medios > docente

Correcta utilizacion de
estrategias didacticas para el
desarrollo cognitivo y el
pensamiento I6gico matematico

Figura 3. Arbol de objetivos.

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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CAPITULO IV
ANALISIS DE ALTERNATIVAS
4.01 Matriz de Analisis de Alternativas
En la matriz de analisis de alternativas se menciona cuatro objetivos

fundamentales que tiene relevancia en el proyecto:

El primer objetivo es el adecuado uso de herramientas tecnoldgicas por
parte del docente, ya que es necesario que el maestro guie a sus estudiantes y forje en
él los avances tecnoldgicos permitiéndole la utilizacién de nuevas metodologias para
que las clases sean dindmicas, es asi que tiene un impacto sobre el propdsito del
objetivo con una categoria alta, en cuanto a la factibilidad técnica estd también en
una categoria alta, ya que se cuenta con los recursos tecnoldgicos adecuados para el
cumplimiento de este objetivo, en la factibilidad financiera se encuentra en categoria
alta debido a que los recursos a utilizarse estan en la unidad educativa facilitindonos
a la ejecucion de este, se encuentra en categoria alta la factibilidad social, debido a
que la comunidad educativa se involucra en el uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas. Como ultimo punto se esta la factibilidad politica, la cual se encuentra
en categoria alta, ya que se basa en el cumplimiento de los derechos de la educacién
en los nifios y nifias. Dando como resultado la sumatoria de veinte y cuatro lo cual

corresponde a una categoria alta.

El segundo objetivo es la correcta utilizacion de estrategias didacticas para

el desarrollo cognitivo y el pensamiento 16gico matematico, este objetivo permite

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn l6gica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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propiciar un aprendizaje en que los estudiantes no solo se apropien de los
conocimientos, sino que desarrollen habilidades, destrezas en la resolucion de
problemas, es asi que tiene un impacto sobre el propdsito con una categoria alta, ya
que se contara con la participacion activa de los docentes. En la factibilidad técnica
se encuentra en la categoria alta, ya que se tiene recursos tecnoldgicos apropiados
para cumplir este objetivo, en cuanto a la factibilidad financiera esta con una
categoria alta, ya que los recursos a utilizarse son proporcionados por la unidad
educativa, por otro lado la factibilidad social esta en categoria alta, los y las docentes
conocen sobre la utilizacidn de estrategias didacticas cumpliendo de esta manera con
el objetivo. Por ultimo esta la factibilidad politica con una categoria alta, ya que se
basa en el cumplimiento de los derechos de la educacidn en los nifios y nifias. Esto
da como resultado una sumatoria de veinte y cuatro que corresponde a la categoria

alto.

El tercer objetivo es el proveer un software educativo especifico a los
docentes para el desarrollo de las nociones légico matematicas, ya que facilita los
procesos de ensefianza aprendizaje permitiendo la interactividad con los infantes, la
cual tendra un impacto sobre el proposito con una categoria alta, ya que al utilizar un
software educativo permitird que los nifios y nifias estén en la vanguardia con la
tecnologia. En la factibilidad técnica se encuentra en categoria alta, ya que al utilizar
el software educativo los nifios y nifias tendran un aprendizaje significativo. En
cuanto a la factibilidad financiera que se encuentra en categoria alta, ya que los
recursos tecnoldgicos estaran en buen estado para la implementacion del software en
la unidad educativa. Por otra parte esta la factibilidad social con una categoria alta,
ya que los docentes al utilizar el software educativo podran potenciar el aprendizaje

de los nifios y nifias de la unidad educativa. Y por ultimo esta la factibilidad politica

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn l6gica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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gue se encuentra con una categoria alta, ya que las actividades estaran basados en las
destrezas del curriculo de educacion inicial. Dando como resultado una sumatoria de

veinte y cinco que corresponde a la categoria alta.

El cuarto objetivo es que los docentes de la Unidad Educativa “Dr.
Benjamin Carrion”, presentan interés en el uso de las TIC'S para el desarrollo de
las nociones l6gico matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro del
aula de clases, permitiendo elevar la calidad educativa al incorporar la tecnologia a
los métodos de ensefianza aprendizaje. En el cual su impacto sobre el propdsito se
encuentra en categoria alta, puesto que los docentes tendran un correcto uso de las
TIC’S a través del software educativo, en la factibilidad técnica estd en categoria
alta, ya que se cuenta con los recursos tecnolégicos adecuados para el
cumplimiento de este objetivo, en cuanto a la factibilidad financiera estd en una
categoria alta, lo cual indica que los recursos a utilizarse estan en la unidad
educativa. Por otro lado la factibilidad social estd en categoria alta, en la que la
comunidad educativa se involucra en el uso de las TIC'S. Por dltimo esta la
factibilidad politica que se encuentra en categoria alta, porque se basa en el
curriculo de educacion inicial. Dando como resultado una sumatoria de veinte y tres

que corresponde a la categoria alta.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn l6gica matematica a
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Tabla 3. Matriz de analisis de alternativas

OBJETIVOS IMPACTO SOBRE FACTIBILI FACTIBILIDAD | FACTIBILIDA | FACTIBILIDAD | TOTAL | CATEGORIA
EL DAD FINANCIERA D SOCIAL POLITICA
PROPOSITO TECNICA
Adecuado uso de herramientas tecnolégicas por 5 5 5 4 5 24 Alto
parte del docente
Correcta utilizacion de estrategias didécticas 5 5 5 4 5 24 Alto
para el desarrollo cognitivo y el pensamiento
l6gico matematico
Proveer un software educativo especifico a los 5 5 5 5 5 25 Alto
docentes para el desarrollo de las nociones
I6gico matematicas
Los docentes de la Unidad Educativa “Dr. 4 5 5 4 5 23 Alto
Benjamin Carrién”, presentan interés en el uso
de las Tic’s para el desarrollo de las nociones
I6gico matematica de los nifios y nifias de 4 a 5
afos de edad dentro del aula de clases.
Total 19 20 20 17 20 96

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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4.02 Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos
En la matriz de andlisis de impacto de objetivos se detalla cada uno de los

puntos relevantes en la que intervienen los objetivos para la realizacion del proyecto.

El primer objetivo es el adecuado uso de herramientas tecnologicas por
parte del docente. En la factibilidad que tiene el proyecto para lograrse se destaca al
capacitar a los docentes sobre el uso de nuevas estrategias didacticas a través de las
Tic’s, lo cual permitira que el nifio y la nifia tengan una mejor ensefianza, es por eso
motivo que se encuentra en categoria alto. Luego esta el impacto de género en el cual
se menciona a los nifios y nifias podran tener un mejor aprendizaje, conocimiento y
desarrollo de habilidades con la ayuda de herramientas tecnologicas, la cual se
encuentra en categoria alto. En el impacto ambiental se menciona a las Tic’'s €S un
medio fundamental para el proceso de enseflanza aprendizaje para tener una
educacion calidad, la cual se encuentra en categoria alto. En cuanto a la relevancia
esta que Los docentes al capacitarse tendrdn un adecuado uso de herramientas
tecnoldgicas, por tal razon se encuentra en categoria alto. En la sostenibilidad del
objetivo se encuentra el interés de los docentes por el desarrollo cognitivo de los
nifios y nifias con medios tecnoldgicos, la cual se encuentra en categoria alto,
sumando todos los resultados obtenidos da como un total de veinte y uno el cual

pertenece a la categoria alto.

Como segundo objetivo esta la correcta utilizacion de estrategias didacticas
para el desarrollo cognitivo y el pensamiento I6gico matematico. La factibilidad a
lograrse es que los nifios y nifias mostraran mayor interés en el desarrollo de las

nociones l6gico matematicas con la utilizacion de las Tic’s, es por eso se encuentra

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”



I Desarrollo 2@
@ vl X
Talento Infantil { 33

CCORDILLERA®

en categoria alto. Luego esta el impacto de género que menciona que los nifios y
nifias tienen derecho a una educacion de calidad, que cuenten con estrategias
didacticas, dentro de un ambiente favorable para el aprendizaje, por esta razén se

encuentra en categoria alto.

En el impacto ambiental se menciona a las Tic’s en la educacion se utilizan
como instrumento pedagdgico que a su vez, tratan de aumentar la eficacia del
aprendizaje, por esta razon se le ha dado una puntuacion de 4 la cual se encuentra en
categoria alto. La relevancia que tiene este objetivo es la planificacién adecuada por
parte de los docentes, incorporando el uso de las TiC's, es asi que se encuentra en
categoria alto. En cuanto a la sostenibilidad del objetivo esta la motivacion por parte
del docente para que los nifios y nifias tengan seguridad, confianza en la utilizacion
de las Tic’s, por tal razén se encuentra en categoria alto, por lo tanto sumando todos

los resultados nos da veinte y dos que corresponde a la categoria alto.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion l6gica matematica a
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Tabla 4 Matriz de Analisis de Impacto de Objetivos
OBJETIVOS FACTIBILIDAD DE IMPACTO DE IMPACTO RELEVANCIA SOSTENIBILIDAD TOTAL
LOGRARSE GENERO AMBIENTAL
Adecuado uso de Capacitar a los docentes | Los nifios y nifias Las TIC'S es un Los docentes al Interés de los docentes por | 21
herramientas sobre el uso de nuevas podrén tener un medio fundamental | capacitarse tendran un | el desarrollo cognitivo de
tecnoldgicas por estrategias didacticasa | mejor aprendizaje, para el proceso de adecuado uso de los nifios y nifias con
parte del docente través de las TIC'S, lo conocimiento y ensefianza herramientas medios tecnoldgicos
cual permitira que el desarrollo de aprendizaje para tecnoldgicas.
nifio y la nifia tengan habilidades con la tener una educacion
una mejor ensefianza. ayuda de calidad.
herramientas
tecnoldgicas
@ () @ ®) @
Correcta Los nifios y nifias Los nifios y nifias | Las Tic'sen la Planificacion Motivacién por parte del
utilizacion de mostraran mayor interés | tienen derecho a una | educacion se adecuada por parte de | docente para que los nifios
estrategias en el desarrollo de las educacion de | utilizan como los docentes, y nifias tengan seguridad,
didacticas parael | nociones légico calidad, que cuenten | instrumento incorporando el uso confianza en la utilizacion
desarrollo matematicas con la con estrategias | pedagogico que a de las TIC'S. de las TIC'S.
cognitivo y el utilizacién de las TIC'S. | didacticas, dentro | su vez, tratan de
pensamiento ldgico de un  ambiente | aumentar la eficacia
matematico favorable para el | del aprendizaje.
aprendizaje.
(5) @ 5) ) @ 2
Continua —>
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Proveer un Con la creacion de un Implementar una Las Tic’s deben Apoyar y fortalecer la | Respetar el ritmo de
software educativo | software educativo lo ensefianza- garantizar la ensefianza a través del | aprendizaje de los infantes
especifico a los que pretende es que los | aprendizaje para los | seguridad de los manejo de un para indagar, experimentar
docentes para el docentes utilicen para nifios y nifias de nifios y nifios para software educativo. y expresarse con libertad.
desarrollo de las potencializar el forma que la teoria, | promover los
nociones ldgico aprendizaje de los nifios | abstraccion, disefio | valoresy las
matematicas y nifias de educacion y experimentacion actitudes
inicial. se integren pertinentes para la
formando asi construccion de
innovaciones sociedades 23
didcticas dentro de | sosteniblesy
las TIC'S. pacificas.
®) ®) 4) ©) 4)
Los docentes de la Los infantes Los docentes al Al aprovechar lo Los docentes al Los docentes al presentar
Unidad Educativa | demostraran interés en usar las TIC'S nuevo que ofrece integrar las TIC'S interés en el uso de las
“Dr.Benjamin el uso de las TIC'S permitira que los las TIC'S se facilitan y estimulan TIC’S se preocuparan por
Carriéon”, mediante el software nifios y nifias estén | impulsara dentro el aprendizaje mejorar el desarrollo
presentan interés educativo para el a la vanguardia con | del sistema desarrollando su cognitivo de los nifias y
en el uso de las desarrollo de las la tecnologia. educativo un potencial. nifias.
TIC'S paracel nociones ldgico cambio positivo
desarrollo de las matematica mejorando de esta
nociones légico manera el proceso 25
matematica de los de ensefianza
niflos y nifiasde 4 a aprendizaje.
5 afios de edad
dentro del aula de
clases.
5) ©) ®) 5) ®)

Elaborado por: Adriana Cachiguango
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4.03 Diagrama de Estrategias

En la matriz de diagrama de estrategias se menciona como objetivo general
los docentes de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”, presentan interés en
el uso de las TIC'S para el desarrollo de las nociones 16gico matematica de los nifios
y nifias de 4 a 5 afos de edad dentro del aula de clases, el cual se ha colocado como

proposito dentro del proyecto.

El primer objetivo es el adecuado uso de herramientas tecnoldgicas por parte
del docente para su realizacion se requiere de estrategias las cuales se detallan a

continuacion.

En primer lugar esta realizar talleres para los docentes dando a conocer el
beneficio de incorporar las TIC'S en el proceso de ensefianza aprendizaje. Con esta
estrategia se pretende que los docentes utilicen las TIC'S dentro de la ensefianza

aprendizaje del infante mejorando el desarrollo de las nociones légico matematicas.

En segundo lugar se encuentra dar charlas para los docentes, sobre la
importancia del uso correcto las TIC’S. Esta estrategia permitira conocer mas acerca

de la utilizacién de las TIC'S dentro del aula de clases.

El segundo objetivo es la correcta utilizacion de estrategias didacticas para el
desarrollo cognitivo y el pensamiento l6gico matematico. Los docentes mostraran
interés por potenciar el desarrollo integral y cognitivo de los nifios y nifias de la

unidad educativa.

|[Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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Exposicion con informacién acerca del software educativo y las destrezas a

desarrollarse. Puesto que se pretende presentar informacion acerca del software
educativo, su utilizacion asi como una leve explicacion de las actividades que seran

ejecutadas.

El tercer objetivo es proveer un software educativo especifico a los docentes
para el desarrollo de las nociones l6gico matematicas. Al aprovechar las actividades
que ofrece el software educativo se conseguira llegar al propésito el cual consiste en
potenciar el aprendizaje de las nociones l6gico matematica de los nifios y nifias de 4

a 5 afios de edad.

Disefio del Software educativo con actividades para proceso de ensefianza
aprendizaje en las nociones l6gico matematicas, en el cual los nifios y nifias podran
hacer uso de las Tic’s a través del software educativo mejorando el desarrollo

cognitivo y el pensamiento Iégico matematico con actividades acordes a su edad.

Elaborar un manual de usuario dando a conocer el funcionamiento del
software educativo ya que es importante brindar informacién acerca de la
herramienta tecnoldgica que se va a implementar en la unidad educativa y la cual
servird para que los docentes tengan un uso correcto del software educativo

mejorando la calidad educativa.

El proposito del proyecto es que los docentes de la Unidad Educativa
“Dr.Benjamin Carrién”, presentan interes en el uso de las Tic’s para el desarrollo
de las nociones logico matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro
del aula de clases, es necesario que el docente incorpore la utilizacion de las TIC'S
para que las clases sean mas dinamicas y participativas por parte de los infantes

obteniendo un aprendizaje significativo.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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La finalidad del proyecto es la implementacién, disefio y desarrollo de un
software educativo para potenciar las nociones logica matematica en los nifios y
nifias de 4 a 5 afios de edad, el cual permitira que tengan una mejor asimilacion de
conocimientos, incorporando nuevas estrategias metodoldgicas dentro del proceso

ensefianza aprendizaje.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocidn légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Implementacion, disefio y desarrollo de un software educativo para potenciar
FINALIDAD las nociones légica matematica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad

Los docentes de la Unidad Educativa “Dr.Benjamin Carrion”, presentan
PROPOSITO interés en el uso de I_zis TIC _S~para el desar~rollo de las nociones l6gico
matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad dentro del aula de clases.

por parte del docente el pensamiento légico matematico de las nociones ldgico matematicas

1. Adecuado uso de 2. Correcta utilizacién de estrategias 3. Proveer un software educativo
COMPONENTES herramientas tecnoldgicas didacticas para el desarrollo cognitivo y especifico a los docentes para el desarrollo

3.01 Disefio del Software

1.01 Realizar talleres para los 2.01 Orientacion a los docentes de educativo con actividades para
docentes dando a conocer el cémo ensefiar nociones logica proceso de ensefianza aprendizaje
ACTIVIDADES beneficio de incorporar las matematica de forma ludica con el en las nociones l6gico
TIC’S en el proceso de software educativo. matematicas.
ensefianza aprendizaje. 2.02 Exposicion con informacion 3.02 Elaborar un manual de
acerca del software educativo y las ;

usuario dando a conocer el

1.02 Charlas para los docentes, destrezas a desarrollarse

funcionamiento del software

sobre la importancia del uso .
educativo.

correcto las TIC’S.

Figura 4. Diagrama de Estrategias

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion 16gica matematica a través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la
Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora”
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4.04. Matriz de Marco Légico

En el marco logico se tiene como finalidad la implementacion, disefio y
desarrollo de un software educativo para potenciar las nociones l6gico matematica
en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad. Puesto que es necesario como elemento
de apoyo para él y la maestra en el proceso de ensefianza aprendizaje es por eso que
en el mes de junio no existia un software educativo, sin embargo los docentes
sefialan en un 100% que es necesario la implementacion de este para lo cual se lo
realizo un taller de socializacion dando a conocer el software educativo “Jugando”
en el mes de septiembre con una aceptacion del 100%. Y para ello se menciona a los
medios de verificacion en base a las encuestas realizadas antes y después del taller,

con la colaboracién y apoyo de las autoridades y docentes de la institucion educativa.

El proposito es que los docentes de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion”, presentan interés en el uso de las Tic’s para el desarrollo de las nociones
I6gico matematica de los nifios y nifias de 4 a 5 afios. Esto se da por el escaso
conocimiento por parte de los y las docentes el uso inadecuado de las TIC'S, por lo
tanto se considera necesario incorporar nuevas metodologias de trabajo. Por ello al
presentar la propuesta un 87% de los docentes estan de acuerdo integrar las TIC'S
como recurso didactico. Después de la socializacion en el mes de septiembre el
100% esta dispuesto en utilizar la tecnologia ya que servira como herramienta de
apoyo en sus clases. La verificacion se la realiza en base a las encuestas realizadas
antes y después del taller, como supuesto estd que las TIC’'S en la educacién, trata de
aumentar la eficacia del aprendizaje del estudiante y mejora el desarrollo cognitivo

del nifio y la nifia.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Se presenta tres componentes los cuales se detallan a continuacion:

El adecuado uso de herramientas tecnoldgicas por parte del docente ya que
deben estar actualizados sobre las nuevas metodologias de trabajo que se debe
incorporar para mejorar la ensefianza, es por ello que un 73% de docentes conoce de
las TIC'S pero aun no se arriesgan a utilizar. Una vez realizado el taller de
socializacion en el mes de septiembre el 100% tiene conocimiento adecuado para el
uso de herramientas tecnoldgicas. Su verificacion se realiza mediante el registro
estadistico en base a las encuestas realizadas a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion”, con esto se pretende despertar el interés de los infantes

adquiriendo mejor conocimiento de forma diferente y divertida.

La correcta utilizacion de estrategias didacticas para el desarrollo cognitivo y
el pensamiento l6gico matematica puesto que es un medio de ensefianza el software
educativo ya que se quiere lograr un aprendizaje significativo en el infante, es por
ello que un 100% de docentes considera necesario la utilizacion del software
educativo. Luego de la socializaciéon el 100% en el mes de septiembre los docentes
estan de acuerdo en la utilizacion de nuevas estrategias didacticas para mejorar el
aprendizaje de los infantes. Su verificacion se realiza mediante el registro estadistico
en base a las encuestas realizadas a los docentes de la Unidad Educativa “Dr.
Benjamin Carrion”, es necesario que los docentes incorporen las TIC'S como

estrategias didactica dentro del aula de clases.

Existencia de software educativo para el desarrollo de las nociones ldgico
matematicas a través de un software educativo dirigido a las relaciones ldgico

matematica se podra potenciar su aprendizaje, es por ello que un 67% de docentes no

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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conoce de un software educativo. En el mes de septiembre se realizo el taller de
socializacion en la cual el 100% estan dispuesto en utilizar el software educativo
“Jugando Aprendo” dentro de sus clases, la verificacion se realiza mediante el
registro estadistico en base a las encuestas realizadas a los docentes de la Unidad
Educativa “Dr. Benjamin Carrion”, también es necesario mencionar que si no se

utilizan las tics adecuadamente, es posible un mal manejo del software educativo.

Se cuenta con actividades las cuales se detallan a continuacion:

Realizar talleres para los y las docentes brindando informacion para conocer
la importancia de incorporar las TIC'S en el proceso de ensefianza aprendizaje,
mejorando su pedagogia dentro de sus clases logrando de esta manera el desarrollo

cognitivo de los nifios y nifias permitiéndole resolucién de problemas .

Charlas para los docentes, sobre la importancia del uso correcto de las TIC'S
ya que son herramientas tecnologicas que sirven de apoyo puesto que se pueden
utilizar para mejorar el aprendizaje y que este a su vez sea significativo para los

infantes.

Orientacion a los docentes de cédmo ensefiar nociones légico matematica de
forma ludica con el software educativo el cual esta dentro de una interfaz amigable y

de fécil uso que brinda actividades de acuerdo con las destrezas acordes a su edad .

Exposicion con informacién acerca del software educativo y las destrezas a
desarrollarse de acuerdo con la actividad que quiera ejecutar, esto servira para que
los educandos puedan tener un buen manejo en el uso del software brindandole al

estudiante un ambiente favorable para su aprendizaje.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Disefio del Software educativo con actividades para el proceso de ensefianza
aprendizaje en las nociones légico matematicas, permitiendo que el nifio y la nifia
refuerce su conocimiento previo a través de un recurso tecnologico, desarrollandose
integralmente dentro de un ambiente apropiado generando nuevas experiencias de

aprendizaje.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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4.04.01 Matriz de Marco Ldgico

Tabla 5 Matriz de Marco Logico

RESUMEN INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
NARRATIVO VERIFICACION
Fin

Implementacion, disefio
y desarrollo de un
software educativo para
potenciar las nociones
ldgico matemética en los
nifios y nifias de 4 a 5
afios de edad.

Es necesario el disefio e
implementacion de un
software educativo como
elemento de apoyo en el
proceso de ensefianza
aprendizaje es por eso que
en el mes de junio no
existia un software
educativo sin embargo los
docentes sefialan en un
100% que es necesario la
implementacion de este
para lo cual se lo realizo
en el mes de septiembre
con una aceptacion del
100%.

Registro estadistico en
base a las encuestas
realizadas a los docentes
de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin
Carrion”.

Apoyo de las
autoridades de la
institucion.

Colaboracion de los
docentes

Propésito

Los docentes de la
Unidad Educativa
“Dr.Benjamin Carrién”,
presentan interés en el
uso de las Tic's para el
desarrollo de las
nociones ldgico
matematica de los nifios
y nifias de 4 a 5 afos.

El escaso conocimiento
por parte de los docentes
provoca el uso inadecuado
de las TIC’S por lo que se
considera necesario
incorporar nuevas
metodologias de trabajo.
Por ello al presentar la
propuesta un 87% de los
docentes estan de acuerdo
integrar las TIC'S como
recurso didactico. Después
de la socializacion en el
mes de septiembre el
100% esta dispuesto en
utilizar la tecnologia.

Registro estadistico en
base a las encuestas
realizadas a los docentes
de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin
Carrion”.

Las Tic’sen la
educacion , trata de
aumentar la eficacia del
aprendizaje

Componentes

Adecuado uso de
herramientas
tecnoldgicas por parte
del docente

Los docentes deben estar
actualizados sobre las
nuevas metodologias de
trabajo que se debe
incorporar para mejorar la
ensefianza, es por ello que
un 73% de docentes
conoce de las TIC'S pero
aun no utilizan. Una vez
realizado el taller de
socializacion en el mes de
septiembre el 100% tiene
conocimiento adecuado
para el uso de
herramientas tecnologicas.

Registro estadistico en
base a las encuestas
realizadas a los docentes
de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin
Carrion”.

Mediante el uso de
herramientas
tecnoldgicas se
despertara el interés de
los infantes y podréan
adquirir mejor
conocimiento.

Correcta utilizacion de
estrategias didacticas
para el desarrollo
cognitivo y el
pensamiento l6gico
matematico.

Es importante utilizar
como medio de ensefianza
un software educativo para
lograr un aprendizaje
significativo en el infante,
es por ello que un 100% de

Registro estadistico en
base a las encuestas
realizadas a los docentes
de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin
Carrion”.

Importancia de
incorporar las TIC'S
como estrategias
didactica dentro del aula
de clases.

continua

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrién Mora”
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docentes considera
necesario la utilizacion del
software educativo. Luego
de la socializacién el
100% en el mes de
septiembre los docentes
estan de acuerdo en la
utilizacion de nuevas
estrategias didacticas para
mejorar el aprendizaje de
los infantes.

Existencia de software
educativo para el
desarrollo de las

nociones légico
matematicas.

Al utilizar un software
educativo dirigido a las
relaciones l6gico
matematica se podra
potenciar su aprendizaje,

Registro estadistico en
base a las encuestas
realizadas a los docentes
de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin

Si no se utilizan las tics
adecuadamente, es

posible un mal manejo
del software educativo.

es por ello que un 67% de | Carrion”.
docentes no conoce de un
software educativo. En el
mes de septiembre se
realiz6 el taller de
socializacion en la cual el
100% esta dispuesto en
utilizar el software
educativo “Jugando
Aprendo”.
Actividades
Realizar talleres para los | Presupuesto Escasa participacion por
docentes dando a parte de los y las
conocer la |mportanc[a Internet $120 Facturas docentes acerca del
de incorporar las TIC'S Flash memory  $15 tema.
en el proceso de . .
Impresiones B/N y Recibos

ensefianza aprendizaje.

Charlas para los
docentes, sobre la
importancia del uso
correcto de las TIC’S.

Orientacion a los
docentes de como
ensefiar nociones logica
matematica de forma
ltdica con el software
educativo.

Exposicién con
informacion acerca del
software educativo y las
destrezas a desarrollarse

Disefio del Software
educativo con
actividades para el
proceso de ensefianza
aprendizaje en las
nociones légico
matematicas.

Color $63,50
Fotocopias $23,60
Cd $3,00
Anillados $7,50
Empastado $10,00

Depositphotos  $69,00
Transporte $30

Poca asistencia a las
charlas dirigidas a los
docentes sobre la
importancia de las
TIC’S.

Poco interés por parte de
los docentes.

Escaso interés que
muestran en la
exposicion acerca del
software educativo.

Exposicidon del Software
educativo a los y las
docentes evidenciando el
agrado del mismo.

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.01 Antecedentes (herramienta o metodologia que propone como solucién)

5.01.01 Antecedentes

En la investigacion realizada en la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion”, se puede evidenciar que los y las docentes no utilizan las Tic’s como
herramienta de apoyo en sus clases, manteniendo la ensefianza tradicional la cual no
le permite al estudiante interactuar con los demas a través de nuevas estrategias
metodologicas. Por tanto se considera fundamental contribuir al desarrollo integral
de los nifios y nifias por medio de un recurso innovador que le ayude a mejorar su
imaginacion, creatividad, exploracion y las percepciones logrando asi que puedan

desenvolverse en varios aspectos de su vida.

Al momento no existe un software educativo en el ambito de las relaciones
I6gico matematico, que le permita a los infantes reforzar sus conocimientos y
obteniendo asi un aprendizaje significativo mediante la utilizacion de las Tic's. Se ha
considerado importante la ejecucion de un software educativo ya que sera un
material de apoyo para los docentes y en el cual podra potenciar el aprendizaje de los

estudiantes de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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5.01.02 Datos informativos

e Nombre de la institucion: Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrién Mora”
e Provincia: Pichincha

e Canton: Quito

e Parroquia: Comité del Pueblo

e Direccién: Comité de Pueblo, Adolfo Klinger 164 y Jorge Garcés
e Teléfonos: 2475688/3451707

e Email: colbencamo@hotmail.com

e Régimen: Sierra

e Sostenimiento: Fiscal

e Modalidad: Presencial

e Jornadas: Vespertina y Matutina

e NUmero de estudiantes: 1140

e Numero de docentes: 44

e Autoridad maxima: Msc. Miguel Ocejos

5.01.03 Resefia Historica
Segun la informacion obtenida en el Departamento de Secretaria de la Unidad

Educativa “Dr. Benjamin Carriéon Mora”, se tiene como resefia historica:

“Trabajar para vivir y vivir para trabajar”, es lema de muchas comunidades,
en especial de esta, la del Comité del Pueblo N° 1 que se ha caracterizado por

su lucha tesonera por el bien de los méas pobres, con su historia de lucha y

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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tenacidad se han conseguido muchos logros en beneficio de la comunidad
pues sus forjadores son un claro ejemplo de comparerismo, lealtad y trabajo,
sin ellos nada hubiese sido posible. Es asi como nace nuestra querida
institucion “Colegio Nacional Técnico Mixto Dr. Manuel Benjamin Carrion

Mora”.

Se creo en el afio de 1977-1978 cuando el Dr. Carlos Rodriguez Paredes,
fungia Presidente de la Cooperativa de vivienda “Comité del Pueblo” y con la
vision del Prof. Horacio Tinajero, Dr. Carlos Zapata y otros dirigentes, ya
que en el sector indicado el asentamiento de poblacion era réapido y
abundante lo que implicaba la existencia de una gran poblacion estudiantil de

nivel primario y medio.

A que a partir de agosto del 2013, el Colegio es fusionado con la Escuela
General Epiclachima, fusién que se legaliza el 21 de febrero del 2014 con la

Resolucion Ministerial M°073-2014, cubriendo al momento:

Jornada Matutina De 1° de Bésica a 7° de basica, 4 paralelos por grado.

Jornada Vespertina Inicial | cuatro paralelos.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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5.01.04 Objetivos

Objetivo General

Disefiar ¢ implementar el Software Educativo “Jugando Aprendo” para facilitar el
aprendizaje en las relaciones I6gico matematica para los nifios y las nifias de 4 a 5

afnos de edad en la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrién Mora”.
Obijetivos Especificos

v' Disefiar una interfaz amigable para el usuario permitiendo de esta manera una
ambientacion favorable al momento de utilizarla.

v Implementar el Software Educativo “Jugando Aprendo” en la Unidad
Educativa “Dr. Benjamin Carrion Mora” para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje en las relaciones l6gico matematicas.

v" Capacitar a los y las docentes en el uso del Software Educativo “Jugando
Aprendo” para incorporar un recurso adicional dentro del aula de clases.

v' Facilitar un manual de usuario del Software Educativo a los y las docentes
para un mejor manejo y funcionamiento de esta herramienta.

v Plantear nuevas estrategias metodologias para el proceso de ensefianza

aprendizaje en las relaciones l6gica matematica utilizando las Tic’s.

5.01.02 Justificacion

Es fundamental desarrollar el &mbito de las relaciones l16gico matematicas en
los nifios y las nifias ya que les permitira establecer relaciones con el medio,
comprendiendo diferentes situaciones y en las que sera capaz adquirir las nociones

fundamentales de clasificacion, seriacion y la nocion de nimero. Este aprendizaje lo

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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consigue el nifio mediante la experimentacion al manipular objetos del entorno que

lo rodea.

Como expectativas de aprendizaje que se requieren alcanzar en el subnivel
Inicial 2 en el &mbito de las relaciones I6gico matematicas indica “el potenciar las
nociones bésicas y operaciones del pensamiento que le permitiran establecer
relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos, constituyéndose
en la base para la comprension de conceptos matematicos posteriores”, tal como se
menciona en el Curriculo de Educacién Inicial 2014. Es necesario indicar que en la
educacion inicial los estudiantes se sientan motivados al intentar interpretar y
explicarse el mundo con la adquisicion de nuevos conocimientos mediante la
resolucion de problemas cotidianos, y a través de la implementacion de nuevas

estrategias metodoldgicas.

Actualmente en la educacion es importante buscar mejoras tanto en la parte
tedrica como en la practica para lograr atender y cubrir cada una de las necesidades
de los y las estudiantes, una de ellas es buscar herramientas tecnologicas que
permitan fortalecer el aprendizaje tal es el caso del Software Educativo que, es un
programa para ordenador creado con el fin de ser utilizados como medio didéactico,
que le ayuda al docente como material de apoyo y al alumno o alumna a reforzar sus

conocimientos.

Por todo lo expuesto anteriormente es necesario el disefio, desarrollo e
implementacion del software educativo “Jugando Aprendo” que potencie y facilite el
aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas de los nifios y nifias de 4 a 5 afios

de edad en la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carriéon Mora”, basdndose en los

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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objetivos de aprendizaje del subnivel 2 con sus respectivas destrezas expuestas en el

Curriculo de Educacion Inicial 2014.

5.01.03 Marco Tedrico

5.01.03.01 Ambito de las Relaciones Logico Matematica.

Segun Jean Piaget el conocimiento 16gico matematico se construye a través
de la coordinacion y manipulacion de objetos de su entorno ya que surge de la
abstraccion reflexiva que hace el nifio y la nifia mediante interacciones con los
objetos lo cual le permita adquirir nuevos conocimientos los guarde en los ya
existentes en su mente. Esto le permitira reforzar la informacion puesto que es
necesario el manejo de objetos reales para que pueda asimilarlos e integrarlos dentro

del proceso de aprendizaje.

5.01.03.02 Curriculo de Educacion Inicial.

En el Curriculo de Educacion Inicial indica que las Relaciones logico
matematicas en el Subinicial 2: Comprende el desarrollo de los procesos cognitivos
con los que el nifio explora y comprende su entorno y actla sobre él para potenciar
los diferentes aspectos del pensamiento. Este ambito debe permitir que los nifios
adquieran nociones basicas de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamafio y
color, por medio de la interaccion con los elementos del entorno y de experiencias
que le permitan la construccion de nociones y relaciones para utilizarlas en la

resolucion de problemas y en la busqueda permanente de nuevos aprendizajes.

5.01.03.03 Las Tics

5.01.03.03.01 Concepto
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Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC'S) son aquellas

tecnologias que se necesitan para la gestién y transformacion de la informacién, y
muy en particular el uso de ordenadores y programas que permiten crear, modificar,
almacenar, administrar, proteger y recuperar esa informacion. Son consideradas la
base para reducir la brecha digital que se tiene que construir una sociedad de la

informacion.

La moderacion en el uso de la tecnologia es la clave: un analisis de la practica
docente de maestros preescolares y de la experiencia de docentes que laboran en el
nivel preescolar como Cathy Thomley, sefialan que el computador continuara siendo
una herramienta de ensefianza, que se debe utilizar de manera reflexiva, que requiere

preparacién y debe usarse con moderacion, Vail (2003).

5.01.03.03.02 Importancia

Las TIC'S, estan transformando la educacion considerablemente, ha
cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de aprender y por supuesto el rol
del maestro y el estudiante, al mismo tiempo que cambian los objetivos formativos
para alumnos dado que estos tendran que formarse para utilizar, usar y producir con
nuevos medios. Ademas que el docente tendrd que cambiar sus estrategias de
comunicacion y asumir su funcién de facilitador de aprendizaje de los alumnos y las

alumnas en entornos favorables.

También nos ofrecen diversidad de recurso de apoyo a la ensefianza (material
didactico, entornos virtuales, internet, entre otros) desarrollando creatividad,

innovacion, entornos de trabajo, promoviendo el aprendizaje significativo.
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5.01.03.03.03 Ventajas de las Tic’s

Mejora de las
competencias
de expresion 'y
creatividad.

Personalizacion
de los procesos
de ensefianza y
aprendizaje.

Facilitan las
comunicaciones.

Ventajas de
las Tic’s

Aumenta
las

, Permitir el

irqiscﬁllg%so?;s aprendizale

2 retos dol interactivo.
futuro

Figura 5. Ventajas de las Tic’s

Fuente: https://ermelindaconcha.wordpress.com/2008/07/09/ventajas-y-desventajas-de-las-tics-
del-uso-de-las-tics-en-la-educacion-superior-la-importancia-de-las-tics-en-la-educacion-superior/

01.03.03.04 Herramientas Tecnoldgica.

En la portada de EROSKI CONSUMER (2011), menciona como nuevas
tecnologias en la forma de aprender de los y las estudiantes ya que cambia la manera
de ensefiar de los docentes. Con las herramientas digitales que se disponen hoy en
dia en la Web, se instauran innovadoras estrategias didacticas en el escenario
académico, que permiten favorecer la intervencion, colaboracion e interaccion entre
los agentes educativos. Por tanto las herramientas tecnologicas son aquellas que
apoyan lo pedagogico y fortalecen el proceso de ensefianza aprendizaje, es por ello
que entre las herramientas que se utilizan estan las pizarras digitales, internet,

proyector, computador, videos, software educativos.
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5.01.03.04 Software Educativo

5.01.03.04.01 Concepto

Segun Pere Marqués (1996) un software educativo es un programa para

computador que fue creado con el fin de ser utilizados como medio didactico, que

pretende imitar el trabajo tutorial que realizan los educandos ya que presentan

modelos de representacion del conocimiento en relacion a los procesos cognitivos

que deben desarrollar los alumnos. Por lo tanto, esta cien por ciento centrado en el

proceso de ensefianza aprendizaje puesto que pretende cubrir con las necesidades del

y las estudiantes en funcion de los programas educativos.

5.01.03.04.02 Caracteristicas del Software Educativo

Las cinco caracteristicas que distinguen a un software educativos son segun

(Pere,2000): finalidad didactica, uso del ordenador, interaccion, individualizacion del

trabajo y facilidad de uso.

A

Finalidad Didactica: estan elaborados con una intencion
pedagogica y en funcion de unos objetivos de ensefianza.
Uso del ordenador: no requiere de mayor explicacion. Sabemos
que un software es para ser explorado a través del ordenador.
Interaccion: estimulan la participacion del estudiante y el
intercambio de informacidn entre el estudiante y el ordenador.
Individualizacion del trabajo: le permiten al estudiante o
usuario trabajar de forma individual, de acuerdo a su propio ritmo
de aprendizaje.
Facilidad de uso: los conocimientos requeridos para el uso de
estos programas es minimo. El usuario o estudiante, solo debe
sequir las instrucciones que el programa le ofrece tanto para

acceder a él como para navegar en él.
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5.01.03.05 Herramienta de Desarrollo del Software

5.01.03.05 .01 Visual Studio Ultimate 2012

En el sitio web de Microsoft se encuentra informacion acerca de Visual
Studio Ultimate 2012 que es la solucion de desarrollo de la vanguardia que permite a
los equipos de todos los tamafios disefiar y crear aplicaciones atractivas al gusto de
los usuarios. Las herramientas de planeacion agiles y flexibles, como planeacion de
la capacidad, paneles de tareas y administracion de trabajos pendientes, le permiten
usar técnicas de desarrollo incremental y metodologias agiles a su propio ritmo.
Utilice herramientas avanzadas de modelado, deteccidn y arquitectura para describir
su sistema y asegurase de que se conserva su vision de la arquitectura en la
implementacion. Aune equipos de desarrollo y operaciones mediante el uso de
IntelliTrace en produccion, Conector de Operations Manager y Preemptive
Analytics. Mejore la calidad y reduzca el tiempo de resolucion generando errores
interactivos del software implementado, y trabaje eficazmente con el equipo de
operaciones para proporcionar datos que ofrezcan a los desarrolladores una

perspectiva mas amplia de los problemas de produccién.

En definitiva, puede crear soluciones innovadoras de gran calidad aunque

reduzca el costo de la implementacion.

5.01.03.05.02 Elementos de la herramienta de desarrollo
En la pagina web de Microsoft se encuentra la informacion relacionada con

los siguientes elementos de Visual Studio Ultimate 2012:
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Formulario: EI formulario es el primer objeto o control que se visualiza en Visual
Studio y constituye la pantalla o ventana sobre la que se colocan otros objetos o

controles como etiquetas, controles de texto, botones, etc.

Label: Los controles Label de formularios se utilizan para mostrar texto o imagenes
que el usuario no puede editar. Se utilizan para identificar objetos en un formulario;
por ejemplo, para proporcionar una descripcion de lo que hara cierto control si se
hace clic en él o para mostrar informacion en respuesta a un evento 0 proceso en
tiempo de ejecucion de la aplicacion. Dado que el control Label no puede recibir el

foco, puede utilizarse también para crear teclas de acceso para otros controles.

Botones: Este control es el boton que encontramos en todas las aplicaciones y que al
hacer clic sobre él nos permite realizar algunas operaciones o0 acciones concretas

segun lo programado.

Picture Box: El control PictureBox se utiliza para mostrar graficos en formato de

mapa de bits, GIF, JPEG, metarchivo o icono.

Control Panel: Los controles Panel se utilizan para proporcionar un agrupamiento
identificable para otros controles. Normalmente, los paneles se utilizan para

subdividir un formulario por funciones.

MenusStrip: Este control agrupa comandos de la aplicacidn y hace que sean mas

facilmente accesibles.

Progress Bar: EIl control Progress Bar indica el progreso de una accion, mediante la

presentacion de un ndmero adecuado de rectangulos dispuestos en una barra
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horizontal. Cuando se completa la accion, la barra se llena. Las barras de progreso
suelen utilizarse para dar al usuario una indicacion de cuénto deberd esperar hasta

que se complete una accion larga como, por ejemplo, la carga de un archivo grande.

Timer: El componente Timer produce un evento a intervalos regulares. Este

componente esta disefiado para un entorno de Windows Forms.

PrintDocument: El componente PrintDocument de Windows Forms se usa para
establecer las propiedades que describen lo que desea imprimir y, a continuacion,

imprimir el documento en aplicaciones basadas en Windows.

5.01.03.04.03 Requerimientos del Sistema
En la pagina web de Microsoft se encuentra la informacion relacionada con

los siguientes requerimientos:

Sistemas operativos admitidos:

o Windows 7 Service Pack 1; Windows 8;

o Windows Server 2008 R2 SP1; Windows Server 2012
e Windows 7 SP1 (x86 y x64)

e Windows 8 (x86 y x64)

e Windows Server 2008 R2 SP1 (x64)

e Windows Server 2012 (x64)

Requisitos de hardware:

e Procesador a 1,6 GHz o0 mas rapido

o 1GBde RAM (1,5 GB si se ejecuta en una maquina virtual)
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e 10 GB de espacio disponible en el disco duro
e Unidad de disco duro de 5400 rpm
e Tarjeta de video compatible con DirectX 9 con una resolucién de pantalla de

1024 x 768 o superior

5.02 Descripcion (de la herramienta o metodologia que propone como solucion)

5.02.01 Metodologia.

La metodologia que se enmarco en el desarrollo del presente proyecto se basa
en una metodologia cientifica que permite obtener la informacion necesaria para la
solucion del problema planteado, ademas, para la ejecucion de la propuesta de
forma dindmica y participativa se realiza un taller en el cual se da a conocer la
importancia de la utilizacion de las TIC'S y el funcionamiento del software
educativo “JugandoAprendo”, los métodos que se utilizo fue entre ellos el método de
observacién, método deductivo, método inductivo, método histérico que ayudaran a

en este proceso y que se detallan continuacion:

5.02.02 Métodos.

Se aplicaran diferentes métodos que en su interaccion constituiran parte
fundamental en el desarrollo de la investigacion para la ejecucion del proyecto, entre
ellos se menciona:

Método de Observacion

Este metodo se ocupa de la descripcion de datos y caracteristicas de una
poblacion, se utilizd en el proyecto este método para recoger, organizar, resumir,

presentar, analizar, generalizar, los resultados obtenidos de las observaciones
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realizadas en la institucion para esto se utilizd6 como medio la encuesta que fue

aplicada a los y las maestras de la unidad educativa.

Método Deductivo

El método deductivo es aquél que parte los datos generales aceptados como
valederos, para deducir por medio del razonamiento l6gico, varias suposiciones, la
deduccion va de lo general a lo particular. En el proyecto se utiliz este método ya
que se recolecto informacion a través de la encuesta realizada a los y las docentes de
la institucion en forma manera general esto sirvio para determinar el problema.

Método Inductivo: La induccion va de lo particular a lo general. Es aquél
que establece un principio general una vez realizado el estudio y analisis de hechos,
fendmenos en particular. Se utiliz6 este método en la investigacion ya que al obtener
la informacion adecuada se pudo analizar cada una de las repuestas de los
encuestados esto sirve para poder establecer conclusiones.

Metodo Histdrico: Nos permite estudiar los hechos del pasado con el fin de
encontrar explicaciones causales a las manifestaciones propias de las sociedades
actuales. Se utilizd este método al realizar un breve dialogo con preguntas
relacionadas a la historia de la institucion, el nivel educativo que ha tenido hasta la
fecha, si se utilizan herramientas tecnoldgicas, si hacen uso de los laboratorios de
computacion con los estudiantes y si estarian dispuestos a incorporar herramientas

tecnologicas para el mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

5.02.03 Técnicas
La técnica que se utiliz6 como medio o recurso para recolectar, analizar e

interpretar los datos obtenidos sobre los cuales se investiga es la encuesta.
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La Encuesta, es una técnica o0 método de recoleccion de informacion en donde
se interroga de manera verbal o escrita a un grupo de personas con el fin de obtener
determinada informacion necesaria para una investigacion. Para la realizacion del
proyecto se utilizd la recopilacion de informacién como: datos personales,
informativos, ademés se da a conocer mediante una instruccion como llenar el
cuestionario de 10 preguntas abiertas y cerradas con temas relacionados al proyecto.

Veranexo 1y 2.

5.02.04 Participantes

Autoridades:3

v" Director
v" Vicerrectora Matutina

v Vicerrector Vespertina

Docentes: Docentes Educacién Inicial, Primero de Bésica, Segundo de Educacion

Basica.

Poblacion: 44 docentes

Muestra: 15 docentes
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5.02.04 Analisis e interpretacion de resultados

Tabla 6. ;Conoce que son las Tic's?

Opciodn Frecuencia Porcentaje
Sl 13 87%
NO 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 6. Conoce que son las Tic's?

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”.

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 1 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que la
mayoria de docentes conocen acerca de las Tic's con un 87%, ya que consideran
importante dentro de la educacién, mientras que un 13% como minoria no tiene
conocimiento acerca de la pregunta ya que por el poco interés que presentan no usan

nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de la ensefianza.
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Tabla 7. ¢(Conoce la importancia de utilizar las Tics en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Opcion Frecuencia Porcentaje
Sl 14 93%
NO 1 7%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 7. Importancia de utilizar las Tics en el aprendizaje

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Andlisis e interpretacion de datos

En la pregunta 2 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que la

mayoria sabe sobre la importancia de utilizar las Tic’s en el proceso de ensefianza

aprendizaje con un 93%, por lo tanto la minoria que corresponde a un 7% no

conocen ya que no incorporan las Tic’s en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Tabla 8. ¢Utiliza las Tics para incorporar nuevas metodologias de trabajo?

Opcion Frecuencia Porcentaje

Sl 11 73%
NO 4 27%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 8. Incorpora nuevas metodologias de trabajo.

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 3 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que la
mayoria de maestros utiliza las TIC'S para incorporar nuevas metodologias de
trabajo con un 73%, en cambio el 27% no incorpora las TIC'S en su aula de clases.
Por lo tanto la mayor parte de docentes estdn dispuestos a utilizar nuevas

metodologias de trabajo para un mejor proceso de ensefianza aprendizaje.
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Tabla 9. ;Considera necesario integrar las Tics como recurso didactico?

; 62

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 13 87%
NO 2 13%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 9. Las Tics como recurso didactico
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”.

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 4 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
87% siendo mayoria considera necesario integrar las TIC'S como recurso didactico,
mientras que el 13% como minoria no estd de acuerdo en integrar las TIC’S. Por lo
tanto la mayor parte de personas encuestadas estan dispuestas a utilizar la tecnologia

como recurso didactico dentro de sus clases.
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Tabla 10. ¢Considera usted que al utilizar un software educativo como medio de

ensefianza se lograra un aprendizaje significativo en los nifios y nifias?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 10. El software educativo lograra un aprendizaje significativo
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carriéon Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Andlisis e interpretacion de datos

En la pregunta 5 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% esta de acuerdo en utilizar el software educativo como medio de ensefianza ya

que se lograré un aprendizaje significativo en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad.
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Tabla 11. ;Ha utilizado algun tipo de software educativo dentro del aula de clases?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 4 27%
NO 11 73%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 11. Ha utilizado algun tipo de software educativo
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 6 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
27% ha utilizado algun tipo de software educativo dentro del aula de clases, mientras
que el 73% no ha utilizado ningun tipo de software dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje. Por lo tanto es necesario capacitar a los docentes sobre las TIC'S y

Software Educativo para que lo utilicen dentro del aula de clases.
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Tabla 12 . ;Conoce algun software educativo en el area matematica que logre captar
la atencion de los nifios y nifias?

Opcion Frecuencia Porcentaje
Sl 5 33%
NO 10 67%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 12. Conoce algun software educativo en el d&rea matematica
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”.

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 7 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que la
minoria con un 33% si conoce de algun software educativo en el area matematica y
en su mayoria con un 67% no ha tenido la oportunidad. Por lo que estarian
dispuestos en su totalidad a utilizar un software dentro del aula para mejorar el

aprendizaje en los nifios y nifias.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 13. ¢ Cree usted importante el desarrollo del pensamiento 16gico matematico
en los nifios y nifias?

Opcion | Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 13. Es importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carriéon Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 8 de la encuesta realizada a los docentes manifiesta en un
100% que estan de acuerdo en la importancia del desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en las nifias y nifios ya que este le ayudard significativamente a
desenvolverse ante cualquier situacion que se le presente mediante la resolucién de

problemas.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 14. ;Cree necesario la elaboracion de un software educativo como elemento

de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 14. Elaboracion de un software educativo como elemento de apoyo
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 9 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera necesario la elaboracién de un software educativo ya que tienen
claro que este servirda como elemento de apoyo para el maestro y se podra mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje mediante la utilizacion de herramientas

tecnoldgicas que le permitan al estudiante adquirir un aprendizaje significativo.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 15. ¢(Considera apropiado implementar un software educativo estimule la
inteligencia l6gica matemética como elemento de apoyo en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 15. Implementar un software educativo para la inteligencia
légica matematica.

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 10 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% esta de acuerdo en la implementacion de un software educativo que estimule
la inteligencia l6gica matematica como elemento de apoyo en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad. Por lo tanto es

necesario el disefio e implementacion del software educativo “Jugando Aprendo”.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Analisis e interpretacion Posterior al Taller de Socializacion

Tabla 16. ;Conoce que son las Tics?

Opciodn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 16. Conoce que son las Tics

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 1 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% conocen que son las Tic’s y estan de acuerdo en utilizarlas como herramienta
de apoyo dentro del aula de clases, esto le permitira al estudiante mejorar el

aprendizaje a través de una innovacion tecnoldgica.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 17. ;Cree usted que es importante utilizar las Tics en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 17. Importancia de utilizar las Tics en el proceso de ensefianza

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrién Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 2 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera importante la utilizacion de las Tic’s en el proceso de ensefianza
aprendizaje ya que permite la adquisicién de nuevos conocimientos a través de
recursos didacticos apropiados para los nifios y nifias respetando el ritmo de

aprendizaje de los mismos.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 18. ;Luego del Taller usted esta dispuesto o dispuesta aplicar las Tics como

71

nueva metodologia de trabajo?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 18. Estan dispuestos aplicar las Tics como nueva metodologia de trabajo
Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 3 de la encuesta realizada a los docentes se puede evidenciar
que el 100% de los y las docentes estan dispuestos aplicar las TIC'S como nueva
metodologia de trabajo ya que es necesaria la incorporacion de la tecnologia en la

educacién por lo tanto debera integrar en la planificacion diaria.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 19 . ¢Cree usted que es favorable integrar las Tics como recurso didactico?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 19 . Es favorable integrar las Tics como recurso didactico

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 4 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera favorable integrar las TIC'S ya que serd un recurso didactico en el
aula de clase ya que podrdn orientar de mejor manera los conocimientos,
competencias y desarrollo de habilidades en los nuevos procesos de ensefianza y

aprendizaje.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 20. ;Considera positivo la utilizacion de un software educativo como medio

de ensefianza para lograr un aprendizaje significativo en los nifios y nifias?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 20. El software educativo es un medio de ensefianza.

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 5 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera positivo la utilizacion de un software educativo como medio de
ensefianza para lograr un aprendizaje significativo ya que de esta manera se podra
contribuir a la participacion activa de los nifios y nifias dentro de un ambiente

favorable.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 21. ;Usted utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” dentro del aula

de clases?
Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 21. Utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” dentro del aula

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Analisis e interpretacion de datos

En la pregunta 6 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el

100% estan dispuestos a utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” como

una herramienta tecnolégica dentro del aula de clases, esto permitira reforzar los

conocimientos previamente adquiridos haciendo de este un aprendizaje significativo.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin

Carrion Mora”
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Tabla 22. ;Cree usted que el software para el area de matematicas jugando aprendo

va lograr captar la atencion de los nifios y nifias?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 22. El software jugando aprendo va lograr captar la atencion de los
infantes

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Andlisis e interpretacion de datos

En la pregunta 7 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% esté de acuerdo que el software para el &rea de matematicas jugando aprendo
va lograr captar la atencion de los nifios y nifias. Por lo tanto sera un material de
apoyo ya que permitira en los alumnos desarrollar mejor su creatividad, imaginacién

y la memoria al momento de adquirir nuevos conocimientos.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 23 . ;{Cree usted importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico

en los nifios y nifias?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 23. Importancia en el desarrollo del pensamiento légico matematico en los
nifios

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carrion Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 8 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los
nifios y nifias puesto que va construyendo sus propios conocimientos, esto lo

consigue a través de experiencias y manipulacion de objetos que estén en su entorno.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 24. ;Considera que el software educativo “Jugando Aprendo” es un elemento

77

de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Opcidn Frecuencia Porcentaje
Sl 15 100%
NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 24. “Jugando Aprendo” es un elemento de apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carrion Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 9 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% considera que el software educativo “Jugando Aprendo” es un elemento de
apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que el nifio y nifia se sentira

motivado al estar en un ambiente favorable para su aprendizaje.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Tabla 25. ;Considera apropiado implementar el software educativo “Jugando
Aprendo” para estimular la inteligencia logica matematica como elemento de apoyo

en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Opcidn Frecuencia Porcentaje

Sl 15 100%
NO 0 0%
TOTAL 15 100%

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa
“Dr. Benjamin Carriéon Mora”
Elaborado por: Adriana Cachiguango

Figura 25. Implementar el software educativo “Jugando Aprendo” para estimular la inteligencia
I6gica matematica

Fuente: encuesta realizada a los docentes de la Unidad Educativa

“Dr. Benjamin Carriéon Mora”

Elaborado por: Adriana Cachiguango

Anélisis e interpretacion de datos

En la pregunta 10 de la encuesta realizada a los docentes se muestra que el
100% esta de acuerdo y considera apropiado implementar el software educativo
“Jugando Aprendo” ya que permite estimular la inteligencia légica matematica por
lo que se considera un elemento de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje,
tomando en cuenta el ritmo de aprendizaje de los estudiantes y las destrezas del

curriculo de educacién inicial 2014.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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5.03 Formulacion del proceso de aplicacion de la propuesta

5.03.01 Taller de socializacién

1. Invitacion de asistencia al grupo que se va aplicar la propuesta. Ver anexo 3

2. Bienvenida a los asistentes. Ver anexo 4

3. Dindmica de inicio: que permita al grupo integrarse. Ver anexo 5

Se utiliz6 como dindmica la cancién el marinero baila en el cual se obtuvo la

participacion de todos los presentes en el taller de socializacion.

Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=uTK_7MOFV4s

4. Objetivos generales

Desarrollar las nociones logico matematica en los nifios y nifias de 4 a 5 afios de
edad mediante el Software Educativo «Jugando Aprendo» para fortalecer el proceso
de ensefianza — aprendizaje en la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrién”. Ver

anexo 6

5. Exposicion del tema. Ver anexo 7

Para la presentacion del Taller se utiliz las diapositivas donde se encuentra la
bienvenida en general, dindmica con la participacion de todos los docentes,

conceptos bésicos acerca de las TIC'S, software educativo, informacion sobre el

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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proyecto, las destrezas del subnivel 2 en las edades de 4 a 5 afios de edad y su

funcionalidad en el manejo del mismo.

6. Ejercicio o actividades

Los docentes tuvieron la oportunidad de manipular el software educativo,
desarrollando las actividades a su eleccion ya que son quienes lo van a utilizar en su
aula de clases, dando como resultado un acertado manejo del software ya que lo
realizaron de forma eficaz y sin ninguna dificultad por Gltimo manifestaron su

conformidad con el mismo.

7. Andlisis y reflexion

Después de haber manipulado el software educativo “Jugando Aprendo” los y las
docentes mencionaron la aceptacion del mismo ya que cumplia con el objetivo
planteado en un inicio, logrando de esta manera utilizacion de herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Por ultimo se hizo la entrega
del manual de usuario para un mejor manejo y funcionamiento del software

educativo “Jugando Aprendo”.

8. Dinamica
Para la dindmica se utilizé la cancion El piojo Juancho en cual todos participaron

activamente.

9. Evaluacién

Ver certificado emitido por el Director de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion”. Ver anexo 8

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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5.03.02 Propuesta

5.03.02.01 Disefio de Software

Se presenta una descripcidén esquematica de las pantallas que contiene el
software educativo “Jugando Aprendo”, en las cuales se mostrara una interfaz
amigable donde se encontrara el menu principal, submenus y botones de navegacion
que le va a permitir utilizar con facilidad .

Pantalla de Bienvenida

En la pantalla de bienvenida se encuentra en la parte superior el nombre del Software
Educativo, en la parte intermedia se podré observar el logo y en parte inferior la

barra de progreso.

/ [ Nombre del Software } \

Logo del Software

\ [ Barra de progreso del Software } J

Pantalla Principal

En la pantalla principal en la parte superior muestra el mend donde se encuentran las
destrezas, en la parte intermedia esta el &rea de actividades y en la parte inferior se

encuentran los botones de navegacion.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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K Menu Principal \

Area de actividades

[ Botones de navegacion }

. J

Pantallas Secundarias

En esta pantalla nos muestra en la parte superior el menu de destrezas, luego en la
parte superior derecha encuentra la descripcion de la destreza y la actividad después

esta la actividad a realizarse y por ultimo estan los botones de navegacion.

/ Menu de Destrezas \

Descripcion de la destreza y actividad

Actividades

Botones de navegacion
\ \ J J

Imégenes

En el presente proyecto se hizo el contrato de licencia estandar y ampliada con
Depositphotos para el uso de imagenes. Ver anexo 9

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Software educativo “JTugando aprendo™ que poten-
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Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
Carrion Mora”
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Introduccion

w El Software educativo “Jugando Aprendo” es una herramienta de w
apoyo para el docente que facilita el desarrollo de las actividades
puestas para el estudiante asi como los recursos para desarrollar
dicha actividad.

Esta aplicacion contiene las siguientes opciones:
v’ Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche
v Experimenta las mezcla de colores
v" Identificar figuras geométricas
v"Identificar la nocion de medidas: largo/corto, grueso/delgado
v’ Secuencia de nimeros del 1 al 15
v" Relacion numeral con cantidad
v" Relacion nimero — cantidad
v"Identificar nociones de tiempo antes, ahora y después
v Ordenar en secuencia ldgica sucesos de hasta cinco eventos
v Identificar semejanzas y diferencias
v Impresiones (Figuras bidimensionales, patrones)
Todas estas opciones servirdn para potenciar el desarrollo el
pensamiento
y mejorar su capacidad cognitiva de las nifias y nifios de 4 a 5 afios
;. deedad.
- oo
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1.01 Guia de instalacién

1. Insertar cd

2. Acontinuacion se presentara la siguiente pantalla

- a/

y " P
M Jugando Aprendo - InstallShield Wizard

Preparing to Install...

Jugando Aprendo Setup is preparing the InstallShield Wizard,
which will guide you through the program setup process.
Please wait.

Extracting: Jugando Aprendo.msi

-
— |

oo

Figura 1. Pantalla de instalacion
3. Dar clic en siguiente para continuar con la instalacion

4! Jugando Aprendo - InstallShield Wizard

Welcome to the InstallShield Wizard for
Jugando Aprendo

The Installshield(R) wizard will install Jugando Aprendo on your
computer. To continue, dick Next.

WWARMIMG: This program is protected by copyright law and
international treaties.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin
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» 4. Aparecera la siguiente pantalla dar clic en aceptar la licencia y J
luego clic para continuar

ﬁ Jugando Aprendo - InstallShield Wizard u

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

- o
To add your own license text to this dialog, spedfy your license agreement file in the Dialog
editor.
A 1. Mavigate to the User Interface view. 4
o 2. Select the LicenseAgreement dialog. o
3. Choose to edit the dialog layout.
4,  Once in the Dialog editor, select the Memo ScrollableText control.
5. Set FileMame to the name of your license agreement RTF file.
M* After you build your release, your license text will be displayed in the License Agreement dialog. »wa
@) I accept the terms in the license agreement
") I do not accept the terms in the license agreement
. Installshield o
< Back i MNext = i Cancel
Yo Figura 3. Pantalla aceptacion de licencia e
5. Aqui nos muestra la pantalla en la cual podemos ingresar la o
informacidn requerida y dar clic para continuar
\V’ ﬂ Jugando Aprendo - InstallShield \i\ﬁzard g »%)
Customer Information
FPlease enter your information.
a. User MName: ‘@
| [Adriznal
Organization:
| L
%w“ "-«m‘
) ‘e
InstallShield

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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6. En esta pantalla nos muestra la ubicacion donde se instalara el software
“M educativo dar clic en install. J
F
ﬁ Jugando Aprendo - InstallShield Wizard g
4 Ready to Install the Program g
o The wizard is ready to begin installation. *
\ If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
M, exit the wizard. &J
Current Settings:
Setup Type:
Typical
o ‘e
Destination Folder:
C:\Program Files (x856)\Software Educative'\Jugando Aprendo’,
L Uszer Information: i
Mame: Adriana
Company:
o Installshield s
(. Figura 5. Pantalla de instalacion del programa ol
7. En la siguiente pantalla nos muestra la instalacion del software
o [ ’“
ﬁ Jugando Aprendo - InstallShield Wizard )
Installing Jugando Aprendo 5
\V’ The program features you selected are being installed. ‘@J
@ Flease wait while the Installshield Wizard installs Jugando Aprendo. This
may take several minutes.
J Status: L
|
“«“ "wd
% ‘e
InstallShield L
\v' .' '«J
000 Mext =
¥ Figura 6. Pantalla de status
\.. ..‘
'o(_ 3 e ° ‘e ° © ° o
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. 8. Por ultimo nos muestra la pantalla en la cual nos indica que 2
¥ finalizo la  instalacion J

ﬁ Jugando Aprendo - InstallShield Wizard

Q‘ .Q
InstallsShield Wizard Completed
o -
The InstallShield Wizard has successfully installed Jugando
Aprendo. Click Finish to exit the wizard.
.. .Q
o il
.. .Q
. Figura 7. Pantalla de finalizacion .
Lo -~
e -.
L -
9 .0

-

BB AW BB
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1.02.01 Descripcion de botones

. @ —>| Boton atras que nos permite regresar a la pantalla anterior

- T G Botodn siguiente nos permite pasar a otra pantalla w‘

il k|

‘ —>{ Boton salir )

1.02.02 Pantalla Principal

- w
Boton
L, _ / minimizar
A Barra de menu principal Nombre del Software Educativo
. Boton
J{ // maximizar
| = o E=nl = 1
- h .,;.::..s:-m:‘“ e ﬂ])Botc’m salir g
.
o
v,
-
.
w .
000
{
& Figura 8. Pantalla principal
L]
..f‘ .( '. L ] e L J
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1.02.03Pantalla de men e

En esta pantalla muestra las destrezas que podra elegir

o Barra de men( ‘e

o
(@) ¢ 9
Identifcar Carscteristicas  Expermentar ls ldentficaFiguras  [dentifics Lvgo,  Secuenca de Relacién Smbics  Relscsn Nimeso  Nociones de Tiempo. Ordenaren  Impresiones
. de Maflara, Tarde y Noche  mezda de dos Colores  Geoméricas MedoyCorto  Nimeros def 18 15 Numeral con ls Cantdad Cantidad (Antes, Ahora, Despues)  Secuenda Logea 27
E
Yoo
.
L
.
w Figura 9. Pantalla de menu
4 = Boton para acceder a las actividades en las cuales
o % . . ;o ~ I
4k deben identificar las caracteristicas de mafiana, tarde y
Identificar Caracteristicas
de Mafiana, Tarde y Noche nOChe
.- T o
E Botdn para acceder a las actividades en las cuales
_ Bpermentrla 21 johan mezclar los colores
i
- ﬁ. Boton para acceder a las actividades en las cuales )
! . Identifica Figuras . g . s -
:”'“Q. Geométricas deben identificar las figuras geométricas oo
{
v
‘e ° e © © °
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Voo Botdn para acceder a las actividades en las cuales deben
R e | identificar las medidas de larao/corto. arueso/delaado
v'"8 , ..
B Boton para acceder a las actividades en las cuales
-z ,
Secuenda de 2| deben contar hasta el nimero 15
Nimergs del 1al 15
= —> | Botdn para acceder a las actividades en las cuales
Relacidn Simbdlica - R
Numeral con la Cantidad deben relacionar el numeral con la cantidad
202 , ..
| Boton para acceder a las actividades en las cuales
Relacion Nimero deben relacionar el numero con la cantidad
Cantidad
Boton para acceder a las actividades en las cuales
Nociones de Tiempo deben identificar nociones de tiempo antes, ahora,
(antes, Ahora, Despues) . .
o Boton para acceder a las actividades en las cuales
ordenren 2| deben ordenar la secuencia I6gica
Secuenda Logica
_ j Botdn para acceder a las actividades en las cuales
Impresiones permiten visualizar plantillas para luego imprimir la que
T desea.
g

oW .
'&‘w B
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‘ 1.02.04Pantalla de acceso J

En esta pantalla muestra la actividad que se va a realizar

Dar clic para ingresar a la actividad

agoros [N

o ' . hbd :w' @ Rl 3 ‘e

Relacén Smbdica  Relacién Nimero Tiempo Ordenaren  Inpresones
de Mafana, Tarde y Noche [mezcla e dos Coores  Geoméras Medio y Carto Ninosga 1015 s o e ot | i ks, e, Do) Secvenaoga

. “éru&.% ' -

Figura 10. Pestafia identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche

e 1.02.05 Pantalla identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche J

“" Enesta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad. o
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Botdn atras

Botén salir

IDENTIFICAR LAS CARACTERESTICAS DE MANANA, TARDE Y NOCHE

Actividad: Identifica cual de las imdgenes tiene las caracteristicas de la mafiana y dale un clic para continuar. Botén

maximizar

Muestra la Botdn
actividad minimizar

=

7\

Figura 11. Pestafa identificar caracteristicas de mafiana

Al dar en la imagen correcta se escuchara un sonido el cual indica que

estad bien y pasa automaticamente a la siguiente actividad, caso contrario

se mantendra en la misma pantalla.

En esta muestra la pantalla en la cual deber identificar en las imagenes

con caracteristicas de la tarde.

T

»..0‘
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~ IDENTIFICAR LAS CARACTERISTICAS DE MANANA, TARDE Y NOCHE
Actividad: Identifica cual de las imdgenes tiene las caracteristicas de la tarde y dale un clic para continuar.
s. .4‘

R\I & u'ld
‘WW‘ w‘a
o Figura 12. Pestafia identificar caracteristicas de la tarde C
- Aparece la pantalla en la cual deber identificar en las imagenes las ol

caracteristicas de la noche, si esta correcto al finalizar aparecera un mensaje

“de Felicitaciones, a continuacion dar clic en Aceptar para salir de la actividad.

IDENTIFICAR LAS CARACTERISTICAS DE MANANA, TARDE Y NOCHE
Actividad: Identifica cual de las imégenes tiene las caracteristicas de la Noche y dale un clic para continuar

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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1.02.06 Pantalla Experimentar las mezcla de dos colores

En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la
actividad

Dar clic para ingresar a la actividad

oot
ﬁ . - ‘—&u- Jugando Aprendo RS
| B o » 4
B e e It [ et e et o ‘e
wlmh-t-tﬁh(ﬂ:n\ { o O ( :
@ 3 Of ORI IEHRCICF OO
g3 ‘
4
'.
-
Figura 14. Pantalla Experimentar las mezcla de dos colores
A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la -,
actividad con la mezcla de colores que en este caso es el color
amarillo + rojo. ”
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Boton J

maximizar

Botdn
minimizar

ve?

we?

Figura 15. Mezcla de colores amarillo y rojo

Al dar clic en la imagen correcta se escuchara un sonido el cual
indica que esta bien y pasa automaticamente a la siguiente
* actividad, caso contrario se mantendra en la misma pantalla.

& U . D ¢

.

RN EXPERIMENTA LA MEZCLA DE DOS COLORES PARA FORMAR COLORES SECUNDARIOS

Actividad: Mezcla el color azul y rojo y elije el color que obtuvistes

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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w Por ultimo muestra la pantalla en la cual debe mezclar el color azul ..J
+ amarrillo, si estd correcto al finalizar aparecera un mensaje de
Felicitaciones, a continuacion dar clic para salir de la actividad.

v [=]l6 =
— - g e ;
S - v
S OLORES PARA FORMAR COLORES SECUNDARIOS Iz
Actividad: Mezcla el color azul con amarillo y elije el color que obtuvistes.
%W' \-Wd
‘e
““8‘" WJ
-ﬁ
Figura 17. Mezcla de colores azul y amarillo ‘
W ¥
H'U' 'V}'J
£ '5‘
Yo .' */J
4 a
v
9
Lo
‘e I3 ‘e © ® e
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-~
boo
Sew
Yoo
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1.02.07 Pantalla identificar las figuras geométricas basicas: circulo,
triangulo y cuadrado.

En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la
actividad

Dar clic para ingresar a la actividad

Jugando Aprendo

g
o | Desvemas de 40 5 oos | Ay \ 4

wm ® B[ o ¥ 4

Identficar Caracteristicas  Experimentar la igur Nocknes de Identficar Semejanzas  Impresiones
deMafizna, Tarde yNoche  mezda de dos Colores | Geométricas | (Antes, Ahora, Despues)  y Diferencas -

Figura 18. Pantalla Figuras Geométricas

A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
actividad en la que deberd identificar las figuras geométricas
bésicas: circulo, tridngulo y cuadrado.

e T 2 3 | 2 | : ,‘jw’

“

vt

WJ

‘W‘J

o

i

‘ud
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5 En esta pantalla nos pide identificar en la imagen el triangulo y dar .
v clic para continuar :
(- Boton salir J
P == B | Boton
IDENTIFICAR FIGURAS GEOMETRICAS BASICAS: CfRCULOICUADRADO Y TRIANGULO EN OBJETOS DEL ENTORNG Egf —
iy Actividad: En la siguiente imdgen identifica el tridngulo maximizar .
N Botdn
, minimizar
L ved
*Uw‘ wa
Botén
Botdn salir
W Figura 18. Identificar el triangulo ot

Al dar clic en la imagen correcta se escuchara un sonido el cual
o indica que estd bien y pasa automaticamente a la siguiente %
actividad, caso contrario se mantendra en la misma pantalla.

= UJ

. & ==
\V IDENTIFICAR FIGURAS GEOMETRICAS BASICAS: CIRCULO,CUADRADO Y TRIANGULO EN OBJETOS DEL ENTORNG
Actividad: En la siguiente imdgen identifica el circulo

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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Por ultimo muestra la pantalla en la cual debe identificar el cuadrado,
~ si esta correcto al finalizar aparecera un mensaje de Felicitaciones, a
continuacion dar clic en Aceptar para salir de la actividad.

A ‘\,_J
Yo o
%o 4
(- Figura 20. Identificar el cuadrado o
- 1.02.08 Pantalla Identificar en los objetos la nocion de
i medidas: y
- largo/corto, grueso/delgado. o
En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la
actividad
o

P

Yoo
See
‘Gv
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Dar clic para ingresar a la actividad

. P Te
J

ol Jd, Jugando Aprendo L il
'] vesteznsce 4o 505 [l y
f - 2] : o o3 A
%v' uld
by v
Figura 21. Identificar nociones de medida

w o

A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
Actividad en la que debera identificar en los objetos la nocién de
medidas: largo/corto, grueso/delgado.

- En este caso en la pantalla muestra la actividad en la pide que se b
identifique el 1apiz mas largo y dar clic para pasar a la siguiente
actividad.

4 7’ Botdn salir 4
IDENTIFICAR EN LOS OBJETOS LAS NOCIONES DE MEDIDA: LARGO/CORTO, GRUESO/DELGADO ~N Boton
Actividad: En la siquiente imdgen identifica el lépiz mas largo maximizar
Hu“ ,WJ
\ Boton
minimizar
\v" .’

ﬂ@! i —>

; g Boton atras
g

)

o

A

™

Figura 22. Identifica el lapiz

G —

®

Yoo
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Al dar clic en la imagen correcta se escuchara un sonido el cual

o
¥
o

- ind_ic_a que estan bien_ y pasa autonjéticamer)te a la siguiente J
actividad, caso contrario se mantendra en la misma pantalla.
i IDENTIFICAR EN LOS OBJETOS LAS NOCIONES DE MEDIDA: LARGO/CORTO, G6RUESO/DELGADO i
Actividad: En la siguiente imdgen identifica el tren corto.
Sy we?
o o
Figura 23. Pantalla Nociones de ‘
. o
Por Gltimo muestra la pantalla en la cual debe identificar el
cuadrado, al finalizar aparecera un mensaje de Felicitaciones,a .
continuacidn dar clic en Aceptar para salir de la actividad.
‘@d' \\."«‘J’J
(] [l
IDENTIFICAR EN LOS OBJETOS LAS NOCIONES DE MEDIDA: LARGO/CORTO, 6RUESO/DELGADO
Actividad: En la siguiente imdgen identifica el cohete grueso
L -
4 Mensaje de
y felicitaciones
w . o
W \
-

o
o
o

§

.
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1.02.09 Pantalla Secuencia de nimeros del 1 al 15

Dar clic para ingresar a la actividad

AN

’\V'“‘ a\ De;eusde:aSaﬁosA Ayu:ia : 4 . ==
oW R B w|ii]l] e B O & ¥ 4
s e e s, e mm, e e

e '

-

o f
- Figura 25. Secuencia de nimeros
A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
.~ actividad en la que deberd clic en el boton para
iniciar el conteo de los nimeros del —®* 1 al 15.
“01

-
-
oo

’,\‘
«
..

(. En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad .J

>

v

o

ol

ol
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En esta pantalla nos muestra los numeros del 1 al 15, aqui también
se escuchara el conteo de los nimeros.

! [EsS )

& SECUENCIA DE NUMEROQS DE 1 AL 15
’ Actividad: Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica

Mensaje de
Felicitaciones

Figura 27. Conteo de los nimeros

En la ultima pantalla nos muestra el conteo hasta el nimero 15 al
finalizar aparecera un mensaje de Felicitaciones, a continuacion dar clic
para salir de la actividad

we?

u@j
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1.02.10 Pantalla Relacion simbélica numeral con cantidad ‘J
En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la
actividad
o Dar clic para ingresar a la actividad e
“W' ““ Destrezas de 43 Safios | Ajuda . . “‘d
i I . %1 : @_ & PA RN |
J Relacién Simbolica Numeral con a Cantidad b ) .
Nw’ | V | Oo | J ") m WJ
‘ ) i AR
: , m. RS AN G ) ;

”‘U‘i’" 'WJ:
w Figura 28. Relacion simbélica numeral con la o
A continuacién nos muestra la pantalla en la cual indica la h,

actividad en la que debera seleccionar la cantidad de objetos de
. acuerdo al numero que corresponda. é
En esta pantalla muestra la actividad que debe realizar en la cual
indica
" que debe seleccionar la cantidad de acuerdo al numero, estas °
actividades se realizara hasta el nimero cinco.
\w" , @JJ

w:
.
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Botdn salir ;
3
b COMPRENDER LA RELACTON DEL NUMERAL (REPRESENTACION SIMBOLICA EN NUMERQS) BOtO_” ) J
CON LA CANTIDAD HASTA 5 maximizar
Actividad: Selecciona la cantidad de Idpiz que corresponda al nimero.
Botén
minimizar

- v
Botdn siguiente ‘
o e
Botdn salir
. Figura 29. Relacion simbolica numeral con la cantidad "

Recuerde que si esta correcto pasara a la siguiente caso
(.. contrario se mantendra en el formulario. Por dltimo cuando llegue ol
al nimero 5 se finaliza con la actividad.

[o e s

S
COMPRENDER LA RELACION DEL NUMERAL (REPRESENTACION SIMBOLICA EN NUMEROS)
CON LA CANTIDAD HASTA 5

Actividad: Selecciona la cantidad de manzanas que corresponda al nimero.
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1.02.11 Pantalla NUmero- Cantidad

Dar clic para ingresar a la actividad

‘"-. a‘ Destrezas de 42 § aos lAm - — : \
nll-~mé@='®—s»—é‘-d
i j @33 .,,
[
-
J Figura 31. Relacion entre numeral con la cantidad .
A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
actividad que debe realizar en este caso es comprender la relacion
entre numeral con la cantidad.
%u“

s T

h’ En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad ‘J

et

wdd

v

"wd
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= Botén

Botdn atras

COMPRENDER LA RELACION DE NUMERO-CANTIDAD HASTA EL 10
Actividad: Relaciona el ndmero-cantidad hasta el 10

&

<—

P

Figura 32. Relacién nimero cantidad

- Botdn siguiente

salir

Botdn
maximizar

Botén
minimizar

Boton salir

~ En la ultima pantalla nos muestra el nimero 10 con sus elementos

o

correspondientes y termina la actividad.

COMPRENDER LA RELACION DE NUMERO-CANTIDAD HASTA EL 10
Actividad: Relaciona el nimero-cantidad hasta el 10

QOOO0O
Q0000

; ;

o
Seu-

T Te

En esta pantalla nos muestra el nimero y la cantidad de objetos que
corresponde, aqui también se puede escuchar el nimero que se
visualiza al dar clic en el i{)» siguiente icono

J

W}

o

oo

oo

o
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" 1.02.12 Pantalla Nociones de Tiempo

et ToT ToT Tol ToTe

N

Kﬁ' En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad ‘J

la actividad

Dar clic para ingresar a

E J 8 Destrezasde 4a Satos | Apuda

"UJ
] E B ¥ ¥ 4
B e e e e e Rl s, iaimen Mo
A Nociones de Tiempo (Antes, Ahora, Despues) 4
L e
(- vl
9. -0
(- Figura 34. Nocion de antes, ahora y después o <«
A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
actividad en la
;- que debe identificar las nociones de tiempo en acciones que X
suceden antes, ahora y después.
oo -
w . o
0" ®
.
‘e e e ® ® °

p
w
b
[(N-
Yoo
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( En esta pantalla nos indica la actividad que se va a realizar, en este J
caso es identificar la imagen de como era antes la planta.

Boton salir

o IDENTIFICAR LAS NOCIONES DE TIEMPO EN ACCIONES QUE SUCEDEN ANTES, AHORA Y DESPUES Boton ®
Actividad: Identifica cual de las imdgenes tiene las caracteristicas de tiempo antes y dale un clic para continuar 3 maximizar
bow \\\\ minimizar w
1\

NW’ C w'd

»
- a

4 Boton atras | €— ‘”MU\% Boton siguiente‘J
I/MII pray - B | Boténsalir |y

Figura 34. Nocion de antes

”‘W‘a" w/

Al dar clic en la imagen correcto emitira un sonido de aplausos y pasara .

a la siguiente pantalla que se muestra a continuacion.

IDENTIFICAR LAS NOCIONES DE TIEMPO EN ACCTONES QUE SUCEDEN ANTES, AHORA Y DESPUES

Actividad: Identifica la imdgen de como eres ahora y da un clic para continuar.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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- Si la actividad fue realizada correctamente se escuchara un sonido J
de aplausos, caso contrario se escuchard un sonido que esta

incorrecto y se mantendra en la pantalla.
En la dltima pantalla nos muestra la actividad a realizar y al
finalizar aparecerd un mensaje de Felicitaciones, a continuacion
dar clic en aceptar para salir de la actividad

oo “,d
IDENTIFICAR LAS NOCIONES DE TIEMPO EN ACCIONES QUE SUCEDEN ANTES, AHORA Y DESPUES

Actividad: Identifica cual de las imdgenes tiene las caracteristicas de tiempo después y dale un clic para continuar

il :
- 4

- |
Mensaje de
| — Felicitaciones
o i « ‘ @
I
(- il II o - (D, \\\\ A\ ol
Figura 37. Nocion tiempo
< 1.02.13 Pantalla Ordenar la secuencia légica D
‘ En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la
- oo

actividad Dar clic para ingresar a la

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matematica a
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A continuacion nos muestra la pantalla en la cual indica la
actividad que va a desarrollar y en la que debe ordenar en
secuencia logica sucesos de hasta cinco eventos.
En la siguiente pantalla muestra actividad en la cual nos pide que debemos
ordenar la secuencia, aqui debemos dar clic en la imagen segun el orden.
en que realizamos la actividad, si esta mal emitira un sonido de error
y no se colocara en los cuadros de abajo.

(4]

>z Boton salir oo

ORDENA EN SECUENCIA LOICA SUCESOS DE EVENTOS EN REPRESENTACIONES GRAFICAS Botdn

Actividad: Ordena la secuencia en el orden coecto maximizar
Boton
minimizar

Cuadro
para las
imaaenes

28

Figura 39. Ordenar en secuencia L i )
Al dar clic correctamente en las imagenes segun la secuencia

quedara como se muestra en la siguiente pantalla

& oo s
ORDENA EN SECUENCTA LOGICA SUCESOS DE EVENTOS EN REPRESENTACIONES GRAFICAS

Actividad: Ordena la secuencia en el orden correcto
p—

Figura 40. Ordenar en secuencia

. . . . . . .
e € €
? ] 4 ) ) ]
3 ) 1 5 )
> s _J 2 4 > _J J
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Al dar clic en siguiente nos mostrara la siguiente pantalla en la cual
se realiza en mismo proceso de la actividad anterior.

ORDENA EN SECUENCIA LOGICA SUCESOS DE EVENTOS EN REPRESENTACIONES GRAFICAS
Actividad: Ordena la secuencia en el orden correcto
sy

Figura 41. Ordenar en secuencia

da clic correctamente en las actividades se mostrara la secuencia
completa como se muestra en la siguiente pantalla.

ORDENA EN SECUENCIA LOGICA SUCESOS DE EVENTOS EN REPRESENTACIONES GRAFICAS

Actividad: Ordena la secuencia en el orden correcto
Y ~—~

93
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Al dar clic en siguiente muestra la actividad que se va a desarrollar. )

w

& [ololss
ORD 0 OS5 D 0, 0,
- o
o e
w Figura 43. Ordenar en secuencia w

Al finalizar la actividad quedara de la siguiente manera.

ORDENA EN SECUENCIA LOGICA SUCESOS DE EVENTOS EN REPRESENTACIONES GRAFICAS
Actividad: Ordena la secuencia en el orden correcto
"
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1.02.14 Pantalla Identificar semejanzas y diferencias en los objetos

L

|
Destrezas de 43 Safos | Ayuda

| & Identficar Caracteristicas

Secuenca de Nocones de
de Mafiana, Tarde y Noche zdaewscdues " Geométricas mduvc»m Nimerosdel 115 MumeralconlaCantdad  Cantidad (Antes, Ahora, Despues)  Secuendia Logica

3

Identiic

b}
4

e
"W“

Por ultimo dar clic para salir de la actividad.

Dar clic para ingresar a la actividad

3 e m o =[:|a

Tiempo Ordenar en lds\ﬂfa Semejanzas | impresiones
Diferencas v

- &
.

‘G‘m o

“e

=

Identificar Semejanzas y Diferencias

Figura 45. Identificar semejanzas y diferencias

.~ A continuacién nos muestra la pantalla en la cual indica la

actividad que

- va a desarrollar y que consiste en identificar las semejanzas
y diferencias en objetos del entorno con criterios de forma,

color y tamafio.

En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad

we?

WJ

et

v

"wd

‘wd
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En la siguiente pantalla muestra actividad que consiste en
- identificar entre los objetos cual es diferente, si da clic y es »«“
correcto emitird un sonido de aplausos caso contrario, el sonido
sera de error.
‘ Boton salir
@ oloES]
IDENTIFICAR SEMETANZAS Y DIFERENCIAS ENTRE OBJETOS DEL ENTORNO CON CRITERIOS DE FORMA, COLOR Y YAMAND Botén
Sy Actividad: En el siguiente conjunto identificar el objeto diferente. P &
maximizar
" Boton
5 ) f,. minimizar
| "»/
Yo | X 4
: .
" ‘ A ¢ N . )
= P i) -~ Botdn siquiente =
Boton salir |
Figura 46. Identificar semejanzas y diferencias ;
" .Sirealizd correctamente la actividad anterior automaticamente saldra la odl
siguiente pantalla en la cual deberéa identificar el objeto semejante, y al
_finalizar aparecera un mensaje de Felicitaciones, a continuacion dar clic para .
salir de la actividad.
Qw‘ 7‘.a 44“‘
.

J y 4 y
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IDENTIFICAR SEMETANZAS Y DIFERENCIAS ENTRE OBJETOS DEL ENTORNO CON CRITERIOS DE FORMA, COLOR Y TAMANO
~ Actividad: En el siguiente conjunto identificar el objeto semejante

d#

Yoo v

o Figura 47. Semejanzas y diferencias ‘o
1.02.15 Pantalla de impresiones
- ot
En esta pantalla muestra la destreza que se va a desarrollar y la actividad

Dar clic para inaresar a la actividad

Lo
L
0
\v’ .'
7 ]
Fiaura 48. Impresiones
.
..(" e '5\ © © e

-~
(-
boo
Swo
Yoo
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Al dar clic en la actividad nos mostrara las siguientes opciones en

‘ la cual deberé elegir la que desee. ‘J
9 @ . L

- o

by “‘“J

- Figura 48. Pantalla impresiones i
Si escoge la primera opcion que son las Figuras Bidimensionales saldran .
plantillas con las figuras bidimensionales como se muestra a contlnuacwn

- y las cuales se las puede imprimir dando clic en el siguiente icono =y -

“w "wd

we?

g
bj
w7
-
(-
L.
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'& Plantilla con la figura geométrica del Cuadrado )

Figura 50.Cuadrado

Plantilla con la figura geométrica del Circulo

Figura 51. Circulo

DB AWM AN D
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Figura 52.Tridngulo

. .
® ©

.. Siescoge la opcion de Secuencia de Patrones aparecera la siguiente pantalla J
con las siguientes plantillas que se muestra a continuacion. Es necesario
mencionar que estas plantillas se las puede imprimir al dar clic en el siguiente

" lcono & D

- »
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vy Act|V|dad 1 LI
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b PR — Secuencade Patrones-lugando Aprendo’ pep——— o J
pestensdedasaios  Ands :
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Figura 53. Seguir la orden

< Actividad 2

e S — -

| ansta | Ponte 2 [pansta 3 | Pntta 4 [Pt 3|
@ aEu W~ Todslepigina

Figura 54. . Seguir la orden

DR AWM AW DB DB ANDD
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& Actividad 3 J
e P — —— Secuencia de Patones - Jugando Aprendo [mp—— o
v 4

Flgura55 Segulr aorden
Actividad 4

Secuenia de Patrones - Jugando Aprendo

Figura 56. Seguir la orden

DB DR AWM AW DB DND D
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e S S
& Destrezasde 4a5ah0s  Ayds
Pt [ Forta 2 3 [ o 4 P

A (1 del) M|e @PAJK' Todalapigina .
) O %0 .
AQOA d
o
OO 5
e Figura 57. Seguir la orden "")
.~ 1.02.16 Pantalla de Ayuda >
1 Al dar clic en ayuda se nos despliega dos opciones como muestra J
L la imagen.

Y ey S——
;ﬁ DesvesmdedaSofos  Anca |
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CAPITULO VI

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 Recursos

Para el desarrollo del proyecto se utilizd los siguientes recursos:

6.01.01 Recursos humanos

v" Director de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”.

v" Vicerrectora de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrién” Jornada
Matutina.

v Vicerrector de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrién” Jornada
Vespertina.

v" Docentes de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”.

v Autora del proyecto

6.01.02 Recursos materiales

v" Impresiones
v" Fotocopias
v" Hojas de Papel Bon

v' Cartulina

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de 1a nocion ldgica matematica a
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v Goma en barra

[

v Cd
v" Videos

v" Utiles de oficina

6.01.03 Recursos técnicos y tecnoldgicos

v' Computador
v" Internet
v' Proyector
v Visual Studio Ultimate 2012 ( c#.net)
v Paquete de Oficce:
o Word
o Excel
o Publisher
o Power point

v Paint

6.01.04 Recursos financieros

Todos los gastos estaran cubiertos por parte de la estudiante, en cuanto a la Unidad

Educativa sera quien brinda la informacion necesaria para el desarrollo del proyecto.
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6.02 Presupuesto

INSUMOS CANTIDAD VALOR VALOR TOTAL
UNITARIO

Internet 6 meses $24,00 $120,00
Flash memory 1 $15,00 $15,00
Impresiones B/N 350 $0,05 $17,50
Impresiones a 230 0.20 $46,00
color
Fotocopias 180 $0,02 $3,60
CD 2 $1,50 $3,00
Anillado 5 $1,50 $7,50
Depositphotos 1 $69 $69
Transporte 120 dias $0,25 $30
Empastado 1 $10 $10

TOTAL $321,60
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6.03 Cronograma de Actividades

Actividades

Abril

Mayo

Junio Julio Agosto

Septiembre

Octubre

Semanas

2

3

4

2

3

4

Aprobacion del
proyecto

Capitulo 1
Antecedentes

Capitulo 2
Mapeo de
Involucrados

Capitulo 3
Arbol de Problemas

Capitulo4
Analisis de
Alternativas

Capitulo 5
Propuesta

Taller de
Socializacién

Capitulo 6
Aspectos
Administrativos

Capitulo 7
Conclusiones y
Recomendaciones
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.01 Conclusiones

Luego de realizar el analisis de los resultados de la investigacidn se plantean las

siguientes conclusiones:

v Las Tic"s ofrecen nuevas formas de aprendizaje y el maestro es el encargado

de motivar a los nifios y nifias al momento de adquirir nuevos conocimientos.

v La utilizacion de las Tic’s en la educacion inicial para el proceso de
ensefianza aprendizaje es muy importante ya que le permite al nifio y nifia
interactuar en un ambiente favorable.

v Los docentes aln no escogen como recurso didactico incorporar dentro las
planificaciones las Tic’s para mejorar el manejo de la Tecnologia.

v" El software educativo para el docente representa un material de apoyo en el
proceso de enseflanza aprendizaje en el cual permite reforzar los
conocimientos a los nifios y nifias.

v Al utilizar las Tic’s se podra mejorar la comunicacion de maestro 'y alumno,
ademas que se lograré un aprendizaje significativo.

v" El manual de usuario permitird a los y las docentes la utilizacion adecuada
del Software Educativo “Jugando Aprendo” para potenciar el aprendizaje de

los nifios y nifias.
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7.02 Recomendaciones

v Incentivar a la actualizacién constante en relacion a las TIC'S a las y los
docentes de la unidad educativa para que lo puedan aplicar en su aula de

clases.

v Se recomienda a los docentes fortalecer los procesos de aprendizaje en la
relacion légico matematica a través de la utilizacion del software educativo
“Jugando Aprendo”.

v" Se sugiere el uso correcto del Software Educativo “Jugando Aprendo”
tomando en cuenta los puntos que se trataron en la socializacion y lo esta en

el manual de usuario.
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ANEXOS
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ANEXO1
INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

Encuesta dirigida a docentes de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carriéon”

Tema: Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién
I6gica matematica a través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la
Unidad educativa “Dr. Benjamin Carrién”

Objetivo: Conocer sobre la utilizacion de las Tic's para mejorar el aprendizaje de la nocion
légica matematica y el manejo de software educativo como material de apoyo dentro del
aula.

Datos Informativos:

Lea cuidadosamente las preguntas y sefiale con una x la opcién que elija

Preguntas Opci6n
Si No

1. ¢Conoce que son las Tics?

2.- ¢(Conoce la importancia de utilizar las Tics en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

3.- ¢Utiliza las Tics para incorporar nuevas metodologias de trabajo?

4.-;Considera necesario integrar las Tics como recurso didactico?

5.-¢Considera usted que al utilizar un software educativo como medio de
ensefianza se lograra un aprendizaje significativo en los nifios y nifias?

6.- ¢A utilizado algun tipo de software educativo dentro del aula de clases?

7.- ¢ Conoce algun software educativo en el area matematica que logre captar
la atencidn de los nifios y nifias?

8.-¢Cree usted importante el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en
los nifios y nifias?

9.- ¢ Cree necesario la elaboracion de un software educativo como elemento de
apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje

10.- ¢ Considera apropiado implementar un software educativo estimule la
inteligencia légica matematica como elemento de apoyo en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion ldgica matemética a
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ANEXO 2

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
DESARROLLO DEL TALENTO INFANTIL

ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “DR. BENJAMIN
CARRION”

Tema: Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion
légica matemaética a través de las tics para los nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad de la
Unidad educativa “Dr. Benjamin Carrién”

Objetivo: Incentivar la utilizaciéon de las Tic's para mejorar el aprendizaje de la nocién
légica matematica y el manejo de software educativo como material de apoyo dentro del
aula.

Datos Informativos:

Lea cuidadosamente las preguntas y sefiale con una x la opcién que elija

Preguntas Opcidn

Si No

2. ¢Conoce que son las Tics?

2.- ¢Cree usted que es importante utilizar las Tics en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

3.- ¢Luego del Taller usted esta dispuesto o dispuesta aplicar las Tics
como nueva metodologia de trabajo?

4.-;Cree usted que es favorable integrar las Tics como recurso
didactico?

5.-¢Considera positivo la utilizacion de un software educativo como
medio de ensefianza para lograr un aprendizaje significativo en los nifios
y nifias?

6.- ¢Usted utilizaria el software educativo “Jugando Aprendo” dentro
del aula de clases?

7.- ¢ Cree usted que el software para el area de matematicas jugando
aprendo va lograr captar la atencion de los nifios y nifias?

8.-¢Cree usted importante el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico en los nifios y nifias?

9.- (Considera que el software educativo “Jugando Aprendo” es un
elemento de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?

10.- ;Considera apropiado implementar el software educativo “Jugando
Aprendo” para estimular la inteligencia logica matematica como
elemento de apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje?

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocion ldgica matemética a
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Invitacion para los docentes

Figura 26. Invitacion para el taller

Nota: La invitacion fue entregada a los docentes para confirmar su asistencia al
taller de socializacion.
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ANEXO 4

Bienvenida al Taller de Socializacion
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Figura 27. Bienvenida al taller de socializacion

Nota: La cordial bienvenida a los docentes por su asistencia al taller de
socializacion.
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ANEXO 5

Dinamica de Inicio

Figura 28. Dinamica de inicio

Nota: La dindmica fue realizada con la participacion de todos los asisten en taller
de socializacion.
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ANEXO 6
Objetivo del Proyecto
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Figura 29 .Objetivo del taller

Nota: Se da a conocer el objetivo general del proyecto a los
docentes que estan en la socializacion.
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ANEXO 7

Exposicion del Tema

Figura 30. Exposicion del tema

Nota: Se da a conocer el manejo y funcionamiento del software educativo “Jugando
Aprendo”.
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ANEXO 8

Certificado de la Unidad Educativa “Dr. Benjamin Carrion”

R COLEGIO NACIONAL TECNICO MIXTO
‘ 5@ “DR. MANUEL BENJAMIN CARRION MORA”

2ato COMITE DEL PUEBLO, ADOLFO KLINGER E12-341 Y JORGE ENRIQUE GARCES TELEFONOS: 2475691;688;3451707
Colbencamo79@hotmail.com

San Francisco de Quito, Distrito Metropolitano, 21 de septiembre del 2015

CERTIFICACION

A Quién corresponda:

Lic. Miguel Ocejos Gallegos MSc. Rector del Colegio Nacional Técnico Mixto “Dr. Manuel
Benjamin Carrién Mora”, San Francisco de Quito, Distrito Metropolitano, 21 de
septiembre del 2015, ante la peticién verbal de la Srta. CACHIGUANGO LITA ADRIANA
PATRICIA, portadora de la cédula de identidad N°1720998978, este Rectorado CERTIFICA
que el miércoles 16 de septiembre del 2015, en horario de 12h00 a 1300, la mencionada
Sefiorita realizé la exposicion del Taller de socializacion del software educativo “Jugando
Aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién légica matemética a través de las Tic’s
para las /los nifias-nifios de 4 a 5 afios de edad; cuyo proceso fue culminado a
satisfaccion.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, la interesada puede hacer uso del
presente documento en lo que estime conveniente.

RECTOR \&- jm@e iy &

N7 y
N BFW

VSS.
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ANEXO 9

Contrato para el uso de imégenes

CONTRATO DE LICENCIA ESTANDAR Y AMPLIADA

Lo que sigue es un acuerdo legal entre usted, o la organizacién a la que usted
representa, o su empleador, o una entidad de cuya parte esta usted suscribiendo este
acuerdo (en adelante “usted”) y Depositphotos, Inc. como licenciante (en adelante
“Depositphotos”), y determina los términos y condiciones bajo los que usted
utilizara las fotos, imagenes vectoriales, videos u otros materiales (en adelante
"archivo" o "archivos") descargados en www.depositphotos.com (en adelante
"Sitio") o puestos a su disposicién de cualquier otro modo a través de Depositphotos.
El hecho de descargar cualquier archivo significa que usted acepta acatar las
condiciones de este contrato (en adelante “Contrato”).

Depositphotos se reserva el derecho a hacer cambios, adiciones, correcciones y
modificaciones a este Contrato, en partes o en su conjunto, en cualquier momento, y
usted acepta acatar esos cambios. Dichos cambios son legitimados y surten efecto
desde el momento de su publicacion. Si, por la razén que fuere, usted no estuviera de
acuerdo con este Contrato y no aceptara sus condiciones, no podra entrar en el sitio y
usar sus recursos.

1. CONDICIONES GENERALES

1. Bajo los términos y condiciones contenidos en este documento, Depositphotos le
otorga una licencia no exclusiva, perpetua, valida en todo el mundo,
intransferible y no sublicenciable para usar el Archivo completo o parte del
mismo en la creacion de un articulo, dentro del ambito de usos permitidos, pero
eso no le otorga los derechos de copyright del Archivo ni sus derechos de
propiedad intelectual. Todos los derechos de copyright y cualquier otro derecho
de propiedad intelectual del Archivo quedaran reservados por Depositphotos y/o
el contribuidor archivo del Archivo.

2. Todos los Archivos en el Sitio pueden ser descargados con licencias Estandar
y/o Ampliadas. Siga estas reglas para seleccionar la licencia correcta:

a. Si el Archivo es usado para crear un articulo que NO es para reventa NI
TAMPOCO para distribucion gratuita, la licencia estandar siempre es la
apropiada.

b. Si el Archivo es usado para crear un articulo para reventa o para distribucion
gratuita:

i. Si el archivo juega un papel secundario en el articulo, la licencia estandar es
la apropiada;

ii. Si el archivo juega un papel principal en el articulo, la licencia ampliada es la
apropiada.

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién ldgica matematica a
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1. Articulo para reventa: Un articulo que serd distribuido comercialmente para
obtener ingresos (reventa de plantillas de web, camisetas, libros, calendarios,
etc.). Un articulo creado bajo las instrucciones de un cliente no es considerado
un “articulo para reventa”. Sin embargo, si el cliente distribuye o tiene la
intencién de distribuir ese articulo con fines comerciales para obtener ingresos,
entonces si se considera un articulo para reventa. Cuando esté trabajando en un
proyecto para un cliente, debe tener en cuenta el uso final del articulo antes de
descargar un Archivo, para determinar cual es la licencia apropiada que debera
adquirir.

2. Articulo para distribucién gratuita: Un articulo que seré distribuido a una amplia
audiencia sin generar ningn ingreso comercial (plantillas de web gratuitas,
postales, octavillas, etc.).

2. DEFINICION DE “PAPEL SECUNDARIO" Y “PAPEL PRINCIPAL” DEL
ARCHIVO EN UN ARTICULO

El papel que un archivo juega en un articulo esta determinado por el valor que el
archivo afiade al articulo y por cuanta influencia tiene el archivo a la hora de que un
cliente seleccione este articulo en particular por encima de otros articulos similares.

a. Un papel principal: Se considera que un Archivo juega un papel principal en
un articulo si el Archivo es parte principal, caracteristica o importante del
articulo, si aumenta el valor intrinseco del articulo o si influencia la
predileccién del cliente por este articulo en particular.

b. Un papel secundario: Se considera que un archivo juega un papel secundario
en un articulo si el archivo forma parte incidental del articulo, si no aumenta
significativamente el valor del articulo ni influencia la predileccion del
cliente por este articulo en particular.

3. LA LICENCIA ESTANDAR

1. La licencia estandar le permite usar el Archivo descargado para crear una
variedad de articulos (excepto articulos para reventa o para distribucion gratuita
donde el Archivo juegue un papel principal en el articulo y afiada valor al
mismo).

2. Condiciones:

Cantidad de
visitantes al llimitada
sitio web

Cantidad de
copias o Hasta 500.000
impresiones

Cantidad de

. Hasta 500.000
copias o

Software educativo “Jugando aprendo” que potencie el aprendizaje de la nocién ldgica matematica a
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publicaciones
para uso
electrénico

Maximo
tamafo
(resolucion)
permitido
para el
archivo sin
modificar en
uso
electrénico

Creacion de
todo tipo de
articulos
(excepto
articulos para
reventa o
para
distribucién
gratuita,
donde el
Archivo
juegue un
papel
principal y
afada valor
al mismo)

Creacion de
articulos para
reventa o
para
distribucién
gratuita
donde el
Archivo
juegue un
papel
secundario
en el articulo

Creacion de
articulos para
reventa o
para
distribucién
gratuita
donde el
Archivo
juegue un
papel
principal en
el articulo y
afiada valor
al mismo)

llimitado
(laresolucion no deberia exceder la resolucion de pantalla del dispositivo
donde se vaya a mostrar).

Permitido

Permitido

Prohibido

1. Ejemplos de usos permitidos:
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a. Uso digital: sitios web; banners publicitarios; protectores de pantalla; fondos
de pantalla; software (para PC o dispositivos moviles); e-cards; e-mails;
libros electronicos; presentaciones (PowerPoint, Flash, etc.); peliculas,
videos 0 anuncios televisivos; logotipos no oficiales; uso personal; etc.

b. Uso impreso: anuncios en periddicos o revistas; material publicitario
impreso; portadas o ilustraciones para libros, periddicos, revistas; tarjetas de
visita; folletos; posteres; portadas de CD/DVD; envoltorios, etiquetas o
productos de empaquetado; material de oficina: carpetas, bloc de notas,
boligrafos, lapices y pegatinas; regalos publicitarios; calendarios; tazones y
vasos; alfombrillas de raton; camisetas, ropa; uso personal no comercial; etc.

c. Uso impreso y digital en medios de comunicacion, y en exhibicion o
reproduccion en publico: EI nimero total de espectadores, muestras, copias o
impresiones no deberia exceder 500.000 (quinientos mil). Esta limitacion en
el nimero de visitantes no es aplicable cuando se usan para crear sitios web.

4. LA LICENCIA AMPLIADA

1. La licencia ampliada incluye todos los usos permitidos bajo la licencia estandar,
no tiene ninguna limitacién en el nimero de copias, impresiones o exhibiciones,
y le permite utilizar el Archivo descargado para crear articulos par reventa o
articulos para distribucion gratuita donde el Archivo juegue un papel principal en
el articulo y afiada valor al mismo.

2. Condiciones:

Cantidad de
visitantes al llimitada
sitio web

Cantidad de
copias o llimitada
impresiones

Cantidad de

copias o

publicaciones llimitada
para uso

electronico

Maximo

tamafio

(resolucién)

permitido llimitada

para el (laresolucion no deberia exceder la resolucion de pantalla del dispositivo
archivo sin donde se vaya a mostrar)

modificar en

uso

electrénico

Creacioén de
articulos para
reventa o
para

Permitido
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distribucién

gratuita
donde el
archivo

juegue un

papel

secundario
en el articulo

Creacion de

articulos

para

reventa o

para

distribucién

gratuita
donde el
Archivo

Permitido

juegue un

papel

principal en
el articulo y
afnada valor
al mismo)

1. Ejemplos de usos permitidos:

a.

b.

Uso digital: sitios web; plantillas de sitios web; banners publicitarios;
protectores de pantalla fondos de pantalla; software (para PC o dispositivos
moviles) e-cards; e-mails; libros electronicos; presentaciones, plantillas de
presentaciones (PowerPoint, Flash, etc.); plantillas de documentos; cualquier
otro tipo de plantillas; peliculas, videos y anuncios televisivos; logotipos no
oficiales; articulos para reventa y distribucion gratuita; uso personal con
fines comerciales y no comerciales; etc.

Uso impreso: anuncios en periédicos o revistas; material publicitario impreso
portadas o ilustraciones para libros, periédicos, revistas; libros que consisten
mayormente de ilustraciones; tarjetas de visita; folletos; pdsteres; portadas de
CD/DVD envoltorios, etiquetas o productos de empaquetado; material de
oficina: carpetas, bloc de notas, boligrafos, lapices y pegatinas; regalos
publicitarios; calendarios; tazones y vasos; alfombrillas de ratén; camisetas,
ropa; articulos para reventa o distribucién; uso personal con fines
comerciales y no comerciales; etc.

5. ARCHIVOS PARA “USO EXCLUSIVAMENTE EDITORIAL”

1. Los archivos marcados “para uso exclusivamente editorial” son vendidos bajo

las

condiciones de una licencia estandar limitada y no podran ser usados con

fines comerciales o promocionales. Estos archivos pueden contener imagenes de
personas sin autorizacion de modelo, propiedades privadas, marcas comerciales
conocidas y otros elementos protegidos por los que Depositphotos podria no
tener necesariamente los permisos requeridos para su uso comercial o
publicitario.
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2. Cuando utilice un Archivo de estas caracteristicas, usted debera hacer todo el
esfuerzo posible y razonable para acreditar al propietario del copyright (el
contribuidor de Depositphotos), de dar atribucidon a Depositphotos y publicar un
enlace a www.depositphotos.com (si procediera). El aviso de copyright debe
contener lo siguiente: “[Nombre o nick del contribuidor (autor)]
/Depositphotos.com.

3. Ejemplos de usos permitidos:

« Publicaciones: periodicos, revistas, etc.; articulos y publicaciones en blogs o
sitios web, articulos en enciclopedias, libros de referencia, uso no comercial
relacionado con eventos importantes; presentaciones no comerciales,
programas de TV; peliculas documentales; noticias; uso personal.

1. Ejemplos de usos prohibidos:

e Cualquier fin comercial; publicidad; marcas comerciales o productos
promocionales; etc.

6. USO PROHIBIDO DE LOS ARCHIVOS
1. Usted no puede:

a. Hacer disponible la descarga gratuita del Archivo adquirido en un disco duro,
servicio, software o sitio web compartidos con el proposito de intercambiar,
transferir o distribuir archivos;

b. Transferir o revender una sub-licencia, alquilar, donar o transferir del modo
que sea el Archivo o derechos sobre el Archivo a terceros;

c. Crear condiciones bajo las cuales el Archivo pueda ser extraido de un
producto;

d. Permitir a terceros acceso al archivo para que sea usado de nuevo;

e. Publicar un Archivo sin modificar en formato electrénico con una resolucion
mayor que la resolucion de pantalla del dispositivo donde se vaya a mostrar;

f. Usar un Archivo marcado “para uso exclusivamente editorial” con fines
lucrativos;

g. Usar el Archivo para crear un logotipo, nombre de empresa 0 marca
comercial oficiales;

h. Usar el Archivo de modo que se violen los derechos de propiedad intelectual
del Archivo o la marca comercial de un tercero, o usarlo de modo que
pudiera provocar una reclamacion sobre publicidad engafiosa o competencia
deslea;

i. Usar el Archivo para enviar correos SPAM;

Usar el Archivo de modo que compita con la actividad de Depositphotos;

k. Usar, demostrar y publicar materiales de manera que podria llegarse a la
conclusion de que el modelo del Archivo apruebe o promocione articulos o
servicios o cualquier iniciativa o marca comercial,

N
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I. Mostrar una persona en el Archivo en entornos sensibles que pudieran ser
considerados ofensivos o poco favorecedores para esa persona (por ejemplo,
relacionado con deficiencias fisicas 0 mentales, en entornos sexuales o que
impliquen actividades o preferencias sexuales, 0 que muestren un crimen,
abuso fisico o mental, o enfermedades);

m. Usar el Archivo con fines pornogréaficos, ilegales o inmorales;

n. Usar el Archivo en articulos o productos que podrian avergonzar o humillar a
una persona o modelo que aparece en el Archivo.

1. Cualquier uso prohibido del Archivo sera considerado como una violacion de
copyright. Usted seré responsable por todos los dafios causados por violacion de
copyright, incluyendo cualquier reclamacion hecha por terceros. Ademas,
Depositphotos se reserva el derecho de revocar la licencia de cualquier Archivo
que usted haya usado de modo que pueda ser considerado como violacion de
copyright.

7. RESTRICCIONES DE LICENCIAS

1. Las licencias estandar y ampliadas son licencias de uso Unico. Una licencia de
uso Unico autoriza Unicamente a una (1) persona a descargar y usar Archivos.
Sin embargo, usted puede transferir materiales o trabajos derivados que
contengan los Archivos a sus clientes para su reproduccion dentro de los usos
permitidos, con la condicion de que no reciban ningun derecho a los Archivos
adicional y de que no puedan ser extraidos de los materiales que usted les haya
entregado.

2. No esta permitido el uso de la misma cuenta en el sitio por parte de maltiples
usuarios. Cada usuario que desee acceso al sitio debera tener su propia cuenta.
En el Sitio hay disponibles planes especiales para uso corporativo y para
multiples usuarios. Pongase en contacto con nuestro servicio de atencion al
cliente o visite nuestra pagina de planes para equipos.

8. DURACION DEL CONTRATO

Sus derechos a usar el Archivo estan sujetos a este Contrato, y usted estara
suscribiendo a este Contrato en cuanto haya descargado cualquier Archivo. Usted
tiene el derecho a usar el Archivo descargado siempre y cuando en su cuenta no haya
ningun pago pendiente y no haya cancelado o rechazado un pago hecho con tarjeta
de crédito o con cheque bancario. Si su cuenta se encontrara en descubierto, perdera
el derecho a usar el archivo descargado hasta que el saldo se haya pagado por
completo, y deberd dejar de usar el Archivo o cualquier trabajo derivado y se
asegurara de hacer el esfuerzo necesario para dejar de usarlo hasta que el saldo haya
sido pagado en su totalidad. Ademas, debera compensar a Depositphotos por los
gastos razonables (incluyendo gastos de representacion legal) incurridos en el cobro
de la deuda. Depositphotos se reserva el derecho de revocar o de modificar cualquier
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licencia otorgada por este Contrato o de reemplazar cualquier Archivo por otro
similar/alternativo por la razon que fuere.

9. AUDITORIA INDEPENDIENTE

Depositphotos se reserva el derecho de llevar a cabo una auditoria del uso del
Archivo para verificar que esta cumpliendo con las condiciones de este Contrato.
Debera proporcionar toda la documentacion necesaria para hacer esta verificacion.
Estas auditorias serdn sufragadas por Depositphotos, excepto en el caso que la
auditoria revele alguna deuda pendiente. En ese caso, usted debera pagar la deuda en
su totalidad, junto con los intereses y costes incurridos durante el proceso de
auditoria.

10. GARANTIAS E INDEMNIZACION

1. Depositphotos garantiza y asegura que el Archivo cargado y utilizado de acuerdo
a las condiciones de este Contrato no infringe ningin derecho de propiedad
intelectual o de marca, ni ningun derecho de privacidad o publicidad de terceros.

2. Con respecto a los Archivos marcados ‘“Unicamente para uso editorial”,
Depositphotos no asegura ni garantiza el uso de las personas, marcas, logotipos,
trabajo creativo o arquitectonico mostrado en los Archivos de este tipo. A pesar
del hecho de que Depositphotos se esfuerce en lo posible para asegurar la
descripcion correcta de los Archivos marcados “Unicamente para uso editorial”,
Depositphotos no podré garantizar la exactitud de dicha informacién.

3. Usted sera responsable de usar el Archivo y de obtener las licencias
correspondientes para su uso. Al cargar Archivos al sitio, los contribuidores
(autores) de Depositphotos garantizan y aseguran que poseen todos los
necesarios derechos de autor de los mismos. Depositphotos es un agente
autorizado que distribuye y licencia Archivos cargados por los contribuidores.

4. Los Archivos del sitio son proporcionados en su actual condicion y sin ningln
tipo de garantia. Usted asume todos los riesgos asociados a la calidad y al uso
del Archivo. Depositphotos no sera responsable por ningln dafio, gastos o
pérdidas ocasionados como resultado del uso que usted haya hecho del Archivo.

5. Usted acepta indemnizar y exculpar a Depositphotos, sus oficiales, empleados,
accionistas, directores, gestores, miembros y contribuidores de cualquier dafio o
responsabilidad causados por el uso que usted haya hecho del Archivo o del
trabajo derivado permitido. Ademas, usted acepta indemnizar a Depositphotos
por todos los gastos y costes incurridos en el cumplimiento de las condiciones de
este Contrato.

6. La responsabilidad agregada méxima de Depositphotos en relacion a cualquier
reclamacion estara limitada a cinco mil délares norteamericanos (USD $5000).

11. VARIOS

1. Si usted estad suscribiendo a este Contrato en representacion de su empleador,
cliente o cualquier otra entidad, estd asegurando y garantizando que tiene
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completa potestad para hacerlo. Si no posee esa potestad, toda su actividad en el
sitio sera considerada como incumplimiento de este Contrato.

2. Este Contrato estara gobernado de acuerdo con las leyes del Estado de Florida,
EE.UU., independientemente de cualquier clausula de jurisdiccion. En el evento
de cualquier conflicto entre legislaciones, normas y regulaciones extranjeras y
las de los Estados Unidos, prevaleceran las leyes, normas y regulaciones de los
Estados Unidos. La Convencion de las Naciones Unidas sobre Contratos por la
Venta Internacional de Mercancias no serd aplicada a este Contrato. La
jurisdicciéon y ambito exclusivos para cualquier litigacién causada bajo este
Contrato esta situada en las cortes federales y estatales de Miami, Florida,
EE.UU., y ambas partes consienten a dicha jurisdiccion y ambito para este
propdsito. La invalidez o imposibilidad de aplicar cualquier estipulacion de este
Contrato no afectara las porciones restantes contenidas en el mismo.

3. Este Contrato constituye el contrato completo entre usted y Depositphotos,
referente al asunto que contiene. Ninguna renuncia, consentimiento,
modificacion o cambio de las estipulaciones de este Contrato debera vincular a
DepositPhotos, a menos que esté por escrito y firmado por DepositPhotos. Al
suscribir a este Contrato, usted esta renunciando a las condiciones estipuladas en
cualquier documento similar que complementen a/o que difieran de las
condiciones de este Contrato. Estas otras condiciones estarian consideradas por
Depositphotos como cambios significativos de este Contrato y serian rechazadas.
Si usted ejecuta un contrato separado con Depositphotos, ratificado con un sello,
Depositphotos tiene el derecho de cambiar la lista de usos permitidos y
prohibidos del Archivo. Tales cambios seran descritos y registrados en el
contrato modificado; aunque estos cambios no seran hechos en el Contrato
estandar publicado en el sitio.

4. Si Depositphotos iniciara cualquier accién o procedimiento contra usted para
obligarle a cumplir este Contrato, Depositphotos no sera responsable por ningln
honorario o gastos de representacion legal, incluyendo gastos relacionados,
incurridos en conexion con cualquier accion o procedimiento legales o
relacionados con la obtencion de cualquier orden o sentencia judiciales.

5. Este Contrato y los derechos y obligaciones contenidos en el mismo, no podra
ser asignado por usted, en su totalidad o parcialmente, sin el consentimiento
previo y por escrito de DepositPhotos, y cualquier asignacion o transferencia no
autorizada sera invalidada.

6. Este Contrato y toda la documentacion relativa al mismo estan escritos en inglés.
La traduccidn de éste y cualquier otro Contrato a otro idioma que no sea inglés
se hard unicamente por conveniencia. En el evento de cualquier discrepancia
entre esta version inglesa y cualquier otra version, la version en inglés debera
prevalecer.

7. Las notas de pie y titulos contenidos en este Contrato han sido incluidos para
facilitar la referencia y por conveniencia, y no deberan ser considerados a la hora
de interpretar o dar significado a este Contrato.

8. Al descargar el Archivo, usted confirma que ha leido este Contrato y que acepta
los demas documentos que rigen el trabajo del Sitio y el uso de los Archivos.
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AL ACEPTAR ESTE ACUERDO, EL USUARIO RECONOCE QUE HA LEIDO
ESTE ACUERDO, QUE LO ENTIENDE, Y QUE HA TENIDO LA
OPORTUNIDAD DE OBTENER CONSEJO LEGAL INDEPENDIENTE ANTES
DE ACCEDER A LAS ESTIPULACIONES DEL MISMO EN CONSIDERACION
CON QUE DEPOSITPHOTOS ACCEDE A PROPORCIONAR LOS ARCHIVOS,
USTED ACCEDE A REGIRSE POR LAS CONDICIONES DE USO DE ESTE
CONTRATO.

SI SE DIERA UNA INFRACCION DE LAS CONDICIONES DE ESTE
CONTRATO, DEPOSITPHOTOS SE RESERVA EL DERECHO (SIN DAR
PREVIO AVISO) A SUSPENDER SU CUENTA Y CANCELAR LAS
LICENCIAS DE LOS ARCHIVOS DESCARGADOS.

SI USTED TUVIERA CUALQUIER DUDA SOBRE SI EL USO QUE QUIERE
HACER DEL ARCHIVO ESTUVIERA CUBIERTO POR LA LICENCIA
SELECCIONADA, PONGASE EN CONTACTO CON NUESTRO SERVICIO DE
ATENCION AL CLIENTE ANTES DE DESCARGARLDO.

Efectivo 20 abril 2015
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