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RESUMEN EJECUTIVO

La cultura siendo un conjunto de manifestaciones tradicionales plasmadas como
elementos, simbolos, costumbres e historia. Asi también, contribuyen al
reconocimiento de la misma como medio de presentacion de un grupo de personas o
pueblo. En la actualidad el arte de diferentes etnias e identidades se ven afectadas

por la inclinacion a subculturas siendo este un motivo de olvido al pasar los afios.

Se ha esclarecido gque por la existencia de elementos extranjeros, aportan a la
pérdida de la identidad que da como resultado un conocimiento basico. Se pretende
difundir a los Kayambi y sus expresiones, elementos y personajes representativos a

través del arte plasmado por medio de la iconografia de dicha cultura.

El presente proyecto tiene como finalidad la elaboracién de la iconografia
Kayambi, y elementos relacionados desde una perspectiva grafica. Asi también,
procura la difusion de la misma a traves de articulos decorativos los que son de facil

adquisicion y aportan al reconocimiento y recuerdo de forma visual.

Palabras clave: Disefio Grafico / Cultura / Kayambi / Cayamby /Articulos

decorativos / Medios de difusion.
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ABSTRACT

Culture has been a set of traditional manifestations shaped as elements, symbols,
customs and history. They also contribute to the recognition of the same as a means
of presenting a group of people or towns . Nowadays the art of different ethnicities
and identities are affected by the inclination to subcultures being this a reason of
forgetfulness over the years.

It has cleared up that by the existence of foreign elements,
the elements contribute to the loss of identity that results in a basic knowledge.
It wants to spread the Kayambi and its expressions, elements and representative
characters through the art embodied through the iconography of that culture.

The objective of this project is elaborate the iconography of the Kayambi,
and elements related from a graphic perspective. It also attempt to spread it through
decorative articles that are easy to obtein and help to the recognition and memory in

a visual way.

Keywords: Graphic Design; Culture; Kayambi; Cayamby; Decorative articles;

Broadcast media;
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INTRODUCCION

Los indigenas y pobladores del canton Cayambe han realizado trabajos relacionados
con la cultura Kayambi, dichos trabajos como tejidos en su mayoria, con
aplicaciones referentes a la cultura, mostrando a las figuras representativas y
elementos que los distinguen. Asi también, siendo este un medio de difusion

utilizado por los artesanos indigenas por décadas.

Esta manera de difusion a través de tejidos con aplicaciones culturales, se
representan como una referencia para los trabajadores indigenas siendo esto un
motivo de trabajo. Inclusive siendo un aporte al desarrollo de sus habilidades y
creatividad en el momento de realizar sus trabajos. Mas aun, con presencia de bajo

alcance estos medios de difusién impiden llegar al grupo objetivo de manera directa.

El presente proyecto estd comprendido por el disefio y digitalizaciéon de la
iconografia de la cultura Kayambi como un medio de difusion y promocion de la
misma. Presentando a la cultura de manera grafica a los iconos representativos de la
cultura. Asi también, se toma como referencia los trabajos realizados por indigenas

del canton.

El disefio y digitalizacion de la iconografia de los elementos y personajes
representativos de la cultura Kayambi, como medio de difusion, busca brindar
beneficios a mediano plazo para los indigenas y trabajadores, que gracias a este
medio tendran mayor oportunidad de trabajo crecimiento en su economia y
reconocimiento de la cultura por turistas y pobladores del sector, ya que gracias sus
referencias aplicadas en sus tejidos, se podra implementar la iconografia de manera

satisfactoria a través del arte gréfico.
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El Disefio Grafico utilizados como herramienta para la creacion de la
iconografia del canton Cayambe, asi también los trabajos de la comunidad indigena.
Ademas de ser un medio de difusion de la cultura y servir como referencia para los
trabajadores y desarrolladores de la cultura del cantén, comprende un medio visual
de fécil acceso y recuerdo para los turistas y habitantes a la informacion. Mediante la
difusion de la cultura a través de articulos decorativos, pretende evitar la pérdida de

la identidad y conservar el legado ancestral.

Los turistas y personas con intereses sobre la cultura Kayambi o actividades
relacionadas con la misma. Asi también, se busca de manera creativa difundir la
identidad que presenta dicha cultura, por medio del disefio de su iconografia la
misma estara aplicada en articulos decorativos con el afan de que tanto turistas y
pobladores adquieran el producto de manera accesible y esto brinde un recuerdo

continuo de la cultura.

En el documento presente se investigan y analizan los antecedentes de
herramienta, posible situacion de riesgo que se puedan presentar en el desarrollo de
proyecto. Se detallan los pasos para la recoleccion de informacion veridica, seleccion
de iméagenes e iconos para el disefio de la iconografia. Asi también, se analiza el
impacto que tendra el proyecto al llevarse a cabo y evalua el desarrollo del proyecto

desde su inicio hasta su aplicacion final.
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

El Disefio Gréafico es una funcién que estd dirigida a idear y proyectar mensajes
visuales. Aparte de ello diversas necesidades que varian segun el caso: informativas,
tecnoldgicas, produccion, innovacién. “Actividad que posibilita comunicar
graficamente ideas, hechos y valores procesados y sintetizados en términos de forma

y comunicacién” (Frascara, 2000).

Asi como la ilustracién digital se determina por la creacién de obras
directamente en un ordenador, usando software para tal fin y con ayuda de
dispositivos como mouse, lapices Opticos y tabletas digitales. La ilustracion es el

milenario arte de generar imagenes que acompafien o grafiquen textos.

La iconografia siendo un conjunto de imagenes y simbolos que ayudan a la
descripcion de un personaje o tema cultural, son de ayuda al momento de plasmar en
forma artistica los atributos que identifican a la cultura Cayamby o Kayambi como,
vestimenta autoctona, flora, fauna, gastronomia y personajes representativos de la
cultura siendo estos aruchicos y huasicamas. “La iconografia como, la rama de la

Historia del Arte que se ocupa del contenido temético o significado de las obras de

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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arte en cuanto algo distinto de su forma; y estableci6 un "método iconoldgico”

(Wong, 2009).

El canton Cayambe se encuentra en la provincia de Pichincha, ubicada en la
Sierra Norte de Ecuador, es una ciudad del noreste de la provincia de Pichincha en el
Ecuador. Su cultura Cayamby o Kayambi, la cual se tomara como referencia su
segundo nombre para lograr una distincion a los indigenas del canton, en la

actualidad aun se juega con el uso de los mismos.

Asi mismo en la actualidad reconocemos a la identidad como aquellos
habitantes de un pueblo, ciudad, regién o pais. Se ha esclarecido como ha ido en
aumento la inclinacién hacia el entorno con su historia, costumbre y tradiciones al
pasar de los afios. Mas aun de identificar cada una de las culturas y expresiones

reflejadas en el arte plasmado, interpretando sus conocimientos.

Ademas, tener en cuenta como las mismas van quedando postergados. Somos
testigos de los procesos de aculturacion en diferentes niveles y diferentes entornos,
durante este proceso existe un intercambio de elementos culturales entre distintos

grupos, que genera la pérdida de la identidad de los pueblos indigenas.

Aparte de ello la propuesta de un nuevo estilo para representar la iconografia
y simbolos de la cultura Kayambi, aplicando de manera creativa técnicas, elementos
graficos, cromatica e innovacién, se pretende plasmar dicha iconografia con un

mayor reconocimiento y posicionamiento del canton Cayambe.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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1.02. Justificacion

La expresion del disefio grafico en la actualidad esta presente en cada uno de los
ambitos por movimientos extranjeros, lo cual da como consecuencia la pérdida de lo
ancestral y cultural. Asi mismo poseen caracteristicas ancestrales, sociales y
artesanales, gran variedad de manifestaciones iconograficas de culturales, ritos,

pintura, leyendas, danzas, gastronomia, vestimenta.

Ademas, la poblacién indigena del canton Cayambe, usan sus tejidos y
vestimenta como un medio para plasmar sus costumbres y tradiciones. Las mismas
qgue no cuentan con un desarrollo adecuado al momento de la aplicacion de la

iconografia tipica de la cultura Kayambi.

Sin embargo también el escaso conocimiento de técnicas artesanales usados
por el pueblo Kayambi para la creacion de sus disefios no proporcionaba un medio o
soporte claro para fomentar la prioridad al uso de dichos implementos por la misma

comunidad y en caso contrario por turistas nacionales que visitan el canton.

A través de articulos decorativos se pretende exponer una riqueza ancestral,
que simboliza la identidad de la cultura Kayambi, las expresiones de las artesanias
varian en un sin ndmero. La pérdida de la identidad tiene como resultado un
desconocimiento basico de la cultura, los mismos aspectos que han influenciado en

el desvanecimiento de las tradiciones propias.

La ruptura se puede haber dado debido a que cada uno va adoptando

subculturas que van destruyendo lo ancestral y ya no hay interrelacion cultural, nos

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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alejamos de nuestra cultura porque tan solo preferimos lo de afuera, o que merece

que sea analizada por la comunidad del Disefio Gréafico.

Aparte de ello el presente proyecto pretende desarrollar técnicas de
ilustracion las cuales ayudardan a los habitantes indigenas a mejorar
representativamente la iconografia. También en cada uno de los productos y
soportes tomando como una guia de uso, dicho documento para la realizacion de
articulos decorativos. Ademas, las cuales contribuirdn al rescate y reconocimiento de

los valores ancestrales e identidad indigena de la cultura Kayambi.

Los articulos decorativos seran la mejor forma de distribucién y aplicacion en
cada uno de los hogares de los habitantes y turistas de Cayambe, como contribucion,

mantenimiento y recuerdo de la cultura Kayambi.

Asi también, se dara respuesta a la problematica de la escasa aplicacion de la
iconografia de forma gréafica con un concepto claro con disefios innovadores, se
atribuiran los siguientes articulos: protectores para computadores portatiles, vinilo
decorativo para celulares y grabados en madera, los mismos que llevaran disefios

creativos de la cultura.

Por este motivo se realizaré el estudio y disefio de la iconografia de la cultura
Kayambi, que permitira una nueva innovacion en el disefio en nuestro pais,

rescatando de valores culturales y aplicarlas con motivos decorativos.

El actual proyecto esta relacionado con el Plan Nacional del Buen Vivir, con el

Objetivo 9 que es “Garantizar el trabajo digno en todas sus formas” (Senplades,

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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2013) de manera acertada en la combinacién de conocimientos adquiridos, con esto
se impulsa al derecho al trabajo tanto a hombres y mujeres, desarrollo saludable de la

economia del canton.

“Objetivo 5. Construir espacios de encuentro comun y fortalecer la identidad
nacional, las identidades diversas, la plurinacionalidad y la interculturalidad, el
compromiso del Estado es promover politicas que aseguren las condiciones
para la expresion igualitaria de la diversidad. La construccion de una identidad
nacional en la diversidad requiere la constante circulacion de los elementos
simbdlicos que nos representan: las memorias colectivas e individuales y el
patrimonio cultural tangible e intangible” (Senplades, 2013)

Fortalecer los derechos culturales, y libre expresion de identidad en espacios
de encuentro, donde las industrias culturales permitan la construccién y difusion de
contenidos simbolicos alternativos asi  promover las industrias y los

emprendimientos culturales y creativos, como articulos decorativos aplicando

iconografia para el rescate y recuerdo de la cultura Kayambi.

1.03. Definicién del Problema Central (Matriz T)

En la tabla 1, se considera la situacion actual de aplicacion de la iconografia de la
cultura Kayambi en articulos decorativos, también asi las situaciones que se

presentarian.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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Tabla 1: Analisis de las fuerzas T del canton Cayambe, 2017.

Andlisis de las fuerzas T

Situacion Empeorada Situacion Actual Situacion mejorada
Nula difusion, pérdida de la Escasa difusion de la cultura Alto alcance en la difusion y
identidad y desconocimiento de Kayambi y aplicacién sobre reconocimiento de la cultura
la cultura Kayambi. soportes gréaficos. Kayambi, en soportes

graficos.
Fuerza impulsadora | PC | PC Fuerza bloqueadora
El Disefio Grafico se halla en 2 4 3 2 Extensa competencia en el
desarrollo continuo y crecimiento campo del Disefio Gréafico.
en mas sectores.
Creatividad e innovacion en la 3 4 3 2 Desconocimiento sobre
aplicacion de iconos y simbolos técnicas de ilustracion
en articulos decorativos. aplicables en iconografia.
Informacion sobre la variedad de Escaso recursos econémicos y
soportes para la aplicacion de 2 3 3 2 acceso a soportes graficos.
iconografia.
Conocimiento de técnicas de 2 3 4 3 Escasos recursos tecnologicos
ilustracién aplicables en para el aprendizaje.
iconografia.
Interés en la cultura Kayambi. 2 4 4 2 Informacion limitada sobre la

cultura Kayambi.

Preferencia de disefios basados en | 3 4 3 2 Disefios basados en diferentes
la cultura Kayambi. subculturas.
2 3 2 1 Desinformacion sobre la

Variedad de motivos variedad de productos para la
iconogréficos representativos de aplicacion de iconografia.
la cultura.

En la tabla anterior encontramos las siguiente nomenclatura: 1 = Impacto y PC = Potencial de

cambio.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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CAPITULO 1

2. Anélisis de Involucrados

2.01. Mapeo de los Involucrados

En la figura 1, se observa los principales involucrados en el aporte y desarrollo del

proyecto, organizados desde el que presenta mayor impacto y sus subsiguientes.

[ Turistas nacionales ]

Cayambe

] Autoridades del Canton
Investigador

Disefio y digitalizacion de la iconografia de la
cultura Cayamby y su aplicacion en articulos
decorativos en el canton Cayambe.

Comunidad indigena Propietarios de museos

Cémara de Disefio del Ecuador

Figura 1: Mapa de involucrados del canton Cayambe, 2017.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.
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2.02. Matriz de Andlisis de Involucracién

La tabla 2 se examina las oportunidades de difusion de los articulos decorativos con

motivos de la cultura Kayambi.

Tabla 2: Analisis de involucrados del canton Cayambe, 2017.

Actores
involucrados

Turistas
nacionales.

Autoridades del
Cantén
Cayambe.

Propietarios de
MuSeos.

Interés sobre el
problema

Atraccién por los
disefios basados
en la cultura
Kayambi.

Proporcionar
informacion
adecuada, para la
realizacién
exitosa del
proyecto.

Colaboracion al
rescate de la
cultura Kayambi.

Problemas
percibidos

Desconocimie
nto y minima
difusion del
producto.

Desinterés e
informacién
incorrecta
sobre la
cultura
Kayambi.

Escasa
informacién
sobre la
cultura
Kayambi.

Recursos
mandatos y
capacidades

Recursos:
Humanos
Capacidades:
Insercién social
Cognitivas.

Recursos:
Humanos
Tecnoldgicos
Administrativos
Capacidades:
Insercién social
Cognitivas
Psicomotrices.

Recursos:
Humanos
Tecnoldgico
Administrativo

Interés
sombre el
proyecto

Interés y uso
de los
disefios
basados en
la cultura
Kayambi, a
través de
articulos
decorativos.

Incrementar
la actividad
econémica
en el cantén
Cayambe.

Difundir la
tematica de
la
iconografia
de la cultura
Kayambi, y
su
reconocimie
nto en el
cantén.

Conflicto
potencial

Preferencia
por
diferentes
tipos de
articulos
decorativos
no aplicados
en la cultura
Kayambi.

Desinterés
hacia el tema
cultural.

Escasa
difusion de
la culturay
su
iconografia
ancestral.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
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%
TECNOLOGICO SUPERIOR
é) >grafico 28
Comunidad Difusion de Desconfianza = Recursos: Expansion Desinterés
Indigena. identidad de la por parte del Humanos del producto = sobre la
cultura Kayambi, | pueblo Conocimiento e incremento | cultura
conocimiento por  indigena al cultural enel Kayambi por
parte de todos los =~ momento de Capacidades: conocimient | parte de la
habitantes del brindar Insercion social | o sobre la poblacion
Cantén Cayambe | informacion Cognitivas cultura del Canton.
y turistas. sobre su Psicomotrices. Kayambi,
cultura ubicada en el
ancestral. canton
Cayambe.
Cémara de Fortalecimientoy = Bajo interésy = Mandatos: Utilizar Minimo
disefio del desarrollo de la medios de Articulo 5.- medios interés en el
Ecuador. culturae motivacion de  OBJETO. digitales y desarrollo
identidad talento m. Contribuir al = confiables, del proyecto.
ecuatoriana a humano. desarrollo y como

Investigador.

través del disefio.

Crear disefios a
partir de
iconografia de la
cultura Kayambi
y difundir
mediante el
producto creado.

Desinterés de
la comunidad
y turistas
nacionales
hacia el
producto.

posicionamiento
estratégico de la
produccion, la
culturay la
identidad
ecuatoriana a
través del
disefio.
Recursos:
Financieros
Materiales
Humanos
Tecnolbgicos

Capacidades:
Cognitivas
Psicomotrices.

herramientas
de desarrollo
del disefio.

Difundir la
cultura
Kayambi
mediante
articulos
decorativos.

Deficiente
distribucion
del producto.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
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CAPITULO 11l

3. Problemas y Objetivos

3.01. Arbol de Problemas

En la figura 2 se analizan las causas que generan el desconocimiento de la cultura

Kayambi y su aplicacion es articulos decorativos y los efectos que estas ocasionan.

Efectos

Problema
Central

Causas

Desaparicion del
legado ancestral.

Desmotivacion por
parte de la
comunidad indigena
en la realizacion de
trabajos con el
concepto ancestral.

Desinterés por parte
de turistas nacionales
al momento de
adquirir articulos
decorativos con
motivos culturales.

Perdida de la
identidad cultural.

Bajo crecimiento
econdémico, en la
comunidad de
Cayambe.

Confusiény
desconocimiento
del concepto del
arte ancestral.

Escasa difusion de la cultura Kayambi y aplicacion
sobre soportes graficos.

Desconocimiento de
la cultura Kayambi.

Limitada variedad
de articulos

decorativos con el
concepto cultural.

Inadecuada usabilidad
de la cromética
aplicada en trabajos
realizados por la
comunidad indigena.

Escaso acceso a la
informacion de la
cultura Kayambi.

Inadecuado manejo
de medios para la
difusion y
promocion.

Desinterés por parte
de la comunidad en
renovar y desarrollar
sus capacidades.

Figura 2: Arbol de Problemas del canton Cayambe, 2017.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
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3.02. Arbol de Objetivos

En la figura 3, siguiente se exponen los medios con los cuales se busca promover el

desarrollo y aplicacién acertada de la cultura Kayambi, para llegar a los fines

planteados.
Ayudar al Motivar e impulsar
Reconocer y crecimiento ala comunidad
recordar la econdmico, para la indigena en la
identidad cultural. comunidad de realizacion de
Cayambe. trabajos con el
concepto ancestral.
) Generar interés a
Fines Dar a conocer el Conservar y turistas nacionales
legado ancestral con aprovechar trabajos al momento de
informacion con el concepto del adquirir articulos
veridica. arte ancestral. decorativos con
motivos culturales.
Ampliar la difusion de la cultura Kayambi y su
aplicacion a través de diferentes soportes graficos.
Propdsito
. Obtener
Generar mat(_aflal informacion sobre Manejar
con informacion la variedad de apropiadamente
dela culfcura articulos medios de difusion
Kayambi. decorativos los y promocion.
cuales tendréan el
concepto cultural.
| |
Obtener Manejar Motivar al
informacién adecuadamente la desarrollo de la
suficiente de la aplicacion de la comunidad en
Medios cultura Kayambi. cromatica utilizada cuanto a renovar sus
en los trabajos capacidades y
realizados. habilidades.

Figura 3: Arbol de objetivos del canton Cayambe, 2017.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
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CAPITULO IV

4. Andlisis de Alternativas

4.01. Matriz de Analisis de Alternativas e lIdentificacién de Acciones

Medios

Actividades

Figura 4: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones, 2017.

Generar material
con informacion

Obtener
informacién sobre
la variedad de

Motivar al
desarrollo de la
comunidad en

dKea;/ZrcnubI:ura articulo_s cuantc_) a renovar sus
decorativos los capacidades y
cuales tendréan el habilidades.
concepto cultural.
| | |
Obtener Manejar
informacion adecuadamente la Manejar

suficiente de la
cultura Kayambi.

aplicacion de la
cromatica utilizada
en los trabajos
realizados.

apropiadamente
medios de difusion
y promocion.

Recopilar
informacién de la
cultura Kayambi.

Seleccionar
imagenes
representativas de
la cultura.

Realizar bocetos

Proceder a
vectorizar bocetos
de la iconografia.

Obtener
informacion sobre
aplicacion adecuada
de color.

Aplicar cromética
seleccionada en
bocetos de los
iconos de la cultura
Kayambi.

Seleccionar
soportes graficos
como vinil
decorativo, grabado
y corte laser.

Crear material
P.O.P, para difundir
la cultura Kayambi.

Promocionar la
cultura Kayambi y
los articulos
decorativos a través
de un plan de
difusion.
Seleccionar medios
de difusién.

Presentar la
aplicacion de la
iconografia sobre
articulos
decorativos para dar
a conocer el canton
Cayambe.
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4.01.01. Tamario del Proyecto
El canton Cayambe, cuenta con un nimero 100.129 habitantes, siendo en un 12.5%
de la provincia de Pichincha, fuente de informacion la cual fue obtenida (INEC,
2016) del Censo de Poblacion y Vivienda, proyecciones del afio 2016, el 51.1 % de
la poblacidn es de género femenino y el 48.9 % es de género masculino en total de la

poblacion del Canton Cayambe.

100000 50
TAMANO DEL UNIVERSO HETEROGENEIDAD %

Numero de personas que Es la diversidad del universo.

componen la poblacién a Lo habitual es usar 50%, el

5 95

MARGEN DE ERROR % NIVEL DE CONFIANZA %

Menor margen de error Mayor nivel de confianza

requiere mayor muestra. requiere mayor muestra. Lo
habitual es entre 95% y 99%

383

MUESTRA

Personas a encuestar

Figura 5: Analisis de tamafio de muestra del canton Cayambe, 2017.

Fuente: Netquest.

En base al tamafio del universo de aproximadamente 100,000 habitantes en el canton
Cayambe se determiné el tamafio de la muestra de 383 personas a encuestar, con un

margen de error de +5% y un nivel de confianza del 95%.
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4.01.02. Localizacién del Proyecto
La provincia de Pichincha esta ubicada en la Sierra Norte de Ecuador, San Pedro de
Cayambe, o Cayambe es una ciudad del noreste de la provincia de Pichincha en el
Ecuador. Es la cabecera cantonal de Cayambe la cual toma el nombre del volcén, al
pie de cuya ladera occidental se asienta. La ciudad es atravesada por la linea
Ecuatorial, una ciudad que cuenta con una gran diversidad de fauna y flora en una

altitud de 2.830 metros m.s.n.m.

Idioma: Castellano y Kichwa.

Poblacion: 100,129 habitantes (INEC 2016).

Parroquias: Cayambe, Juan Montalvo, Olmedo, Cangahua, Azcazubi, Ayora.

Sus limites son: Al Norte: Provincia de Imbabura. Al Sur: Distrito Metropolitano

de Quito - Al Este: Provincia de Napo. Al Oeste: Provincia de Napo.

Q

155

Cayambe

Figura 6: Mapa de ubicacion del cantén Cayambe, 2017.
Fuente: Google Maps.
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4.01.03. Analisis Ambiental
El medio ambiente siendo un factor significativo para el desarrollo de un proyecto,
es indispensable identificar los efectos ambientales que se involucraran en el
proyecto desde su inicio hasta su culminacion. “Es una accion o actividad que
produce una alteracion favorable o desfavorable en el medio ambiente o en alguno

de los componentes del medio ambiente.” (Rojas , 2005).

El analisis ambiental permite detectar y evaluar las posibles consecuencias
ambientales que se presentaria en la iniciacion del proyecto. De tal manera que el
impacto negativo resulte el minimo o los efectos ambientales que determinadas

acciones pueden producir sobre el entorno y calidad de vida del hombre.

4.01.03.01. Impacto Positivo
El presente proyecto tendra un nivel de impacto ambiental medio bajo gracias a la
aplicacion y uso de productos ecoldgicos como: tintas, vinilo, papel bond y pinturas

acrilicas.

Se debe que hacer constar que con los materiales que se trabajaran seran
ecologicos, los mismos que trataran de fomentar y aplicar las 3R reducir, reciclar y
reusar. Asi también, impacto no necesariamente involucra negatividad en el

proyecto, ya que éstos pueden ser positivos como negativos.

4.01.03.02. Impacto Negativo
El manejo e implementacion de recursos y equipos tecnoldgicos utilizados en

algunos casos para impresion o digitalizacion son fabricados con minerales como: el
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cobre, aluminio, hierro, etc. Recursos que son obtenidos y realizados a través de la

explotacion de la tierra, lo que genera impactos de forma negativas para el ambiente.

4.02. Matriz de Analisis de Impacto de los Objetivos

En la siguiente tabla se estudia el impacto de los objetivos, asi también como la

factibilidad técnica, financiera, social y politica en cada uno de los objetivos a

conseguir en el desarrollo del proyecto.
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Tabla 3: Impacto de los objetivos del canton Cayambe, 2017.

En la tabla anterior se ha utilizado la subsiguiente nomenclatura para la tabla prop= proposito, fact =
factibilidad, t= total y cat= categoria y para ponderaciones son: 21 — 25 = alta 16 — 20 = media 15- 0 =

baja.

4.03. Diagrama de Estrategias

En la siguiente figura de diagrama de estrategias se clasifican el propdsito, los fines,

los componentes y las actividades para el desarrollo del proyecto.

Objetivos

Impacto
sobre el

prop.

Fact.
Técnica

Fact.
Financiera

Fact.

Social

Fact.
Politica

Cat

Obtener informacién
suficiente de la cultura
Kayambi.

21

Alta

Obtener informacién sobre
la variedad de articulos
decorativos los cuales
tendran el concepto
cultural.

22

Alta

Manejar adecuadamente la
aplicacion de la cromética
utilizada en los trabajos
realizados.

21

Alta

Seleccionar medios de
difusién y promocion.

21

Alta

Motivar al desarrollo de la
comunidad en cuanto a
renovar sus capacidades y
habilidades.

21

Alta
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(F.3.) Generar interés a

(F.1.) Dar a conocer el (F.2.) Conservar y turistas nacionales al
legado ancestral con aprovechar trabajos con el momento de adquirir
informacion veridica. concepto del arte ancestral. || articulos decorativos con

motivos culturales.

(P.). Ampliar la difusion de la cultura Kayambi y su
aplicacion a través de diferentes soportes gréaficos.

Obtener informacion Ma_neja.r'adecuadamgqte la Seleccionar medios de
suficiente de la cultura af_lll_ca((:jlon dlla ctrolr)na}tlca difusion y promocion.
) utilizada en los trabajos
Kayambi. (C.1). : C.3).
ayambi. (C.1) realizados. (C.2). (€3)
|

Implementar cromatica a los Difundir la Cultura
Digitalizar iconografia de e 1 cultura Kayambi a través de

la cultura Kayambi. : articulos decorativos.
(A1), Kayambi. (A.2). (A3).

Obtener informacién sobre

aplicacion adecuada del Promocionar la cultura

Kayambi y los articulos

o . color (A2.1). ; .
Recopilar mformat_:lon de ( ) decorativos a través de un
la cultura Kayambi. (A Aplicar cromatica plan de difusion. (A 3.1).
1.1). seleccionada en bocetos de

Seleccionar medios de

iconos de la cultura o
difusion (A 3.2).

Seleccionar imagenes Kayambi. (A 2.2).

representativas de la

cultura, (A 1.2). Seleccionar soportes graficos Presentar la ,aplicacién de
Realizar bocetos (A1.3). como vinilo deco,ratlvo y la |,conograf|a sopre
grabado y corte laser. articulos decorativos para
Proceder a vectorizar (A2.3) dar a conocer el canton
bocetos seleccionados de e Cayambe.
la iconografia. (A1.4). Crear material POP. Para (A 3.3).
difundir la cultura Kayambi.
(A 2.4).

Figura 7: Diagrama de Estrategias del canton Cayambe, 2017.

4.04. Construccion de la Matriz de Marco Légico

A través de la metodologia del Marco Légico, se ejecuta y facilita el proceso de
conceptualizacion, disefo, ejecucion y evaluacion del proyecto. “Su énfasis estd
centrado en la orientacion por objetivos, la orientacion hacia grupos beneficiarios y a

facilitar la participacion y la comunicacion entre las partes interesadas” (Pacheco,
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Ortegon, & Prieto, 2005). Ademas de informacion indispensable para el proyecto se

pretende lograr una propuesta positiva.

4.04.01. Revision de los Criterios para Indicadores

En la siguiente tabla se concretan los indicadores para los fines, proposito,

componentes y actividades. Las cuales serviran de guia para la evaluacion posterior

para el proyecto.

Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores, del canton Cayambe 2017.

Resumen Meta
Nivel narrativo Indicador G
Cant. | Calidad Tiempo | Lugar rupo
Social
Enel
transcurso de
12 meses se
Dar a conocer dara a conocer Comunidad
el legado el legado 306 Excelente 12 Cayambe y turistas
ancestral con ancestral a Meses de
informacién través de Cayambe
veridica. (F.1). informacién
veridica en un
(80%).
En 12 meses
se conservaran
2 Conservar y y
e}
S aproyechar aprovecharan Comunidad
= trabajos con el . 12 .
) los trabajos 268 Excelente Cayambe | del canton
£ concepto del Meses
T con el Cayambe
arte ancestral.
concepto
(F.2).
ancestral en un
(70%).
En un lapso de
Generar interés | 12 meses se
a turistas generara el
nacionales al interés para la Turistas
mom_er_1to de adqmswlon de 268 Excelente 12 Cayambe nacionales
adquirir articulos Meses de
articulos decorativos Cayambe
decorativos con | con motivos
motivos culturales en
culturales. (F.3). | un (70%).
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Resumen Meta
Nivel narrativo Indicador G
Cant. | Calidad Tiempo | Lugar Sor:iglo
En un tiempo
. de 6 meses se
Ampliar la : L
e difundird la
difusion de la .
o . | cultura Comunidad
2 cultura Kayambi bi .
3 su aplicacion a K_ayam Ien 248 Excelente 6 Cayambe y turistas
<3 ysu, diferentes Meses de
IS través de
. soportes Cayambe
diferentes .
graficos con
soportes | del
réficos. (P.1) un aieance de
g (P (65%).
Obtener Recolectar
informacion informacion Comunidad
suficiente de la | en museos y 1 Excelente | 5Dias | Cayambe y turistas
cultura base de datos de
Kayambi. (C1). | del municipio Cayambe
de Cayambe.
Manejar
adecuadamente | Manejo Comunidad
@ la aplicacion de | adecuado de la .
2 o . . y turistas
= la cromatica cromatica y 1 Excelente | 4 Dias | Cayambe de
5 utilizada en los | estructura
a . - Cayambe
S trabajos visual.
S realizados. (C2).
Difusion
. adecuada de la
Seleccionar . . .

. iconografia de Comunidad
medios de la cultura turistas
difusiony - 1 Excelente | 2 Sem. | Cayambe y

L7 Kayambi, a de
promocion. )
través de Cayambe
(C3). .
medios
digitales.
Difundirla
cultura .
Digitalizar Kayambi a C?l:r:il;?;gad
iconografia de la | través de una 1 Excelente | 1 Sem. | Cayambe Ej/e
cultura adecuada Cavambe
Kayambi. (Al). | estructura Y
visual.
£
3 Implementar Producir una Comunidad
> Attt .
2 cromatica a los estructura 1 Excelente | 2Dias | Cayambe y turistas
< iconos de la visualmente de
cultura correcta. Cayambe
Kayambi. (A2).
Difundir la .
Cultura Captar la Cctnlzr:iL;rt];gad
Kayambi a atencion de los | 1 Alto 1 Sem. | Cayambe ?j/e
través de turistas. Cavambe
articulos Y
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R Meta
Nivel naersgantqis/rc]) Indicador Gruoo
Cant. | Calidad Tiempo | Lugar Socigl

decorativos.
(A3).

Ampliar

informacién a
Recopilar través de base Comunidad
informacién de | de datos y turistas
la cultura facilitados por | 1 Alto 3 Dias | Cayambe de
Kayambi. el municipio Cayambe
(Al1.1). de Cayambe y

museos

aledafios.
Seleccionar Seleccidn de Comunidad
imagenes _ iconos que y turistas
representativas representen a 1 Alto 1 Dia Cayambe de
de la cultura. la cultura Cayambe
(AL.2). Kayambi.

Proceso de

bosquejos para Comunidad
Realizar bocetos | la . y turistas
(AL3). digitalizacion | L | Al 5Dias | Cayambe | 4o

de la Cayambe

iconografia.
Proceder a Digitalizacion
vectorizar de iconos de Comunidad
bocetos forma y turistas
seleccionados atractivapara | 1 Alto 2 Sem. | Cayambe de
de la turistas y Cayambe
iconografia. comunidad de
(AL1.4). Cayambe.
Obtener
informacién Informacion Comunidad
sobre aplicacion | sobre y turistas
adecuada del usabilidadde | 1 Alto 2 Dias | Cayambe de
color. (A2.1). la psicologia Cayambe

del color.
Aplicar
cromatica Obtener
seleccionada en | informacion Comunidad
bocetos de en_cuantg a 1 Alto 1 Dia Cayambe y turistas
iconos de la psicologia del de
cultura colory Cayambe
Kayambi. percepcion.
(A2.2).

Definir los Comunidad
Seleccionar soportes 1 Alto 1 Dia Cayambe y turistas
soportes adecuados de
graficos como para Cayambe
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R Meta
Nivel naersgantqis/rc]) Indicador Gruoo
Cant. | Calidad Tiempo | Lugar Socigl

vinilo implementar
decorativo y la iconografia.
grabado y corte
laser. (A2.3).
Crear material Definir
POP. Para material Comunidad
difundir la adecuado para y turistas
cultura de difusién de ! Alto 2 Sem. | Cayambe de
Kayambi. la cultura Cayambe
(A2.4). Kayambi.
Promocionar la
cultura Kayambi | Identificar Comunidad
y los articulos medios de y turistas
decorativos a difusion con 1 Alto 1 Sem. | Cayambe de
través de un mayor Cayambe
plan de difusién. | alcance.
(A3.1).

. Definir Comunidad
Seleccionar . )
medios de eSpaclos 1 Alto 2 Dias | Cayambe y turistas

A correctos de de

difusion. (A3.2). L

promocion. Cayambe
Presentar la Promocionar
aplicacion de la | al canton
iconografia Cayambe y su :
sobre articulos cultura en CctJm_urgldad
decorativos para | articulos 1 Alto 1 Sem. | Cayambe Z uristas
dar a conocer el | decorativos en CZyambe
canton medios de
Cayambe. difusion
(A3.3). digitales.

4.04.02. Seleccion de Indicadores

La seleccion de indicadores permite establecer informacion que sea clara, existente,

disponible, tangible y se puede observar, para el trabajo ya que no se requiere de

expertos para recolectar informacion que sea representativa para el estudio del

proyecto, en cuanto a este estudio se asigna el puntaje y seleccion a dichos

indicadores.
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Tabla 5: Seleccion de indicadores del cantén Cayambe, 2017.
Clasificadores de
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccion
A|B|C|D
En el transcurso de
12 meses se dard a
(F1) Dar a conocer el conocterlel ItegaQO
legado ancestral con :nc_es% ral a traves X | X X 4 Alto
informacién veridica. € informacion
veridica en un
(80%).
En 12 meses se
a conservaran y
§ (F2) COEServa[)y aprovecharan los
2 aprovechar trabajos trabajos con el X | X | XX 5 Alto
g con el concepto del concepto ancestral
T arte ancestral. en un (80%).
En un lapso de 12
(F3) Generar interés a | meses se generara
turistas nacionales al el interés para la
mqmento de adq_umr adqmsmlon de x| x| x 4 Alto
articulos decorativos articulos
con motivos decorativos con
culturales. motivos culturales
en un (70%).
En un tiempo de 6
° (P1) Ampliar la meses se difundira
= difusion de la cultura | la cultura Kayambi
8 Kayambi y su en diferentes X[ X|X|X 5 Alto
E aplicacion a través de | soportes graficos
diferentes soportes con un alcance del
graficos. (65%).
Recolectar
informacion en
(C1) Obtener museos Yy base de
informacién suficiente | datos del X | XXX 5 Alto
de la cultura Kayambi. | municipio de
Cayambe.
@ (C2) Manejar
€ adecuadamente la .
e aplicacion de la Manejo adecuado
S o - de la cromética y X | XX 4 Alto
g' cromatlc_a Ut'llzada €N | estructura visual.
S los trabajos realizados.
Difusion adecuada
de la iconografia
(C3) Seleccionar de la cultura
medios de difusién y Kayambi, através | X | X | X 4 Alto
promocion. de medios
digitales.
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. . . Clasificadores de . .,
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccidén
(A1) Digitalizar Difundirla cultura
iconografia de la dKeaﬁ?l?gégctJZgzs X[ X|X|X 5 Alto
cultura Kayambi. .
estructura visual.
Ampliar
informacion a
(al.1) Recopilar g:t\(l) ess de base de
informacién de la ionad X | X|X|X 5 Alto
cultura Kayambi proporcionacos
' por el municipio
de Cayambe y
museos aledafios.
(al.2) Seleccionar Seleccién de
imagenes iconos que
representativas de la representen a la XX XX 5 Alto
cultura. cultura Kayambi.
Proceso de
. bosquejos para la
gzlc':t)osRea"zar digitalizacion de la | X | X | X | X 5 Alto
' iconografia.
8
9 Digitalizacion de
_'g (al.4) Proceder a iconos de forma
5 vectorizar bocetos atractiva para
<°.:’ seleccionados de la turistas y XX XX 5 Alta
iconografia. comunidad de
Cayambe.
(A.2) Implementar :tc; ﬂl;;:l;:;na
cromatica a los iconos visualmente X | X|X|X 5 Alto
de la cultura Kayambi.
correcta.
(a2.1) Obtener Informacion sobre
N ., usabilidad de la
;g?é;?g:}og dse%tl);: da psicologia del X | X|X|X 5 Alto
del color. color.
(a2.2) Aplicar thener .,
cromatica |nf0rma0|or_1 eT .
seleccionada en gté?r;z:rpsmo ogla X | X|X|X 5 Alto
bocetos de iconos de erce cic')>r/1
la cultura Kayambi. percepcion.
(a2.3) Seleccionar o
soportes graficos Definir IOZ ;
decorativo y grabado y | Para implementar XX X)X > Alto
corte laser. la iconografia.
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. . . Clasificadores de . .
Nivel Resumen Narrativo Indicadores Indicadores Puntaje | Seleccién

. Definir material
(a2.4) Crear material
POP. Para difundir la gffi‘;fggodg"’;;a gl x|x|x]|x Alto
cultura Kayamoi. cultura Kayambi.
(A.3) Difundir la
g:\lltélzjsr?jraar);?crzlbolsa Captar laatencion | X | X | X X |4 Alto
decorativos de los turistas.
(@3.1) Promocionar la
cultura Kayambi y los - .
articulos decorativos a :jcieg;c;ﬂsci%rnrgce)ﬂlos X|IX|X[|X]|X]|5 Alto
través de un plan de
difusion. mayor alcance.

. Definir espacios

ggdziz)ssd(ﬂ%ﬁ%';?g; correctos de X|IX|X[|X]|X]|5 Alto

' promocion.

Promocionar al

(a3.3) Presentar la cantén Cayambe y
aplicacion de la su cultura en
iconografia sobre articulos
articulos decorativos decorativos en XXX X)X ]S Alto
para dar a conocer el medios de difusion
canton Cayambe. digitales.

La clasificacion de indicadores se establecid segin la siguiente nomenclatura: A = Clara, B = Existe
informacion disponible, C =Tangible y se puede observar, D = La tarea de recolectar datos est4 al
alcance y no requiere de expertos y E = Si es representativo para nuestro estudio. Asi mismo para la
seleccion se ha manejado los siguientes valores: 4 y 5 = alta, 2y 3 =mediay 0 y 1 = baja.

4.04.03. Medios de Verificacion
En la siguiente tabla se determinan los medios de verificacion que permiten al
investigador exceder a fuentes de informacion, métodos de recoleccion, y el método
de analisis, frecuencia que sirven para monitorear y evaluar el proyecto. Ademas son

la base para el cumplimiento los indicadores y la supervision del desarrollo.
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Tabla 6: Medios de verificacion del cantén Cayambe, 2017.
Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo =
Fuente de Método de Método de gic' Res
infor. recoleccion analisis p.
rec.
Enel
(F1) Dara transcurso de
12 meses se
conocer el .
dara a conocer
legado el legado 6
ancestral 9 Primaria Encuesta Cuantitativo .
ancestral a meses
con .
) . través de
informacién | . .,
- informacién
veridica. o
veridicaen un
(80%).
En 12 meses
(F2) se conservaran
2 Conservary |y
2 aprovechar aprovecharan 6
2 trabajos con | los trabajos Primaria Encuesta Cuantitativo l.
< meses
= el concepto | conel
v del arte concepto
ancestral. ancestral en un
(80%).
(F3) Generar | En un lapso de
interés a 12 meses se
turistas generara el
nacionales al | interés para la
mom_eF‘tO de adgmsmlon de Primaria Encuesta Cuantitativo 6 l.
adquirir articulos meses
articulos decorativos
decorativos | con motivos
con motivos | culturales en
culturales. un (70%).
(P1) En un tiempo
Ampliar la de 6 meses se
difusion de difundira la
= la cultura cultura
£ ; .
| Kayambi y K_ayambl en Primaria Encuesta Cuantitativo 6 l.
S su diferentes meses
o aplicacién a | soportes
través de graficos con
diferentes un alcance del
soportes (65%).
graficos.
(C1)
(%]
2 _Obtener L .ReCOIeCt?[ Secundaria Documental | Cualitativo 6 l.
5] informacién | informacion en meses
suficiente de | museos y base
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grafico 46
Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo =
Fuente de Método de Método de gic' Res
infor. recoleccion analisis p.
rec.
la cultura de datos del
Kayambi. municipio de
Cayambe.
(C2)
Manejar
adecuadame Manejo
gtiichcién adecuado de la 6
P cromatica y Secundaria Documental | Cualitativo .
de la meses
- estructura
cromatica ;
. visual.
utilizada en
los trabajos
realizados.
Difusién
(C3) adecuada de la
. iconografia de
Seleccionar la cultura 6
med|p§ de Kayambi, a Secundaria Documental | Cualitativo meses l.
difusion y .
L2 través de
promocion. | i
digitales.
Difundirla
cultura
(Al.) . Kayambi a
I_:)lgltallza,r través de una . _— 6
iconografia Secundaria Documental | Cualitativo l.
adecuada meses
de la cultura
. estructura
Kayambi. .
visual.
8
-O -
3 Ampliar
2 informacion a
(&} 7
< (aL.1) través de base
Recopilar de datos_
informacién proporcionado Secundaria Documental | Cualitativo 6 .
s por el meses
de la cultura .
Kayambi municipio de
' Cayambe y
museos
aledafios.
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Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo =
Fuente de Método de Método de gic' Res
infor. recoleccion analisis p.
rec.
(al.2) . Seleccidn de
Seleccionar | ;
imagenes Iconos que . I 6
.| representen a Secundaria Documental | Cualitativo .
representativ meses
la cultura
as de la :
Kayambi.
cultura.
Proceso de
(al.3) :)aosquejos para 5
Realizar N Secundaria Documental | Cualitativo l.
digitalizacion meses
bocetos.
de la
iconografia.
(al.4)
Proceder a Digitalizacion
vectorizar de iconos de 6
bocetos forma atractiva | Secundaria Documental | Cualitativo meses l.
seleccionado | para turistas y
sdela comunidad de
iconografia. | Cayambe.
(A2)
Implementar | Producir una
cror_natlca a e§tructura Secundaria Documental | Cualitativo 6 .
los iconos visualmente meses
de la cultura | correcta.
Kayambi.
(a2.1)
Obtener Informacion
informacién | sobre 6
sobre usabilidad de Secundaria Documental | Cualitativo meses .
aplicacion la psicologia
adecuada del | del color.
color.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.




TECNOLOGICO SUPERIOR

&

decorativos.

~grdafico 48
Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo =
Fuente de Método de Método de gic' Res
infor. recoleccion analisis p.
rec.
(a2.2)
Aplicar Obtener
cromatica informacién en
seleccionada cugnto a Secundaria Documental | Cualitativo 6 l.
en bocetos psicologia del meses
de iconos de | colory
la cultura percepcion.
Kayambi.
(a2.3) »
Seleccionar | Definir los
soportes soportes
graficos adecuados 6
como vinilo | para Secundaria | Encuesta Cuantitativo meses |
decorativo y implementar la
grabado y iconografia.
corte laser.
(a2.4) Crear Defln!r
material material
POP. Para adecuado para 6
o de difusién de | Secundaria Encuesta Cuantitativo .
difundir la meses
la cultura
cultura Kavambi
Kayambi. Y '
(A3)
Difundir la
Cultura Captar la 6
Kayambi a atencion de los | Secundaria Documental | Cualitativo l.
) X meses
través de turistas.
articulos
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Medios de verificacion
Nivel Resumen Indicador
Narrativo F
Fuente de Método de Método de gic' Res
infor. recoleccion analisis p.
rec.
(a3.1)
Promocionar
la cultura Identificar
Kayambi y medios de 6
los articulos | difusién con Secundaria Documental | Cualitativo meses l.
decorativos | mayor alcance.
a través de
un plan de
difusion.
(33.2) Defln!r
Seleccionar | S3Pactos . I 6
. correctos de Secundaria Encuesta Cuantitativo l.
medios de . meses
o promocion.
difusion.
(a3.3) Promocionar
Presentar la .
. al canton
aplicacion
Cayambe y su
de la
. . cultura en
iconografia .
sobre artlculo_s . . 6
. decorativos en | Secundaria Documental | Cualitativo l.
articulos . meses
) medios de
decorativos o
difusion
para dar a I,
digitales.
conocer el
canton
Cayambe.

En la siguiente clasificacion de medios de verificacion se determiné la siguiente nomenclatura: infor=
informacion, Frec. de rec.= frecuencia de recoleccion y Resp= respuesta., I. = Investigador
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4.04.04 Supuestos

Los supuestos se estudian los factores de riesgo que pueden afectar directamente de

manera positiva 0 negativa en la ejecucion del proyecto. Los supuestos son

antecedentes que se toman como probables, para la ejecucion del proyecto, a

continuacion también se estudian los factores de riesgo que estos involucran.

Tabla 7: Supuestos del canton Cayambe, 2017.

Factores de Riesgo
Nivel | Resumen
. Supuestos . . L . .
Narrativo Financiero | Politico Social | Ambiental | Legal
(F1) Dar a Restriccion a
conocer el . .
informacién
legado ancestral X
. i de la cultura
con informacion .
‘s Kayambi.
veridica.
Limitado
accesos a
(F2) Conservar y | trabajos con el
" aprovechar concepto
L trabajos con el ancestral X
S concepto del arte | realizado por
| ancestral. la comunidad
[ indigena.
.(Fg) G enerar Desinterés por
interés a turistas
. parte de los
nacionales al .
turistas al
momento de X X
L momento de
adquirir articulos
. obtener
decorativos con c
. articulos
motivos .
decorativos.
culturales.
(P1) Ampliar la | Desinterés de
° difusion de la la comunidad
= cultura Kayambi | indigenaen la
a8 y su aplicacion a | difusiony X
2 través de aplicacion de
o .
diferentes la cultura
soportes Kayambi.
graficos.
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Factores de Riesgo
Nivel | Resumen
. Supuestos . . - . .
Narrativo Financiero Politico Social | Ambiental | Legal
Acceso
(C1) Obtener !lmltado a
informacién informacion
- de la cultura
suficiente de la bi X
cultura Kayambi.
Kayambi.
o (C2) Manejar
b= adecuadamente .
) . Preferencia
S la aplicacién de del
a la cromatica .
= - consumidor X
S utilizada en los .
© trabajos por trabajos
realizados con cromatica
' diferente.
Politica
(C3) Seleccionar | negativa en
medios de usos de X
difusiony medios de
promocion. difusion.
_(Al) D|g|}allzar Falla en
iconografia de la :
cultura ac_:c_eso_nos_@e X
Kayambi digitalizacion.
(a1.1) Recopilar Restriccion a
) . fuentes para
informacién de .
la cultura _recopllar. X
@ K bi informacién.
o ayambi.
(48]
§e]
=
g 1.2)
< (a1.2) Exceso de
Seleccionar 0
o imagenes
IMmagenes representativas X
representativas P
de la cultura.
de la cultura.
Restriccion a
al.3) Realizar rogramas de
( prog X
bocetos. digitalizacion.
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>grafico 52
Factores de Riesgo
Nivel | Resumen
. Supuestos . . - . .
Narrativo Financiero Politico Social | Ambiental | Legal
(al.4) Proceder a Equipos
. defectuosos
vectorizar seleccionados
bocetos X X
. para la
seleccionados de S
. . digitalizacion.
la iconografia.
(A2) Restriccion de
Implementar aplicacion del
cromatica a los colora
. . X
iconos de la iméagenes de la
cultura cultura.
Kayambi.
(a2.1) Obtener
informacién Contar con
sobre aplicacion | reducida X
adecuada del informacién.
color.
(a2.2) Aplicar
cromafuca Conflicto con
seleccionada en la comunidad
bocetos de . X X
) indigena sobre
iconos de la Y
la aplicacion
cultura de color
Kayambi. )
(a2.3)
Seleccionar
soportes graficos | Falloen
como vinilo 3099”95
decorativo y graficos X X
grabado y corte | seleccionados.
laser.
(a2.4) Crear
material POP. Escasos
Para difundir la recursos X X
cultura econoémicos.
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Factores de Riesgo

Nivel | Resumen
Narrativo Supuestos Financiero Politico Social | Ambiental | Legal
(A3) Difundir la
Cultura Escasos
Kayambi a
través de recursos X X
articulos econdmicos.

decorativos.

(@3.1)
Promocionar la
cultura Kayambi | Limitados

y los articulos recursos X X
decorativos a econémicos.
través de un plan
de difusion.
Cambio en las
(33.2) politicas sobre
. uso de los
Seleccionar -
- medios X X
medios de .
A digitales para
difusion. o
difusion.
(a3.3)
Presentar la Falta de
aplicacion de la | recursos
iconografia econoémicos y
sobre articulos conflictos de X X

decorativos para | comercializaci
dar a conocer el | én.

cantén
Cayambe.
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4.04.05. Matriz de Marco Ldgico

A través de la tabla “Matriz de Marco Logico”, del presente proyecto se estudia el

proceso de disefio, ejecucion y evaluacién, que se desarrolla en el canton Cayambe

con la informacion actual afio 2017.

Tabla 8: Matriz de Marco Logico del canton Cayambe, 2017.

informacion veridica.

ancestral a través de
informacion veridica
en un (80%).

Cuantitativo

Medios de
i . verificacion
Resumen narrativo Indicadores Supuestos

En el transcurso de 12

meses se dard a N Restriccion a
(F1) Dar a conocer el Primaria . iy

conocer el legado informacién de la
legado ancestral con Encuesta

cultura Kayambi.

(F2) Conservar y

En 12 meses se
conservaran y

Limitado accesos a
trabajos con el

articulos decorativos con
motivos culturales.

articulos decorativos
con motivos culturales
en un (70%).

Cuantitativo

. Primaria
aprovechar trabajos con aprovecharan los Encuesta concepto ancestral
el concepto del arte trabajos con el o realizado por la
Cualitativo - -
ancestral. concepto ancestral en comunidad indigena.
un (80%).
En un lapso de 12
(F3) Generar interés a meses se generara el Desinterés por parte
turistas nacionales al interés para la Primaria S porp
L L, de los turistas al
momento de adquirir adquisicion de Encuesta

momento de obtener
articulos decorativos.

(P1) Ampliar la difusion
de la cultura Kayambi y

En un tiempo de 6
meses se difundira la

Desinterés de la

la cultura Kayambi.

datos del municipio de
Cayambe.

Cuantitativo

su aplicacion a través de ltura Kavambi en Primaria comunidad indigena

diferentes soportes g?felrjeitesazs ortez Encuesta en la difusion y

graficos. i P Cualitativo aplicacion de la
graficos con un cultura Kayambi
alcance del (65%). y '
Recolectar Acceso limitado a

(C1) Obtener informacién en Secundaria informacion de I_a

) ., - museos Yy base de cultura Kayambi.

informacion suficiente de Documental

(C2) Manejar
adecuadamente la

Manejo adecuado de
la cromatica y

Secundaria
Documental

Preferencia del
consumidor por
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Medios de
i . verificacion
Resumen narrativo Indicadores Supuestos
aplicacion d la cromética | estructura visual. Cualitativo trabajos con cromatica
utilizada en los trabajos diferente.
realizados.
Difusién adecuada de
la iconografia de la . Politica negativa en
. . : Secundaria :
(C3) Seleccionar medios | cultura Kayambi, a usos de medios de
o - . . Documental e
de difusién y promocién. | través de medios . difusion.
L Cualitativo
digitales.
Difundirla cultura
(Al) Digitalizar Kayambi a traves de Secundaria .
) , Falla en accesorios de
iconografia de la cultura | una adecuada Documental

Kayambi.

estructura visual.

Cuantitativo

digitalizacion.

(al.1) Recopilar
informacion de la cultura
Kayambi.

Ampliar informacion
a través de base de
datos proporcionados
por el municipio de
Cayambe y museos
aledafios.

Secundaria
Documental
Cuantitativo

Restriccion a fuentes
para recopilar
informacion.

(al.2) Seleccionar
imagenes representativas
de la cultura.

Seleccion de iconos
gue representen a la
cultura Kayambi.

Secundaria
Documental
Cuantitativo

Exceso de imagenes
representativas de la
cultura.

Restriccion a

Proceso de bosquejos | Secundaria roaramas de
(al.3) Realizar bocetos. | para la digitalizacion Documental programas
. . i digitalizacion.
de la iconografia. Cualitativo
(al.4) Proceder a _Dlgltallzamon de . Equipos defectuosos
. iconos de forma Secundaria :
vectorizar bocetos ; . seleccionados para la
. atractiva para turistas | Documental L
seleccionados de la . o digitalizacion.
: . y comunidad de Cualitativo
iconografia.
Cayambe.
Restriccion de
(A2) !{pplen:ent_ar q Producir una Secundaria aplicacion del color a
::romla; 'Ca}i oS lctg)_nos € | estructura visualmente | Documental imagenes de la
a cultura Rayambl. correcta. Cualitativo cultura.
(a2.1) Obtener
|nf(_)rma_u,:|on sobre Informacion sobre Secundaria Contar con reducida
aplicacion adecuada del usabilidad de la Documental . L
. . I informacion.
color. psicologia del color. Cualitativo
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Kayambi.

del color y
percepcion.

Cuantitativo

~grafico 56
Medios de
i . verificacion
Resumen narrativo Indicadores Supuestos
gﬁﬁﬁﬁ;&?grggﬁfﬁ Obtener informacién Secundaria Conflicto con la
: en cuanto a psicologia comunidad indigena
de iconos de la cultura Documental

sobre la aplicacién de
color.

(a2.3) Seleccionar
soportes graficos como
vinilo decorativo y
grabado y corte laser.

Definir los soportes
adecuados para
implementar la
iconografia.

Secundaria
Documental
Cuantitativo

Fallo en soportes
graficos
seleccionados.

(a2.4) Crear material

Definir material

través de un plan de
difusion.

alcance.

Cuantitativo

. . adecuado para de Secundaria

POItP Pa;za dlfug_dlr la difusion de la cultura | Documental Efgﬁgﬁigizursos
cuftura Kayambt. Kayambi. Cualitativo '
&6‘3) Dlt:‘ynctilr Ia} Cdultura Captar la atencion de | Secundaria ESCasos [eCUrsos

z;y arln '(;" ravet§ € los turistas. Documental eCONBMICos
articulos decorativos. Cualitativo :
(a3.1) Promocionar la
cultura Kayambi y los Identificar medios de .

rticulos decorativos a difusién con mayor Sacundaria Limitados recursos
a Documental

econémicos.

(a3.2) Seleccionar
medios de difusion.

Definir espacios
correctos de
promocion.

Secundaria
Documental
Cuantitativo

Cambio en las
politicas sobre uso de
los medios digitales
para difusion.

(a3.3) Presentar la
aplicacion de la
iconografia sobre
articulos decorativos para
dar a conocer el canton
Cayambe.

Promocionar al cantén
Cayambe y su cultura
en articulos
decorativos en medios
de difusion digitales.

Secundaria
Documental
Cualitativo

Falta de recursos
econémicos y
conflictos de
comercializacion.
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CAPITULO V

5. Propuesta

5.01. Antecedentes de la Herramienta y Perfil de la Propuesta

Durante las décadas anteriores el arte y la cultura se han caracterizado por cambios
dramaticos en la forma de comunicacion y conocimiento de la expresion cultural, la
sociedad en el transcurso del tiempo se ha adaptado a diferentes medios para la

comunicacion de dichos saberes, costumbres y cultura.

(Quinatoa, 2013), A través de su proyecto de tesis “Historia aborigen y
folklore ecuatoriano”, da conocer la sociedad culturalmente e histéricamente
delimitada. Asi como heredera de un patrimonio cultural transformado por sus

generaciones anteriores.

El patrimonio estd compuesto por elementos de diverso tipo cultural como
bienes materiales de uso diario. Asi también, el territorio preciso, saberes y
conocimientos ancestrales, codigos para la comunicacion y representaciones de

organizacion social.

La iconografia en el transcurso de los siglos ofrecié un medio de difusion de
la vida cotidiana y cultura misma que ha perdurado hasta la actualidad lo cual
pretende evitar la pérdida de conciencia ancestral. (Cabezas Ramos, 2009), a través

de su tesis “Analisis comparativo entre el disefio iconografico Andino precolombino
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y actual del Ecuador con el Per( y Bolivia”. Asi también, los simbolos geométricos
se presentan en varios planos para la aplicacion en el disefio, se presentan de manera

simbolica y modular de tal manera que su composicién se armonica.

La manifestacion del disefio grafico en la actualidad sobre la iconografia
ancestral a influenciado me manera positiva en cuanto a la difusion de la misma

preservando el legado ancestral de distintas culturas al rededor del pais.

Sin embargo, la expresion de la iconografia en afios pasados se ha plasmado
de manera minima, nos hemos visto en la necesidad de aplicarla ya que en gran

medida carecen de estandares de disefio, usabilidad y difusion.

Existen diversos medios para la difusion del cantén Cayambe y sus
atractivos, pero ninguno de ellos busca impulsar las habilidades y conocimiento de la
cultura Kayambi, no obstante dichos medios no presentan un producto con

caracteristicas veridicas que representa la cultura.

Por ende la presente propuesta que se desarrolla en dicho proyecto, busca
principalmente la difusion de la iconografia de la cultura Kayambi de manera fisica a
través de articulos decorativos, implementando los personajes representativos asi

también sus elementos y patrones de aplicacion.

Dicho asi la difusién de la cultura se presentara de manera creativa aplicada
en diferentes soportes graficos, asi el usuario o consumidor podra recordar de

manera facil y mantener el legado ancestral presente.
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5.02 Marco Tedrico

5.02.01 Cultura
La cultura conforma un conjunto de conocimientos, creencias, técnicas y tradiciones
que consienten en el patrimonio de un grupo social determinado. “Toda la vida del
ser humano se desarrolla mediante la interaccion con otros. Para analizar y explicar
estas pautas de interaccion y sus comportamientos se ha elaborado el concepto

teorico de cultura” (Emanuel, 2001).

Asi también, la cultura pretende ampliar el conocimiento de los saberes
ancestrales, con el intento de rescatar el legado ancestral se busca medios de
difusion de la cultura, tomando en cuenta sus personajes representativos, simbolos y

técnicas de realizacion.

5.02.02 Arte
El arte es una de las formas de transmitir los saberes y costumbres ancestrales, “El
arte indigena, como cualquier otro, recurre a la belleza para representar aspectos de
la realidad, inaccesibles por otra via, y poder asi movilizar el sentido, procesar en
conjunto la memoria y proyectar en clave de imagen el porvenir comunitario.”

(Escobar, 2011).

Siendo el principal medio de expresidn que tiene el ser humano, a través del
cual busca transmitir ideas, sentimientos siendo parte de ellos la cultura indigena,

plasmadas a través de signos y simbolos.
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5.02.03 Comunicacion
La comunicacion un medio para transmitir informacion de diferentes etnias, “Sin
embargo tomando en cuenta que el mundo indigena es parte de un proceso en pleno
desarrollo, cuando lo relacionamos con el mundo tecnoldgico, cabe anticipar que,
nos encontraremos con ciertas brechas tecnoldgicas que son las desigualdades que

existen entre el mundo occidental y el mundo indigena” (Norofia, 2014).

El proceso de comunicacion se encuentra mediados por signos y simbolos,
asi también el mismo proceso ha ido cambiando y modificandose a los medios

digitales siendo estos de mayor alcance para su difusion.

5.02.04 Disefio
El Disefio Gréafico esta dirigido a idear y proyectar mensajes visuales, con diversas
necesidades de dicho grupo objetivo, “Plasmar el pensamiento de la solucion
mediante esbozos, dibujos, bocetos o esquemas trazados en cualquiera de los
soportes, durante o posteriores a un proceso de observacion de alternativas o

investigacion.” (ICSID, 2004).

Disefiar podria nombrarse a la creatividad, creacion o innovacién, tambiéen
estas pueden variar segun el caso siendo informativas, tecnologicas, produccion e

innovacion.

5.02.05 Psicologia del color
Siendo el color una de las formas de transmitir nuestros sentidos y provoca distintas
reacciones al momento de adquirir una marca o producto, “El hombre ha dado un

significado emocional y simbolico los colores. La mayor parte de estos colores
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simbdlicos difieren segun la cultura y época y no pueden ser comprendidos mas que
en el contexto cultural de esta época historica” (Martinez, 2009), asi también la
psicologia del color estudia y analiza el efecto que transmite en la percepcion y la

conducta que esta ocasiona sobre los seres humanos.

5.02.06 Imagen
Son elementos que atraen la atencion del consumidor, "La representacion mental, en
la memoria colectiva, de un estereotipo o conjunto significativo de atributos, capaces
de influir en los comportamientos y modificarlos" (Costa , 2012), siendo atractivos y

facil de recordar visualmente.

5.02.07 Iconografia
La sociedad constantemente se desarrolla en infinidad de imagenes que representan
distintos significados a través de la iconografia para entender la cultura. En el
transcurso del tiempo se han formado una sin nimero de lenguajes para transmitir a
la cultura, “Si atendemos a la etimologia de término, procedentes de los vocablos
griegos “iconos” (imagen) y “graphein” (escribir), la iconografia podria definirse
como la disciplina cuyo objeto de estudio es la descripcion de las imagenes”
(Rodriguez, 2005). Busca representar imagenes artisticas que identifican los

atributos de los personajes simbdlicos de una cultura.

5.02.08 Indigena
El concepto indigena tiene un amplio sentido en lo relacionado con una poblacion o
sociedad de determinado lugar, “Indigena tiene un claro origen colonial, pues son

indigenas los descendientes de los pueblos que ocupaban un territorio dado cuando
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éste fue invadido, conquistado o colonizado” (Stavenhagen, 1992). Buscando ser

prioridad hoy en dia en la sociedad en cuanto al rescate de la cultura.

5.02.09 Signo
Un sistema de representacion de algo para ser dirigido a un grupo determinado "el
signo es algo que esta para alguien en lugar de otra cosa, su objeto, en algunos de sus
aspectos. U crea en la mente de esa persona un signo mas desarrollado que es su

interpretante™ (Peirce, 2010), de tal manera que crea en la mente una idea.

5.02.10 Reticula
Herramienta que los trabajos de maquetacién digital o manual, deben llevar como
guia a través de una estructura programada y de tamafios fijos, los cuales dependeran
de la necesidad. Asi mismo la reticula compositiva, permite a los elementos seguir

una guia en la maquetacién en papel, con la finalidad de lograr, un orden y estética.

“Es una estructura en dos dimensiones hecha de lineas verticales y
horizontales utilizada para estructurar el contenido, sirve como un armazén para
organizar textos, imagenes o videos de una forma racional y fécil de visualizar”

(Hernandez, 2009), dichas reticulas conforman una forma de rejilla como guia.

5.02.11 Textura
Elemento béasico que proporciona al disefio grafico una superficie personalizada “La
textura es el aspecto exterior que produce una obra tanto a nivel tactil como visual.
Cuando repetimos una forma sobre un cuadro estamos creando un signo repetitivo

que involucra al espectador, es una textura visual” (Matin, 2012).
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Aporta al disefio una mirada atractiva y crear un trabajo personalizado e
innovador, la aplicacion de la iconografia en forma de textura presentara un impacto
visual, siendo este un motivo para el consumidor para que la obtencion de nuestro

producto.

5.02.12 Boceto
“Es una estructura en dos dimensiones hecha de lineas verticales y horizontales
utilizada para estructurar el contenido, sirve como un armazén para organizar textos,

imagenes o videos de una forma racional y facil de visualizar” (Rodriguez, 2009).

5.03. Software

5.03.01 Adobe Ilustrator CC
Adobe Illustrator es un programa con la funcion de realizar dibujo vectorial, “La
aplicacion de gréficos vectoriales estandar del sector te permite crear logotipos,
iconos, bocetos, tipografias y complejas ilustraciones para cualquier formato:
impreso, web, interactivo, video y moévil” (Adobe, 2017), también nos permitira
realizar los elementos graficos e ilustraciones que seran aplicadas en articulos

decorativos.

5.03.02 Adobe Photoshop CC
Adobe Photoshop, es una aplicacion y editor de imagenes y fotografias, “Aplicacion
de edicion de iméagenes y disefio del mundo constituye la base de casi todos los

proyectos creativos. Trabaja en tu ordenador de sobremesa y dispositivos moviles
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para crear y mejorar fotografias, disefios de aplicaciones web y mdviles, arte en 3D,

videos y mucho mas” (Adobe, 2017).

Este software nos permitira realizar el retoque y ajuste de iméagenes para un
mejor trabajo al momento de realizar la digitalizacion de la cultura Kayambi, asi

proporcionandonos mejor visualizacién de las mismas.

5.03.03 Adobe Bridge CC
Capacidad de agrupar y organizar de manera rapida imagenes, “Organiza activos
personales y de equipo, edita facilmente por lotes, afiade marcas de agua, establece
preferencias de color centralizadas e incluso carga fotos en Adobe Stock. Bridge

simplifica tu flujo de trabajo y te mantiene organizado” (Adobe, 2017).

5.04. Descripcion de la Herramienta

5.04.01. Metodologia (Materiales y Métodos)
Al identificar una poblacion de aproximadamente 100.000 habitantes en el canton, se
establecio el tamafio de la muestra, la cual se conformaron de 383 personas del
canton Cayambe, mismas que estan ubicadas en distintas parroquias Juan Montalvo,
Ayora, Olmedo, Cangahua, Oton y Cuzubamba, para la obtencion de informacion, se

manejo la técnica de encuesta.

Se realiz6 un cuestionario constituido por diez preguntas, con lo cual se
recolectd informacion indispensable para la investigacion como: opiniones,

caracteristicas, gustos y preferencias. Se manejaron preguntas del tipo cerradas, con
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elecciones de respuesta (Si — No), de esta manera se busca obtener resultados claros

para su posterior analisis.

Asi mismo, una vez desarrollada la encuesta y la representacion de los
resultados alcanzados se realiz6 a través de la construccion de graficos estadisticos.

Aparte de ello nos permitira realizar la comparacion de resultados.

5.04.02 Modelo encuesta
Para la siguiente encuesta nos dirigimos a las personas que habitan en la el canton
Cayambe Yy sus sectores aledafios, sector en el que precisamente transitan y visitan
los turistas nacionales, extranjeros y trabajadores indigenas. Los cuales realizan sus

trabajos en base a la cultura del sector.

1.- ¢Reconoce usted la identidad de su pueblo?
Si No

2.- ¢ Considera oportuno que se incentive a las personas para que continten
realizando trabajos que permitan promocionar la identidad cultural?

Si No
3.- ¢ Cual de estos personajes reconoce como propias del canton?
Huasicama Esmeraldefia Otavalefia

4.- ¢ Se siente orgulloso al saber que sus antepasados formaron parte de la
cultura Kayambi?

Si No
5.- ¢Ha recibido usted informacion sobre la iconografia de la cultura Kayambi?
Si No

6.- ¢ Le gustaria que los trabajos y la cultura fueran difundidos a través de
diferentes medios?

Si No
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7.- ¢ A través de qué medios le gustaria a usted recibir la iconografia de la
cultura Kayambi?

Hojas volantes Articulos decorativos
Conferencias

8.- ¢Cree usted que la cultura del cantén Cayambe deberia ser aprovechados en
beneficio del mismo?

Si No

9.- ¢Esta de acuerdo usted que se otorgue algun reconocimiento a las personas
gue conserven y difundan el legado ancestral?

Si No

10.- ¢ Considera usted que existe informacién suficiente de la cultura para el
desarrollo de trabajos?

Si No

Gracias al aporte de informacion por parte de las personas del canton Cayambe y a

sus trabajadores la cual es indispensable para el desarrollo del proyecto.
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5.04.03. Resultados

Pregunta 1. ;Reconoce usted la identidad de su pueblo?

El 77% de las personas encuestadas respondieron que, si reconocen la identidad de
su pueblo siendo un punto a favor hacia el recuerdo de la cultura, de tal manera

permite conservar el legado ancestral.

Tabla 9: Analisis de resultado pregunta 1, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 297 7%
No 86 23%
Total 383 100%

= Si = No

Figura 8: Interpretacion de resultados pregunta 1, 2017.
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Pregunta 2. ;Considera oportuno que se incentive a las personas para que
continlien realizando trabajos que permitan  promocionar la identidad

cultural?

El 89% de las personas encuestadas afirman que se debe incentivar a las
personas para que continlden realizando trabajos y permitan promocionar la
identidad cultural, permitiendo una mejora continua en el desarrollo de sus

habilidades y capacidades siendo estos un medio de difusion cultural.

Tabla 10: Andlisis de resultado pregunta 2, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 339 89%
No 44 11%
Total 383 100%

= Si = No

Figura 9: Interpretacion de resultados pregunta 2, 2017.
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Pregunta 3. ;Cual de estos personajes reconoce como propias del cantén?

Un 91% de las personas encuestadas, siendo estas una mayoria contundente

reconocen y afirman conocer la cultura Kayambi, y sus personajes representativos

del canton.

Tabla 11: Andlisis de resultado pregunta 3, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Huasicama 349 91%
Esmeraldefia 9 2%
Otavalefia 25 7%
Total 383 100%

M Husicama

W Esmeraldefia

W Otavalefia

Figura 10: Interpretacion de resultados pregunta 3, 2017.
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Pregunta 4. ¢Se siente orgulloso al saber que sus antepasados formaron parte

de la cultura Kayambi?

Asi también, el 69% de las personas encuestadas se sienten orgullosos de sus raices y
pertenecer a una cultura ancestral siendo esto un motivo para promocionar y difundir

el mismo.

Tabla 12: Andlisis de resultado pregunta 4, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 265 69%
No 118 31%
Total 383 100%

= Si = No

Figura 11: Interpretacion de resultados pregunta 4, 2017.
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Pregunta 5. ¢Ha recibido usted informacion sobre la iconografia de la cultura

Kayambi?

La implementacion de la cultura Kayambi, por medio de iconografia aplicada en
medios decorativos sirve como medio de reconocimiento sobre la cultura ya que solo
un 18% de las personas encuestadas han recibido informacion con relacion a la

iconografia de la cultura.

Tabla 13: Anélisis de resultado pregunta 5, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 70 18%
No 313 82%
Total 383 100%

= Si = No

Figura 12: Interpretacion de resultados pregunta 5, 2017.
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Pregunta 6. ¢ Le gustaria que los trabajos y la cultura fueran difundidos a través

de diferentes medios?

Asi también, la aplicacion de iconografia en diferentes soportes gréaficos aporta el
reconocimiento de la cultura presentando un medio diferente de difusion de la
misma, siendo que un 91% de las personas encuestadas les gustaria que la cultura
sea difundida a través de medios no convencionales y que se encuentren al alcance,

permitiendo a las personas que realizan trabajos con el concepto cultural.

Tabla 14: Anélisis de resultado pregunta 6, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 347 91%
No 36 9%
Total 383 100%

= 5Si = No

Figura 13: Interpretacion de resultados pregunta 6, 2017.
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Pregunta 7. ¢ A través de qué medios le gustaria a usted recibir la iconografia

de la cultura Kayambi?

El 53% de las personas encuestadas respondieron que les gustaria recibir articulos

decorativos con aplicacion de la iconografia de la cultura Kayambi.

Tabla 15: Andlisis de resultados pregunta 7, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Hojas volantes 129 34%
Articulos decorativos 204 53%
Conferencias 50 13%
Total 383 100%

W hojas volantes M articulos decorativos M conferencias

Figura 14: Interpretacion de resultados pregunta 7, 2017.
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Pregunta 8. ¢(Cree usted que la cultura del canton Cayambe deberia ser

aprovechados en beneficio del mismo?

El 81% de las personas encuestadas respondieron que considera necesario difundir la
cultura en beneficio del cantén Cayambe aportando al desarrollo del mismo y a sus
artesanos que trabajan y transmiten el tema cultural a través de sus proyectos y

productos.

Tabla 16: Andlisis de resultado pregunta 8, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 310 81%
No 73 19%
Total 383 100%

= Si = No

Figura 15: Interpretacion de resultados pregunta 8, 2017.
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Pregunta 9. ¢Esté de acuerdo usted que se otorgue algin reconocimiento a las

personas que conserven y difundan el legado ancestral?

Los medios de promocion y difusion del proyecto pretende incentivar al pueblo
indigena y trabajadores a preservar el legado ancestral por medio de sus trabajos,
mismos que estan realizados con base a imagenes representativas de la cultura
Kayambi, el 76% de las personas encuestadas estan de acuerdo en otorgar
reconocimientos a manera de incentivo a las personas que conserven y difundan el
legado ancestral, siendo este un motivo para las personas que no han encontrado

suficiente informacién acerca de la cultura.

Tabla 17: Anélisis de resultado pregunta 9, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 292 76%
No 91 24%
Total 383 100%

= 5i = No

Figura 16: Interpretacion de resultados pregunta 9, 2017.
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Pregunta 10. ¢;Considera usted que existe informacion suficiente de la cultura

para el desarrollo de trabajos?

Un 27% de las personas encuestadas respondieron que, si existe informacion
suficiente para realizar proyectos con temas culturales, siento este un porcentaje bajo

par poder difundir la cultura Kayambi de forma efectiva.

Tabla 18: Andlisis de resultado pregunta 10, 2017.

Respuesta N° encuestados Porcentaje
Si 103 27%
No 280 73%
Total 383 100%

= 5i = No

Figura 17: Interpretacion de resultados pregunta 10, 2017.
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5.04.04. Discusién
Después de la aplicacion de la encuesta a los habitantes del canton Cayambe y haber
realizado el analisis de los resultados alcanzados, se obtiene como resultados

favorables para la realizacion del proyecto.

Debido a los resultados obtenidos de las personas encuestadas las cuales
respondieron si reconocer la identidad de su pueblo y sus personajes representativos,

de esta manera permite conservar el legado ancestral.

Asi también, como resultado nos permite conocer que las personas del
canton estan de acuerdo con incentivar a las personas que realicen trabajos en base a
los personajes e imagenes representativas y permitan promocionar la identidad

cultural.

Gracias al reconocimiento previo de las imagenes y simbolos de la cultura se
procederd a desarrollar el tema de la iconografia, aplicada en articulos decorativos

gue servirdan como medio de reconocimiento sobre la cultura.

La aplicacion de iconografia de la cultura Kayambi en diferentes soportes
graficos se considera necesario para difundir la misma, presentando un medio
diferente de difusion que se encuentren al alcance del grupo objetivo, permitiendo a
las personas que realizan trabajos con el concepto cultural y evitar la pérdida total de

la identidad.

Asi también, se pretende que el disefio y aplicacion de la iconografia sea en

beneficio del canton Cayambe su desarrollo y de sus artesanos los que transmiten la
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cultural a través de sus productos como medios de promocién y difusion del legado

ancestral.

5.05. Formulacion del Proceso de Aplicacion

El disefio de la iconografia de la cultura Kayambi para difundir y preservar el legado
ancestral, cultura que se encuentra ubicado en el canton Cayambe, también busca
ofrecer oportunidades de desarrollo, generando beneficios para los habitantes y
artesanos que realzan trabajos con aplicaciones de dicha cultura, de esta manera se

impulsa al desarrollo de la comunidad y sus capacidades.

Se puntualiza el procedimiento para el disefio de la iconografia hasta la
implementacién final en los soportes seleccionados, en este proceso se desarrollan
pasos como la planificacion, seleccion, disefio, digitalizacion, pruebas de color y

aplicacion final del proyecto.

5.05.01. Concepcion
La creacion de la idea inicial, se programan todas las actividades a desarrollarse y
aspectos necesarios para la ejecucion y desarrollo del proyecto, asi como sus

soportes graficos.

5.05.01.01 Propésito
El proposito del presente proyecto es motivar al desarrollo de las capacidades y
habilidades del pueblo indigena del cantdn Cayambe, a través de la difusion y

promocion de la identidad indigena.
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Asi también la comercializacion de los trabajos generando ingresos y la
continua mejora por sus proyectos, ademas generara referencias graficas con el

concepto indigena preservando el legado ancestral.

5.05.01.02 Usuario
El presente proyecto esta dirigido especialmente para el cantén Cayambe, los turistas
nacionales que se encuentran en la ciudad son los principales usuarios 0
consumidores de los articulos decorativos. Todas aquellas personas de la ciudad de

Cayambe interesadas en conocer sobre la cultura Kayambi y su iconografia.

Al tratarse de un articulo decorativo se puede prever que el mismo pueda
llegar a distintos grupos objetivos, asi el proyecto presentara mayor alcance y

difusién de la cultura. Més aun este motivo no afecta en el desarrollo del mismo.

5.05.01.03 Servicio
La iconografia brinda principalmente el reconocimiento de la cultura Kayambi, esto
facilita al consumidor el recuerdo de la identidad indigena en imagenes vectoriales,

que estaran aplicadas en articulos decorativos.

Asi también, que servirdn como guia para la realizacion de trabajos y nuevas
aplicaciones realizadas por la comunidad grafica las cuales puedan servir como guia

de apoyo para futuros proyectos con el tema cultural.
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5.05.02. Disefio

5.05.02.01 Contenido
El disefio y aplicacion de la iconografia de la cultura Kayambi, estar4 compuesta de

los siguientes elementos seleccionados para su digitalizacion.

Aruchico: Este personaje que lleva el nombre de aruchico u hombre campana,
siendo un simbolo representativo de la comunidad, pobladas por indigenas de la

cultura Kayambi.

Huasicama: Mujer indigena o ama de casa, representativa de la cultura, en su
vestimenta habitual llevan centros largos, blusas bordadas con patrones de flores

también manillas y gargantillas.

Diabluma: Tradicionalmente el diabluma personaje que lleva una méascara o cabeza
del diablo, misma que estd compuesta de dos lados o caras, 0jos, boca y un parte de
orejas y nariz de trapo. La parte superior de la méascara lleva doce cachos o cuernos

también hechos del mismo material.

Campanillero: Hombre o personaje que aparece en la ceremonia sagrada del sol, con
su vestimenta habitual, poncho y zamarro de cordero. Siendo esta su caracteristica
principal llevar doce campanillas de oro y plata, ubicados en su espalda que

representan los doce meses del afio.

Condor andino: El condor andino es estimado como simbolo representativo para la
cultura Kayambi, ademas ha poblado histéricamente los territorios del cantén

Cayambe en el Ecuador.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.



%
TECNOLOGICO SUPERIOR h
@i <> >grafico 81

Sol Inti Raymi: Simbolo representativo padre sol el cual se celebra anualmente la
ceremonia en el sitio sagrado de Puntiatzil por los indigenas Kayambis para

agradecer por sus cosechas.

Pondo o vasija de barro: Pondo o vasijaes unelemento que por afios hasta la
actualidad ha sido indispensable para la recoleccion de granos y comida para los

indigenas, también se les emplea como articulos decorativos.

Nevado: El Cayambe es un volcan, simbolo representativo del canton, siendo el

tercer mas alto de Ecuador.

Rosas: Actividad agricola que ha permitido el desarrollo del cantdn siendo un aporte
para los trabajadores indigenas, se ha tomado como parte de las imagenes de la
cultura Kayambi mismas que son aplicadas en las vestimentas de hombres y mujeres

indigenas.

Espigas de trigo: La espiga de trigo aparte de ser uno de los alimentos
indispensables para los indigenas de la cultura Kayambi son tomados como un

simbolo de riqueza. Asi también, aplicado en las vestimentas.

Mazorca de maiz: Alimento sagrado que ha sido cultivado por generaciones de la

cultura Kayambi, elemento primordial de la identidad indigena.

Monumento La bola (mitad del mundo): EI monumento a la mitad del mundo o
también llamada “La bola” tiene un valor histérico del canton, ya que por este lugar

cruza la linea equinoccial del Ecuador.
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Castillo de Guachal&: El Castillo de Guachala es una edificacion de tipo castillo

ubicada en el sector de San Luis de Guachala, en el canton.

Patrones y texturas:

La presentacion de las siguientes texturas forma parte de la cultura Kayambi, siendo

parte de las vestimentas cotidianas, usadas en cada una de ella formando patrones de

repeticion:
e Espiral
e Flor
e Cruz

e Lineainclinada

5.05.02.02 Reticulas
Se utiliza una reticula lo que nos ayudara a obtener un equilibrio y armonia en la

diagramacion de los elementos.
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Figura 18: Sistema proporcional de trazado, reticula, 2017.

5.05.03. Planificacion
Para desarrollo del proyecto se planificaron las actividades realizadas entre los
meses de junio - agosto, en la siguiente tabla se describen las actividades realizadas

en el transcurso de los meses anteriores.

Tabla 19: Actividades para el disefio de iconografia, del canton Cayambe, 2017.

MES SEMANA ACTIVIDAD
1 Recopilacion de informacion de la cultura Kayambi.
2 Recopilacion de datos y seleccién de imagenes de la cultura Kayambi y

trabajos realizados por el pueblo indigena.

3 Clasificacion y reconocimiento de imagenes representativas de la cultura.
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MES SEMANA ACTIVIDAD
Junio 4 Realizacion de bocetajes de las imagenes, personajes y objetos
seleccionadas.
1 Instalacion y actualizacion de software, ajustes y pruebas de
funcionamiento de los mismos.
2 Digitalizacion a vector de los bocetos realizados.
Julio 3 Seleccion de soportes graficos.
Pruebas impresion y color.
4 Disefio y digitalizacién de iconografia sobre soportes graficos para su pre
visualizacion.
1 Disefio y montaje de iconografia sobre soportes graficos.
Aplicacion y prueba de color.
2 Aplicacion y prueba de color y contrastes.
Agosto Pruebas de impresion.
3 Correccion de errores de impresion y color. Aplicacion de iconos
representativos.
4 Aplicacion de iconografia en base a la cultura, en articulos seleccionados.
Impresién y gradados en soportes graficos.

5.05.04. Produccion

5.05.04.01 Cromaética

La cromatica utilizada estd basada en colores célidos y frios, siendo estos

seleccionados en base a sugerencia y mantenimiento de cromatica aplicada por los

indigenas. Asi también, mantener armonia de color en el disefio.
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Figura 19: Cromatica aplicacién de iconografia, 2017.

5.05.04.02 Bocetos

5.05.04.03 Aruchico
Personaje y simbolo representativo del pueblo Kayambi, representado con su

vestimenta habitual.

Figura 20: llustracién de boceto a lapiz personaje, Aruchico, 2017.

5.05.04.04 Huasicama
Mujer indigena encargada del hogar, representada con su vestimenta propia de la

cultura del cantén.
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Figura 21: llustracién de boceto a lapiz, personaje Huasicama, 2017.

5.05.04.05 Diabluma
Su nombre compuesto por vocablos, como resultado cara del diablo, personaje que

se distingue por ser parte de bailes y ceremonias de la cultura.

Figura 22: llustracién de boceto a lapiz, personaje Diabluma, 2017.

5.05.04.06 Campanillero
Personaje que lleva su nombre por las campafas que lleva en su espalda,

Campanillero hace su aparicion en las diferentes ceremonias sagradas, su vestimenta
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habitual son camisa y zamarro en su espalda lleva doce campanillas en un forro de

cuero.

Figura 23: llustracién de boceto a lapiz, personaje Campanillero, 2017.

5.05.04.07 Condor andino

Icono representativo para los indigenas del canton, presentando poder y siendo

aparte del emblema del escudo cantonal.

Figura 24: llustracién de boceto a lapiz, Condor andino, 2017.
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5.05.04.08 Sol (Inti Raymi)

Representacion del dios sol, al cual se venera anualmente con ceremonias sagradas

para dar gracias por los alimentos brindados, el ritual se celebra en el mes de junio.

Figura 25: llustracién de boceto a lapiz, Sol (Inti Raymi), 2017.

5.05.04.09 Pondo o vasija de barro

Articulo realizado por los indigenas, en base de la necesidad de almacenar granos y

especias.
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Figura 26: llustracién de boceto a lapiz, Vasija de barro, 2017.
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5.05.04.10 Nevado
Icono principal que distingue al canton, siendo un atractivo para los habitantes y

turistas del canton.

Figura 27: llustracién de boceto a lapiz, Nevado Cayambe, 2017.

5.05.04.11 Rosas

Actividad agricola como muchas realizadas por la comunidad indigena hasta la

actualidad por todo el sector, dando como resultado las mejores rosas de exportacion.

Figura 28: llustracién de boceto a lapiz, rosa, 2017.
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5.05.04.12 Espigas de trigo
Cereal cosechado por indigenas, disfrutado como alimento en grano o procesa en

harina utilizada en diferentes opciones.

Figura 29: llustracién de boceto a lapiz, Espiga de trigo, 2017.

5.05.04.13 Mazorca de maiz

Considerado como alimento sagrado proporcionado por el dios sol, grano

indispensable cultivado por los indigenas de la cultura Kayambi.

Figura 30: llustracién de boceto a lapiz, Mazorca de maiz, 2017.
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5.05.04.14 Monumento La bola (mitad del mundo)
Representacion simbolica de la ubicacion latitud cero del canton, siendo un icono

que representa al cantén Cayambe.

Figura 31: llustracion de boceto a lapiz, La bola mitad del mundo, 2017.

5.05.04.15 Castillo de Guachala

Edificacion construida por los habitantes del canton Cayambe en la actualidad se

aplica al turismo en beneficio del mismo.

Figura 32: llustracion de boceto a lapiz, Castillo de Guachalé, 2017.
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Patrones y texturas:

5.05.04.16 Espiral
Espiral o churo, aplicado en las vestimentas de mujeres indigenas a través de sus

bordados.

T

Figura 33: llustracion de boceto a lapiz, textura espiral, 2017.

5.05.04.17 Flor

Representacion gréafica de flores silvestres que se producen en los cultivos de los

artesanos indigenas.

Figura 34: llustracion de boceto a lapiz, flor silvestre, 2017.
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5.05.04.18 Cruz
Simbolo utilizado como la muerte por los indigenas, aplicacion del mismo en las

vestimentas del pueblo indigena.

Figura 35: llustracion de boceto a lapiz, patron de cruz, 2017.
5.05.04.19 Linea inclinada

Aplicacion gue los artesanos utilizan en la confeccion y decoracion la vestidura que

elaboran para su venta.

\7

Figura 36: llustracién de boceto a lapiz, patron linea, 2017.
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5.05.05 Digitalizacion
Aplicacion del sistema proporcional de trazado como guia de reticula para mantener

el equilibrio de los elementos.

Personajes representativos: para la seleccion de los personajes mas
representativos de la cultura Kayambi se ha puesto en consideracion al hombre y
mujer indigena, siendo e de ellos algunos de sus articulos de uso. Asi también se
toma como referencia patrones y texturas utilizadas en sus vestimentas, asi mismo

como elementos que forman parte del canton.

5.05.05.01 Aruchico, aplicacion de sistema de trazado
Digitalizacion del personaje Aruchico, por medio de vectores. Se plasma y
representa las caracteristicas mas importantes como son el poncho, sombrero, una
careta que forma parte de su vestimenta misma que estd acompafiada por pafiuelos,

zamarro, y alpargatas.

bk b1 1]

Figura 37: Aplicacion de reticula y digitalizacion personaje Aruchico, 2017.
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5.05.05.02 Huasicama, aplicacion de sistema de trazado
Representacion grafica de la mujer indigena, su vestimenta esta conformada por una
serie de anacos, camisa de tela blanca, un sobrero que va adornado por pafiuelos.

También chalinas y varios collares o gualcas.

Figura 38: Aplicacion de reticula y digitalizacion personaje Huasicama, 2017.

5.05.05.03 Diabluma, aplicacion de sistema de trazado
Aplicacion del sistema de trazado al personaje editable, de manera que se obtenga
proporcion en él. Asi también se presenta su atuendo como el zamarro, camisa y su
maéscara del diablo la cual toma el nombre de diablo huma. El cual se encuentra

presente en las ceremonias ancestrales como un personaje alegre.
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Figura 39: Aplicacion de reticula y digitalizacion personaje Diabluma, 2017.

5.05.05.04 Campanillero, aplicacion de sistema de trazado
Sistema de trazado aplicado al personaje, manteniendo simetria en él. Se presenta su
vestimenta como el zamarro, camisa y en su espalda lleva doce campanas cual

forman parte en las ceremonias ancestrales.

Figura 40: Aplicacion de reticula y digitalizacion, personaje campanillero, 2017.
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5.05.05.05 Condor andino, aplicacion de sistema de trazado
El céndor andino siendo simbolo representativo para la cultura, forma parte de los
elementos que han representado a los Kayambis histéricamente habitando los cielos

y pajonales del sector indigena.

©

Figura 41: Aplicacion de reticula y digitalizacion Condor andino, 2017.

5.05.05.06 Sol (Inti Raymi), aplicacion sistema de trazado
Taita sol simbolo representativo al que se celebra afio tras afio con ceremonias en el

sitio sagrado de Puntiatzil para agradecer por los alimentos y cosechas recibidas.
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Figura 42: Aplicacion de reticula y digitalizacion sol (Inti Raymi), 2017.
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5.05.05.07 Pondo o vasija de barro, aplicacién de sistema de trazado
Digitalizacion del articulo de uso diario y almacenaje, de los hombres y mujeres

indigenas Kayambi.

Figura 43: Aplicacion de reticula y digitalizacion articulo Pondo, 2017.

5.05.05.08 Nevado Cayambe, aplicacion de sistema de trazado
Vector aplicado al sistema de trazado, el nevado Cayambe es un icono representativo
del canton asi como de los indigenas, los mismos que han aplicado la imagen a sus

vestimentas.

Figura 44: Aplicacion de reticula y digitalizacion Nevado Cayambe, 2017.
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5.05.05.09 Rosas, aplicacion de sistema de trazado
Sistema de reticula aplicado a la digitalizacion del icono que representa la rosa, que
es fuente de trabajo y forma parte de la economia del sector agricola del cantén

Cayambe y sus sectores cercanos.

Asi también, es tomado por los artesanos como una representacion de los
atractivos que producen parte del sector indigena, en sus aplicaciones para los

bordados en camisas utilizadas por el pueblo Kayambi.

S

Figura 45: Aplicacion de reticula y digitalizacion Rosas, 2017.

5.05.05.10 Espiga de trigo, aplicacion de sistema de trazado
Digitalizacion por medio de la herramienta pluma, del icono que representa
abundancia para los cultivos del pueblo Kayambi, siendo este cereal parte de la dieta
alimenticia del mismo también utilizado como semilla para la produccién de

cultivos, almacenados en pondos para su posterior consumo.
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Figura 46: Aplicacion de reticula y digitalizacion Espiga de trigo, 2017.

5.05.05.11 Mazorca de maiz, aplicacion de sistema de trazado
Grano y alimento cultivado por generaciones por los indigenas Kayambi,

considerado sagrado de la identidad indigena.

Figura 47: Aplicacion de reticula y digitalizacion mazorca de maiz, 2017.
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5.05.05.12 Monumento La bola, aplicacion de sistema de trazado
Aplicacion del sistema de digitalizacion y reticula del monumento a la mitad del
mundo, siendo un icono que ha acompafado a los Kayambis por afios formando

parte del canton.

[l

Figura 48: Aplicacion de reticula y digitalizacion monumento La bola, 2017.

5.05.05.13 Castillo de Guachald, aplicacion de sistema de trazado
Representacion gréfica de una de las secciones que implica la construccion del

castillo, aplicado al turismo del canton.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.



TECNOLOGICO SUPERIOR GIT
'O 4 Vgr’dﬁcvo 102

puclij=— 3

By T e 7
‘Q* i - ] “,Q,\/ ;
pEAEILNE - -\ LAAE)
=R ]

e

Figura 49: Aplicacion de reticula y digitalizacion Castillo de Guachala, 2017.
Patrones y texturas: Las figuras utilizadas servirdn como patrones repetitivos que

seran aplicados en diferentes soportes, brindando un atractivo al mismo.

5.05.05.14 Espiral, aplicacion de sistema de trazado
Icono representado digitalmente, espiral o churo para la aplicacion del patron en

articulos decorativos.
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Figura 50: Aplicacion de reticula y digitalizacion patréon espiral, 2017.
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5.05.05.15 Flor, aplicacién de sistema de trazado
Vectorizacion de la flor silvestre que se produce en los cultivos, siendo estos parte de

los bordados aplicados por los artesanos, en vestimentas que utilizan las mujeres

Kayambis.

S

Figura 51: Aplicacion de reticula y digitalizacion patrén flor, 2017.

N2

5.05.05.16 Cruz, aplicacion de sistema de trazado

Icono digitalizado por medio del sistema de trazado, simbolo representativo de la

muerte y aplicado como patron en vestimentas.

Figura 52: Aplicacion de reticula y digitalizacion patrén cruz, 2017.
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5.05.05.17 Linea inclinada, aplicacién de sistema de trazado
llustracion del patron utilizada por los confeccionistas de vestuario de los Kayambis,

linea inclinada o doble sentido presentado como direccidn por el pueblo indigena.

Figura 53: Aplicacion de reticula y digitalizacion patrén linea inclinada, 2017.

5.05.06 Aplicacion de color

Aplicacion de cromatica seleccionada, manteniendo el equilibrio de color.
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Figura 54: Aplicacién de color en personajes representativos Kayambi, 2017.
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5.05.06.01 Simbolos y elementos representativos
Seleccion de cromética de acuerdo a los tonos utilizados por indigenas en la
elaboracion de monumentos, pondos y vasijas utilizadas para la recoleccion de

semillas y para la coccién de alimentos.

Figura 55: Aplicacién de color en articulos y elementos cultura Kayambi, 2017.
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5.03.06.02 Flora alimento y consumo
Aplicacion de color a los iconos que representan la flora del canton, la misma que se
utiliza como consumo del pueblo indigena. Asi también, se hace referente al uso de

estos iconos de manera grafica en la aplicacion de articulos decorativos.
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Figura 56: Aplicacion de color Flora de la cultura Kayambi, 2017.
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Seccion de patrones:

5.05.06.03 Patron repetitivo
Patrén o print se aplicard con la gama de color seleccionada y distintas aplicaciones
en el disefio de la iconografia de la cultura Kayambi, en diferentes soportes gréaficos,
los mismos que seran combinados entre ellos para lograr un acabado atractivo para

los personajes y para el usuario o consumidor del producto.
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Figura 57: Aplicacion de color en patrones utilizados en vestimentas, 2017.

5.05.07 Aplicacion
Para la aplicacion del disefio de la iconografia de la cultura Kayambi seran los
siguientes soportes graficos como medio de difusion de los personajes y elementos

representativos de dicha cultura.

5.05.07.01 Vinilo decorativo
Aplicacion de la iconografia a través de corte en vinilo decorativo, en color blanco y
negro se considera en color base de cada articulo. Asi también, revision previa antes
de su aplicacion o colocacion en soportes graficos como protectores para celulares y

computadores.
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Protector celular

Iconografia de la cultura en monocromia, aplicada en vinilo de corte para decoracion

en protectores celulares.
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Figura 58: Aplicacion de iconografia Kayambi, protector celular, 2017.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.



\ TECNOLOGICO SUPERIOR
I , -
grafico 110
Cordillera

Protector computador

Aplicacion de iconografia de la cultura Kayambi, asi también, cromatica

seleccionada en protectores para computadores.
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Figura 59: Aplicacion de iconografia Kayambi, protector computador, 2017.

5.05.07.02 Caja de luz (linterna)
Caja de luz o linterna en material MDF y corte en laser, aporta mejor visualizacion y
atractivo de cada elemento. Ademas, como medio de difusién con aplicacion de la
iconografia de la cultura Kayambi. Inclusive, contienen los nombres respectivos para

mejorar el reconocimiento de cada personaje y elemento representado.
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Figura 60: Aplicacién de iconografia Kayambi en cajas de luz, 2017.
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5.05.07.03 Grabado laser

Figura 61: Aplicacion de iconografia Kayambi en grabado laser, 2017.

5.05.08. Marketing y Difusion
La aplicacion de la iconografia de la cultura Kayambi en el desarrollo presente
proyecto, cuenta con informacion y descripcion de los personajes y elementos

representativos.

Los turistas nacionales y habitantes del canton Cayambe con intereses sobre

cultura y tradicion relacionados con el pueblo Kayambi, podrén identificarse con la
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misma gracias a las referencias de cada imagen aplicadas en cada articulo

decorativo.

5.05.08.01 Brief Publicitario
La tabla 10 Brief publicitario se detallan la mision, vision, objetivos que se
establecera, la utilidad que proporcionara la aplicacion de publicidad y el grupo

objetivo al cual esta dirigido el producto.

Tabla 20: Brief Publicitario Kayambi, 2017.

“Kayambi”

Mision Aplicar imagenes representativas de la cultura Kayambi ubicada en el
cantén Cayambe, para ofrecer oportunidades de difusion y promocién a los
turistas nacionales y los habitantes del cant6n.

Vision Establecer la iconografia de la cultura Kayambi como recurso de
informacion, reconocimiento y medio de difusién del legado ancestral.

Objetivo Posicionar en la mente del grupo objetivo la cultura Kayambi.

Difundir la cultura Kayambi por medio de su iconografia y que sus
articulos decorativos sean la primera opcién de consumo para el grupo
objetivo.

Ampliar la cantidad de consumidores y trabajadores que apliquen vy
reconozcan dicha cultura.

Utilidad Facilitar informacion y referencias sobre personajes y elementos
representativos de la cultura de Cayambe, por medio de la iconografia de
cada una de las imagenes.

Grupo objetivo Turistas nacionales y personas que concurran el cantdn de entre 25 y 50
afios de Cayambe y sus sectores aledafios, con interés sobre la cultura
Kayambi.

5.05.08.02 Problemas comunicacionales
Para la descripcion sobre problemas comunicacionales (véase tabla 11). Asi también,
como informacion sobre el conocimiento o desconocimiento de la iconografia,

persuasion, posicionamiento del producto y su mantenimiento.
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Tabla 21: Problemas comunicacionales Kayambi, 2017.

Problemas comunicacionales

Informacion El disefio de la iconografia es resiente aplicacion el grupo objetivo
desconoce los beneficios y utilidad.

Persuasion El disefio de la iconografia “Kayambi” es desconocida por el grupo
objetivo.

Posicionamiento Nulo.

Mantenimiento No existe ninguna estrategia de mantenimiento.

5.05.08.03 Objetivos publicitarios
Para determinar los objetivos y caracteristicas (ver tabla 12). Se examinan los
objetivos de informacion, persuasion, posicionamiento y mantenimiento que se

aplicara en el proyecto.

Tabla 22: Objetivos Publicitarios Kayambi, 2017.

Objetivos publicitarios

Informacion Informar al grupo objetivo sobre los beneficios y caracteristicas de la
cultura y su iconografia.

Persuasion Persuadir al grupo objetivo generando interés hacia la cultura, mediante la
difusidn de su iconografia.

Posicionamiento Resaltar las caracteristicas de la cultura Kayambi.

Mantenimiento Incentivar al grupo objetivo a recordar el nombre de la iconografia
Kayambi y sus caracteristicas.

5.05.08.04 Estrategia creativa
La tabla 13, detalla informacion en cuanto al beneficio, mensaje basico, tono y estilo
que se aplicara a la estrategia creativa. Asi también, se desglosa cada uno de los

puntos mencionados.
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Tabla 23: Estrategia creativa Kayambi, 2017.

Estrategia creativa

Beneficio Cultura, tradicion.
Mensaje basico Un rincén de cultura.
Tono/estilo Indiferente.
Insight Mantente informado y conoce tu legado ancestral.
Reason Why
Beneficio Informacion, conocimiento cultural.
Mensaje bésico El disefio de la iconografia proporciona informacion de las caracteristicas de

los personajes y elementos més representativos de la cultura Kayambi.

Tono/estilo No existe un medio que difunda la cultura a través de iconografia.
Insight La iconografia presta informacion, veridica de la cultura.
Eje de campafia Buscas cultura, lo mejor aqui.

Slogan de campafia | jCultura en el corazon!

5.05.08.05 Plan de medios
Seleccion de medios de difusion para la aplicacion de la campafia publicitaria de la

iconografia de la cultura Kayambi.

Medios principales: Facebook Fan Page — Roll up.

Medios secundarios: Flyers, jarros y camisetas

Medios Auxiliares: Afiches.
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5.05.08.07 Contenido para Facebook

Imagen perfil

Figura 62: Foto de perfil pagina de Facebook, 2017.

Imagen portada:

\\\\\“I]://,

(A

jCultura en el corazén!

Figura 63: Portada de pagina de Facebook, 2017.
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5.05.08.08 Medios y soportes gréaficos

Fan Page:

Figura 64: Fan page de Facebook Kayambi, 2017.
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ICONOGRAFIA

CULTURA KAYAMBI

encuentranos en- /Kayambi
Ingtresa a nuestra Fan page Kayambl y encuentra
la mejor informacion sobre cultura y su iconografia.

IR e
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Figura 65: Roll up Disefio Kayambi, 2017.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.



[
\ IT_EVCNOLOGICO SUPERIOR
@GP CORDILLERA" gréfico 119

ICONOGRAE

CULTURA KAYAMBI

encuentranos en: f /Kayambi

Ingresa a nuestra Fan page Kayambi y encuentra
la mejor informacion sobre cultura y su iconografia.

Figura 66: Flyer Disefio Kayambi, 2017.
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Cord Illera

Camisetas:

Sl
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Figura 67: Camisetas Disefio Kayambi, 2017.
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Jarros:

Figura 68: Jarros Disefio Kayambi, 2017.
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Afiche:

encuentranos en: f /Kayambi

ICONOGRAFIA

CULTURA KAYAMBI
ICultura en el corazon!

Figura 69: Afiche Disefio Kayambi, 2017.
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CAPITULO VI

Aspectos Administrativos

6.01. Recursos

6.01.01. Técnicos — Tecnoldgico
Los recursos tecnoldgicos ayudaron al desarrollo del presente proyecto, siendo los
siguientes: computadores, impresoras/escaner y dispositivos USB para el

almacenamiento y recoleccion de informacion.

Los recursos tecnoldgicos intangibles utilizados para la realizacion de la

propuesta grafica fueron software especializado e Internet.

6.01.02. Humano
En el desarrollo del proyecto, se cont6é con la aprobacion y recomendacion de los
habitantes, trabajadores, pueblo indigena que aporto informacién importante para el

proyecto y propietarios de museos aledafios al sector de Cayambe.

Tomando las sugerencias brindadas por habitantes del lugar durante toda la
realizacion del proyecto, contando con la ayuda y guia del tutor de tesis, se logrd

también disponer de ayuda del sector turistico del municipio de Cayambe.
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6.01.03. Econdémico
Los recursos econdmicos que aportaron para el desarrollo del presente proyecto
fueron contribuidos por el investigador, para las actividades y necesidades dentro del

proceso.

6.02. Presupuesto

6.02.01 Presupuesto de medios

Medios Principales

En la tabla 14, presupuestos de medios principales se determina la inversion diaria,

numero de dias, alcance estimado que se obtendra y la inversion total.

Tabla 24: Presupuesto M. principales, disefio de iconografia, 2017.

Medio Inversion diaria | NuUmero de dias Alcance Total inversion
estimado
Facebook $2,00 180 486,000 $360,00
Medio Cantidad Valor unitario - Valor total
Roll up 4 $50,00 - $200,00

Medios Secundarios

Para presupuestos de medios secundarios (véase tabla 15). Detalla la de cantidad de
producto asi también su valor unitario y el valor total de inversion de cada uno de los

medios utilizados.
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Tabla 25: Presupuesto M. secundarios, disefio de iconografia, 2017.

Medio Cantidad Valor unitario Valor total

Flyers 1,500 $0,07 $105,00

Vasos 500 $3,00 $1,500
Camisetas 500 $7,00 $3,500

Medios Auxiliares

Presupuesto de medios auxiliares (véase tabla 16). Descripcion de medios aplicados,

cantidad, valor unitario del producto y valor total.

Tabla 26: Presupuesto M. auxiliares, disefio de iconografia, 2017.

Medio Cantidad Valor unitario Valor total

Afiches 1,500 $0,14 $210,00

Costos de produccion

Ver tabla 17 para presupuesto de medios principales, secundarios y medios

auxiliares o costo de produccion, descripcion de produccion y costo total.

Tabla 27: Costo de produccion, disefio de iconografia, 2017.

Produccion Costos

Medios principales

Manejo de Fan Page $650,00

Roll up $70,00

Medios secundarios

Flyer $60,00
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\Vasos $50,00
Camisetas $60,00
Medios auxiliares
Afiche $90,00
Total $980,00
Flow Chart

Desglose de presupuestos (ver tabla 18). Inversion total de medios principales,

secundarios, auxiliares valor de tercerizacion, produccion, porcentaje de imprevistos

utilizados en la campafia.

Tabla 28: Flow Chart campafia publicitaria, 2017.

Medios Inversion total
MEDIOS PRINCIPALES
Facebook $360,00
Roll up $90,00
MEDIOS SECUNDARIOS
Flyer $105,00
Vasos $1,500
Camisetas $3,500
MEDIOS AUXILIARES
Afiche $210,00
Subtotal de medios $5,875.00
17,65% de tercerizacion $1,035.94
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6.02.02. Gastos Operativos

gréfico 127
Total de medios $6,911.94
Total de produccion $980,00
Total de medios y produccién $7,891.94
10% de imprevistos $789,19
Total de campafia $8,681.13

En la tabla 19 se desglosa los gastos operativos, valor y financiacion que fueron

utilizados en la ejecucion del proyecto.

Valor Financiacién
Valor Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante | Total
Unitario
1. Bibliografia
a) Fotocopias. $0,02 400 X $8,00
b) Internet. $0.90 30 dias X $27,00
2. Viajes y viticos
a) Pasajes. $1,25 | 6 meses X $150,00
3. Andlisis y manejo de
informacién
a) Comp. actualizacion. $20.00 | Anual X $20.00
b) Soportes graficos $5,00 10 X $50,00
4. Documento final
a) Impresion. $0,15 135 X $19,80
b) Empastes. $7,00 1 X $7,00
¢) Unidad de titulacion. $806.52 1 X $806.52
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5. Costos personal
c) Asesoria y capacitacion. $50,00 1 X $50,00
Total. $1,138.32

Tabla 29: Gastos operativos, del canton Cayambe, 2017.

6.02.03 Aplicacion del Proyecto

En la siguiente tabla se definen y detallan los valores que involucran a la aplicacion

del proyecto y difusion durante el periodo de seis meses.

Tabla 30: Presupuesto aplicacién del proyecto, 2017.

Valor Financiacién
Valor |Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante | Total

unitario

1. Anélisis y manejo
de informacion

a) Software especializado | $25,00 | Anual X $25,00
b) Soportes graficos $5,00 1000 X $5,000
2. Costos personales
a) Disefiador $100,00 | 6 meses X $600,00
b) Community Manager | $100,00 | 6 meses X $600,00
3. Marketing y difusion
a) Facebook $360,00 | 6 meses X $360,00
b) Roll up $50,00 25 X $1,250
c) Flyer $0,07 1500 X $105,00
d) Afiches $0,14 1500 X $210,00
e) vasos $3,00 500 X $1,500
f) camisetas $7,00 500 X $3,500
Total: $13,150.00
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6.03. Cronograma
En la tabla 31 se detallan y definen todas las actividades realizadas y tiempo
aplicado por el investigador en el proceso, desarrollo y ejecucion del proyecto en el

lapso de los meses de abril y agosto del 2017.

N. | Actividad Resp. | Tiempo Resultados Esperados

Tabla 31: Cronograma de actividades del canton Cayambe, 2017.

MES Semana
1 | Antecedentes Autor | Abril X Recolectar informacion necesaria.
Definicion del Determinar y analizar la situacion
2 Autor | Abril X actual, proyectar una situacion
problema i
empeorada y mejorada.
e Seleccionar con caridad las
Anélisis de R
3 Autor | Mayo X personas o instituciones
Involucrados :
involucradas en el proyecto.
Especificar con mayor exactitud
Problemas y g
4 - Autor | Mayo X los problemas y objetivos y sus
Obijetivos
componentes.
5 AnaI|5|s_de Autor | Junio X Determinar alternativas que se
Alternativas presenten en el proyecto.
6 An_aI|_5|s de Autor | Junio X Analizar _el impacto en cada uno
objetivos de los objetos.
Diaarama de Determinar las actividades a
7 gram Autor | Junio X realizar en el desarrollo del
estrategias
proyecto.
Matriz de Marco _ C_oncep:cuallzamon, _drlseno,
8 l6ai Autor | Julio X ejecucion y evaluacion del
ogico
proyecto.
9 Antecedeptes de Autor | Julio X Ana_llzar trabajos anteriores y
la herramienta perfil de la propuesta.
10 | Metodologia Autor | Julio X Detallar _njater_lales y m_e,todos de
recoleccion e informacion.
11 l\/.lark_e,th y Autor | Agosto X PresenEar la pl_anlflrcacmn y
difusion. camparfia de difusion del proyecto.
12 Aspectos Autor | Agosto X Espeu_ﬂcar los ingresos y egresos
Administrativos requeridos en el proyecto.
13 Conclusmneg y Autor | Agosto X Mencionar c_onclusmnes y
Recomendaciones recomendaciones.
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CAPITULO VII

Conclusiones y Recomendaciones

7.01. Conclusiones

Con la informacion recolectada en el transcurso del proyecto, se ha llegado a las

siguientes conclusiones.

Como resultado de la investigacidn presentada, el disefio grafico se presenta
como una opcion diferente para transmitir un mensaje de forma clara dirigida
a un grupo objetivo y de generar material con informacion para la difusion de
la cultura Kayambi.

Por otro lado los trabajos y proyectos realizados por el pueblo indigena el
mismo que transmiten caracteristicas de los personajes representativos y los
saberes ancestrales, servirdn como referencia para difundir la cultura
Kayambi con innovacion en el proyecto.

Las personas, turistas nacionales y trabajadores frecuentemente necesitan de
informacion y referencia de la cultura, asi también, como para desarrollo de
nuevos proyectos y trabajos con el concepto de la cultura.

La motivacion es una factor importante para impulsar a la comunidad

indigena en la realizacién de trabajos con el concepto ancestral, en el
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desarrollo de las actividades, en conclusion motivar a la comunidad tiene
como resultado trabajos de excelente calidad.

e En base al Disefio Gréafico, se obtuvo un crecimiento econémico para las
personas gue realizan trabajos con motivos culturales y personajes simbolicos
de la misma, de esta forma incentivamos a reconocer e identificar la cultura
Kayambi.

e Las personas del canton Cayambe con intereses sobre la cultura encontraran
referencias de los personajes representativos a través de los articulos
decorativos que tendran aplicaciones de dicha cultura.

e Los productos fisicos tiene gran acogida, siendo un medio de difusion de
facil obtencidn es préctico para turistas y personas del sector adquirirlo asi

poder difundir los personajes por medio de ellos.

7.02. Recomendaciones
Para conservar el producto con motivos culturales como medio de difusion, asi
también  como para la cultura Kayambi se debe realizar las siguientes

recomendaciones sugeridas por el autor para prolongar su existencia.

e Realizar nuevas ilustraciones para promocionar la cultura Kayambi para ser
aplicadas en los diferentes articulos decorativos seleccionados.
e Crear espacios con informacidn para difundir la cultura y su iconografia asi

e obtener mayor alcance.
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e Implementar nuevos soportes graficos a la propuesta, generando interés a los
consumidores por diferentes alternativas.

e Promocionar el producto en las diferentes tiendas artesanales, asi incentivar
el consumo de la cultura.

e Crear nuevos patrones para el uso y aplicacion en los trabajos del pueblo
indigenas.

e Difundir métodos de expansion del conocimiento y habilidades para que la
poblacién indigena aporte un maximo interés en el arte y cultura a través de
sus trabajos.

e No exponer el producto a los rayos del sol, para evitar el desgaste del mismo.

DISENO Y DIGITALIZACION DE LA ICONOGRAFIA DE LA CULTURA CAYAMBY Y SU
APLICACION EN ARTICULOS DECORATIVOS, EN EL CANTON CAYAMBE.



133

Bibliografia
Adobe. (2017). ADOBE CC. Obtenido de http://www.adobe.com/la/creativecloud.html

Banco Interamericano de Desarrollo. (2004). EI Marco Logico para el Disefio de

Proyectos. Washington, DC.

Cabezas Ramos, J. R. (2009). Andlisis comparativo entre el disefio iconografico Andino
precolombino y actual del Ecuador con el Perd y Bolivia. (Tesis de grado), pag.

24. Riobamba, Ecuador: Escuela Superior Politécnica de Chimborazo.
Costa, J. (2012). Identidad Grafica Corporativa.

Emanuel, S. (2001). Culturas y Estéticas Contemporaneas. Obtenido de Las artes y la

cultura: http://plasticas.dgenp.unam.mx/inicio/introduccion/artes-y-cultura
Escobar, T. (2011). ARTE INDIGENA: PRINCIPIOS Y DESENLACES.

Frascara, J. (2000). Disefio Gréfico para la gente, cominicaciones de masa y cambio

social. Argentina: Ediciones Infinito, Buenos Aires.
Gillermo, B. (1995). Etnodesarrollo.
Hernandez, M. (2009). LA RETICULA EN EL DISENO GRAFICO.
ICSID. (2004). EI ICSID y el esfuerzo por la definicion del Disefio.
INEC. (2016). Instituto Nacional de Estadisticas y Censos.

Maldonado M., E. (1987). EL CANTON CAYAMBE. Cayambe: Abya Yala.



134

Martinez, C. (2009). Psicologia del color.

Matin, N. (2012). TEXTURAS.

Norma, S. (2007). Marco Ldgico. Metodologia para la planificacion, seguimiento y

evaluacion de proyectos.

Norofia, A. (2014). LasTecnologias de la informacion y comunicacion y el conocimiento

ancestral en América Latina.

Pacheco, J. F., Ortegon, E., & Prieto, A. (2005). Metodologia del marco Idgico para la
planificacion, el seguimiento y la evaluacion de proyectos y programas.

Naciones Unidas: CEPAL.

Peirce, C. (2010). LENGUAJE Y MODELOS SEMIOTICOS.

Quinatoa, E. (2013). HISTORIA ABORIGEN Y FOLKLORE ECUATORIANO. Obtenido
de http://app.ute.edu.ec/content/3298-369-9-1-18-
10/HISTORIA%20ABORIGEN%20Y %20FOLKLORE%20ECUATORIANO.p

df

Rodriguez, M. (2005). Introducciéon general a los estudios lconograficos y a su

metodologia.

Rodriguez, S. (2009). El boceto entre el disefio y la abstraccion.

Rojas , E. (2005). Andlisis de riesgos ambientales y sociales en los proyectos de

préstamos e inversion: Metodologia.

Senplades. (2013). Plan Nacional del Buen Vivir. Quito: Senplades.



135

Soldrzano Freire, J. (2013). Relatos del Cayambe antiguo (Tercera ed.). Cayambe.

Stavenhagen, R. (1992). Pueblos indigenas y Derechos Humanos.

Vargas, J. (2015). Arte Ancestral: El legado de nuestros pueblos;. Quito.

Wong, W. (2009). Fundamentos del Disefio. Gustavo Gili, S. A. Barcelona.

Yamba, M. (1 de Junio de 2015). Recorrido virtual en 3D para el Centro de Arte

Contemporaneo de Quito. (Tesis de grado). Cuenca: Universidad del Azuay.

Yamba-Yugsi, M., & Lujan-Mora, S. (2017). Cursos MOOC: factores que disminuyen

el abandono en los participantes. Enfoque UTE, 8(1), 1-15.



136

Anexos

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR
“CORDILLERA”

Escuela de Disefo Grafico

Tema: Disefio y digitalizacion de la iconografia de la cultura Kayambi y su aplicacién
en articulos decorativos, en el canton Cayambe.

Instructivo: lea detenidamente cada una de las preguntas y marca con una (X), una sola

opcion.

1.- ¢Reconoce usted la identidad de su pueblo?
Si No

2.- ¢ Considera oportuno que se incentive a las personas para que continden realizando
trabajos que permitan promocionar la identidad cultural?

Si No
3.- ¢ Cual de estos personajes reconoce como propias del cantén?
Huasicama Esmeraldefia Otavalefia

4.- ¢Se siente orgulloso al saber que sus antepasados formaron parte de la cultura
Kayambi?

Si No
5.- ¢Ha recibido usted informacion sobre la iconografia de la cultura Kayambi?
Si No

6.- ¢ Le gustaria que los trabajos y la cultura fueran difundidos a traves de diferentes
medios?

Si No

7.- ¢ A través de qué medios le gustaria a usted recibir la iconografia de la cultura
Kayambi?

Hojas volantes Acrticulos decorativos Conferencias

8.- ¢ Cree usted que la cultura del canton Cayambe deberia ser aprovechados en
beneficio del mismo?
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Si No

9.- ¢ Esta de acuerdo usted que se otorgue algun reconocimiento a las personas que
conserven y difundan el legado ancestral?

Si No

10.- ¢ Considera usted que existe informacién suficiente de la cultura para el desarrollo
de trabajos?

Si No
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