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Resumen ejecutivo

El presente proyecto ofrece un aporte positivo a la educacion y para la docencia que
pueda constar con una herramienta para la ensefianza del valor de la puntualidad. La
educacidn es uno de los &ambitos donde evoluciona con nuevos contenidos y herramientas
donde las nuevas generaciones asimilan y aprenden conocimientos, el desarrollo del material
interactivo multimedia sirve de apoyo para el refuerzo de la puntualidad, el contenido del
material hara reflexionar al nifio de lo que se debe de hacer y no, para llegar a ser una persona
puntual, ellos desarrollan una comparativa de la situacion actual en que se encuentrany lo
que pueden mejorar, por eso motivo este material es una herramienta para mejorar el método

de ensefianza y captar la atencién de los nifios.

La propuesta que ofrece este proyecto aporta a la educacion debido a su funcionalidad
de interactividad que tiene el usuario, pues que mediante este método nos ayudara a que el
nifio capte la informacion de manera entretenida y asi fomentar su interés sobre el tema de la

puntualidad.

El contenido del cuento se ha desarrollado en un ambiente donde el nifio comunmente
convive y se sienta familiarizado por lo tanto es mas factible para aprender, entender y sobre

todo divertirse con un tema que tiene mucha prioridad en la actualidad.

El fin de este proyecto es de tener dentro del establecimiento educativo una
herramienta dinamica para reforzar el valor de la puntualidad que permita que los docentes e
incluso los padres de familia conozcan de esta herramienta puedan adquirirlo y utilizarlo para
otros nifios, con esta herramienta se innova el aprendizaje por su uso multimedia y esto la

convierte en un material tecnologico para la educacion.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Abstract

The present project offers a positive contribution to education and teaching that may
consist of a tool for teaching the value of punctuality. Education is one of the areas where it
evolves with new contents and tools where the new generations assimilate and learn
knowledge, the development of multimedia interactive material serves as support for the
reinforcement of punctuality, the content of the material will make the child think about what
They must do and do not, to become a punctual person, they develop a comparative of the
current situation in which they are and what they can improve, that is why this material is a

tool to improve the teaching method and capture the Attention of the children.

The proposal offered by this project contributes to education because of its
functionality of interactivity that has the user, because through this method will help the child
to capture the information in an entertaining way and thus foster their interest on the issue of

punctuality.

The content of the story has been developed in an environment where the child
commonly lives and feels familiar therefore it is more feasible to learn, understand and above

all have fun with a topic that has high priority today.

The purpose of this project is to have within the educational establishment a dynamic
tool to reinforce the value of punctuality that allows teachers and even parents to know about
this tool can acquire it and use it for other children, with this tool is innovated The learning

by its multimedia use and this turns it into a technological material for the education.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Introduccion

El presente proyecto “Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para
reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del
sector Nayon de la ciudad de Quito” se empleara la materia de disefio grafico en el &mbito de
la multimedia como un método innovador y eficaz para el aprendizaje de los nifios, al ser una
herramienta de apoyo en el refuerzo de la puntualidad , mediante el uso de un cuento
interactivo, el contendi6 del cuento incentivara al nifio a aprender de la puntualidad de una
forma diferente y entretenida, como el material es multimedia cumple con el propdsito

tecnoldgico de innovar las herramientas de estudio.

El cuento interactivo multimedia esta elaborado para un grupo objetivo de nifios de 7
a 10 afios, en esta edad el nifio comienza a tomar decisiones y aprender de lo que ve en su
alrededor, por ese motivo el cuento multimedia captara la atencién del nifio y podra nutrirse

de contenidos que le serviran para ser en un futuro una persona de bien.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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1.01. Contexto

La escuela fiscal Costa Rica esta situada en las calles Eloy Alfaro y Huayna Capac en la
parroquia de Nayon sector Noroeste de Quito. La unidad educativa esta enfocada en el

desarrollo académico, cultural y social a estudiantes de la localidad o sectores cercanos a ella.

El objetivo de la unidad educativa Costa Rica es formar a la nifiez y juventud de la
parroquia de Nayon, proporcionando una educacion de calidad a través de métodos de estudio
conceptuales y participativos con el equipo de docentes y personal de talento humano capaces
de impulsar el interés de los nifios y jovenes para desarrollar actitudes y valores para que en

un futuro se conviertan en ciudadanos capases de impulsar a la sociedad y a la patria.

En la unidad educativa quieren efectivizar su aprendizaje de la manera que desean
innovar sus métodos de estudio para una mejor compresion de los estudiantes y fortalecer los

valores humanos ya que de los valores se forja el futuro de la nifiez y juventud.

En estos momentos la unidad educativa impulsa a la ensefianza de los valores humanos
en especial la puntualidad a los nifios de 7 a 10 afios, pero no cuenta con material innovador
en consecuencia que no captan la atencién de los nifios esto se debe a la utilizacién de
materia didactico tradicional que resulta aburrido para los nifios. Con la implementacion de
un cuento interactivo multimedia que refuerce el valor de la puntualidad, los nifios podran
interactuar de tal manera que pondran atencién al contenido que se les va a compartir con el

material innovador.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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1.02.Justificacién

En la actualidad la implementacion tecnoldgica avanza ya que estamos en la era de la
tecnologia y en el &mbito de la educacion los métodos de aprendizaje es de suma importancia

que sean actualizados para un mejor desenvolvimiento académico.

Con el presente proyecto se mejorara el material didactico de los nifios, innovando su
utilidad para que su aprendizaje sea mas efectivo e innovador, con ello se podra cumplir el
proposito de reforzar el valor de la puntualidad cautivando la atencion de los nifios al utilizar
el materia interactivo multimedia que con la ayuda de los docentes los nifios podran

interactuar e ir desarrollando su aprendizaje.

El proyecto se alinea a los objetivos del Plan Nacional del Buen Vivir respectivamente
en el objetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania donde se
menciona “Es preciso centrar los esfuerzos para garantizar a todos los derechos de la
educacion, bajo condiciones de calidad y equidad, teniendo como centro al ser humano y
territorio...” con este proyecto se cumple el objetivo al innovar materiales para el aprendizaje
de los nifios y potencializar sus capacidades para formar en un futuro con una educacion de

calidad y ciudadanos de bien para la sociedad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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1.03. Definicion del problema central (Matriz T)

Tabla 1: Matriz T

Matriz T

Situacion Empeorada

Situacion Actual

Situacion Mejorada

Inexistencia de material
didactico interactivo.

Insuficiencia de material
didactico interactivo para
reforzar el valor de la
puntualidad.

Suficiente material didactico
innovador.

Fuerzas Impulsadoras

I PC | | PC

Fuerzas Blogueadoras

Motivar a las autoridades a
la nueva implementacion de
materiales innovadores

Desinterés total de las
autoridades a la innovacién de
materiales interactivos.

Estimular a las autoridades
escolares para la inversion
de materiales innovadores.

Presupuesto Limitado

Motivar al docente a las
peticiones necesarias para
adquisicion de material
innovador.

Falta de comunicacion de los
docentes a las autoridades
Escolares por escaso material
innovador.

Promover la concientizacion
a las autoridades de la
situacidén actual de la
institucion educativa.

Indisponibilidad de tiempo de
las autoridades para asociarse
por la situacion de la
institucion educativa.

Elaborado por Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Andlisis de involucrados

2.01. Mapeo de Involucrados

Gestor Del
Proyecto

Ministerio de
Educacién
del Ecuador

Director de
la institucion
fiscal

(Leonardo

Quijia)

Creacion y disefio de un
cuento interactivo
multimedia para reforzar
el valor de la puntualidad
a nifios de 7 a 10 afios de
la escuela fiscal “Costa
Rica” del sector Nayon
de la ciudad de Quito.

Padres de

Familia

Docentes

Estudiantes
de

7 al0 afos

Figura 1: Grafico que representan los involucrados del proyecto.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



¢ NSTITUTO TECNOLOGICO

)

b
10 o

grafico

Cordillera

2.02. Matriz de anélisis y seleccion con los involucrados

Tabla 2: Cuadro de analisis de los involucrados del proyecto.

Actores
Involucrados

Interés sobre el
problema

Problema percibido

Recurso, mandatos y
capacidades

Interés sobre el
proyecto

Conflictos
potenciales

Gestor del Proyecto.

Realizar un material
didactico para

Deficiente material
didactico para el

- Recurso Financiero
- Recurso Tecnoldgico

La escuela ponga
en préactica la

- Desinterés de las
autoridades.

estudiantes del
establecimiento

estudiantes

- Informacion general
- Leyes que rigen el
proyecto

la propuesta de

material interactivo.

reforzar el valor de la | desarrollo del - Capacidad Intelectual | propuesta de - Escasos recursos
puntualidad. aprendizaje del valor | - Informacion material interactivo. | econdmicos
de la puntualidad. Bibliogréafica
- Informacion general
Director de la Mejorar la Reforzar el valor de | - Informacion Los docentes - El rechazo de los
institucion fiscal puntualidad de los la puntualidad a los Bibliografica pongan en practica | docentes.

- No comprendan la
utilidad del material
interactivo.

Docentes

Contar con una
herramienta
innovadora de para
reforzar el valor de la
puntualidad.

No cuentan con
material didactico
para captar la
atencion de los nifios

- Recurso Tecnoldgico
- Informacion
Bibliogréfica

- Informacion general
- Leyes que rigen el
proyecto

Captar la atencion
de los nifios al
reforzarles el valor
de la puntualidad.

- Desinterés de los
nifios.

- No comprendan las
instrucciones del
cuento interactivo
multimedia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Estudiantes de
7 a10 afos

Obtener una nueva
modalidad de
aprendizaje sobre el
valor de la
puntualidad.

Los docentes no
cuentan con material
didactico para
interactuar.

- Capacidad Intelectual
- Informacion
Bibliografica

- Informacion general

El proyecto sea
interactivo y
entretenido al
momento de
reforzar le valor de
la puntualidad.

- No comprender el
contenido de cuento.

Padres de Familia Implementar material | El establecimiento de | - Informacién Sus hijos cuentan - El desinterés de los
interactivo para el estudio donde asisten | Bibliogréafica con material nifos.
refuerzo del valor de | sus hijos no cuenta - Informacion general | didactico al
la puntualidad. con material aprendizaje del
didactico interactivo. valor de la
puntualidad.

Ministerio de
Educacion del
Ecuador

La escuela del sector
Nayon cuente con
material didactico
para reforzar el valor
de la puntualidad.

La escuela del sector
Nayon cuenta con
métodos tradicionales
al momento de
ensefiar sobre el valor
de la puntualidad.

- Informacion
Bibliografica

- Informacion general
- Leyes que rigen el
proyecto

Las autoridades la
es escuela del
sector Nayon
pongan en practica
la propuesta de

material interactivo.

- El rechazo de las
autoridades del
establecimiento
educativo.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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CAPITULO 111

Problemas y objetivos

3.01. Arbol de problemas

Modalidad de estudio tradicional para la Los estudiantes reciben informacion sobre la Desconocimiento de las utilidades del
§ ensefianza del valor de la puntualidad puntualidad mediante métodos tradicionales material interactivo
§ 1 | I
w Resultados de investigacion Desconocimiento de los estudiantes sobre un material didactico Desconocimiento del material didactico
insatisfactorios. interactivo innovador para el refuerzo de la puntualidad interactivo multimedia
I I
Inexistencia de material didactico innovador para reforzar
Problema Central el valor de la puntualidad.
| |
Desconocimiento de nuevas herramientas . I_Desinterés por parte de las agto_ridades_ No se ha invgrtic_io en Ia_promocién
@ || interactivas para reforzar el valor de la puntualidad institucionales por poseer material interactivo de un material interactivo para el
% I refuerzo de la puntualidad
T I i
O . P . .. . «
Investlg~aC|0n inadecuada sobre metodologias nuevas Pr'es?,puesto ll'mltad(')’por parte de 1?1 Escue.Ia Flscal' Cqsta Deficiente impacto visual de un
de ensefianza para el refuerzo de los valores humanos. Rica” para la inversion del cuento interactivo multimedia. material interactivo

Figura 2: Arbol de efectos y causas del problema central

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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3.02. Arbol de objetivos

Modalidad de estudio innovador e Los estudiantes reciben informacion sobre la puntualidad a Conocimiento de las utilidades del material
2 interactivo para el refuerzo del valor de la través de un material interactivo innovador interactivo para el refuerzo de la
< puntualidad puntualidad
LL | I |
Resultados de investigacion satisfactorios. I;joz ’estt_udlgnttes tlsnen_ COﬂOC(IijentO S(ibri un ma(;er:al Conocimiento del material didactico
idactico interactivo innovador para el refuerzo de la interactivo multimedia
puntualidad
. Realizacién de un material didactico innovador para
Proposito reforzar el valor de la puntualidad
[ |
Investigar nuevas herramientas interactivas para Contar con el interés de las autoridades Contar con la inversion adecuada para
" reforzar el valor de la puntualidad institucionales por poseer material promocionar un material interactivo para
o | interactivo reforzar el valor de la puntualidad
e, 1
5] o S .
S || Realizar investigacion sobre metodologias nuevas de Proponer un presupuesto conveniente a la |
ensefianza para reforzar el valor de la puntualidad. Escuela Fiscal “Costa Rica” para la inversién Disefar impacto visual llamativo para un
del cuento interactivo multimedia. material interactivo.

Figura 3: Arbol de objetivos donde se menciona el propésito del proyecto.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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CAPITULO IV

Andlisis de alternativas

4.01. Matriz de andlisis de alternativas e identificacidon de acciones

Q Realizar investigacion sobre metodologias Proponer un presupuesto Disefiar impacto visual llamativo
S nuevas de ensefianza para reforzar el valor conveniente a la Escuela Fiscal para un material interactivo.
P de la puntualidad. “Costa Rica” para la inversion del
L 7'y cuento interactivo multimedia. T
— T Disefiar 5 materiales publicitarios para
i i . - romocionar un cuento interactivo
Reallza_r enCltJ)esIta§ y entre\,/Il_st_as consu Estructurar la diagramacion del P multimedia
. respectiva tabulacion y analisis. contenido del cuento interactivo
% T multimedia y la creacién de los T
'S ersonajes que intervienen en el cuento. .
> P 1e5 9 Establecer el material adecuado para
Investigar de fuentes confiables los * la elaboracion de la campafia
métodos de ensefianza que innovan en la Realizar mapa de contenidos del publicitaria del cuento interactivo
i actualidad. cuento interactivo multimedia multimedia

Figura 4: Creacidn de acciones y medios.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayodn de la ciudad de Quito.
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4.01.01. Tamafo de proyecto

El proyecto se va a llevar a cabo en el Distrito Metropolitano de Quito al noroeste, en

el sector Nayon en las calles Eloy Alfaro y Huayna Capac, alli se encuentra la Escuela fiscal

Costa Rica donde se va a implementar un material didactico innovador que es un cuento

interactivo multimedia.

Se tomara una poblacion finita ya que es medible para llevar a cabo el analisis de dicha

poblacion, dentro de la poblacién intervendran autoridades del establecimiento, docentes,

padres de familia y estudiantes. Toda esta poblacién tendra su respectiva muestra N = 80 para

llevar a cabo la investigacién de campo.

4.01.02. Localizacion del proyecto

Direccion: Nayon, Calle Eloy Alfaro y Huayna Capac

Huyna Capac

Iglesia De Nayor

EQMOTCRS TALLER

AUTOMOTRIZ

MusicWORLD Parque
Cafeteria Con Fe €3 de Nay61

iComp  Otra Historia Cafe Dar
Casserole Caffe
Cooperativa SANTA
El Café de Las Flores ANA DE NAYON

)
Ferreteria Nayon

Uito
0' Nayoi

Ow (

Caoperativa de Aharro
y Crédito Huaicana Ltda

Huyna Capac

F
.
[
o LA FLEUR QUITO
9
£
<
g
= Beoidss & mas

€ Pa Pitas

PEBIELERIA
ARGESANAL MARIEE

| W)

/ Tilapias De Jimmy
Fritadas del chef ~ E! Cuadril
(1] w

Figura 5: Croquis de la ubicacion de la unidad educativa Costa Rica.

FASOTEX
SzCalMet

(&)

{11,
_IL AMORE

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.01.03. Anélisis Ambiental

4.01.03.01. Impacto positivo

Este proyecto aporta una ayuda ambiental considerable ya que no se empleara una gran
cantidad de impresion en papel y tintas de impresion, el producto a realizar es digital una
nueva forma de conservar la deforestacion del medio Ambiente. Para la promocion y
presentacion del cuento interactivo multimedia se utilizard material reciclable para la

impresion enfocandose al cuidado ambiental.

4.01.03.02. Impacto negativo

En el aspecto negativo el cuento interactivo multimedia al ser digital empleara uso de
energia eléctrica un recurso que no es renovable siendo una de las principales desventajas,
otro de los factores negativos es la utilizacion de tintas o colores con componentes quimicos

que se emplearan en los contenidos de la publicidad y en la presentacion del producto.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.02. Matriz de andlisis de impacto de los objetivos

Tabla 3: Andlisis del impacto de los objetivos, evaluando en un rango de 0 a 5.

Objetivos

Impacto sobre el
proposito

Factibilidad
técnica

Factibilidad
Financiera

Factibilidad
Social.

Factibilidad
Politica

Total | Categoria

Realizar investigacion sobre
metodologias nuevas de ensefianza
para reforzar el valor de la
puntualidad.

5

5

4

0

0 14 Alto

Investigar nuevas herramientas
interactivas para reforzar el valor de
la puntualidad

Alto

Proponer un presupuesto
conveniente a la Escuela Fiscal
“Costa Rica” para la inversion del
cuento interactivo multimedia.

Alto

Contar con el interés de las
autoridades institucionales por
poseer material interactivo

Alto

Disefiar impacto visual Ilamativo
para un material interactivo.

Alto

Contar con la inversion adecuada
para promocionar un material
interactivo para reforzar el valor de
la puntualidad.

Alto

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.03.

Finalidad

Componentes

Actividades

Diagrama de estrategias

F4. Modalidad de estudio innovador e
interactivo para el refuerzo del valor de la

F5. Los estudiantes reciben informacion sobre la

puntualidad a través de un material interactivo innovador

puntualidad

F1. Resultados de investigacion
satisfactorios.

F2. Los estudiantes tienen conocimiento sobre un

material didactico interactivo innovador para el refuerzo

de la puntualidad

F6. Conocimiento de las utilidades del
material interactivo para el refuerzo de la
puntualidad

1
F3. Conocimiento del material didactico
interactivo multimedia

Proposito

P1. Realizacion de un material didactico innovador

para reforzar el valor de la puntualidad

C1. Investigar nuevas herramientas interactivas
para reforzar el valor de la puntualidad

C2. Contar con el interés de las autoridades
institucionales por poseer material interactivo

C4. Realizar investigacion sobre
metodologias nuevas de ensefianza para
reforzar el valor de la puntualidad.

C5. Proponer un presupuesto conveniente a la
Escuela Fiscal “Costa Rica” para la inversion del
cuento interactivo multimedia.

C3. Contar con la inversion adecuada para
promocionar un material interactivo para
reforzar el valor de la puntualidad.

C6. Disefiar impacto visual llamativo para un
material interactivo.

Al. Realizar encuestas y entrevistas con su
respectiva tabulacion y andlisis.

A4. Investigar de fuentes confiables los métodos
de ensefianza que innovan en la actualidad.

Figura 6: Unién del arbol de objetivos y alternativas.

Elaborado por: Leonardo Quijia

A2. Estructurar la diagramacion del contenido del
cuento interactivo multimedia y la creacion de los
personajes que intervienen en el cuento.

A3. Disefiar 5 materiales publicitarios para
promocionar un cuento interactivo
multimedia

Ab5. Realizar mapa de contenidos del cuento
interactivo multimedia

AG. Establecer el material adecuado para la
elaboracion de la campafia publicitaria del
cuento interactivo multimedia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.04. Construccion de la matriz de Marco Ldgico.

4.04.01. Revisién de los Criterios para los indicadores.

Tabla 4: Implementacién de los indicadores

META
Nivel Resumen Narrativo Indicador Cantidad | Cali | Tiempo Lugar Grupo
dad Social
F1. Resultados de investigacion | Los resultados de la Quito, Nayon
satisfactorios. investigacion seran 1 Alta | 6 meses | “Escuela Costa Adulto
satisfactorios en un 95%. Rica”
F2. Los estudiantes tienen El conocimiento de los
- conocimiento sobre un material | estudiantes hacia el material Quito, Nayon
iL didactico interactivo innovador | didactico interactivo innovador 90 Alta | 6 meses | “Escuela Costa | Niflosde 7 a
para el refuerzo de la para el refuerzo de la Rica” 10 afos.
puntualidad puntualidad sera de un 90%.
F3. Conocimiento del material El posicionamiento del
didactico interactivo multimedia | material didactico interactivo Quito, Nayon | Nifiosde 7 a
multimedia sera de un 70%. 70 Alta | 6 meses | “Escuela Costa | 10 afios y
Rica” adultos.
F4. Modalidad de estudio La modalidad de estudio en el
innovador e interactivo para el refuerzo del valor de la Quito, Nayon Adultos y
refuerzo del valor de la puntualidad ser& innovadora en 1 Alta | 6 meses | “Escuela Costa | nifios de 7 a
puntualidad 100%. Rica” 10 afios.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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F5. Los estudiantes reciben Los estudiantes recibiran Quito, Naydn
informacion sobre la puntualidad | informacion sobre la “Escuela Costa
a través de un material puntualidad a través de 95 Alta | 6 meses Rica” Nifios de 7 a
interactivo innovador material interactivo innovador 10 afos.
en un 95%.
F6. Conocimiento de las El conocimiento de la utilidad Quito, Nayon
utilidades del material y caracteristicas del material Alta | 7 meses | “Escuela Costa Adultos
interactivo para el refuerzo de la | interactivo innovador para el 90 Rica”
puntualidad refuerzo de la puntualidad sera
de un 90%.
o P1. Realizacion de un material La realizacién del material Quito, Nayon
= did4ctico innovador para didactico innovar para el Alta | 6 meses | “Escuela Costa | Nifiosde 7 a
8 reforzar el valor de la refuerzo de la puntualidad se 1 Rica” 10 afios
£ puntualidad cumplira en un 100%.
C1. Investigar nuevas El conocimiento de nuevas Quito, Naydn
herramientas interactivas para herramientas interactivas para “Escuela Costa
@ reforzar el valor de la reforzar el valor de la 1 Alta | 6 meses Rica” Adultos
1= puntualidad puntualidad sera de un 100%.
c
8
% C2. Contar con el interés de las | El interés de las autoridades Quito, Naydn
O autoridades institucionales por institucionales por poseer Alta | 6 meses | “Escuela Costa Adultos
poseer material interactivo material interactivo seré de un 1 Rica”

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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C3. Contar con la inversién La inversion en promocionar el Quito, Nayon
adecuada para promocionar un material interactivo para Alta | 7 meses | “Escuela Costa Adultos
material interactivo para reforzar | reforzar el valor de la Rica”
el valor de la puntualidad puntualidad sera factible en un

70%.
C4. Realizar investigacion sobre | La adecuada investigacion
metodologias nuevas de sobre metodologias nuevas de Quito, Nayon
ensefianza para reforzar el valor | ensefianza para reforzar el Alta | 6 meses | “Escuela Costa Adultos
de la puntualidad. valor de la puntualidad sera de Rica”

un 100 %.

El presupuesto de la Escuela
C5. Proponer un presupuesto Fiscal “Costa Rica” para la Quito, Nayon
conveniente a la Escuela Fiscal | inversion del cuento interactivo Alta | 6 meses | “Escuela Costa Adultos
“Costa Rica” para la inversion multimedia sera de un 85% Rica”
del cuento interactivo conveniente.
multimedia.
C6. Disefiar impacto visual El impacto visual del material Quito, Nayon Jovenes,
Ilamativo para un material interactivo sera de un 100%. Alta | 6 meses | “Escuela Costa adultos y
interactivo. Rica” nifios de 7 a

10 afos.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Actividades

actualidad.

actualidad se cumpliran en un
100%.

La realizacién de encuestas y 80
Al. Realizar encuestas y entrevistas con su respectivo encuestas Quito, Nayon
entrevistas con su respectiva andlisis y tabulacion se y Alta | 3 meses | “Escuela Costa Adultos
tabulacion y analisis. realizara en un 100 %. 1 Rica”
entrevista
AZ2. Estructurar la diagramacion | La realizacion de la estructura Quito, Nayon
del contenido del cuento y diagramacion del contenido 1 Alta | 6 meses | “Escuela Costa Adultos
interactivo multimedia y la del cuento interactivo Rica”
creacion de los personajes que multimedia con la creacion de
intervienen en el cuento. los personajes que intervienen
en el cuento sera de un 100%.
glfblli:c):liigpizrsSpQStS;:)?Leoscionar El di_se_ﬁo_de los 5 materiales “Quito, Nayon ,
un cuento interactivo multimedia publl(:ltfa,rlos para la Escue_la Costa | Jovenesy
promocion del cuento 5 Alta | 6 meses Rica adultos
interactivo multimedia sera de
un 100 %.
AA4. Investigar de fuentes La investigacion en fuentes Quito, Naydn
confiables los métodos de confiables sobre los métodos “Escuela Costa
ensefianza que innovan en la de ensefianza que innovan en la 1 Alta | 5 meses Rica Adultos

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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cuento interactivo multimedia

100%

grafico

Ab5. Realizar mapa de contenidos | La elaboracion del mapa de Quito, Nayon

del cuento interactivo contenidos del cuento “Escuela Costa

multimedia interactivo multimedia es de un Alta | 6 meses Rica Adultos
100%.

AG6. Establecer el material La implementacion de un Quito, Nayon

adecuado para la elaboracion de | material adecuado para la Alta | 5meses | “Escuela Costa

la campana publicitaria del campafa publicitaria sera de un Rica Adultos

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.04.02. Seleccién de indicadores.

A: Es claro.

B: Existe informacion disponible.

C: Es tangible y se pueden observar.

D: La tarea de recolectar datos esta al alcance y no requiere expertos.

E: Es representativo.

Tabla 5: Calificador de los indicadores

Clasificador del Puntaje Seleccion
Nivel Resumen Narrativo Indicador indicador
B C | D
F1. Resultados de investigacion Los resultados de la
satisfactorios. investigacién seran X | X |- 4 Sl
satisfactorios en un 95%.
c F2. Los estudiantes tienen El conocimiento de los
iT conocimiento sobre un material estudiantes hacia el material
didactico interactivo innovador didactico interactivo
para el refuerzo de la puntualidad innovador para el refuerzo de - - | X 3 Sl
la puntualidad sera de un
90%.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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F3. Conocimiento del material El posicionamiento del
didactico interactivo multimedia material didactico interactivo Sl
multimedia sera de un 70%.
F4. Modalidad de estudio La modalidad de estudio en el
innovador e interactivo para el refuerzo del valor de la Sl
refuerzo del valor de la puntualidad | puntualidad sera innovadora
en 100%.
F5. Los estudiantes reciben Los estudiantes recibiran
informacion sobre la puntualidad a | informacion sobre la
través de un material interactivo puntualidad a través de Sl
innovador material interactivo
innovador en un 95%.
F6. Conocimiento de las utilidades | El conocimiento de la utilidad
del material interactivo para el y caracteristicas del material
refuerzo de la puntualidad interactivo innovador para el NO
refuerzo de la puntualidad
sera de un 90%.
° P1. Realizacién de un material La realizacion del material
= didactico innovador para reforzar el | didactico innovar para el
8 valor de la puntualidad refuerzo de la puntualidad se Sl
DEj cumplird en un 100%.
c CL1. Investigar nuevas herramientas | El conocimiento de nuevas
e interactivas para reforzar el valor herramientas interactivas para
o wn .
S & | de la puntualidad reforzar el valor de la Sl
(% puntualidad sera de un 100%.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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C2. Contar con el interés de las
autoridades institucionales por

El interés de las autoridades
institucionales por poseer

poseer material interactivo material interactivo sera de SI
un 100 %.
C3. Contar con la inversion La inversion en promocionar
adecuada para promocionar un el material interactivo para SI
material interactivo para reforzar el | reforzar el valor de la
valor de la puntualidad puntualidad seré factible en
un 70%.
C4. Realizar investigacion sobre La adecuada investigacion
metodologias nuevas de ensefianza | sobre metodologias nuevas de
para reforzar el valor de la ensefianza para reforzar el SI
puntualidad. valor de la puntualidad sera
de un 100 %.
C5. Proponer un presupuesto El presupuesto de la Escuela
conveniente a la Escuela Fiscal Fiscal “Costa Rica” para la
“Costa Rica” para la inversion del | inversién del cuento NO
cuento interactivo multimedia. interactivo multimedia sera
de un 85% conveniente.
C6. Disefiar impacto visual El impacto visual del material
Ilamativo para un material interactivo sera de un 100% . Sl

interactivo.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Actividades

Al. Realizar encuestas y entrevistas
con su respectiva tabulacion y
analisis.

La realizacién de encuestas y
entrevistas con su respectivo
analisis y tabulacién se
realizara en un 100 %.

Sl

A2. Estructurar la diagramacion del
contenido del cuento interactivo
multimedia y la creacion de los
personajes que intervienen en el
cuento.

La realizacion de la estructura
y diagramacion del contenido
del cuento interactivo

multimedia con la creacion de
los personajes que intervienen
en el cuento sera de un 100%.

Sl

AZ3. Disefiar 5 materiales
publicitarios para promocionar un
cuento interactivo multimedia

El disefio de los 5 materiales
publicitarios para la
promocion del cuento
interactivo multimedia sera
de un 100 %.

Sl

A4. Investigar de fuentes confiables
los métodos de ensefianza que
innovan en la actualidad.

La investigacion en fuentes
confiables sobre los métodos
de ensefianza que innovan en
la actualidad se cumpliran en
un 100%.

Sl

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Ab. Realizar mapa de contenidos
del cuento interactivo multimedia

La elaboracién del mapa de
contenidos del cuento

multimedia

un 100%

interactivo multimedia es de Sl
un 100%.

A6. Establecer el material adecuado | La implementacion de un

para la elaboracion de la campafia | material adecuado para la

publicitaria del cuento interactivo campafa publicitaria sera de Sl

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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4.04.01. Medios de verificacion.

Tabla 6: Distribucion de los medios de investigacion

Medios de Verificacion.

puntualidad

100%.

Nivel Resumen Narrativo Indicador Fuentes de Método de Método de Frecuencia Responsable
informacion recoleccion Analisis de
recoleccion
F1. Resultados de Los resultados de la Simple
investigacion satisfactorios. | investigacion seran Secundaria | Informacién | verificacion | C/6 meses Investigador
satisfactorios en un 95%.
F2. Los estudiantes tienen El conocimiento de los
conocimiento sobre un estudiantes hacia el material
material didactico didactico interactivo innovador | Primaria Encuesta Estadistica | C/6 meses | Investigador
interactivo innovador para para el refuerzo de la
el refuerzo de la puntualidad | puntualidad sera de un 90%.
L% F3. Conocimiento del El posicionamiento del
material didactico material didactico interactivo Primaria | Observacion Simple C/6 meses | Investigador
interactivo multimedia multimedia sera de un 70%. directa Verificacion
F4. Modalidad de estudio La modalidad de estudio en el
innovador e interactivo para | refuerzo del valor de la
el refuerzo del valor de la | puntualidad sera innovadoraen | Primaria | Observacion Simple C/6 meses | Investigador
directa Verificacion

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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F5. Los estudiantes reciben
informacion sobre la

Los estudiantes recibiran
informacion sobre la

institucionales por poseer
material interactivo.

100 %.

puntualidad a través de un | puntualidad a través de Primaria | Observacion Simple | C/6meses | Investigador
material interactivo material interactivo innovador directa Verificacion
innovador en un 95%.
F6. Conocimiento de las El conocimiento de la utilidad
utilidades del material y caracteristicas del material
interactivo para el refuerzo | interactivo innovador para el Primaria Encuesta Estadistica | C/6 meses | Investigador
de la puntualidad refuerzo de la puntualidad sera
de un 90%.
° P1. Realizacion de un La realizacion del material
= material didactico innovador | didactico innovar para el
\8_ para reforzar el valor de la refuerzo de la puntua“dad se Primaria Entrevista Estadistica C/ 6 meses InveStigador
£ puntualidad cumplira en un 100%.
C1. Investigar nuevas El conocimiento de nuevas
herramientas interactivas herramientas interactivas para ) B S_ifnp“?, )
§ para reforzar el valor de la reforzar el valor de la Secundaria | Informacion | verificacion | C/6 meses Investigador
é puntualidad puntualidad sera de un 100%.
8 . . .
£ C2. Contar con el interés de | El interés de las autoridades
S las autoridades institucionales por poseer
material interactivo seréa de un Primaria Entrevista Estadistica | C/ 6 meses Investigador

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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C3. Contar con la inversién
adecuada para promocionar

La inversion en promocionar el
material interactivo para

un material interactivo para | reforzar el valor de la Primaria Entrevista Estadistica | C/6 meses | Investigador

reforzar el valor de la puntualidad sera factible en un

puntualidad 70%.

C4. Realizar investigacion | La adecuada investigacion

sobre metodologias nuevas | sobre metodologias nuevas de _

de ensefianza para reforzar | ensefianza para reforzar el _ y S_lfnplf?, _

el valor de la puntualidad. valor de la puntualidad sera de Secundaria | Informacién | verificacion | C/7 meses Investigador

un 100 %.

C5. Proponer un El presupuesto de la Escuela

presupuesto conveniente a Fiscal “Costa Rica” para la o ] o )

la Escuela Fiscal “Costa inversion del cuento interactivo | Primaria Entrevista Estadistica | C/6 meses Investigador

Rica” para la inversion del | multimedia sera de un 85%

cuento interactivo conveniente.

multimedia.

C6. Disefiar impacto visual

Ilamativo para un material El impacto visual del material o ) . )
Primaria Entrevista Estadistica | C/ 6 meses Investigador

interactivo.

interactivo sera de un 100% .

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Actividades

Al. Realizar encuestas y
entrevistas con su respectiva

La realizacion de encuestas y
entrevistas con su respectivo

tabulaC|én y ané“S'S ané“Sls y tabulac|én se Primaria Entrevista Yy Estadistica C/ 6 meses |nvestigad0r
realizara en un 100 %. Encuestas

AZ2. Estructurar la La realizacion de la estructura

diagramacion del contenido | y diagramacion del contenido o _ _ _

del cuento interactivo del cuento interactivo Primaria Observacion Slmple C/ 6 meses |nvest|gad0r

multimedia y la creacion de | multimedia con la creacion de directa Verificacion

los personajes que los personajes que intervienen

intervienen en el cuento. en el cuento sera de un 100%.
El disefio de los 5 materiales

A3. Disefiar 5 materiales publicitarios para la o B _ _

promocionar un cuento interactivo multimedia seréa de directa Verificacion

interactivo multimedia un 100 %.

A4. Investigar de fuentes La investigacion en fuentes

confiables los métodos de confiables sobre los métodos _ _ Simple _

Secundaria | Informacion | verificacion | C/7 meses Investigador

ensefianza que innovan en la
actualidad.

de ensefianza que innovan en la
actualidad se cumpliran en un
100%.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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cuento interactivo multimedia

AS5. Realizar mapa de La elaboracion del mapa de Primaria Observacion Slmple C/ 6 meses |nV€Stigad0r
contenidos del cuento contenidos del cuento directa Verificacion
interactivo multimedia interactivo multimedia es de un

100%.
ABG. Establecer el material La implementacion de un material
adecuado para la elaboracion adecuado para la campafia Primaria Observacion Simple C/6 meses Investigador
de la campafia publicitaria del | publicitaria sera de un 100%. directa verificacion

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
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4.04.04. Supuestos

Tabla 7: Mencién de los supuestos del proyecto.

Factores de riesgo

didactico interactivo multimedia epidemia contagiosa.

Nivel Resumen Narrativo Supuestos Financiero | Politico Social | Ambiental | Legal
F1. Resultados de investigacion El investigador obtenga una
satisfactorios. enfermedad de consideracion - - - X X
para abandonar la
investigacion.
F2. Los estudiantes tienen Los docentes no emplean el
c conocimiento sobre un material material didactico interactivo
iT | didactico interactivo innovador innovador para reforzar el X - X - -
para el refuerzo de la puntualidad valor de la puntualidad.
F3. Conocimiento del material Cancelacion de clases por una - - X - -

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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F4. Modalidad de estudio
innovador e interactivo para el
refuerzo del valor de la
puntualidad.

Los docentes no pueden
emplear esta modalidad
interactiva porque esta

dafnada la computadora.

F5. Los estudiantes reciben
informacidn sobre la puntualidad a
través de un material interactivo
innovador.

Cancelacion de clases por el
motivo de erupcién de un
volcén cercano.

F6. Conocimiento de las utilidades
del material interactivo para el
refuerzo de la puntualidad

El material informativo de las
utilidades del cuento
interactivo sea extraviado.

P1. Realizacién de un material

Los programas donde se

o
= didactico innovador para reforzar el | realiza el proyecto colapsen
é’ valor de la puntualidad dafando el resultado final. - - -
a

CL1. Investigar nuevas herramientas | El desinterés de las

interactivas para reforzar el valor autoridades al innovar las
8 de la puntualidad herramientas de estudio de la - - -
é institucion.
S C2. Contar con el interés de las Cambio de autoridades
£ autoridades institucionales por institucionales. - - -
S poseer material interactivo.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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C3. Contar con la inversion
adecuada para promocionar un
material interactivo para reforzar el
valor de la puntualidad

El presupuesto para
promocionar la materia sea
invertido en otra necesidad
para la institucion.

C4. Realizar investigacion sobre
metodologias nuevas de ensefianza
para reforzar el valor de la
puntualidad.

Las fuentes de investigacion
sobre nuevas tendencias de
metodologias de ensefianza
sean desactualizadas.

C5. Proponer un presupuesto
conveniente a la Escuela Fiscal
“Costa Rica” para la inversion del
cuento interactivo multimedia.

Inversion en otras
necesidades de la institucién
aislando el proyecto.

C6. Disefiar impacto visual
Ilamativo para un material
interactivo.

La imprenta donde se mandd
los artes nos entrega un
producto de baja calidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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analisis.

Al. Realizar encuestas y entrevistas
con su respectiva tabulacion y

Las autoridades del
establecimiento no permitan
la realizacion de las encuestas
y entrevistas.

cuento.

A2. Estructurar la diagramacion del
contenido del cuento interactivo
multimedia y la creacion de los
personajes que intervienen en el

La computadora donde se
almacenaban todos los
archivos del proyecto se dafio
perdiendo los contenidos.

A3. Disefiar 5 materiales

Actividades

publicitarios para promocionar un
cuento interactivo multimedia

Los programas de disefio
gréfico donde se realiza el
proyecto colapsen dafiando el
resultado final.

innovan en la actualidad.

AA4. Investigar de fuentes confiables
los métodos de ensefianza que

Las fuentes de investigacion
sean inventadas y sin hechos
realisticos.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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A5, Realizar mapa de contenidos
del cuento interactivo multimedia

La computadora donde se
almacenaban todos los
archivos del proyecto se dafio
perdiendo los contenidos.

AG. Establecer el material adecuado
para la elaboracion de la campafa
publicitaria del cuento interactivo
multimedia

El costo del material se eleve
y sobrepase de nuestro
presupuesto adquirido.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”

del sector Nayon de la ciudad de Quito.



) )

]
¢ NSTITUTO TECNOLOGICO

b
10 o

grafico

Cordillera

34

4.04.05. Matriz marco ldgico.

Tabla 8: Resumen de las tablas anteriores (fines, prop6sito compones y actividades)

Resumen Narrativo

] Indicadores

Medios de verificacion

Supuestos

FINES

F.1. Resultados de investigacion
satisfactorios.

F.1.1. Los resultados de la
investigacion seran satisfactorios
en un 95%.

F.1.1.1. Informacion y simple
verificacion.

F.1.1.1.1. El investigador obtenga
una enfermedad de consideracién
para abandonar la investigacion.

F.2. Los estudiantes tienen
conocimiento sobre un material
didactico interactivo innovador
para el refuerzo de la puntualidad

F.2.2. El conocimiento de los
estudiantes hacia el material
didactico interactivo innovador
para el refuerzo de la puntualidad
sera de un 90%.

F.2.2.2. Encuesta y estadistica.

F.2.2.2.2. Los docentes no
emplean el material didactico
interactivo innovador para
reforzar el valor de la
puntualidad.

F.3. Conocimiento del material
didactico interactivo multimedia

F.3.3. El posicionamiento del
material didactico interactivo
multimedia sera de un 70%.

F.3.3.3. Observacién directa y
simple verificacion.

F.3.3.3.3. Cancelacién de clases
por una epidemia contagiosa.

F.4. Modalidad de estudio
innovador e interactivo para el
refuerzo del valor de la
puntualidad.

F.4.4. La modalidad de estudio
en el refuerzo del valor de la
puntualidad ser& innovadora en
100%.

F.4.4.4. Observacion directa 'y
simple verificacion.

F.4.4.4.4. Los docentes no
pueden emplear esta modalidad
interactiva porque esta dafiada la
computadora.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.




) )

]
¢ NSTITUTO TECNOLOGICO

grafico

Cordillera

35

v
0
F.5. Los estudiantes reciben
informacidn sobre la puntualidad
a través de un material interactivo
innovador.

F.5.5. Los estudiantes recibiran
informacidn sobre la puntualidad
a través de material interactivo
innovador en un 95%.

F.5.5.5. Observacion directa y
simple verificacion.

F.5.5.5.5. Cancelacién de clases
por el motivo de erupcién de un
volcan cercano.

F.6. Conocimiento de las
utilidades del material interactivo
para el refuerzo de la puntualidad

F.6.6. El conocimiento de la
utilidad y caracteristicas del
material interactivo innovador
para el refuerzo de la puntualidad
sera de un 90%.

F.6.6.6. Encuesta y estadistica.

F.6.6.6.6. El material informativo
de las utilidades del cuento
interactivo sea extraviado.

PROPOSITO

P.1. Realizacion de un material
didactico innovador para reforzar
el valor de la puntualidad

P.1.1. La realizacion del material
didactico innovar para el refuerzo
de la puntualidad se cumplira en
un 100%.

P.1.1.1. Entrevista y estadistica.

P.1.1.1.1. Los programas donde
se realiza el proyecto colapsen
dafiando el resultado final.

COMPO

NENTES

C.1. Investigar nuevas
herramientas interactivas para
reforzar el valor de la puntualidad

C.1.1. El conocimiento de nuevas
herramientas interactivas para
reforzar el valor de la puntualidad
sera de un 100%.

C.1.1.1. Informacion y simple
verificacion.

C.1.1.1.1. El desinterés de las
autoridades al innovar las
herramientas de estudio de la
institucion.

C.2. Contar con el interés de las
autoridades institucionales por
poseer material interactivo.

C.2.2. El interés de las
autoridades institucionales por
poseer material interactivo sera
de un 100 %.

C.2.2.2. Entrevista y estadistica.

C.2.2.2.2. Cambio de autoridades
institucionales.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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C.3. Contar con la inversion
adecuada para promocionar un
material interactivo para reforzar
el valor de la puntualidad

C.3.3. Lainversion en
promocionar el material
interactivo para reforzar el valor
de la puntualidad seréa factible en
un 70%.

C.3.3.3. Entrevista y estadistica.

C.3.3.3.3. El presupuesto para
promocionar el materia sea
invertido en otra necesidad para
la institucion.

C.4. Realizar investigacién sobre
metodologias nuevas de
ensefianza para reforzar el valor
de la puntualidad.

C.4.4. La adecuada investigacion
sobre metodologias nuevas de
ensefianza para reforzar el valor
de la puntualidad sera de un

100 %.

C.4.4.4. Informacién y simple
verificacion.

C.4.4.4.4. Las fuentes de
investigacion sobre nuevas
tendencias de metodologias de
ensefianza sean desactualizadas.

C.5. Proponer un presupuesto
conveniente a la Escuela Fiscal
“Costa Rica” para la inversion
del cuento interactivo
multimedia.

F.5.5. El presupuesto de la
Escuela Fiscal “Costa Rica” para
la inversion del cuento interactivo
multimedia sera de un 85%
conveniente.

F.5.5.5. Entrevista y estadistica.

F.5.5.5.5. Inversion en otras
necesidades de la institucion
aislando el proyecto.

C.6. Disefar impacto visual
[lamativo para un material
interactivo.

C.6.6. El impacto visual del
material interactivo serd de un
100% .

C.6.6.6. Entrevista y estadistica.

C.6.6.6.6. La imprenta donde se
mando los artes nos entrega un
producto de baja calidad.

ACTIVI

DADES

A.l. Realizar encuestas y
entrevistas con su respectiva
tabulacion y analisis.

A.1.1. Larealizacion de
encuestas y entrevistas con su
respectivo analisis y tabulacion se
realizara en un 100 %.

A.1.1.1. Entrevista, encuestay
estadistica.

A.1.1.1.1. Las autoridades del
establecimiento no permitan la
realizacion de las encuestas y
entrevistas.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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A.2. Estructurar la diagramacion
del contenido del cuento
interactivo multimedia y la
creacion de los personajes que
intervienen en el cuento.

A.2.2. Larealizacion de la
estructura y diagramacion del
contenido del cuento interactivo
multimedia con la creacion de los
personajes que intervienen en el
cuento sera de un 100%.

A.2.2.2. Observacion directa y
simple verificacion.

A.2.2.2.2. La computadora donde
se almacenaban todos los
archivos del proyecto se dafié
perdiendo los contenidos.

A.3. Disefiar 5 materiales
publicitarios para promocionar un
cuento interactivo multimedia.

A.3.3. El disefio de los 5
materiales

publicitarios para la promocién
del cuento interactivo multimedia
sera de un 100 %.

A.3.3.3. Observacion directa y
simple verificacion.

A.3.3.3.3. Los programas de
disefio gréafico donde se realiza el
proyecto colapsen dafiando el
resultado final.

A.4. Investigar de fuentes
confiables los métodos de
ensefianza que innovan en la
actualidad.

A.4.4. Lainvestigacion en
fuentes confiables sobre los
métodos de ensefianza que
innovan en la actualidad se
cumpliran en un 100%.

A.4.4.4. Informacién y simple
verificacion.

A.4.4.4.4. Las fuentes de
investigacion sean inventadas y
sin hechos realisticos.

A.5. Realizar mapa de contenidos
del cuento interactivo
multimedia.

A.5.5. La elaboracion del mapa
de contenidos del cuento
interactivo multimedia es de un
100%.

A.5.5.5. Observacion directa y
simple verificacion.

A.5.5.5.5. La computadora donde
se almacenaban todos los
archivos del proyecto se dafio
perdiendo los contenidos.

A.6. Establecer el material
adecuado para la elaboracién de
la campafa publicitaria del
cuento interactivo multimedia

A.6.6. La implementacion de un
material adecuado para la
campafa publicitaria sera de un
100%

A.6.6.6. Observacion directa y
simple verificacion.

A.6.6.6.6. El costo del material se
eleve y sobrepase de nuestro
presupuesto adquirido.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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CAPITULO V

La propuesta
5.01. Antecedentes de la herramienta del perfil de la propuesta (Multimedia)

5.01.01. La puntualidad

“Los valores humanos construyen los “principios” de una persona, y la
implementacion de esos principios en su vida son su ética” (Luis Cariaga, 2014, Capitulo I).
Los valores humanos estan presentes en todo ambito tanto como educativo, laboral,
educativo, deporte etc. Cada uno de los valores humanos son de suma importancia que toda
persona debe aprender uno de ellos es la puntualidad cuyo objetivo principal de esto es mas
conocido como llegar a tiempo y organizar nuestras actividades de manera adecuada a

nuestras necesidades para ser puntual a cada una de ellas.

Segun Miguel Aglero, en nuestra cultura latina, es bastante normal llegar tarde a
cualquier lugar. Es tan fuerte la cultura, que llegar a tiempo a un evento tiende a ser
visto extrafio por la mayoria de las personas. La realidad es que llegar a tiempo a
cualquier compromiso, no solo es una muestra de buena educacién y puntualidad, sino

ademas de disciplina y respeto a otras personas.

Fuente obtenida de (www.miguelaguero.com).

Es de suma importancia que en cada sistema de educacion exista el refuerzo de la
puntualidad como se menciona en el libro “Los valores humanos nos ensefian con amor

esfuerzo no solamente cultura y una buena parte de los conocimientos que tenemos...” (LUis

Cariaga, 2014, Capitulo I1).

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.01.02. Medios educativos
5.01.02.01. Medios impresos

Los medios impresos son un gran apoyo para la tarea del formador pues
histéricamente se han utilizado para transmitir contenidos de todo tipo. Entre los documentos
impresos didacticos estan, entre otros: los folletos, las cartillas, los manuales técnicos, los

fasciculos, los libros, las guias técnicas y de aprendizaje.

5.01.02.02. Medios Auditivos
Entre los medios auditivos tenemos la palabra hablada, radio, cintas grabadas, discos
y teléfono. La radio nos permite a través de las ondas hertzianas llegar a un gran publico

simultaneamente con el mismo mensaje.

5.01.02.03. Audiovisuales
Es un lenguaje compuesto, que articula sincronicamente codigos visuales, verbales

(palabra hablada) y sonoros (musica, efectos) para construir universos autbnomos.

5.01.02.04. Componentes audiovisuales

e Video

Es un medio basado en el almacenamiento de la imagen y sonido mediante impresion

magnética o digital para uso inmediato.

e Television

Este medio de comunicacion utilizado de manera didactica nos permite generalizar el

mensaje de manera simultdnea a un gran publico.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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El sonoviso es una técnica audiovisual que consiste en la proyeccidn de una secuencia de

diapositivas fotograficas en sincronizacion con el sonido.
Informacion obtenida de la fuente de (Oscar Lopez, 2006).

5.01.03. Multimedia
Multimedia es un término que hace referencia a cualquier tipo de presentacion
de la informacion a través de sonidos, imagenes, animaciones, videos, e
interactividad. No podemos considerar la informatica sin la presencia de los elementos
multimedia, por esta razon estos son elementos esenciales en aplicaciones educativas,
juegos, programas de gestion y aplicacién web. Todos estos recursos hacen de la
multimedia el principal elemento a la hora de transmitir la informacion a los usuarios

(Milahual y Claudio,2013, p 220).

5.01.04. Materiales que innovan en la educacion

Las herramientas educativas son de suma importancia para el aprendizaje de
los estudiantes “Los profesores de hoy en dia pueden elegir, asi, entre técnicas tan
variadas como producir su propio material audiovisual, crear presentaciones basadas
en diapositivas digitales, elaborar animaciones, editar secuencias de video a partir de
fragmentos de peliculas o programas de television...” (Gerardo Arrarte, 2012, p 111).
Cada docente educativo para su facilidad de ensefianza opta por desarrollar material
interactivo para ser aplicado a la materia y nutrir de forma diferente a los estudiantes

el conocimiento.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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La tecnologia de hoy en dia nos facilita a una educacion de calidad claro todo esto
dependiendo de la factibilidad que se obtenga para aplicar esas metodologias de estudio,
vivimos en una época donde todo lo referente al uso tecnoldgico es de vital importancia y
ayuda en la formacién y entretenimiento, esto se puede aplicar al método de estudio para

innovar la educacion y las herramientas para captar la atencion de los estudiantes.

Las nuevas tecnologias facilitan la creacion por parte del profesor de material
didactico propio, mas atractivo que el que podemos elaborar con medios mas
tradicionales. Este material puede estar disefiado para su impresion y uso en un aula
convencional, o bien para la interaccion de los estudiantes con el propio material

(Gerardo Arrarte, 2012, p 111).

5.01.05. Material didactico interactivo

Los materiales cominmente utilizados en las instituciones educativas son impresos o
fisicos elaborados de cualquier material, pero ahora uno de los materiales que cada vez toma
fuerza son los multimedia o digitales por el motivo que vivimos en una etapa tecnolégica

donde los estudiantes les [lama mas la atencion estas herramientas de interaccion multimedia.

En el segundo caso, podemos hablar de material interactivo. Esta interaccién
podré realizarse de forma local, es decir, interactuando con el ordenador en que
previamente se ha almacenado el material, o bien a traves de la red, cuando el material

esté disponible en un servidor de internet (Gerardo Arrarte, 2012, p 112).

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.01.06. El color
El color, segun Sir Isaac Newton, es una sensacion que se produce en respuesta a una
estimulacion nerviosa del ojo. Esta estimulacion es causada por los rayos de luz y por las

longitudes de onda que lo componen.

Uno de los principales temas del disefio es la comprension del color, como menciona
Newton es una estimulacion causada por los rayos de luz, pero en lo largo del tiempo se han
dado significados para cada uno de los colores porque cada uno de ellos transmite una

sensacion.

Fuente obtenida de la pagina web (www.fotonostra.com/grafico/modeloscolor.htm)

Parece haber general acuerdo sobre el hecho de que cada uno de los colores
posee una expresion y significado especificos. La investigacion experimental sobre el
tema no abunda. Debe hacerse constancia de que los sentimientos 0 emociones
asociados al color corresponden a la cultura occidental, ya que, en otras culturas, los
mismos colores pueden expresar significados totalmente opuestos... (Antonio Valero,

2013, p 202).

El color es una amplia gama de variedad, pero cada uno de ellos varian en los
métodos de aplicacion que se usa como en impresiones 0 metodos multimedia, “También por
esta razon algunos sistemas de codificacion de imagen y video, como el JPEG o el MPEG y
television, pierden de manera intencionada mas informacion de la componente azul, ya que

nuestros 0jos no percibiran esta perdida” (Antonio Valero, 2013, p 128).

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.01.07. Modos de color
Segun la pagina web Fotonostra, existen diferentes circulos cromaticos. Isaac Newton
(1642 - 1726) fue el primero que ordend los colores construyendo un convincente circulo

cromatico sobre el cual se han basado la mayoria de los estudios posteriores.

En la actualidad, uno de los méas aceptados y utilizado es el modelo de Albert Minsell (1858 -

1918) basado en: Tono - Saturacién - Valor (HSV).

Otro de los mas utilizados y reconocidos es el modelo CMYK (basado en los colores cyan,

Magenta, Amarillo y Negro).

El modelo RGB (basado en los primarios luz rojo, verde y azul).

El sistema de color Pantone (para definir colores en impresos con tintas).

Fuente obtenida de la pagina web (www.fotonostra.com/grafico/modeloscolor.htm)

5.01.08. Programa Adobe Illustrator
La aplicacion de graficos vectoriales estandar del sector te permite crear logotipos,
iconos, bocetos, tipografias y complejas ilustraciones para cualquier formato: impreso, web,

interactivo, video y movil.

Fuente obtenida de la pagina web (www.adobe.com/la/products/illustrator.html).

5.01.09. Programa Adobe Flash Profesional
Se trata de una aplicacion de creacién y manipulacion de graficos vectoriales con
posibilidades de manejo de cddigo mediante un lenguaje de scripting llamado ActionScript.

Flash es un estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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produccion y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias de todo el mundo
sin importar la plataforma. Disefia animaciones interactivas con herramientas de dibujo
vanguardistas, publicalas en diferentes plataformas, como Flash/Adobe AIR, HTML5
Canvas, WebGL o incluso para plataformas personalizadas, y llega a usuarios de television o

de practicamente cualquier ordenador de sobremesa o dispositivo movil.
Fuente obtenida de la pagina web (www.adobe.com/es/products/animate.html)

5.02. Descripcién de la herramienta
Para el desarrollo del mencionado proyecto es oportuno la utilizacion de encuestas y

entrevista como herramienta de recoleccion de datos para el desarrollo del proyecto.

A continuacion, presentamos el formato de la encuesta y su tabulacion.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.02.01. Formato de encuesta.

Encuesta

Agradezco por su valioso tiempo y me permita presentarle una encuesta referente a un cuento

interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afos, donde

necesito que usted encierre en un circulo o subraye la opcion en que esté de acuerdo.

Agradezco su colaboracion por llenar la encuesta.

1.

10.

¢Cree usted que se debe realizar un material didactico interactivo multimedia para reforzar el
valor de la puntualidad a los nifios de 7 a 10 afios de edad?

Sl NO
¢ Cree usted que los contenidos que se van a compartir en el cuento interactivo multimedia

ayudaran a reforzar el valor de la puntualidad?

Sl NO
¢ Cree usted que es importante reforzar a los nifios de 7 a 10 afios el valor de la puntualidad?
Sl NO
¢ Cree usted que el cuento interactivo multimedia llamara la atencion del nifio?
Sl NO
¢Usted impulsa a sus nifios el valor de la puntualidad?
Sl NO
¢ Cree que los docentes educativos estén capacitados para emplear este material didactico?
Sl NO
¢Cudnto estaria dispuesto a invertir por el cuento interactivo multimedia?
$10-$15 $20 -$ 25 $30 0 mas

¢Considera muy bueno que la institucion donde su nifio asiste, tenga este material interactivo
innovador para reforzar la puntualidad?

Sl NO
¢ Cree usted que al implementar un material interactivo en la institucién aumentaria su
prestigio académico?

Sl NO
¢Considera que para la formacion primaria de los nifios de 7 a 10 afios debe estar incluido el
refuerzo de los valores humanos entre ellos el valor de la puntualidad?

] NO

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.02.02. Tabulacién de encuestas.

Pregunta 1

Tabla 9: Tabulacion de la pregunta 1 de la encuesta.

¢ Cree usted que se debe realizar un material didactico interactivo multimedia para
reforzar el valor de la puntualidad a los nifios de 7 a 10 afios de edad?

Conteo Porcentaje
Sl 66 82%
NO 14 18%

u S|
mNO

Figura 7: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 1.

Anélisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen estar de acuerdo con la realizacion de
una materia didactico interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad y el

porcentaje menor no esta de acuerdo con la realizacion del material didactico.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 2

Tabla 10: Tabulacion de la pregunta 2 de la encuesta

¢ Cree usted que los contenidos que se van a compartir en el cuento interactivo

multimedia ayudaran a reforzar el valor de la puntualidad?

Conteo Porcentaje
Sl 65 81%
NO 15 19%

uS|

B NO

Figura 8: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 2.

Anadlisis

La mayoria de las personas encuestadas creen que los contenidos que se van a compartir en el

cuento multimedia sera de gran ayuda para el refuerzo de la puntualidad y el porcentaje

restante no cree que los contenidos ayuden a reforzar el valor de la puntualidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 3

Tabla 11: Tabulacién de la pregunta 3 de la encuesta

¢ Cree usted que es importante reforzar a los nifios de 7 a 10 afios el valor de la
puntualidad?

Conteo Porcentaje
Sl 70 87%
NO 10 13%

S|

B NO

Figura 9: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 3.

Anélisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen que es importante el refuerzo del valor
de la puntualidad a los nifios de 7 a 10 afios y el porcentaje menor no cree que sea importante

el refuerzo del valor de la puntualidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 4

Tabla 12: Tabulacién de la pregunta 4 de la encuesta

¢ Cree usted que el cuento interactivo multimedia llamara la atencién del nifio?

Conteo Porcentaje
Sl 66 82%
NO 14 18%

S|
mNO

Figura 10: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 4.

Analisis

En las personas encuestas el mayor porcentaje dice que un cuento interactivo multimedia si

captara la atencidn de los nifios y el porcentaje menor no cree que un cuento interactivo llame

la atencion de los nifios.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 5

Tabla 13: Tabulacién de la pregunta 5 de la encuesta

¢Usted impulsa a sus nifios el valor de la puntualidad?

Conteo Porcentaje
Sl 68 85%
NO 12 15%

S|
mNO

Figura 11: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 5.

Andlisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen impulsar y priorizar el valor de la

puntualidad a sus nifios y el porcentaje menor no impulsa a sus nifios el valor de la

puntualidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 6

Tabla 14:Tabulacion de la pregunta 6 de la encuesta

¢ Cree que los docentes educativos estén capacitados para emplear este material

didéactico?
Conteo Porcentaje
Sl 66 82%
NO 14 18%

S|
B NO

Figura 12 :Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 6.

Anadlisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen estar de acuerdo que los docentes

educativos estén capacitados para emplear este material didactico y el porcentaje menor no

esta de acuerdo con dicha capacitacion para los docentes educativos.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.




INSTITUTO TECNOLOGICO
“*CORDILLERAZ

[
é grafico

Cordillera

52

Pregunta 7

Tabla 15: Tabulacién de la pregunta 7 de la encuesta

¢ Cuanto estaria dispuesto a invertir por el cuento interactivo multimedia?

Conteo Porcentaje
$10 - $15 70 87%
$20 - $25 6 8%
$30 0 més 4 5%
m$10-$15
m$20-$25
™30 0 més

Figura 13: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 7.

Andlisis.

El mayor porcentaje de las personas encuestadas estan dispuestos a cancelar un valor de 10 a

15 dolares por el cuento interactivo multimedia y el 8 % de los encuestados dicen estar de

acuerdo con pagar un costo de 20 a 25 ddlares y porcentaje restante dicen estar dispuestos a

cancelar de 30 ddlares en adelante.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 8

Tabla 16: Tabulacién de la pregunta 8 de la encuesta

¢ Considera muy bueno que la institucién donde su nifio asiste, tenga este material

interactivo innovador para reforzar la puntualidad?

Conteo Porcentaje
Sl 64 80%
NO 16 20%

uS|

B NO

Figura 14: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 8.

Anélisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas consideran muy bueno que la institucion
educativa donde los nifios asisten tenga un material didactico innovador para reforzar el valor

de la puntualidad y el porcentaje menor no considera favorable que la institucion educativa

sea poseedora de un material innovador para reforzar el valor de la puntualidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 9

Tabla 17: Tabulacién de la pregunta 9 de la encuesta

su prestigio académico?

¢ Cree usted que al implementar un material interactivo en la institucion aumentaria

Conteo Porcentaje
Sl 66 82%
NO 14 18%

uS|

B NO

Figura 15: Gréfico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 9.

Anadlisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen que al implementar un material

interactivo innovador la institucion aumentaria su prestigio acadéemico y el porcentaje menor

no estéa de acuerdo que con la implementacion de dicho material aumente el prestigio

académico de la institucion educativa.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Pregunta 10

Tabla 18: Tabulacién de la pregunta 10 de la encuesta

¢ Considera que para la formacion primaria de los nifios de 7 a 10 afios debe estar

incluido el refuerzo de los valores humanos entre ellos el valor de la puntualidad?

Conteo Porcentaje
Sl 68 85%
NO 12 15%

u S|
mNO

Figura 16: Grafico del pastel del porcentaje de los resultados de la encuesta pregunta 10.
Anélisis

El mayor porcentaje de las personas encuestadas dicen estar de acuerdo que la formacion
primaria de los nifios de 7 a 10 afios debe estar incluido el refuerzo de los valores humanos

priorizando el valor de la puntualidad y el porcentaje menor no esta de acuerdo con incluir el

refuerzo de los valores humanos en la formacion académica de los nifios.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.02.03. Entrevista

A continuacion, presentamos el formato de entrevista.

Pregunta 1

¢Qué entiende usted por el valor de la puntualidad?

Pregunta 2

¢Cree usted que el ser puntual ayuda a formase como una persona de bien en la sociedad?
Pregunta 3

¢ Cree que es importante informar sobre la puntualidad a los nifios? ¢Por qué?

Pregunta 4

¢ Qué procedimiento lleva a cabo cuando un nifio llega atrasado a la institucion educativa?
Pregunta 5

¢Como percibe usted la situacion actual de la institucion educativa considerando que hay una
gran cantidad de nifios atrasados?

Pregunta 6

¢Qué metodologia utilizan actualmente en la institucion para reforzar los valores humanos
entre ellos el valor de la puntualidad a los nifios?

Pregunta 7

¢Usted cree que al innovar con un material didactico facilite el refuerzo del valor de la
puntualidad? ¢Por qué?

Pregunta 8
¢ Qué entiende por material didactico interactivo multimedia?
Pregunta 9

¢En la actualidad existen nuevas herramientas para reforzar el valor de la puntualidad entre
ellas el material didactico interactivo multimedia, por qué no han implementado alguna
herramienta innovadora en la institucion educativa?

Pregunta 10

¢Como percibe usted la situacion economica de la institucion para invertir en un material
interactivo multimedia?

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03. Formulacion de proceso de aplicacion (Proyecto multimedia)
5.03.01. Planificacién
5.03.01.01. Proposito
El presente proyecto tiene como propdsito reforzar el valor de la puntualidad, siendo
un material interactivo multimedia incentivara en el usuario su atencién para que pueda

percibir todos los contenidos que ofrece el material didactico.

5.01.01.02. Usuario
El cuento interactivo multimedia esta dirigido a nifios de 7 a 10 afios de la escuela

fiscal “Costa Rica”.

5.01.01.03. Herramientas

e Adobe lllustrator

En el programa de Adobe Illustrator se realizara la creacion de todos los graficos,
interfaces, escenarios, botones y personajes que intervendran dentro del cuento interactivito
multimedia, aqui se disefia cada estructura de los objetos en vectores para que una vez

culminado con el disefio se llevara cada objeto a la plataforma de animacién de cuento.

e Adobe Flash profesional

En el programa de Adobe Flash Profesional se realizara toda la animacion de cada
personaje del cuento y de los escenarios, mediante la codificacion de ActionScript y los

botones se enlazara a cada ensena para gque tenga una secuencia completando el cuento.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.01.01.04. Desarrollo

El cuento interactivo multimedia tiene a desarrollarse de la siguiente manera.

1. Alingresar el CD interactivo al ordenador, arranca con la interfaz principal y se
despliega el boton de inicio.

2. Al pulsar en el boton de iniciar se observa una vista panoramica del hogar de los
personajes, cambio de toma se enfocan a los personajes en el comedor de la casa la
nifia contenta y el nifio pensativo, en la misma toma se reproducira la voz en off con
la narrativa de la historia.

3. Se encuentran los personajes en sus dormitorios y el usuario tiene de decidir entre
seguir descasando o levantarse a tiempo mediante la botonera.

4. Mediante la decision del usuario, si escogié levantarse temprano la continuacién del
cuento sera favorable, pero a lo que avance le cuento seguirdn comparativas que son
buenas 0 malas que esta debe decidir el usuario mediante una botonera para que la
trayectoria del cuento sea favorable.

5. En la escena que se encuentra el personaje en el dormitorio, si escoge levantarse tarde
la trayectoria del cuento no sera favorable, pero a lo que avance el cuento seguiran
apareciendo comparativas de bueno o malo que el usuario debe decidir mediante una
botonera.

6. Si el usuario toma las decisiones adecuadas que realiza una persona puntual al fin del
dia y del cuento todas las actividades y aventuras seran positivas y los resultados

favorables.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



59
o

<)
NSTITUTO TECNOLOGICO C ., .
@‘m ‘0 2 grafico

Cordillera

7. Si el usuario no toma las decisiones adecuadas que realiza una persona puntual al fin
del dia y del cuento todas las actividades y aventuras no seran positivas y tendréa que

presenciar las consecuencias de una persona impuntual.

5.01.01.05. Contenidos

Los contenidos que tiene el cuento interactivo multimedia son la mayoria de graficos
y animaciones, consta desde un inicio con una interfaz de intro con una botonera de inicio,
que se enlazan a las demas interfaces que cada una de las interfaces contienen la narrativa de
la historia, la narrativa sera de una voz en off (Narrador), otro de los contenidos del cuento
son las animaciones de los personajes y escenario para que sea el cuento entretenido, el
cuento consta con mensajes de reflexion para el usuario siga la trama de la historia y aprenda

de lo que es la puntualidad.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.01.01.06. Mapa de contenidos

Comenzar cuento

Escena panoramica de casa

Comedor de casa con los
ninos

Dormitorio de los nifios

Despertar a tiempo

Nifio haciéndose tranquilo

La mama le da un premio

Inicio (Intro)
£ !
Recorrido escolar
|
Ir en el recorrido escolar Ir caminando
1 I
Conversacion con la Camina por el vecindario
hermana de la tarea I
5 min mas de dormir [ Corre por que esta llegando
| Recuerda que no la hizo tarde a clases
Nifio haciéndose apresurado ! '
| Retrocede el tiempo Llega tarde a clases y
Regafiado por la mama : retrocede a la escena del
Hacer la Tarea recorrido
I R |
- Recuerda que tiene que
Ir a jugar N estudiar —> Estudiar

Nota: EI mapa de contenidos muestra la tematica que se va a llevar a cabo, no se muestra todas las escenas ya que se realizaria muy extenso.

Figura 17: Mapa de contenidos del desarrollo del cuento.

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica”
del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02. Disefio de interfaz
5.03.02.01. Imagen corporativa

5.03.02.01.01. Full color

Figura 18: Logotipo del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.01.02. Logotipo escala de grises

Figura 19: Logotipo con los colores a escala de grises del proyecto.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.01.03. Logotipo Positivo y Negativo.

Figura 20: Logotipo en modo de color positivo.

Figura 21: Logotipo en modo de color negativo.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.01.04. Reticula

Escala

Letra de referencia

U=X 25X

26X

85X

25X

Figura 22: Imagen del logotipo con su respectiva grafimetria.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.01.05. Modos de color (Hexadecimal, CMYK, RGB, Pantone)

C: 0%
Pantone: 179 C M: 99% lé: 3213;%
. 0
Hexad.: ED1F24 1‘? 1)2/0% B: 36%
. (]
e C: 0% A
N Pantone: 7510 C M: 52% lé 12:;;/0
f ‘ = ()}
| Hexad.: F7901D E 1)2/0% B: 29%
. (]
C: 0%
Pantone: 2 C M: 0% lé’ 1188;;/0
. (1]
Hexad.: B8B8Bg  Y: 0% B: 184%
K: 27%
C: 75%
Pantone: 6 C M: 68% R: 0%
. G: 0%
Hexad.: 000000 Y: 67% B g0
K: 90%
C: 16%
Pantone: 723 C M: 66% Ié: :i(l)é:?
. (1]
Hexad.: CAGE28 E L?)/O% B: 40%
. (]
C: 0%
Pantone: 427 U M: 0% R: 255?’
Hexad:FFEFFF ¥ 0% p o0
exad.: i B: 255%
. (J
C: 28%
Pantone: 7624 C M: 100% lé: 21/%
. (4
Hexad.: 831618 z g(;oo;’/** B: 24%
. 0

Figura 23: Colores corporativos del proyecto.
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5.03.02.01.06. Tipografias

Las tipografias que se emplearon en el logotipo son las siguientes.

Tipo de letra: Roundish Toons

Mayusculas

eQé¢
¥%

Figura 24: Tipografia empleada en la imagen corporativa del proyecto.

CeCA

D€
MA
VW

XO=

NGdD
4®O0

NuUmeros

1234561778 90

Figura 25: Tipografia empleada en el proyecto.
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Figura 26: Tipografia empleada en el proyecto.
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Tipo de letra: Boulodrome Bold (Bold)

Mayusculas

BCDE
KLMN
STUVwW

Figura 27: Tipografia empleada en el proyecto.
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s tuvwkx
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L
q

Figura 28: Tipografia empleada en el proyecto.

NuUmeros

1234567890

Figura 29: Tipografia empleada en el proyecto.
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Signos

% &/ + - $

Figura 30: Tipografia empleada en el proyecto.

5.03.02.01.07. Disposiciones correctas

Figura 31: Disposiciones correctas del logotipo del proyecto.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 32: Disposiciones incorrectas del logotipo del proyecto.
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Figura 33: Fondos adecuados para la utilizacion del logotipo.
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Figura 34: Fondos incorrectos para la utilizacion del logotipo.

5.03.02.01.11. Colores incorrectos

Figura 35: Colores corporativos incorrectos para la utilizacion del logotipo.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



72

] )y
NSTITUTO TECNOLOGICO
E COR DI 7
¢ CORDILLEI '0 2 grafico
Cord llerao

5.03.02.02. Colores de la interfaz

Rojo Anaranjado Plomo Negro

@ ©o

Café Blanco Vinotinto

Figura 36: Colores corporativos que se van a emplear dentro del cuento.

5.03.02.03. Tipografias

La tipografia que se empleara en el cuento interactivo multimedia es la siguiente.
Tipo de letra: Boulodrome Bold (Bold)

Mayusculas

ABCD G
J KLMNOP
STUVWX Y

Figura 37: Tipografia que se va a emplear dentro el cuento interactivo.
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Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



73

)
@“‘” 0 4 grafico

Minusculas

abcde fg
Jjklmnopaqr
s tuvwxky

Figura 38: Tipografia que se va a emplear dentro el cuento interactivo.
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Figura 39: Tipografia que se va a emplear dentro el cuento interactivo.
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Figura 40: Tipografia que se va a emplear dentro el cuento interactivo.
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5.03.02.04. Botones
Botones de interaccion o seleccién que se presentan en la navegacion del cuento
interactivo multimedia la siguiente imagen de botones son el formato que se llevara a cabo en

todo el cuento solo variara su contenido de texto.

Figura 41: Botonera de interaccion dentro del cuento multimedia.

Boton de inicio (Intro)

Figura 42: Botonera de interaccion dentro del cuento multimedia de inicio.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.05. Reticula

TEXTO

—HEXFO—]

Figura 43: Reticula de la interfaz principal.

7

=7 T

TEXTO

Figura 44: Reticula del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 45: Reticula del cuento interactivo multimedia.

TEXTO

TEXTO

Figura 46: Reticula del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 47: Reticula del cuento interactivo multimedia.

Figura 48: Reticula del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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5.03.02.06. Produccion

5.03.02.06.01. Personajes

Nifo

Figura 49: Personaje que interviene en el cuento.

Nifa

Figura 50: Personaje que intervienen en le cuento.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Mama de los nifios

Figura 51: llustracion de la madre de los personajes principales del cuento

Papa

Figura 52: llustracion del padre de los personajes principales del cuento

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.06.02. Maquetacion

Inicio

Figura 53: Interfaz del cuento interactivo multimedia.

Escenas

Figura 54: Interfaz del cuento interactivo multimedia.
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Figura 55: Interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 56: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 57: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 58: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 59: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 60: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 61: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 62: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 63: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 64: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 65: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 66: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 67: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 68: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 69: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 70: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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Figura 71: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia

Figura 72: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 73: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Figura 74: Imagen de interfaz del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.07. Programacion
Se empleara programacion de ActionScript 3.0, la siguiente codificacion es de enlace
de escenas para la navegacion mediante los botones, todo esto se realiza con la funcién de

click del ratén del ordenador.

Caddigo

bot6én.addEventListener(MouseEvent.CLICK irasiguiente);

function irasiguiente(e:MouseEvent):void

gotoAndStop(1,”siguiente_escena”);

Los graficos como los personajes y escenarios se utilizara animacién mediante

interpolaciones de forma, clasicas y de movimiento.

Timeline | Output | € Errors | Motion Editor |
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Figura 75: Ejemplo de linea de tiempo de animacion en Adobe Flash.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
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El menu del cuento interactivo cuenta con un botdn de inicio este botdn consta con una
animacion de despliegue con su respectiva zona activa en su accion de mouse sobre la zona

activa y fuera sobre la zona activa su codificacion es:

Fase sobre:

Cadigo
menu_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER,desplegar);

function desplegar(e:MouseEvent):void

gotoAndPlay("sobre");

Fase fuera:

Cadigo
menu_btn.removeEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER,desplegar);
zona_btn.addEventListener(MouseEvent.ROLL_OVER,ocultar);

function ocultar(e:MouseEvent):void

gotoAndPlay("fuera");

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 76: Imagen de linea de tiempo de menu desplegable.

Se empleo codificacion de arrastre para la mejor interaccién con el usuario.
Cadigo.

var fuera:int = 250;

var jugarStartX:int=956;

var jugarStartY:int=180;

var jugarEndX:int=407;

var jugarendY:int=222;

jugar.buttonMode=true;

jugar.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, arrastre);
jugar.addEventL.istener(MouseEvent. MOUSE_UP, soltar);

var deberesStartX:int = 858;

var deberesStartY:int = 360;

var deberesEndX:int = 415;

var deberesEndY:int = 397;

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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deberes.buttonMode = true;

deberes.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, arrastre);
deberes.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_UP, soltar);

var dormirStartX:int = 887;

var dormirStartY:int = 582;

var dormirEndX:int = 454;

var dormirEndY:int = 584;

dormir.buttonMode = true;

dormir.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, arrastre);
dormir.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_UP, soltar);

var mamastartX:int = 1002;

var mamastartY:int = 696;

var mamaEndX:int = 444;

var mamaEndY:int = 695;

mama.buttonMode = true;

mama.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, arrastre);
mama.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_UP, soltar);

var almorzarStartX:int = 1000;

var almorzarStartY:int = 558;

var almorzarEndX:int = 400;

var almorzarEndY:int = 433,;

almorzar.buttonMode = true;
almorzar.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_DOWN, arrastre);
almorzar.addEventListener(MouseEvent. MOUSE_UP, soltar);
function arrastre(papelitos:MouseEvent){

papelitos.currentTarget.startDrag();

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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function soltar(papelitos:MouseEvent){

papelitos.currentTarget.stopDrag();
switch (papelitos.currentTarget) {
case jugar:

iIf Jugar.x < jugarEndX - fuera || jugar.x > jugarEndX + fuera || jugar.y
< jugarEndY - fuera || jugar.y > jugar + fuera) {

jugar.x = jugarStartX;

jugar.y = jugarStartY;;
}else {

jugar.x = jugarendX;

jugar.y = jugarendY;

}

break;

case deberes:

if (deberes.x < deberesEndX - fuera || deberes.x > deberesEndX + fuera
|| deberes.y < deberesEndY - fuera || deberes.y > deberes + fuera) {

deberes.x = deberesStartX;

deberes.y = deberesStartY;
}else {

deberes.x = deberesEndX;

deberes.y = debereseEndY;

}
break;

case dormir:

if (dormir.x < dormirEndX - fuera || dormir.x > dormirEndX + fuera ||
dormir.y < dormirEndY - fuera || dormir.y > dormir + fuera) {

dormir.x = dormirStartX;

dormir.y = dormirStartY;;

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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}else {

dormir.x = dormirEndX;
dormir.y = dormirendY;
}
break;

case mama:

iIf (mama.x < mamaEndX - fuera || mama.x > mamaEndX + fuera ||
mama.y < mamakndY - fuera || mama.y > mamaEndY + fuera) {

mama.X = mamastartX;

mama.y = mamastarty;
}else {

mama.X = mamakEndX;

mama.y = mamaEeEndY;

case almorzar:

if (almorzar.x < almorzarEndX - fuera || almorzar.x > almorzarEndX +
fuera || almorzar.y < almorzarEndY - fuera || almorzar.y > almorzar + fuera) {

almorzar.x = almorzarStartX;

balmorzar.y = almorzarStartY;
}else {

almorzar.x = almorzarendX;

almorzar.y = almorzarEndY;

}
break;

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.02.08. Navegacion
El cuento interactivo multimedia esta desarrollado para la interactividad mediante
botones que enlazaran los escenarios para el transcurso del cuento, cada escenario contiene

informacion para interactuar mediante la accion de decision del usuario.

5.03.02.09. Servicios

Los servicios que ofrece este proyecto se enfocan a la innovacién de la educacion,
para reforzar los materiales educativos y que los nifios aprendan de una manera entretenida.
Otro de los servicios que entrega el proyecto es informar y crear conciencia sobre el valor de

la puntualidad.

5.03.02.10. Imégenes

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 77: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 78: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

'

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



99

(]

INSTITUTO TECNOLOGICO - .
“CORDILLERA grdﬂco

Cordillera

Figura 79: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 80: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 81: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 82: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 83: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 84: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 85: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 86: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 87: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 88: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 89: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 90: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 91: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 92: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 93: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 94: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 95: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 96: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 97: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 98: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 100: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 101: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 102: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 104: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 105: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 106: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 107: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Figura 108: Imagen completa del cuento interactivo multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03. Marketing y difusion

5.03.03.01. Marketing

Tabla 19: Etapas de distribucion de marketing.

Etapas Medios Dimensiones Cantidad Tiempo
Lanzamiento Volantes 14,8 x 21 cm 800 1 mes
Afiches 48 x 33 cm 15
Posicionamiento Fan page Varias 1
4 meses
Roll up 85 x 200 cm 2
Mantenimiento | Material POP Varias 300 1 afio
Elaborado por: Leonardo Quijia
5.03.03.01.01. Fan page.
Tabla 20: Detalles de los contenidos de la fan page
Contenido Dimensiones Cantidad
Foto de perfil 800 x 800 px 1
Foto de portada 851 x 315 px 1
Publicaciones 1200 x 900 px 2 (en la semana)

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.01.02. Material POP.

Tabla 21: Detalles de los materiales POP a utilizar del proyecto

Detalle Cantidad
Tazas 150
Llaveros 150

Elaborado por: Leonardo Quijia

5.03.03.01.03. Estrategia Creativa

Tabla 22: Detalles de la estrategia creativa empleada para los artes.

Beneficio (Emocional)

Diversion

Mensaje basico

El mejor entretenimiento para ser puntual.

Tono Competitivo
Estilo Infantil
Insithg La alegria de aprender a llegar a tiempo

Eje de campafa

Entusidsmate por alcanzar la puntualidad.

Slogan

La mejor distraccion para la educacion

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.02. Artes

5.03.03.02.01. Flyer

14,8 cm

YEVO

interactive
MULTIMEDIA

21cm

La mejor distraccion para la educacién

Figura 109: Arte creativo del cuento interactivo multimedia flyer.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.02.02. Afiche

33cm

48 cm

La mejor distraceion para la educacion

Figura 110: Arte creativo del cuento interactivo multimedia afiche.

5.03.03.02.03. Foto de perfil (Fan page)

800 px

A TIENE:
~Una aventura puntuat,

Figura 111: Arte creativo del cuento interactivo multimedia foto de perfil Facebook.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Figura 112: Arte creativo del cuento interactivo multimedia para la foto de portada de Facebook.

5.03.03.02.05. Roll up

Material didactico
para reforzar
el valor de [a
puntualidad

Encuéntralo en Facebook:

La mejor distraceion para la educacion
T —
4 -

Figura 113: Arte creativo del cuento interactivo multimedia de roll up.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.02.06. Material POP

Figura 114: Materiales POP para la utilizacion del logo del cuento multimedia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.02.07. Empaque y CD

).
!

o

l
W TR TRETEY RV TEL R E )

UOIONJ3F2 3P CPOU & SO AU LML Y

$aU0120nJ)sU)

Figura 115: Maquetacion del empaque del CD , tiro.

Figura 116: Maquetacion del empaque del CD , retiro.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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CUENTO INTERACTIVo

Figura 117: Arte del CD del cuento interactivo multimedia..

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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5.03.03.03. Difusion

La difusion para el reconocimiento del cuento interactivo multimedia se empleara una
técnica de volanteo para su lanzamiento donde se realizara a las afueras del establecimiento
educativo “Costa Rica” y los afiches seran ubicados dentro de las instalaciones del
establecimiento educativo y en puntos estratégicos cercanos a la institucion educativa como

son la Iglesia de Naydn y en la junta parroquial del sector Nayon.

Otro medio a utilizar para posicionar el producto sera la creacion de una fan pague y
roll ups, en estos medios se comunicara los beneficios y contenidos del producto, la ubicacion
de los roll ups seran ubicados dentro del establecimiento, un roll up sera ubicado a la entrada

de la institucién educativa y el segundo roll up dentro de la sala de computo de la institucion.

Para el manteniendo del producto se empleara material POP donde intervendran tazas
y esferos, este material sera ubicado dentro del establecimiento educativo a disposicion de los

docentes educativos para que ellos den uso como premios para los nifios.

Se escogieron estas plazas para que el usuario tenga facilidad de conocer del producto
ya que son puntos estratégicos donde el usuario tiene continua circulacién o frecuencia de

visita para que se familiarice con el producto.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



123
) )

NSTITUTO TECNOLOGICO C 7 e
@m "0 2 grafico

Cordillera

CAPITULO VI

Aspectos administrativos
6.01. Recursos

6.01.01. Técnicos y tecnoldgicos

Computadora de escritorio

Laptop DELL

Adobe llustrador CS6

Adobe Flash Profesional CS6

Impresora con escaner Xerox

6.01.02. Humano
Investigador quien desarrolla todos los procesos de investigacion, analisis y produccion del

producto.

Tutor del proyecto Arg. Ivan Cruz que supo guiarme en el proceso de desarrollo del proyecto

compartiendo sus conocimientos.

Profesor Ing. David Leon que me supo aclarar dudas referentes al proyecto multimedia.

6.01.03. Econémico

El presente proyecto es financiado por el autor del proyecto Leonardo Quijia.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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6.02. Presupuesto

6.02.01. Gastos operativos

Tabla 23: Detalles de los gastos operativos empleados en el proyecto

Gastos Operativos
Cantidad Detalle V. Unitario V. Total Financiamiento
1 Utiles de 18,00 18,00 Autor de
oficina proyecto
150 Copias 0,05 7,50 Autor de
proyecto
500 Impresiones 0,10 50,00 Autor de
proyecto
3 Anillado 1,50 4,50 Autor de
proyecto
2 Empastado 35,00 70,00 Autor de
proyecto
4 CD 1,00 4,00 Autor de
proyecto
2 Empaque de 2,00 4,00 Autor de
CD proyecto
1 Transporte 20,00 20,00 Autor de
proyecto
1 Servicios 50,00 50,00 Autor de
Basicos. proyecto
Total $ 228,00

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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6.02.02. Aplicacion del proyecto

Tabla 24: Detalles de los gastos de aplicacion en el proyecto

Aplicacion del proyecto
Cantidad Detalle V. Unitario V. Total Financiamiento
40 Empaque $3.00 $ 120,00 Autor del
proyecto
40 CD $1,00 $ 40,00 Autor del
proyecto
800 Volantes $0,50 $ 400,00 Autor del
proyecto
15 Afiches $2,00 $ 30,00 Autor del
proyecto
2 Roll up $ 55,00 $ 110,00 Autor del
proyecto
150 Material $ 6,00 $ 900,00 Autor del
POP(tazas) proyecto
150 Material $1,00 $150,00 Autor del
POP(llaveros) proyecto
1 Fan page $ 450.00 $ 450,00 Autor del
proyecto
1 Mano de obra $525 $525 Autor del
proyecto
Subtotal $2.725,00
10% $ 272,50
Imprevistos
Total Final $2.997,50

Elaborado por: Leonardo Quijia

Nota: El costo de la mano de obra en el disefio de todo el proyecto esta comparado con el

tarifario de Precios base sugeridos del Ecuador y con la competencia que existe en el

mercado.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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6.03. Cronograma

Tabla 25: Cronograma de actividades que se llevd a cabo en el proyecto.

No Actividad Responsable Tiempo Resultados
Mes Semana esperados
1123
1 | Aprobacion del Las autoridades
proyecto en Leonardo Quijia | Noviembre | X de la institucion
Institucion aprobaron el
educativa proyecto.

2 | Aprobacion del Aprobacién
tema del Leonardo Quijia | Noviembre X para el inicio
proyecto del proyecto.

Inicializacion

3 | Inicio de tutorias | Leonardo Quijia | Noviembre X para la guia del
proyecto
Investigacion y
disefio de
matriz

4 Antecedentes Leonardo Quijia | Diciembre | X | X identificando la

situacion actual
del problema.
Elaboracion del
mapeo de las

5 Andlisis de Leonardo Quijia personas e

involucrados Enero X intuiciones y
intervienen en
el proyecto
Justificacion

6 Arbol de Leonardo Quijia Enero X | X del proyecto e

problemas y identificacion

objetivos del propdsito
Analisis del
impacto

Analisis de ambiental y

7 alternativas Leonardo Quijia Enero sobre el

impacto al
grupo objetivo

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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Construccion del
marco logico

Leonardo Quijia

Febrero

Desarrollo del
marco logico
juntando todas
los fines,
componentes,
propositos y
actividades.

La propuesta

Leonardo Quijia

Marzo

Descripcién de
las
herramientas
gue se
involucran en le
proyecto y
maquetacion de
la interfaz del
cuento
multimedia.

10

Aspectos
Administrativos

Leonardo Quijia

Marzo

Se desarroll6 la
identificacion
de los recursos
y el presupuesto
operativo y de
aplicacion del
proyecto.

11

Bibliografias y
anexos

Leonardo Quijia

Marzo

Implementacion
de bibliografias
e imagenes de
anexos.

12

Defensa del
proyecto

Leonardo Quijia

Junio

Exposicion del
proyecto ante
los tribunales

Elaborado por: Leonardo Quijia

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a

nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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CAPITULO VII

Conclusiones y recomendaciones

7.01. Conclusiones

1.

Se investigo de fuentes confiables métodos de ensefianza interactivas que refuercen
contenidos académicos gque innovan en la actualidad.

Se logro la realizacion el cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la
puntualidad a los nifios de 7 a 10 afios de la escuela “Costa Rica” del sector Nayon
Con la elaboracion del presente proyecto se motiva al nifio a reflexionar sobre el valor
de la puntualidad.

Con la implementacién del proyecto ayudara al proceso de educacion y metodologia
de la institucion educativa.

El proyecto tuvo en cuenta los resultados de las encuestas y las entrevistas que se
llevaron a cabo en este proyecto.

Con la elaboracion del proyecto se implement6 una herramienta innovadora para que
sea utilizado por los docentes educativos.

Se crearon los artes para difusion del cuento interactivo multimedia para incrementar
el prestigio de la institucion educativa.

Con la presentacion del proyecto a las autoridades se logro incentivar el interés para
poseer el material interactivo multimedia.

Se elabord la estructuracion de la diagramacion del cuento multimedia junto a sus

personajes que intervienen dentro del cuento y la narrativa.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.



129
) )

NSTITUTO TECNOLOGICO C . .
@“‘ 0 grdafico

Cordillera

10. Los materiales publicitarios que se realizaron ayudaron a la difusion del cuento

interactivo multimedia.

7.02. Recomendaciones

1. Para la utilizacion el cuento interactivo multimedia es necesario los siguientes
parametros, un ordenador con puerto de CD, parlantes o audifonos

2. Para la ejecucion del producto debe ser ingresado a un sistema operativo Windows
(7,8,10).

3. Presentacion del proyecto al ministerio de educacion para su aprobacion e
implementar en diversos establecimientos educativos.

4. Se debe dar énfasis en el presente material interactivo para el reconocimiento ante
otras instituciones educativas.

5. Con el proyecto elaborado se debe mantener derechos de autor en caso si el proyecto
tiene buena acogida.

6. Cada afo debe revisarse el prestigio del proyecto para poder realizar una actualizacién

o elaborar nuevas versiones.

Creacion y disefio de un cuento interactivo multimedia para reforzar el valor de la puntualidad a
nifios de 7 a 10 afios de la escuela fiscal “Costa Rica” del sector Nayon de la ciudad de Quito.
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