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RESUMEN EJECUTIVO

CAPITULO |
El capitulo uno, hace referencia al principal problema de la empresa para saber el objeto de
estudio, planteando objetivos generales y objetivos especificos que se llevaran a cabo, segln

eso analizamos el alcance del proyecto.

CAPITULO I

El capitulo dos, describe en su totalidad a la empresa, como se encuentra actualmente
constituida, examina los antecedentes del Instituto Tecnolégico Superior Cordillera, para el
proceso de toda la informacién, siendo esta técnica u operativa, realizando diagramas de

toda las actividades y un marco conceptual del vocabulario utilizado en la tesis.

CAPITULO il
El capitulo tres, describe las principales metodologias de investigacion, asi como también las

técnicas de recolecciéon de informacion.

CAPITULO IV
El capitulo cuatro, estd enfocado al diagnédstico situacional de la empresa, su infraestructura
de software y hardware, se plantea una alternativa conveniente para la empresa

enfocandonos en la problematica de la empresa.

CAPITULO V
El capitulo cinco describe los principales impactos que ha tenido el desarrollo de proyecto,
las conclusiones y recomendaciones para el mejor funcionamiento de la empresa, asi como

también el recurso humano.
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CAPITULO |
EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del problema

El Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, ha venido experimentando un moderado pero
sostenido crecimiento y aumento de su participacion en la preparacion académica de
Tecndlogos Analistas de Sistemas, a causa de la cogida ciudadana por lo que hay en sus tres

modalidades de estudio que supera los 4000 estudiantes.

Otras de las causas que contribuyen, es el nimero de graduados que hay semestralmente
gue es mayor a los 280 graduados por todas las escuelas. Razdn por la cual es muy necesario

implementar esta plataforma virtual para controlar los proyectos.

El control de los proyectos en muy fundamental en nuestro instituto, ya que cada alumno
deberd escoger un tema para poder desarrollarlos, vemos inconvenientes en controlar estos
temas ya que hay una gran cantidad de alumnos, es por ello la necesidad de implementar

nuestro sistema.

Razén por la cual todo este proceso de control no esta totalmente automatizado, lo cual
queremos que se realice de una manera mucho mas facil, sencilla, ordenada y rdpida el

control de los proyectos que realizan los estudiantes para graduarse.

La base de todo nuestro proyecto tiene como finalidad desarrollar un sistema para el
Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, el cual encierra un conjunto de actividades vy
procesos, que desarrolladas secuencialmente de una forma eficiente y planificadas

correctamente con autoridad, busca, como principal objetivo, suministrar una base de datos
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para construir un software de alta calidad en una forma eficiente, y asi facilitar el proceso de
control de proyectos que satisfaga las necesidades de todo el Instituto Tecnoldgico Superior

Cordillera.

Otro de los problemas que tiene nuestra Institucién es el control de avances de proyectos, ya
que cada estudiante debe presentar el avance en una fecha asignada por el profesor de
proyectos, y mientras no se entregue dicho avance no podrd presentar los siguientes, por
medio de esto se lograra controlar de una manera mas ordenada, todos los avances de
proyectos por alumnos.

Las tutorias que realizan los directores del instituto son deficientes, por la razén de que no
tienen un control adecuado de las tutorias que estd manejando cada director, por ello en
nuestro sistema se lograra controlar este problema de una manera mas ordenada.

También de acuerdo a nuestro analisis e investigacion de este problema, pudimos observar
gue no pueden controlar la cantidad de alumnos que estan presentando los proyectos, y
también por escuelas.

Otra de las deficiencias y dificultades que tiene nuestro instituto es la de controlar los temas
repetidos que en cada escuela se presentan, para ello con nuestro sistema se lograra
controlar toda esta redundancia de informacién, que anteriormente era una gran dificultad
saber cuantos alumnos estaban presentando los mismos temas.

Con todo este proceso ordenado en nuestro sistema no solo lograremos controlar los temas
gue estan repetidos, sino también el evaluar la cantidad de temas que existen y ver si estan o
no aprobados, tanto por los directores, como también por el jefe de proyectos.

Otra causa que se puede destacar en el Instituto es también que muchos temas son
enfocados en solo ambito, es decir no existe diversidad de temas por lo que también es muy
importante controlar.

Al ver todos estos problemas en el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, hemos visto la

necesidad de implementar, un sistema completo que satisfaga todas estas necesidades de
nuestro instituto, para llevar asi todos estos procesos de una manera mas ordenada, rapida y
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sin redundancia de informacién, manteniendo de esta manera un eficaz desempefio en todo
el Instituto para la revisidon de proyectos en todas las escuelas.

1.2 Formulacion Del Problema

¢Con la implementacion de la Plataforma Virtual tres capas para la gestion de proyectos, se
lograra automatizar y mejorar el control de los proyectos en el ITSCO?

1.3 Delimitacion del Problema

La implementacién de este sistema se llevara a cabo realizando primeramente la delimitacién
y ubicacién de nuestro Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, que tiene lugar en la
provincia de Pichincha, ciudad de Quito, sector Aeropuerto, calle principal: La Prensa y
Logrofio, que consta de 4000 estudiantes.

T CA
‘Altsojo  3.51km!

Nombre: Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.
Grafico: N.- 01.
Fuente: Internet.

1.4 Objetivos
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1.4.1 Objetivo General

Desarrollar e implementar la Plataforma Virtual tres capas para el Instituto
Tecnoldgico Superior Cordillera, a fin de mejorar los procesos.

1.4.2 Objetivos Especificos

e Analizar los procesos y reglas del negocio.

e Modelar los procesos y reglas del negocio.

e Programar el cddigo fuente del software aplicativo.

e Realizar pruebas de banco y de campo respecto a nuestro software aplicativo.
e Implementar y capacitar el manejo del software aplicativo.

1.5 Justificacion E Importancia

El ITSCO, ha venido experimentando un moderado pero sostenido crecimiento y aumento de su
participacién en el mercado académico estudiantil, por ello podemos justificar que es muy
importante implementar este sistema para automatizar todos los procesos que venian llevando
para el control de los proyectos, ya que de esta manera se facilitara este control de una manera

global en toda la Institucién.

Este sistema de control es muy necesario ya que lograra satisfacer en un cien por ciento los
procesos de una manera rapida, ordenada y eficaz los avances de los proyectos para todas las

escuelas, llevando asi una mejora total el control de cada estudiante.

Razén por la cual todo este proceso de control no estd totalmente automatizado, lo cual

gueremos que se realice de una manera mucho mas facil, sencilla, ordenada y rdpida el control

de los proyectos que realizan los estudiantes para graduarse.
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La base de todo nuestro proyecto tiene como finalidad desarrollar un sistema para el Instituto
Tecnoldgico Superior Cordillera, el cual encierra un conjunto de actividades y procesos, que
desarrolladas secuencialmente de una forma eficiente y planificadas correctamente con
autoridad, busca, como principal objetivo, suministrar una base de datos para construir un
software de alta calidad en una forma eficiente, y asi facilitar el proceso de control de proyectos

que satisfaga las necesidades de todo el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.

De acuerdo con lo anteriormente expuesto se puede deducir claramente la imperiosa necesidad
de implementar este sistema, lo que implica a la total atencién al manejo de las reglas y

procesos del Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.

La agilidad control y pertinencia de la informacidn se vera reflejada en la velocidad de respuesta

que se obtenga a través de la interface de salida de nuestro sistema.

Cabe recalcar que todo este proceso de automatizaciéon ayudaran a que toda la operatividad de
la entidad se halle enmarcada dentro de los estandares, rapidez, seguridad, solides de manejo
de informacién que sobre todas las cosas debemos dar soluciones y mantener la satisfaccién de
nuestro Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, que es la razédn para implementar este

sistema de control de proyectos.

1.6 Alcances

Dadas las especificaciones y conocimientos generales de nuestro Instituto Tecnoldgico Superior
Cordillera en investigacion, se ha deducido que el sistema a implementar segun los
requerimientos, es un sistema de control de proyectos, mediante este sistemas se podra
generar reportes de forma individual, por escuela y global de los avances de cada proyecto que
realizan los estudiantes, para ello toda esta informacién sera almacenada en una base de datos.
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Dada la necesidad de implementar este sistema es importante tener en cuenta los
siguientes alcances:

Administracion de Usuarios: Por ser una Institucion que cuenta con un nivel
académico alto, el ITSCO cuenta con una gran variedad de Profesores en cada escuela
gue ahora administraran los avances de los proyecto como tutores de los alumnos
que desarrollan los proyectos.

Administracidn del Control de Proyectos por escuelas: Dado que el ITSCO cuenta con
varias escuelas, se tiene la necesidad de llevar un control ordenado, rapido y eficaz de
los proyectos, es necesario administrar por escuelas el avance de los proyectos.

Moddulo de mantenimiento de tablas: Ya que por ser un sistema de Control de
Proyectos se manejara frecuentemente el movimiento de tablas como son las
siguientes:

e Creacion de nuevas tablas si el sistema lo necesita de acuerdo con el desarrollo de
los distintos proyectos que pueden surgir en el futuro en nuestra Institucion.

e Eliminacién de tablas, si el sistema lo requiere dado el caso de redundancia de
informacién.

e Modificacidn de tablas o de campos si los requiera el sistema.

Moédulo de Seguridad: El sistema se controlara por medio de claves (las cuales
estardn encriptados dentro de la base de datos) el acceso al sistema y a cada una de
las secciones del sistema de control, ya que todo va a estar validado, para que solo el
personal, autorizado pueda acceder al sistema, tanto como usuario o como
administrador cada uno llevar su debido privilegio para ello.

Consistencia de la Informacion: Este proyecto garantiza la seguridad y consistencia

de la informacién ingresada con el objetivo de mostrar un verdadero analisis. El
sistema permitird administrar y controlar los siguientes procesos:
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e Supervisar el control de los proyectos por medio de un Administrador o supe
usuario.

e Supervisar el control de los proyectos por medio de un usuario.

e Realizar cambio de equipo.

e Revisar el sistema por medio de la web en cualquier parte del mundo.

e |niciar Sesion.

e Cerrar Sesion.

e Modificar Contrasenas.

e Administrar perfiles de usuarios.

CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

El ITSCO, quiere facilitar a los aspirantes a nuestra institucidon una visién tanto global como
detallada, de quienes somos y lo que ofrecemos en las distintas carreras que ofertamos.
El ITSCO, ha desarrollado su posicionamiento a pasos continuos hasta convertirse en un
Instituto competitivo, ya que sabe combinarla calidad de la excelencia académica con la
holistica. La busqueda de este equilibrio es nuestra politica permanente y nuestra
preocupacion por la mejora en toda su actividad, ha hecho del ITSCO un centro de estudios
superiores alternativo.

También podemos destacar que ya existe un sistema, para el control de los proyectos de
grado, pero surge un inconveniente, al ser un sistema dos capas los directores deben estar en

19



INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

el instituto para hacer el control de los proyectos de grado, es por ello la necesidad de
implementar un nuevo sistema, tres capas que se permita utilizarlo mediante la web,
facilitando asi, la utilizacién del sistema en cualquier parte del mundo mediante el internet.

2.2 Resena Historica

Una de las dimensiones que es necesario tener en cuenta para la renovacién de los Disefios
Curriculares de la Escuela de Sistemas esta vinculada con sus origenes y la historia de la
Institucion, de sus estructuras, de sus practicas y de sus puntos de partida tedricos son las
bases sobre las que se sustentan las modificaciones de los planes de estudio de todas sus
carreras de grado. Carreras que, en la actualidad, son Administracidn Bancaria Y Financiera,
Administracion De Boticas Y Farmacias, Administracion De Recursos Humanos-Personal,
Administraciéon Industrial Y De La Producciéon, Administracién Turistica Y Hotelera,
Administracion Y Desarrollo Del Patrimonio Cultural, Andalisis De Sistemas, Auditoria
Informdtica, Desarrollo Del Talento Infantil, Disefio Grafico, Marketing Interno Y Externo,
Optometria dentro del campo tecnoldgico y Disefio Grafico, Mantenimiento Y Reparacién De
Equipos De Computo, Programacidon De Sistemas, Administraciéon Del Patrimonio Cultural,
Administracién De Empresas, en el nivel de Técnico Superior y se hallan organizadas en las
siguientes carreras: Sistemas, Administracién de Empresas, Salud, Educacién, Diseiio Grafico,

Administracién Hotelera.

La dimension histérica del Instituto Tecnoldgico Cordillera se sustenta en su riqueza
académica, el nivel en la practica de valores y el aporte permanente de sus profesores; asi,
es importante destacar que en su “filosofia” da respuesta no sélo a necesidades que tenian
gue ver con una problematica educativa, la formacion de profesionales, sino también a las
necesidades sociales que ese momento histdrico presentaba y sigue presentando.

Las finalidades, funciones y organizacién sobre las que se fundd este Instituto
proporcionaron al poco tiempo una cantidad de egresados que, a través de su insercién en la
sociedad y sus aportes a la cultura, fueron capaces de brindar a las empresas profesionales
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competentes y con sdlida formacion en valores. Formacién que en aquel momento se veia
amenazada y que supuso, para estos egresados, el cumplimiento profesional de una
responsabilidad social de las funciones encomendadas.

Justamente, en el decreto de Fundacidon del Instituto Tecnolégico Superior Cordillera,
mediante Acuerdo No. 1999 de Ministerio de Educacidn y Registro CONESUP No. 17030 del 8
de octubre del 2001; encontramos algunas de estas consideraciones sobre el perfil
profesional, que constituyen las huellas precisas del mandato histdrico que hemos heredado.
Esta perspectiva histéorica de la formacién de Tecndlogos Analistas de Sistemas se ve
influenciada por la situacién actual de crisis politica, econdmica, social, de valores y, por lo
tanto, educativa. Esto nos compromete a cuestionarnos profundamente acerca de cémo
abordar los cambios en la formacién de profesionistas en esta carrera, reconociendo que la
misma estd atravesada por este marco en el cual se hace dificil, pero no imposible, encarar
los nuevos caminos que la misma realidad institucional nos plantea.

Segun nuestra concepcién, esta expectativa la podrd lograr aquel trabajador intelectual,
grado que adquiere el estudiante que pasa por las aulas de Instituto Tecnolédgico Cordillera
gue en su formacién desarrolla:

Capacidad para reflexionar sobre su propia practica e incorporar en ella los
condicionamientos externos que la atraviesan.

Capacidad para cuestionar y cuestionarse, para dudar, conmocionarse, para enseiar vy,
simultaneamente, aprender de los otros.

Capacidad para fundamentar su practica y sostener su pensamiento critico tanto en lo macro
(su insercion en la sociedad); como en lo micro (su practica en el aula y en la institucion).
Capacidad para construirse como un profesional auténomo, es decir, un aquel que tome sus
propias decisiones a partir de una relacién equilibrada con los demas.

Esta autonomia, es fundamental en el plano operativo, en la toma de decisiones, pero

también debe abarcar los aspectos intelectuales y afectivos. Por eso, la formacion
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Tecnélogos Analistas de Sistemas a la que apuntamos a través de esta mirada, desde una
dimensidn histdrica, tiene en cuenta todas las situaciones analizadas.

De manera similar, aquel que ingresa a esta carrera portando su propia historia escolar, que
le pertenece como sujeto, y a partir de la cual construird su propia formacién, el Instituto
Tecnoldgico Cordillera, reafirma su dimension histérica sintetizada en estas paginas como
uno de sus puntos de partida fundamentales, a partir de los cuales sera factible concretar la
formacién de verdaderos transformadores de la realidad y no meros transmisores de
conocimientos, incluso en momentos de crisis y convulsion como los que se viven
actualmente.

En términos de conocimiento, es indudable que su construccion adquiere sentido cuando se
relaciona con la realidad y es transformadora.

¢De qué sirve el conocimiento si no es para ponerlo a disposicion del mejoramiento de la
calidad de vida de toda la humanidad?

¢De dénde se nutre el conocimiento, sino del estudio de la realidad en el mas amplio de los
sentidos?

¢Como plantearnos la formacidon de un Tecndlogo Analista de Sistemas que no solo sea
transmisor de conocimientos sino transformador de su propia realidad?

Para contestar estos interrogantes una de las cuestiones importantes a tener en cuenta son
las dificultades con las que nos vamos a encontrar ante esta necesidad de integrar

conocimiento y accién.

Misidn: El ITSCO forma profesionales con un perfil de personas cultas, educado y decente,
preparadas: moral, cientifica y técnicamente para afrontar los desafios de un mundo en
constante cambio y asumir la responsabilidad de guiar y salvar a la familia y a la sociedad del

caos que amenaza a la humanidad, para optar por una vida de dignidad y libertad.
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Visidn: A la Distancia el ITSCO ve en cada alumno un caballero y en cada alumna una dama,
ciudadanos decentes y cabales, con la mirada en el mundo del mafiana donde esta por

hacerse y en el que seran los profesionales del pais que debe ser Ecuador.

Valores:

. Emprendimiento, entendido como asumir el reto de crear y desarrollar nuevas
posibilidades en el drea del desarrollo social.

° Honestidad, entendida como el equilibrio perfecto entre el conocimiento, el
sentimiento, la comunicacién y la accion acorde a los valores de verdad y justicia.

° Responsabilidad, entendida como la capacidad de actuar con libertad acorde a sus
deberes frente a sus requerimientos y los del entorno.

° Respeto, entendida como el reconocimiento, cumplimiento de las normas y politicas
institucionales.

° Tolerancia entendida como el respeto de la diversidad de opiniones, pensamiento,
género, cultura, religién, tendencias y criterios; posibilitando una mejor convivencia

para la comunidad académica y la sociedad.

2.3 Marco Referencial

Es muy importante implementar este Sistema, para el beneficio de nuestro Instituto, en
todos los aspectos tanto para el mejor manejo de los proyectos, como también para mejorar
recursos la calidad de los mismos. Para ello podemos destacar los siguientes puntos que son
importantes para este sistema de control.

My sQL

Es un datos relacional, multihilo y multiusuario con mas de seis millones de instalaciones.

MySQL AB —desde enero de 2008 una subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de
Oracle Corporation desde abril de 2009— desarrolla MySQL como software libre en un

esquema de licenciamiento dual.
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Por un lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero
para aquellas empresas que quieran incorporarlo en productos privativos deben comprar a la
empresa una licencia especifica que les permita este uso. Esta desarrollado en su mayor
parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como Apache, donde el software es desarrollado por una
comunidad publica y el copyright del cédigo estd en poder del autor individual, MySQL es
patrocinado por una empresa privada, que posee el copyright de la mayor parte del cédigo.
Esto es lo que posibilita el esquema de licenciamiento anteriormente mencionado. Ademas
de la venta de licencias privativas, la compafia ofrece soporte y servicios. Para sus
operaciones contratan trabajadores alrededor del mundo que colaboran via Internet. MySQL
AB fue fundado por David Axmark, Allan Larsson y Michael Widenius.

Lenguajes de programacion
Existen varias APls que permiten, a aplicaciones escritas en diversos lenguajes de
programacidn, acceder a las bases de datos MySQL, incluyendo C, C++, C#, Pascal, Delphi

(viadbExpress), Eiffel, Smalltalk, Java (con una implementacién nativa del driver de Java),
Lisp, Perl, PHP, Python, Ruby,Gambas, REALbasic (Mac y Linux), (x)Harbour (Eaglel),
FreeBASIC, y Tcl; cada uno de estos utiliza una API especifica. También existe una interfaz

ODBC, llamado MyODBC que permite a cualquier lenguaje de programaciéon que soporte
ODBC comunicarse con las bases de datos MySQL. También se puede acceder desde el
sistema SAP, lenguaje ABAP.

Aplicaciones
MySQL es muy utilizado en aplicaciones web, como Drupal o phpBB, en plataformas

(Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas de seguimiento de
errores como Bugzilla. Su popularidad como aplicacién web estd muy ligada a PHP, que a
menudo aparece en combinacién con MySQL. MySQL es una base de datos muy rdpida en la
lectura cuando utiliza el motor no transaccional MyISAM, pero puede provocar problemas de
integridad en entornos de alta concurrencia en la modificacion. En aplicaciones web hay baja
concurrencia en la modificacién de datos y en cambio el entorno es intensivo en lectura de
datos, lo que hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones. Sea cual sea el entorno en el
gue va a utilizar MySQL, es importante adelantar monitoreos sobre el desempeno para
detectar y corregir errores tanto de SQL como de programacion.

Caracteristicas de la version 5.0.22
Un amplio subconjunto de ANSI SQL 99, y varias extensiones.
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Soporte a multiplataforma.

Procedimientos almacenados

Disparadores (triggers).
Cursores

Vistas actualizables.

Soporte a VARCHAR

INFORMATION_SCHEMA

Modo Strict

Soporte X/Open XA de transacciones distribuidas; transaccion en dos fases como parte de
esto, utilizando el motor InnoDB de Oracle.

Motores de almacenamiento independientes (MyISAM para lecturas rdpidas, InnoDB para
transacciones e integridad referencial).

Transacciones con los motores de almacenamiento InnoDB, BDB Y Cluster; puntos de
recuperacioén (savepoints) con InnoDB.

Soporte para SSL.

Caracteristicas adicionales

Usa GNU Automake, Autoconf, y Libtool para portabilidad

Uso de multihilos mediante hilos del kernel.

Usa tablas en disco b-tree para busquedas rapidas con compresion de indice

Tablas hash en memoria temporales

El cédigo MySQL se prueba con Purify (un detector de memoria perdida comercial) asi como
con Valgrind, una herramienta GPL

Completo soporte para operadores y funciones en cldusulas select y where.

Completo soporte para clausulas groupby y orderby, soporte de funciones de agrupacién
Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias y privilegios seguro mediante verificacion
basada en el host y el trafico de contrasenas estd cifrado al conectarse a un servidor.

Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tiene bases de datos de hasta 50 millones de
registros.

Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antes de MySQL 4.1.2). Cada indice puede
consistir desde 1 hasta 16 columnas o partes de columnas. EIl maximo ancho de limite son
1000 bytes (500 antes de MySQL 4.1.2).

Los clientes se conectan al servidor MySQL usando sockets TCP/IP en cualquier plataforma.
En sistemas Windows se pueden conectar usando named pipes y en sistemas Unix usando
ficheros socket Unix.
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En MySQL 5.0, los clientes y servidores Windows se pueden conectar usando memoria
compartida.

Mejoras futuras

El mapa de ruta de MySQL 5.1 indica soporte para:
Particionado de la base de datos.

Backup en linea para todos los motores de almacenamiento.

Replicacion segura

Restricciones a nivel de columna.
Planificacién de eventos.
Funciones XML

Caracteristicas distintivas

Las siguientes caracteristicas son implementadas Unicamente por MySQL:

Multiples motores de almacenamiento (MyISAM, Merge, InnoDB, BDB, Memory/heap,
MySQLCluster, Federated, Archive, CSV, Blackhole y Example en 5.x), permitiendo al usuario
escoger la que sea mas adecuada para cada tabla de la base de datos.

Agrupacion de transacciones, reuniendo multiples transacciones de varias conexiones para
incrementar el nimero de transacciones por segundo.

Tipos de compilacion del servidor

Hay tres tipos de compilacién del servidor MySQL:

Estandar: Los binarios estandares de MySQL son los recomendados para la mayoria de los
usuarios, e incluyen el motor de almacenamiento InnoDB.

Max (No se trata de MaxDB, que es una cooperacion con SAP): Los binarios incluyen
caracteristicas adicionales que no han sido lo bastante probadas o que normalmente no son
necesarias.

MySQL-Debug: Son binarios que han sido compilados con informacién de depuracién extra.
No debe ser usada en sistemas en produccion porque el cédigo de depuracion puede reducir
el rendimiento.

Especificaciones del cédigo fuente
MySQL estd escrito en una mezcla de Cy C++

Otras funcionalidades de las listas de correo
Anuncios: informan sobre nuevas versiones de MySQL y programas relacionados.
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MySQL: lista principal de discusion de MySQL.

Bugs: permite a la gente buscar y arreglar bugs.

Temas internos: para gente que trabaja con el cédigo de MySQL. Es el férum para discutir
sobre el desarrollo de MySQL.

MySQLdoc: para gente que trabaja en documentacion.

Pruebas de rendimiento: para gente interesada en temas de rendimiento no sélo de MySQL,
sino de otros motores de bases de datos.

Empaquetadores: para discusiones sobre empaquetamiento y distribucién de MySQL.

Java: discusiones sobre MySQL Server y Java.

Estado actual

La serie en desarrollo de MySQL Server actualmente, es la 5.1 a la cual se afiaden nuevas
caracteristicas en relacién a la serie 5.0. La serie de produccién actual de MySQL es 5.0, cuya
penultima versidon estable es la 5.0.26 lanzada en octubre de 2006. Actualmente, se puede
descargar la serie 5.0.27. La serie de produccién anterior fue la 4.1, cuya versidén estable es
4.1.7 lanzada en octubre de 2004. A estas versiones de produccién sélo se arreglan
problemas, es decir, ya no se afiaden nuevas caracteristicas. Y a las versiones anteriores
solamente se les corrigen bugs criticos.

Active Server Pages (ASP)

Active Server Pages (ASP), también conocido como ASP cldsico, es una tecnologia de
Microsoft del tipo "lado del servidor" para paginas web generadas dindmicamente, que ha

sido comercializada como un anexo a Internet InformationServices (lIS).

Descripcion

La tecnologia ASP esta estrechamente relacionada con el modelo tecnoldgico y de negocio de
su fabricante. Intenta ser solucidn para un modelo de programacién rapida ya que
"programar en ASP es como programar en Visual Basic y C#", por supuesto con muchas
limitaciones y algunas ventajas especificas en entornos web.

Lo interesante de este modelo tecnolégico es poder utilizar diversos componentes ya
desarrollados como algunos controles ActiveX asi como componentes del lado del servidor,

tales como CDONTS, por ejemplo, que permite la interaccion de los scripts con el servidor
SMTP que integral lIS.
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Se facilita la programaciéon de sitios web mediante varios objetos integrados, como por
ejemplo un objeto de sesion basada en cookies, que mantiene las variables mientras se pasa
de pdgina a pagina.

Es limitado a solo funcionar con lIS, por lo que su uso es cuestionado por la mayoria de los
programadores web quienes prefieren otros lenguajes de programacion del lado del servidor

como por ejemplo PHP, Perl, Java Etc.

Versiones

Ha pasado por cuatro versiones mayores:

ASP 1.0 (distribuido con IIS 3.0)

ASP 2.0 (distribuido con IIS 4.0)

ASP 3.0 (distribuido con IIS 5.0)

ASP.NET (parte de la plataforma .NET de Microsoft).

Las versiones pre-.NET se denominan actualmente (desde 2002) como ASP cldsico.

En el ultimo ASP clasico, ASP 3.0, hay siete objetos integrados disponibles para el
programador: Application, ASPError, Request, Response, Server, Session y ObjectContext.
Cada objeto tiene un grupo de funcionalidades frecuentemente usadas y utiles para crear
paginas web dinamicas.

Desde 2002, el ASP cldsico esta siendo reemplazado por ASP. NET, que entre otras cosas,
reemplaza los lenguajes interpretados como VBScript o JScript por lenguajes compilados a

codigo intermedio (llamado MSIL o Microsoft IntermediateLanguage) como Visual Basic .NET,

C#, o cualquier otro lenguaje que soporte la plataforma .NET. El cédigo MSIL se compila con
posterioridad a cédigo nativo.

Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en inglés)

para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de programacion tales como
Visual C++, Visual C#, Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET, aunque actualmente se han

desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros.

Visual Studio permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones web, asi
como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir de la
version net 2002). Asi se pueden crear aplicaciones que se intercomuniquen entre estaciones
de trabajo, paginas web y dispositivos maviles.

Versiones
Microsoft Visual Studio 6
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Microsoft Visual Studio .NET (2002)

Microsoft Visual Studio .NET 2003

Microsoft Visual Studio 2005

Microsoft Visual Studio 2008

Microsoft Visual Studio 2010

A partir de la version 2005 Microsoft ofrece gratuitamente las Express Editions. Estas son
varias ediciones bdsicas separadas por lenguajes de programacién o plataforma enfocadas

para novatos y entusiastas. Estas ediciones son iguales al entorno de desarrollo comercial
pero sin caracteristicas avanzadas. Las ediciones que hay son:

Visual Basic Express Edition

Visual C# Express Edition

Visual C++ Express Edition

Visual J# Express Edition (Desaparecié en Visual Studio 2008)

Visual Web Developer Express Edition (para programar en ASP.NET)

Visual F# (Aparecié en Visual Studio 2010, es parecido al J#)*

Adicionalmente, Microsoft ha puesto gratuitamente a disposicién de todo el mundo una
version reducida de MS SQL Server llamada SQL Server Express Edition cuyas principales

limitaciones son que no soporta bases de datos superiores a 4 GB de tamano, Unicamente
utiliza un procesador y un Gb de Ram, y no cuenta con el Agente de SQL Server.

En el pasado se incluyeron los siguientes productos:

Visual InterDev

Visual J++

Visual FoxPro
Visual SourceSafe

Historia

Visual Studio 6.0

Se lanzd en 1998 y fue la Ultima versidn en ejecutarse en la plataforma Win9x.2! Los nimeros
de version de todas las partes constituyentes pasaron a 6.0, incluyendo Visual J++ y Visual
InterDev que se encontraban en las versiones 1.1 y 1.0 respectivamente. Esta versidn fue la
base para el sistema de desarrollo de Microsoft para los siguientes 4 anos, en los que
Microsoft migré su estrategia de desarrollo al .NET Framework.

Visual Studio 6.0 fue la ultima versién en que Visual Basic se incluia de la forma en que se

conocia hasta entonces; versiones posteriores incorporarian una version muy diferente del

lenguaje con muchas mejoras, fruto de la plataforma .NET. También supuso la ultima version

en incluir Visual J++, que proporcionaba extensiones de la plataforma Java, lo que lo hacia
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incompatible con la versién de Sun Microsystems. Esto acarreé problemas legales a

Microsoft, y se llegd a un acuerdo en el que Microsoft dejaba de comercializar herramientas
de programacién que utilizaran la maquina virtual de Java.

Aunque el objetivo a largo plazo de Microsoft era unificar todas las herramientas en un Unico
entorno, esta version en realidad afiadia un entorno mas a Visual Studio 5.0: Visual J++ y
Visual Interdev se separaban del entorno de Visual C++, al tiempo que Visual FoxPro y Visual
Basic seguian manteniendo su entorno especifico.

Visual Studio .NET (2002)

En esta versidn se produjo un cambio sustancial, puesto que supuso la introduccién de la
plataforma .NET de Microsoft. .NET es wuna plataforma de ejecucién intermedia
multilenguaje, de forma que los programas desarrollados en .NET no se compilan en lenguaje
maquina, sino en un lenguaje intermedio (CIL - CommonlintermediateLanguage) denominado

Microsoft IntermediateLanguage (MSIL). En una aplicacion MSIL, el cédigo no se convierte a

lenguaje mdquina hasta que ésta se ejecuta, de manera que el cédigo puede ser
independiente de plataforma (al menos de las soportadas actualmente por .NET). Las
plataformas han de tener una implementacién de Infraestructura de Lenguaje Comun (CLI)

para poder ejecutar programas MSIL. Actualmente se pueden ejecutar programas MSIL en
Linux y Mac OS X usando implementaciones de .NET que no son de Microsoft, tales

comoMono y DotGNU.

Visual Studio .NET 2002 supuso también la introduccidn del lenguaje C#, un lenguaje nuevo
disefiado especificamente para la plataforma .NET, basado en C++ y Java. Se presentd
también el lenguaje J# -sucesor de J++- el cual, en lugar de ejecutarse en una maquina virtual
de Java, se ejecuta uUnicamente en el framework .NET. El lenguaje Visual Basic fue
remodelado completamente y evoluciond para adaptarse a las nuevas caracteristicas de la
plataforma .NET, haciéndolo mucho mas versatil y dotdndolo con muchas caracteristicas de
las que carecia. Algo similar se llevd a cabo con C++, afiadiendo extensiones al lenguaje
llamadas ManagedExtensionsfor C++ con el fin de que los programadores pudieran crear

programas en .NET. Por otra parte, Visual FoxPro pasa a comercializarse por separado.

Todos los lenguajes se unifican en un Unico entorno. La interfaz se mejora notablemente en
esta versién, siendo mas limpia y personalizable.

Visual Studio .NET puede usarse para crear programas basados en Windows (usando
Windows Forms en vez de COM), aplicaciones y sitios web (ASP.NET y servicios web), y

dispositivos moviles (usando el .NET Compact Framework).

Esta versién requiere un sistema operativo basado en NT. La version interna de Visual Studio
.NET esla 7.0.
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Visual Studio .NET 2003

Visual Studio .NET 2003 supone una actualizacion menor de Visual Studio .NET. Se actualiza el
.NET Framework a la version 1.1. También se afiade soporte con el fin de escribir aplicaciones
para determinados dispositivos moéviles, ya sea con ASP.NET o con el .NET Compact
Framework. Ademas el compilador de Visual C++ se mejora para cumplir con mas estandares,
el Visual C++ Toolkit 2003.

Visual Studio 2003 se lanza en 4 ediciones: Academic, Professional, Enterprise Developer, y
Enterprise Architect. La edicidn Enterprise Architect incluia una implentacién de la tecnologia
de modelado Microsoft Visio, que se centraba en la creacidn de representaciones visuales de

la arquitectura de la aplicacion basadas en UML. También se introdujo "Enterprise
Templates", para ayudar a grandes equipos de trabajo a estandarizar estilos de programacion
e impulsar politicas de uso de componentes y asignacion de propiedades.

Microsoft lanzé el Service Pack 1 para Visual Studio 2003 el 13 de Septiembre de 2006.

La version interna de Visual Studio .NET 2003 es la 7.1 aunque el formato del archivo es 8.0.

Visual Studio 2005

Visual Studio 2005 se empezd a comercializar a través de Internet a partir del 4 de Octubre
de 2005 y llegd a los comercios a finales del mes de Octubre en inglés. En castellano no salid
hasta el 4 de Febrero de 2006. Microsoft eliminé .NET, pero eso no indica que se alejara de la
plataforma .NET, de la cual se incluyd la versién 2.0.

La actualizacién mas importante que recibieron los lenguajes de programacion fue la
inclusién de tipos genéricos, similares en muchos aspectos a las plantillas de C++. Con esto se
consigue encontrar muchos mas errores en la compilacién en vez de en tiempo de ejecucidn,
incitando a usar comprobaciones estrictas en areas donde antes no era posible. C++ tiene
una actualizacién similar con la adicidon de C++/CLI como sustituto de C# manejado.

Se incluye un disefiador de implantacion, que permite que el disefio de la aplicacién sea
validado antes de su implantacién. También se incluye un entorno para publicacion web y
pruebas de carga para comprobar el rendimiento de los programas bajo varias condiciones
de carga.

Visual Studio 2005 también afiade soporte de 64-bit. Aunque el entorno de desarrollo sigue
siendo una aplicacién de 32 bits Visual C++ 2005 soporta compilacién para x86-64 (AMD64 e
Intel 64) e 1A-64 (Itanium). El SDK incluye compiladores de 64 bits asi como versiones de 64

bits de las librerias.

Visual Studio 2005 tiene varias ediciones radicalmente distintas entre si: Express, Standard,

Professional, Tools for Office, y 5 ediciones Visual Studio TeamSystem. Estas ultimas se
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proporcionaban conjuntamente con suscripciones a MSDN cubriendo los 4 principales roles
de la programacion: Architects, Software Developers, Testers, y DatabaseProfessionals. La
funcionalidad combinada de las 4 ediciones TeamSystem se ofrecia como la edicién Team
Suite.

Tools forthe Microsoft Office System estd disefiada para extender la funcionalidad a
Microsoft Office.

Las ediciones Express se han disefiado para principiantes, aficionados y pequeiios negocios,
todas disponibles gratuitamente a través de la pagina de Microsoft?! se incluye una edicién
independiente para cada lenguaje: Visual Basic, Visual C++, Visual C#, Visual J# para
programacion .NET en Windows, y Visual Web Developer para la creaciéon de sitios web
ASP.NET. Las ediciones express carecen de algunas herramientas avanzadas de programacion
asi como de opciones de extensibilidad.

Visual Studio 2008
Visual Studio 2008 fue publicado (RTM) el 17 de Noviembre de 2007 en inglés, mientras que
la versidn en castellano no fue publicada hasta el 2 de Febrero de 2008.!
El nuevo framework (.Net 3.5) esta disefiado para aprovechar las ventajas que ofrece el
nuevo sistema operativo "Windows Vista" a través de sus subsistemas "Windows
CommunicationFoundation" (WCF) y "Windows PresentationFoundation" (WPF).El primero
tiene como objetivo la construccidén de aplicaciones orientadas a servicios mientras que el
ultimo apunta a la creacién de interfaces de usuario mas dindamicas que las conocidas hasta
el momento.
A las mejoras de desempefio, escalabilidad y seguridad con respecto a la versién anterior, se
agregan entre otras, las siguientes novedades.
¢ La mejora en las capacidades de Pruebas Unitarias permiten ejecutarlas mas rdpido
independientemente de si lo hacen en el entorno IDE o desde la linea de comandos. Se
incluye ademas un nuevo soporte para diagnosticar y optimizar el sistema a través de las
herramientas de pruebas de Visual Studio. Con ellas se podran ejecutar perfiles durante las
pruebas para que ejecuten cargas, prueben procedimientos contra un sistema y registren su
comportamiento; y utilizar herramientas integradas para depurar y optimizar.
e Con Visual Studio Tools for Office (VSTO) integrado con Visual Studio 2008 es posible
desarrollar rapidamente aplicaciones de alta calidad basadas en la interfaz de usuario (Ul) de
Office que personalicen la experiencia del usuario y mejoren su productividad en el uso de
Word, Excel, PowerPoint, Outlook, Visio, InfoPath y Project. Una completa compatibilidad
para implementacién con ClickOnce garantiza el entorno ideal para una facil instalacion y
mantenimiento de las soluciones Office.
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e Visual Studio 2008 permite incorporar caracteristicas del nuevo Windows
PresentationFoundation sin dificultad tanto en los formularios de Windows existentes como
en los nuevos. Ahora es posible actualizar el estilo visual de las aplicaciones al de Windows
Vista debido a las mejoras en Microsoft FoundationClass Library (MFC) y Visual C++. Visual
Studio 2008 permite mejorar la interoperabilidad entre cédigo nativo y cddigo manejado por
.NET. Esta integracion mas profunda simplificara el trabajo de disefo y codificacién.

¢ LINQ (LanguagelntegratedQuery) es un nuevo conjunto de herramientas disefiado para
reducir la complejidad del acceso a Base de Datos, a través de extensiones para C++ y Visual
Basic asi como para Microsoft .NET Framework. Permite filtrar, enumerar, y crear
proyecciones de muchos tipos y colecciones de datos utilizando todos la misma sintaxis,
prescindiendo del uso de lenguajes especializados como SQL o XPath.

e Visual Studio 2008 ahora permite la creacién de soluciones multiplataforma adaptadas para
funcionar con las diferentes versiones de .Net Framework: 2.0. (Incluido con Visual Studio
2005), 3.0 (incluido en Windows Vista) y 3.5 (incluido con Visual Studio 2008).

¢ .NET 3.5 incluye biblioteca ASP.NET AJAX para desarrollar aplicaciones web mds eficientes,
interactivas y altamente personalizadas que funcionen para todos los navegadores mas
populares y utilicen las ultimas tecnologias y herramientas Web, incluyendo Silverlight y
Popfly.

Visual Studio 2010

Visual Studio 2010 es la versién mas reciente de esta herramienta, acompafiada por .NET
Framework 4.0. La fecha prevista para el lanzamiento de la versién final ha sido el 12 de abril
de 2010.5

Hasta ahora, uno de los mayores logros de la versidon 2010 de Visual Studio ha sido el de
incluir las herramientas para desarrollo de aplicaciones para Windows 7, tales como
herramientas para el desarrollo de las caracteristicas de Windows 7 (System.Windows.Shell)

y la RibbonPreview para WPF.

Entre sus mas destacables caracteristicas, se encuentran la capacidad para utilizar multiples
monitores, asi como la posibilidad de desacoplar las ventanas de su sitio original y acoplarlas
en otros sitios de la interfaz de trabajo. Ademas de esto, aparece una edicién que compila las
caracteristicas de todas las ediciones comunes de Visual Studio: Professional, Team Studio,
Test, conocida como Visual Studio Ultimate.

Rational Rose Enterprise
Rational Rose Enterprise es el producto mas completo de la familia Rational Rose. Todos los
productos Rational Rose incluyen soporte UnifiedModelingLanguage™ (UML™).
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Rational Rose Enterprise es la mejor eleccién para el ambiente de modelado que soporte la
generacién de codigo a partir de modelos en Ada, ANSI C++, C++, CORBA, Java™/J2EE™,
Visual C++® y Visual Basic®. Como todos los demas productos Rational Rose, proporciona un
lenguaje comun de modelado para el equipo que facilita la creacién de software de calidad
mas rapidamente.

Caracteristicas adicionales incluidas:

Soporte para analisis de patrones ANSI C++, Rose J y Visual C++ basado en "DesignPatterns:
Elements of Reusable Object-Oriented Software"

Caracteristica de control por separado de componentes modelo que permite una
administracién mas granular y el uso de modelos

Soporte de ingenieria Forward y/o reversa para algunos de los conceptos mas comunes de
Java 1.5

La generacion de cédigo Ada, ANSI C ++, C++, CORBA, Java y Visual Basic, con capacidad de
sincronizacién modelo- cédigo configurables

Soporte Enterprise Java Beans™ 2.0

Capacidad de analisis de calidad de cédigo

El Add-In para modelado Web provee visualizacién, modelado y las herramientas para
desarrollar aplicaciones de Web

Modelado UML para trabajar en disefios de base de datos, con capacidad de representar la
integracién de los datos y los requerimientos de aplicacidon a través de disefos légicos y
fisicos

Capacidad de crear definiciones de tipo de documento XML (DTD) para el uso en la aplicacion
Integracidn con otras herramientas de desarrollo de Rational

Capacidad para integrarse con cualquier sistema de control de versiones SCC-compliant,
incluyendo a RationalClearCase

Publicacion web y generacién de informes para optimizar la comunicacion dentro del equipo

Metodologias RUP

El Proceso Racional Unificado.Es un proceso de desarrollo de software y junto con el
Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para
el analisis, implementacidn y documentacién de sistemas orientados a objetos.

El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de
metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacién.

También se conoce por este nombre al software desarrollado por Rational, hoy propiedad de
IBM, el cual incluye informacidon entrelazada de diversos artefactos y descripciones de las
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diversas actividades. Estd incluido en el RationalMethodComposer (RMC), que permite la
personalizacidn de acuerdo con las necesidades.

Originalmente se disefid un proceso genérico y de dominio publico, el Proceso Unificado, y

una especificacion mas detallada, el RationalUnifiedProcess, que se vendiera como producto
independiente.

Principios de desarrollo
El RUP esta basado en 6 principios clave que son los siguientes:

Adaptar el proceso

El proceso deberda adaptarse a las necesidades del cliente ya que es muy importante
interactuar con él. Las caracteristicas propias del proyecto u organizacién. El tamano del
mismo, asi como su tipo o las regulaciones que lo condicionen, influirdn en su disefio
especifico. También se debera tener en cuenta el alcance del proyecto en un area subformal.

Equilibrar prioridades

Los requisitos de los diversos participantes pueden ser diferentes, contradictorios o
disputarse recursos limitados. Debe encontrarse un equilibrio que satisfaga los deseos de
todos. Gracias a este equilibrio se podran corregir desacuerdos que surjan en el futuro.

Demostrar valor iterativamente

Los proyectos se entregan, aunque sea de un modo interno, en etapas iteradas. En cada
iteracion se analiza la opinién de los inversores, la estabilidad y calidad del producto, y se
refina la direccidn del proyecto asi como también los riesgos involucrados

Colaboracidn entre equipos

El desarrollo de software no lo hace una Unica persona sino multiples equipos. Debe haber
una comunicacién fluida para coordinar requisitos, desarrollo, evaluaciones, planes,
resultados, etc.

Elevar el nivel de abstraccion

Este principio dominante motiva el uso de conceptos reutilizables tales como patrén del
software, lenguajes 4GL o marcos de referencia (frameworks) por nombrar algunos. Esto
evita que los ingenieros de software vayan directamente de los requisitos a la codificacion de
software a la medida del cliente, sin saber con certeza qué codificar para satisfacer de la
mejor manera los requisitos y sin comenzar desde un principio pensando en la reutilizacién
del cddigo. Un alto nivel de abstraccion también permite discusiones sobre diversos niveles y
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soluciones arquitectdnicas. Estas se pueden acompafiar por las representaciones visuales de
la arquitectura, por ejemplo con el lenguaje UML.

Enfocarse en la calidad

El control de calidad no debe realizarse al final de cada iteracion, sino entodos los aspectos
de la produccidn. El aseguramiento de la calidad forma parte del proceso de desarrollo y no
de un grupo independiente.

RUP: El Proceso Unificado es un proceso de software genérico que puede ser utilizado para
una gran cantidad de tipos de sistemas de software, para diferentes areas de aplicacion,
diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de competencia y diferentes tamafios
de proyectos.

Provee un enfoque disciplinado en la asignacion de tareas y responsabilidades dentro de una
organizacién de desarrollo. Su meta es asegurar la produccién de software de muy alta
calidad que satisfaga las necesidades de los usuarios finales, dentro de un calendario y
presupuesto predecible.

Un eje horizontal que representa el tiempo y muestra los aspectos del ciclo
de vida del proceso a lo largo de su desenvolvimiento

Un eje vertical que representa las disciplinas, las cuales agrupan actividades
de una manera légica de acuerdo a su naturaleza.

La primera dimensién representa el aspecto dindmico del proceso conforme se va
desarrollando, se expresa en términos de fases, iteraciones e hitos (milestones).

La segunda dimensidn representa el aspecto estatico del proceso: como es descrito en
términos de componentes del proceso, disciplinas, actividades, flujos de trabajo, artefactos y
roles.
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El Proceso Unificado se basa en componentes (component-based), lo que significa que el
sistema en construccién estd hecho de componentes de software interconectados por medio
de interfaces bien definidas (well-defined interfaces).

El Proceso Unificado usa el Lenguaje de Modelado Unificado (UML) en la preparacién de
todos los planos del sistema. De hecho, UML es una parte integral del Proceso Unificado,
fueron desarrollados a la par.

Los aspectos distintivos del Proceso Unificado estan capturados en tres conceptos clave:
dirigido por casos de uso (use-case driven), centrado en la arquitectura (architecture-centric),
iterativo e incremental. Esto es lo que hace Unico al Proceso Unificado.

El Proceso Unificado es dirigido por casos de uso

Un sistema de software se crea para servir a sus usuarios. Por lo tanto, para construir un
sistema exitoso se debe conocer qué es lo que quieren y necesitan los usuarios prospectos.

El término usuario se refiere no solamente a los usuarios humanos, sino a otros sistemas. En
este contexto, el término usuario representa algo o alguien que interactua con el sistema por
desarrollar.
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Un caso de uso es una pieza en la funcionalidad del sistema que le da al usuario un resultado
de valor. Los casos de uso capturan los requerimientos funcionales. Todos los casos de uso
juntos constituyen el modelo de casos de uso el cual describe la funcionalidad completa del
sistema. Este modelo reemplaza la tradicional especificacién funcional del sistema. Una
especificacion funcional tradicional se concentra en responder la pregunta: ¢ Qué se supone
que el sistema debe hacer? La estrategia de casos de uso puede ser definida agregando tres
palabras al final de la pregunta: ¢ por cada usuario? Estas tres palabras tienen una implicacién
importante, nos fuerzan a pensar en términos del valor a los usuarios y no solamente en
términos de las funciones que seria bueno que tuviera. Sin embargo, los casos de uso no son
solamente una herramienta para especificar los requerimientos del sistema, también dirigen
su diseno, implementacién y pruebas, esto es, dirigen el proceso de desarrollo.

Aun y cuando los casos de uso dirigen el proceso, no son elegidos de manera aislada. Son
desarrollados a la par con la arquitectura del sistema, esto es, los casos de uso dirigen la
arquitectura del sistema y la arquitectura del sistema influencia la eleccién de los casos de
uso. Por lo tanto, la arquitectura del sistema y los casos de uso maduran conforme avanza el
ciclo de vida.

El Proceso Unificado esta centrado en la arquitectura

El papel del arquitecto de sistemas es similar en naturaleza al papel que el arquitecto
desempeiia en la construccion de edificios. El edificio se mira desde diferentes puntos de
vista: estructura, servicios, plomeria, electricidad, etc. Esto le permite al constructor ver una
radiografia completa antes de empezar a construir. Similarmente, la arquitectura en un
sistema de software es descrita como diferentes vistas del sistema que estd siendo
construido.

El concepto de arquitectura de software involucra los aspectos estdticos y dindmicos mas
significativos del sistema. La arquitectura surge de las necesidades de la empresa, tal y como
las interpretan los usuarios y otros stakeholders, y tal y como estan reflejadas en los casos de
uso. Sin embargo, también estd influenciada por muchos otros factores, tales como la
plataforma de software en la que se ejecutard, la disponiblidad de componentes
reutilizables, consideraciones de instalaciéon, sistemas legados, requerimientos no
funcionales (ej. desempeno, confiabilidad). La arquitectura es la vista del disefio completo
con las caracteristicas mas importantes hechas mas visibles y dejando los detalles de lado. Ya
qgue lo importante depende en parte del criterio, el cual a su vez viene con la experiencia, el
valor de la arquitectura depende del personal asignado a esta tarea. Sin embargo, el proceso
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ayuda al arquitecto a enfocarse en las metas correctas, tales como claridad
(understandability), flexibilidad en los cambios futuros (resilience) y reuso.

¢Cémo se relacionan los casos de uso con la arquitectura? Cada producto tiene funcién y
forma. Uno sélo de los dos no es suficiente. Estas dos fuerzas deben estar balanceadas para
obtener un producto exitoso. En este caso funcidén corresponde a los casos de uso y forma a
la arquitectura. Existe la necesidad de intercalar entre casos de uso y arquitectura. Es un
problema del “huevo y la gallina”. Por una parte, los casos de uso deben, cuando son
realizados, acomodarse en la arquitectura. Por otra parte, la arquitectura debe proveer
espacio para la realizacion de todos los casos de uso, hoy y en el futuro. En la realidad, ambos
arquitectura y casos de uso deben evolucionar en paralelo.

El Proceso Unificado es Iterativo e Incremental

Desarrollar un producto de software comercial es una tarea enorme que puede continuar
por varios meses o afos. Es practico dividir el trabajo en pequefios pedazos o mini-proyectos.
Cada mini-proyecto es una iteracion que finaliza en un incremento. Las iteraciones se
refieren a pasos en el flujo de trabajo, los incrementos se refieren a crecimiento en el
producto. Para ser mas efectivo, las iteraciones deben estar controladas, esto es, deben ser
seleccionadas y llevadas a cabo de una manera planeada.

Los desarrolladores basan su seleccidon de qué van a implementar en una iteracion en dos
factores. Primero, la iteracion trata con un grupo de casos de uso que en conjunto extienden
la usabilidad del producto. Segundo, la iteracion trata con los riesgos mas importantes. Las
iteraciones sucesivas construyen los artefactos del desarrollo a partir del estado en el que
fueron dejados en la iteracion anterior. En cada iteracién, los desarrolladores identifican y
especifican los casos de uso relevantes, crean el disefio usando la arquitectura como guia,
implementan el disefio en componentes y verifican que los componentes satisfacen los casos
de uso. Si una iteracion cumple sus metas — y usualmente lo hace — el desarrollo continta con
la siguiente iteracidon. Cuando la iteracion no cumple con sus metas, los desarrolladores
deben revisar sus decisiones previas y probar un nuevo enfoque.

UML

Lenguaje Unificado de Modelado (LUM o UML, por sus siglas en inglés,
UnifiedModelinglanguage) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management
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Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos
como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y
componentes reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje de modelado" para especificar o para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos
en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que esta
descrito el modelo.

Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando gran variedad de formas para dar
soporte a una metodologia de desarrollo de software (tal como el Proceso Unificado Racional
o RUP), pero no especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, pues UML significa Lenguaje
Unificado de Modelado, no es programacién, solo se diagrama la realidad de una utilizacién
en un requerimiento. Mientras que, programacién estructurada, es una forma de programar
como lo es la orientacién a objetos, sin embargo, la programacion orientada a objetos viene
siendo un complemento perfecto de UML, pero no por eso se toma UML sdlo para lenguajes
orientados a objetos.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes aspectos de las
entidades representadas.

Diagramas

En UML 2.0 hay 13 tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera concreta, a
veces es Util categorizarlos jerarquicamente, como se muestra en la figura de la derecha.

Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el sistema
modelado:

e Diagrama de clases

e Diagrama de componentes

e Diagrama de objetos

e Diagrama de estructura compuesta (UML 2.0)
e Diagrama de despliegue
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e Diagrama de paquetes

Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema
modelado:

e Diagrama de actividades
e Diagrama de casos de uso
e Diagrama de estados

Los Diagramas de Interaccidn son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza
sobre el flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

e Diagrama de secuencia

e Diagrama de comunicacién, que es una version simplificada del Diagrama de
colaboracién (UML 1.x)

e Diagrama de tiempos (UML 2.0)

e Diagrama global de interacciones o Diagrama de vista de interaccién (UML 2.0)

2.4 Marco Legal

La Administracidon Publica Nacional empleard prioritariamente Software Libre desarrollado
con Estandares Abiertos, en sus sistemas, proyectos y servicios informaticos. Es importante la
implantacion de este proyecto como tal, en donde esencialmente organizaremos un conjunto
de acciones y actividades a realizar, que implican el uso y aplicacién de recursos humanos, de
la mano a la tecnologia, donde la "accidn-aprendizaje" sera el factor caracteristico de dicho
proyecto.

Un derecho humano universal y un deber social fundamental, que debe estar orientada al
desarrollo del potencial creativo, y liberador del ser humano y de la sociedad.

Ley de Propiedad Intelectual

Art.1. El Estado reconoce, regula y garantiza la propiedad intelectual adquirida de
conformidad con la ley, las Decisiones de la Comisién de la Comunidad Andina y los
convenios internacionales vigentes en el Ecuador.

La propiedad intelectual comprende:

1. Los derechos de autor y derechos conexos.

2. La propiedad industrial, que abarca, entre otros elementos, los siguientes:

a. Las invenciones;
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b. Los dibujos y modelos industriales;

c. Los esquemas de trazado (topografias) de circuitos integrados;

d. La informacién no divulgada y los secretos comerciales e industriales;

e. Las marcas de fabrica, de comercio, de servicios y los lemas comerciales;

f. Las apariencias distintivas de los negocios y establecimientos de comercio;

g. Los nombres comerciales;

h. Las indicaciones geograficas; e,

i. Cualquier otra creacidn intelectual que se destine a un uso agricola, industrial o comercial.
3. Las obtenciones vegetales.

Las normas de esta Ley no limitan ni obstaculizan los derechos consagrados por el Convenio
de Diversidad Bioldgica, ni por las leyes dictadas por el Ecuador sobre la materia.

Art. 2. Los derechos conferidos por esta Ley se aplican por igual a nacionales y extranjeros,
domiciliados o no en el Ecuador

Art. 3. El Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual (IEPI), es el Organismo
Administrativo Competente para propiciar, promover, fomentar, prevenir, proteger y
defender a nombre del Estado Ecuatoriano, los derechos de propiedad intelectual
reconocidos en la presente Ley y en los tratados y convenios internacionales, sin perjuicio de
las acciones civiles y penales que sobre esta materia deberdn conocerse por la Funcién
Judicial.

Ley de Ordenanza Municipal

Art. P.2.- ORDENANZAS.- El Concejo Metropolitano de Quito solo podra expedir como
ordenanzas normas de caracter general que seran, necesariamente, reformatorias de este
Cédigo, ya por modificar sus disposiciones, ya por agregarle otras nuevas, y se denominara
ordenanzas metropolitanas. Se excluyen de lo previsto en el inciso anterior las siguientes
ordenanzas:
a) Las relacionadas con el presupuesto municipal, que se denominaran ordenanzas
presupuestarias;
b) La Ordenanza de Zonificacién y sus reformas;
c) El Cédigo de Arquitectura y sus reformas; las ordenanzas en virtud de las cuales se de
nombre a calles, plazas u otros bienes de dominio publico; las ordenanzas que, pese a no
contener disposiciones de caracter general, se expiden como tales por mandato de norma
expresa; y las ordenanzas que regulan urbanizaciones sujetas a reglamentacion particular.
Las tres fases de ordenanzas a las que se refiere este articulo tendran, cada una de ellas, una
numeracion distinta e independiente.
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Art. P.3.- VIGENCIA.- Las ordenanzas, salvo que en ellas se indique lo contrario, entraran en
vigencia a partir de la fecha de su sancion. Esta norma no es aplicable a las ordenanzas de
cardcter tributario, que se someteran a las reglas del Cédigo Tributario y la Ley de Régimen
Municipal.

Art. P.4.- PUBLICACION.- Todas las ordenanzas se publicaran en la Gaceta Municipal y las
ordenanzas metropolitanas, demds, en el Registro Oficial.

Art. P.5.- OBLIGACION DEL SECRETARIODEL CONCEJO.- El Secretario del
ConcejoMetropolitano esta obligado a emitir unacopia de toda Ordenanza sancionada por
elAlcalde al Administrador General, alProcurador Metropolitano, a los directoresgenerales,
administradores zonales,gerentes de empresas metropolitanas ycomisarios metropolitanos.

Art. P.6.- ACUERDOS Y RESOLUCIONES.-Las decisiones del Concejo Metropolitanoque no
tengan caracter general, seexpedirdn mediante acuerdos o resoluciones.Se expediran
también como acuerdos oresoluciones las reformas o derogatorias dedisposiciones que, pese
a no tener cardctergeneral, hayan sido expedidas comoordenanzas municipales, antes de la
vigenciade este Cédigo.

Ley de Educacion Superior

Art. 1.- Forman parte del Sistema Nacional de Educacidn Superior ecuatoriano:

a) Las universidades y escuelas politécnicas creadas por ley ylas que se crearen de
conformidad con la Constitucién Politicay la presente ley. Estas podran ser publicas
financiadas porel Estado, particulares cofinanciadas por el Estado y particulares
autofinanciadas.

b) Los institutos superiores técnicos y tecnoldgicos que hayansido autorizados por el
Ministerio de Educacién y Cultura yque sean incorporados al Sistema, asi como los que se
crearende conformidad con la presente ley.

Art. 2.- Las instituciones del Sistema Nacional de Educacidn Superior ecuatoriano,

esencialmente pluralistas, estan abiertas a todas las corrientes y formas del pensamiento

universal expuestas de manera cientifica. Dirigen su actividad a la formacién integral del ser

humano para contribuir al desarrollo del pais y al logro de la justicia social, al fortalecimiento

de la identidad nacional en el contexto pluricultural del pais, a la afirmaciéon de la
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democracia, la paz, los derechos humanos, la integracion latinoamericana y la defensa y
proteccion del medio ambiente.

Art. 3.- Las instituciones del Sistema Nacional de Educacion Superior ecuatoriano, en sus
diferentes niveles, tienen los siguientes objetivos y estrategias fundamentales:

a) Formar, capacitar, especializar y actualizar a estudiantes y profesionales en los niveles de
pregrado y posgrado, en las diversas especialidades y modalidades;

b) Preparar a profesionales y lideres con pensamiento critico y conciencia social, de manera
gue contribuyan eficazmente al mejoramiento de la produccidn intelectual y de bienes y
servicios, de acuerdo con las necesidades presentes y futuras de la sociedad y la planificacion
del Estado, privilegiando la diversidad en la oferta académica para propiciar una oportuna
insercién de los profesionales en el mercado ocupacional.

CAPITULO Il
INVESTIGACION CIENTIFICA
3.1 Tipos de Investigacion

3.1.1 Investigacion Cuantitativa

Bibliografica Documental
Este tipo de documentacion documental se aplica en su totalidad en el sistema de control de
proyectos, ya que con la finalidad de extraer datos de informacidon del mismo tengo que
recurrir a fuentes de informacién que por tratarse de un asunto técnico estan almacenados
en una categoria especial, la recopilacién de informacién necesaria de libros técnicos,
manuales, revistas, broshurts, catdlogos me permitird analizar los procesos y procedimientos
propios del sistema que tengo que desarrollar e igualmente me permitira conocer el origen
de la informacion del flujo que sigue la misma y donde necesita ser almacenada mediante un
disefio logico y coherente materializado la informacion la informacion recopilada de los

documentos antes mencionados.
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Igual tratamiento se lo realizara con la informacion que obtenga a través de internet, CD y
material magnético que pueden aportar al desarrollo y estructuracion de mi proyecto.- cabe
recalcar que toda informacién referente a este tema sera como valido, ya que la
estructuracion de la misma a través de los modelos légicos que son de entendimiento para
los usuarios programadores para la generacion de base de datos que finalmente daran como

resultado sistemas informaticos consistentes rapidos y confiables.

La investigacion se desarrolla mediante un proceso que ordena una serie de actividades que
se realizan en varias fases o etapas: La seleccion el temay la consulta bibliografica preliminar.
En todos estos pasos se han de usar las fuentes; en realidad las fuentes es algo que usamos
en nuestras vidas cotidianas, para consultar una palabra, buscamos en algun diccionario o
como ya lo hemos utilizado fuentes de internet, que como se sabe, ya se habia realizado con
anterioridad.

Como se ha dicho precedentemente, las fuentes son materiales que existen con anterioridad
y que en su mayoria nos dicen las procedencias y origen de las cosas, la finalidad de las

fuentes es el de orientarnos para salir de las dudas que tengamos del origen de algo.

3.1.2 Investigacion de Campo

Descriptiva
Este tipo de investigacidn se aplica en mi proyecto de investigacién ya que con el mismo me
permite analizar y describir todos los procesos y procedimientos que son parte del sistema a
desarrollarse igualmente me permite determinar los rangos y cualidades del recurso humano
gue forman parte de estos procesos; poniendo especial énfasis en el comportamiento del
recurso humano pero anteponiendo lo que nos interesa en cada uno de los procedimientos
estructurales de la organizacién es muy importante la aplicacién de este tipo de investigacion
porque me permitird ir analizando los tiempos de ejecuciéon de cada tarea por parte del

recurso humano, y al mismo tiempo el aporte que significa estos tipos de informacién para el
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proyecto presentado. Una parte importante de la investigacidén se incluye en el primero de

estos objetivos.

Con el fin de describir las caracteristicas de los usuarios de un producto o servicio, muchas
empresas realizan estudios sobre el perfil de los consumidores. Tales perfiles hacen uso de
caracteristicas demograficas, socioecondmicas, geograficas y psicograficas, asi como tasas de
consumo. Los estudios descriptivos determinan las percepciones del comprador acerca de las
caracteristicas de los productos.

Una investigacion descriptiva se caracteriza por la enunciacidon clara del problema de
decisidn, objetivos especificos de investigacidén y necesidades de informacion detalladas. Se
caracteriza, ademas, por un disefio de investigacién cuidadosamente planeado y

estructurado.

Explicativa
Este tipo de investigacion se aplicard en el estudio del planteamiento del problema ya que
me permitié determinar las causas que generaron la problematica por perdida de la
informacién, y de igual manera el efecto que tuvieron las mismas con el desarrollo del
proyecto, que es la implementacién de la plataforma virtual tres capas para la gestion de
proyectos; normalmente pudiendo contestar las interrogantes porque ocurrié el fendmeno
de pérdida de la informacién, tiempos de espera prolongados de los clientes, y a su vez la
misma relacionandola con los motivos de quien lo generd a fin de poder descubrir las causas
y efectos que motivaron la ejecucidén de los mismos. Igualmente en la aplicacién de este tipo
de investigacién que se fundamenta en la observacién directa permitiendo determinar los
conocimientos adquiridos en forma tedrica y poderlos materializar en una forma practica a
través de las soluciones planteadas y de soluciones informaticas; aportes a solucionar el

problema planteado.
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Historica

Este tipo de investigacion es muy utilizada ya que me permite analizar todos los eventos que
se llevaron a cabo en el disefio y construccién del sistema original en el caso de existir y por
otro lado en los procesos manuales que se realizaban, en el caso de no contar con un
sistema. Este analisis por memorizado de informacion relevante de origen, proceso y destino
de la misma y quien se vara afectada por la sistematizacidén de tareas y simplificacion de
procesos que se ejecutaban.

Por otro lado este tipo de investigacién también facilita la relacion que va a existir con los
procedimientos actuales, lo que significa que realizando un analisis de procesos y
procedimientos anteriores estos puede adquirir un valor agregado, lo que me permitira
discernir qué tipo de informacién es la que tiene que ser automatizada y que informacion es
la que debe ser relacionada y qué tipo de informacién tiene que ser almacenada vy
visualizada; bajo esta premisas podemos establecer la importancia que tiene el tipo de
informacidn histdrica en el analisis de informacion y restructuracién de eventos del pasado
con los que estamos ejecutando actualmente y que requieren mucha atencién en la
recopilacion detallada de datos y el andlisis por memorizado de su integracion a los modulos

automatizados.

3.2 Métodos De Investigacion

3.2.1 Métodos Tedricos

Estos métodos de investigacidon se aplica en su totalidad a mi proyecto de Desarrollo e
Implementacién del Control de Proyectos de Grado, ya que con la finalidad de extraer datos
e informacién de mismo, para ello tengo que recurrir a fuentes de informacién que por

tratarse de un asunto técnico estan almacenados en una categoria especial, la recopilacion
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de informacidon necesaria de libros técnicos, manuales, revistas, catdlogos, me permitirdn
analizar los procesos y procedimientos propios del sistema que tengo que desarrollar,
igualmente me permitira conocer el origen de la informacidn, el flujo que sigue la misma, y
donde necesita se almacenado, mediante un disefio légico y coherente materializare la
informacién recopilada de los documentos antes mencionados para la elaboracién de este

proyecto de grado.

Igual tratamiento se lo realizara con la informacién que obtenga a través de CD, Internet y
material magnético que puedan aportar al desarrollo estructuracién de mi proyecto.

Cabe recalcar que toda informacion referente a este tema, sera analizado profundamente
antes de ser considerado como valido, ya que la estructuracién de un sistema
informaticodepende mucho de la toma de datos en tiempo real la estructuracion de la
misma, se realizard a través de modelos légicos que son de entendimiento para los usuarios
programadores como, la generacién de base de datos que finalmente daran como resultado

sistemas informaticos consistentes, rapidos, y confiables

Método Deductivo
Es un tipo de razonamiento que nos lleva:
a) De lo general a lo particular.
b) De lo complejo a lo simple.
Pese a que el razonamiento deductivo es una maravillosa herramienta del conocimiento
cientifico, si el avance de la ciencia se diera sélo en funcidn de él, éste seria muy pequeno.
Esto se debe a que nuestra experiencia como humanos es limitada, depende de nuestros
sentidos y de nuestra memoria.
Este método va de lo general a lo particular, y me permite analizar la informacién de una
mejor manera la interpretacién del tema denominado Desarrollo e Implementacién del

Control de Proyectos de Grado, lo general
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constituye el almacenamiento de la informacion en una bases de datos estructurada, la
misma que para su estructuracién surgié un proceso de analisis, disefio que se definieron
ordenadamente de acuerdo a los tipos de datos que van a ser almacenados asi como la

cantidad de informacidn a ser receptada en la elaboracién de este proyecto.

Método Inductivo
Es un modo de razonar que nos lleva:
a) De lo particular a lo general.
b) De una parte a un todo.
Inducir es ir mas alld de lo evidente. Dado que este método de investigacion es muy
importante, podemos decir que lo particular seria la informacion que podemos sacar de
provecho de la empresa, en este caso realizando encuestas que nos permitirdn recolectar
desde la mds minima informacion para llegar a lo general que en este caso seria nuestro
proyecto, razdn por la cual para ello utilizaremos este método para realizar este proyecto de

una manera ordenada y segura.

El razonamiento inductivo es una modalidad del razonamiento no deductivo que consiste en
obtener conclusiones generales a partir de premisas que contienen datos particulares, el cual
lo particular seria la obtencién de la minima informacién para almacenarla en la base de
datos, para concluirla con lo general que en este caso seria, la elaboracidn de todo el

proyecto.

Método Histdrico Légico
El método Histdrico légico se aplica a mi proyecto,desarrollo de una plataforma virtual tres
capas para la gestion de proyectos. Ya que con la ayuda del mismo me ha permitido validar
todos los procesos y procedimientos que se encuentran materializados en un plan y que me

permiten reproducir cronolégicamente toda la sesion de tareas que se tienen que ejecutar
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en un macro proceso; al mismo tiempo me permite definir claramente el comportamiento
de cada uno de los procesos, es decir verificando el alcance que tiene cada uno de ellos, en la
realizacion de determinada tarea, y al mismo tiempo definida en un tiempo de ejecucidn. Por
consiguiente este método me ayudo a delimitar las areas automatizables y al mismo tiempo

las actividades, que tienen que cumplir cada uno de los actores involucrados.

Método Analitico Sintético
El método analitico sintético se aplica al proyecto, desarrollo de una plataforma virtual tres
capas para la gestion de proyectos, ya que con el mismo me permite realizar un andlisis a
profundidad de cada uno de los elementos que intervienen en el desarrollo de un software
informdatico es decir una metodologia disefio estructuracién de base de datos, etc. lo que
llevado a la incorporacién de un lenguaje de programacién van a permitir la sistematizacién
en la organizacién; por otro lado al realizar una sintesis de la informacién tedrica y
conceptual nos permitird reunir todos los argumentos validos a fin de poder estructurar toda
la légica didactica y conceptual de todo elemento que interviene en el desarrollo de mi tema
desarrollo de una plataforma virtual tres capas para la gestion de proyectos, pudiendo
concentrar el mayor esfuerzo en la blsqueda de informacién y analisis de la misma pero
Unicamente con la salvedad de que sea aplicable estrictamente al tema en ejecucién. Por
consiguiente el método analitico y sintético tiene su fundamentacién de aplicacion en cdmo
vamos a tratar la informacidn tedrica necesaria para la estructuracidn del capitulo segundo

de este tema de proyecto.

Método Analitico Sistémico
Este método nos conduce a la estructuracidon ldgica del proyecto, desarrollo de una
plataforma virtual tres capas para la gestion de proyectos, ya que tendran que seguir un
orden definido en la estructuraciéon de cada capitulo lo que permitira a cualquier lector ir

verificando paso a paso el andlisis de la problematica que objetivos se persigue como voy a
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aplicar mi investigacion y finalmente en el desarrollo de un software informatico que sera la
vinculacion de las partes constitutivas del proyecto y al mismo tiempo el objetivo general que

se consigue al automatizar todos los procesos y procedimientos de la entidad.

3.3 Herramientas de Recoleccion de Informacion

Las Herramientas o Instrumentos son los medios materiales que se emplean para recoger y
almacenar la informacién. Para recoger datos e informacidn relevantes, la investigadora
utiliz6 como instrumentos de recoleccién de datos el guiéon de entrevista, el registro de
observacion documental e igualmente el registro del diario de observacion directa, cuyos
resultados fueron satisfactorios. El guidn de entrevista estuvo conformado de preguntas
relacionadas directamente con el objetivo general y los objetivos especificos de la
investigacion. Mediante el guion de entrevista se obtuvo informacién cualitativa

Las técnicas de recoleccion de datos son las distintas formas de obtener informacién. Las
técnicas de recoleccién de datos que fueron utilizadas en la presente investigacion son la

observacion directa y la entrevista.

Observacion

La observacidn consiste en el registro sistematico, calido y confiable de comportamientos o
conductas manifiestas. En relacion a la observacién se hace “a través de formularios, los
cuales tienen aplicacidn a aquellos problemas que se pueden investigar por métodos de
observacion, analisis de fuentes documentales y demadas sistemas de conocimiento.La
observacion se realizd en nuestro caso por la necesidad de implementar un sistema de
control de proyectos (Tesis), automatizando de esta manera los procesos que comunmente

se habian estado llevando. Con este sistema se mejorara el orden y el control de todos los
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proyectos de grado, de todas las escuelas del ITSCO dando asi un mejor manejo de la

informacién, mas rapida, precisa y confiable a nuestra institucion.

Entrevista

La entrevista es uno de los pasos mds importante al que nos enfrentaremos a la hora de
realizar nuestro proyecto. Todo este proceso tienen el Unico objetivo de conseguir llegar a
una entrevista personal, asi que si lo conseguimos nos servira para seguir todas las
instrucciones que saguemos de la encuesta y aplicarlas a nuestro proyecto.

Para ello realizamos las siguientes preguntas que son muy necesarias para cumplir con este

propdsito:

Pregunta:

1. Para que es necesario crear un sistema de revisiéon de Proyectos de Grado?
Respuesta:

Para poder determinar con exactitud la cantidad y calidad de proyectos que se
ejecutan semestralmente en las diferentes escuelas igualmente para verificar la
gestion que existe entre los temas asignados y su tutor.

Analisis:

Esto nos servira para especificar el modelo que se disefiara y a su vez la estructuracion
de la base de datos para establecer las reglas del negocio

Pregunta:

2. Lainstitucion cuenta con un manual de procesos y procedimientos con respecto a
esta tematica?

Respuesta:

No se cuenta por el momento se estd levantando.

52



INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

Analisis:
Esto serviria para saber si contamos con procesos con los cual vamos a trabajar y si no
los hay tendremos que empezar a levantarlos.

Pregunta:

3. Los procesos que se estan definiendo para el presente proyecto seran validados e
integrados a la institucion?

Respuesta:

Si ya que este es uno de los primeros macro procesos que se estdn realizando y por
ende mantiene procesos y procedimientos apegados a la realidad institucional

Anilisis:
Esto serviria para saber dénde aplicaremos el proyecto con todos sus respectivos
procesos.

Pregunta:

4. Se asignara una ip publica para este proyecto o sera parte de los sistemas ya
existentes?
Respuesta:
Como el desarrollo de un sistema nuevo implica un grado de madures es necesario
gue funcione como una aplicacién independiente y que a medida que el mismo
obtenga la madurez necesaria pase a ser parte de la sistematizacion de la Institucion.
Analisis:
Esto nos servird para poder saber si el sistema se va a aplicar sobre el actual sistema
o serd independiente del actual sistema.
Pregunta:
5. Cual es el front end y el back end estandar de la Institucion?
Respuesta:

El back end es Oracle y el front end es Java.
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Analisis:
Esto nos permitira saber con qué front end y back end cuenta la Institucional la
realizacion del Sistema.

Pregunta:

6. Las interfaces de disefo serdn entregadas por la institucién o tendremos que

desarrollarlas?

Respuesta:
Es preferible desarrollarlasnosotros mismos ya que va a funcionar como un aplicativo
independiente pero su desarrollo debe estar apegado a los estandares que maneja el
Instituto.

Analisis:
Esto nos servird para saber si las interfaces de usuario nos entregara el Instituto o

tendremos que hacerlas por nuestra propia cuenta.

Conclusion

La base de todo nuestro proyecto tiene como finalidad desarrollar un sistema para el
Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, el cual encierra un conjunto de actividades vy
procesos mediante las preguntas realizadas en la encuesta, que desarrolladas
secuencialmente de una forma eficiente y planificadas correctamente con la autoridad,
busca, como principal objetivo cumplir con todo este sistema para nuestro instituto, y
también de esta manera suministrar una base de datos para construir un software de alta
calidad en una forma eficiente, y asi facilitar el proceso de control de proyectos que satisfaga

las necesidades de todo el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera.
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CAPITULO IV

DESARROLLO DE LA PROPUESTA
4.1 Diagnéstico Situacional

Actualmente el Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, cuenta con un sistema de control
de proyectos 2 capas (Cliente - Servidor), el cual no es muy eficiente, es por ello que tanto,
los directores, los tutores, y lectores, deben estar en el Instituto, obligatoriamente para hacer
el control de los proyectos de grado, es por ello la necesidad de implementar un nuevo
sistema, tres capas que se permita utilizarlo mediante la web, facilitando asi, la utilizacion del

sistema en cualquier parte del mundo mediante el internet.

El control de los proyectos en muy fundamental en nuestro Instituto, ya que cada alumno
debera escoger un tema para poder desarrollarlos, vemos inconvenientes en controlar estos
temas ya que hay una gran cantidad de alumnos, es por ello la necesidad de implementar

nuestro sistema.

Razoén por la cual todo este proceso de control no estad totalmente automatizado, lo cual
gueremos que se realice de una manera mucho mas facil, sencilla, ordenada y rapida el

control de los proyectos que realizan los estudiantes para graduarse.

La base de todo nuestro proyecto tiene como finalidad desarrollar un sistema para el
Instituto Tecnoldgico Superior Cordillera, el cual encierra un conjunto de actividades vy
procesos, que desarrolladas secuencialmente de una forma eficiente y planificadas
correctamente con autoridad, busca, como principal objetivo, suministrar una base de datos
para construir un software de alta calidad en una forma eficiente, y asi facilitar el proceso de
control de proyectos que satisfaga las necesidades de todo el Instituto Tecnolégico Superior

Cordillera.
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Otro de los problemas que tiene nuestra Institucién es el control de avances de proyectos, ya
que cada estudiante debe presentar el avance en una fecha asignada por el profesor de
proyectos, y mientras no se entregue dicho avance no podra presentar los siguientes, por
medio de esto se lograra controlar de una manera mas ordenada, todos los avances de

proyectos por alumnos.

Las tutorias que realizan los directores del Instituto son deficientes, por la razén de que no
tienen un control adecuado de las tutorias que estd manejando cada director, por ello en
nuestro sistema se lograra controlar este problema de una manera mas ordenada.

También de acuerdo a nuestro analisis e investigacion de este problema, pudimos observar
que no pueden controlar la cantidad de alumnos que estdn presentando los proyectos, y

también por escuelas.

Otra de las deficiencias y dificultades que tiene nuestro Instituto es la de controlar los temas
repetidos que en cada escuela se presentan, para ello con nuestro sistema se lograra
controlar toda esta redundancia de informaciéon, que anteriormente era una gran dificultad

saber cuantos alumnos estaban presentando los mismos temas.

Con todo este proceso ordenado en nuestro sistema no solo lograremos controlar los temas
gue estan repetidos, sino también el evaluar la cantidad de temas que existen y ver si estan o
no aprobados, tanto por los directores, como también por el jefe de proyectos.

Otra causa que se puede destacar en el Instituto es también que muchos temas son
enfocados en solo dmbito, es decir no existe diversidad de temas por lo que también es muy

importante controlar.

4.2 Estructura Organizacional Jerarquica
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El presente proyecto esta desarrollado con la finalidad de fomentar un mejor servicio para
controlar los proyectos de tesis de cada estudiante. El Instituto cuenta con una estructura
Organizacional Jerarquica que va desde el Rector, Vicerrector, Directivos, Directores,
Lectores, y Tutores, que deben estar al tanto, en los avances del Proyecto, Tanto en los
capitulos, como también en el desarrollo fisico del mismo. Razdén por la cual todo este
proceso de control no esta totalmente automatizado, lo cual queremos que se realice de una
manera mucho mas facil, sencilla, ordenada y rapida el control de los proyectos que realizan

los estudiantes para graduarse.
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[ JUNTA GENERAL ] CONSEJO CONSULTIVO ]

[ RECTORADO CONSEJO DIRECTIVO ]

[ SECRETARIA GENERAL ]
[ CONTABILIDAD Y FINANZAS ]—

[ VISERRECTORADO ACADEMICO ]—[ VISERRECTORADO TECNOLOGICO J
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Nombre:Diagrama Organizacional del Instituto Cordillera.
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Grafico: N.- 03.
Fuente: Instituto Cordillera.

Infraestructura Informatica

4.3.1 HARDWARE

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

Caracteristicas Ubicacion Arquitectura
Servidores Torre Servidor CISCO SISTIMAX
Servidores Rack Servidor CISCO SISTIMAX
Tabla Nol Hardware
4.3.2 Software
Software Ubicacion
My SQL Base de Datos
Centos 5.5 Sistema Operativo
Tabla No2 Software
4.3.3 Comunicaciones
Equipo Ubicacidén
Router Servidor
SwitchCatalist 2966 Servidor
SwitchCatalist 3566 Servidor
Firewall ASA Servidor

Tabla No3 Comunicaciones

4.3.4 Recurso Humano Técnico

Nombre Descripcion
Fernando Jarrin Alumno
Victor Chiza Alumno
Ing. Octavio Céndor Administrador de Red
Ing. Jaime Basantes Tutor

Tabla No4 Recurso Humano Técnico

Descripcidon De Alternativas
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A fin de poder evaluar las alternativas se han desarrollado unos items de especificaciones
técnicas, que se necesita desarrollar, con la finalidad de implementar el prototipo, también
son necesarias garantias, soporte técnico que se pueden ofrecer.

ACTIVIDAD CUMPLE NO CUMPLE
Back End

My SQL
Modelo Negocio*

Casos de Uso

Clases

Componentes

etc.

WEB SERVICE
ASP.NET C#
WEB

Implementacion

Secuencia
Estado

Colaboracion

Capacitacion Usuario

Manual de Usuario
METODOLOGIA

RUP
FrondEnd*

Punto net (C#)
Manuales Técnicos

Diccionario de Datos

Pruebas de Funcionamiento

Integracion

Validacidén

Seguridades

Interfaz Grafica

Estandares Programacion

Variables

Constantes

Controles Visuales
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| Cdédigo Fuente Comentado

Tiempo de Desarrollo

Garantia Técnica

Soporte Técnico

Costo

Cddigo Fuente
Tabla No5 Descripcion de Alternativas

4.4.1 Nombre Alternativa 1

La primera alternativa para desarrollar este tipo de proyecto, es la empresa NETLINE.

ACTIVIDAD CUMPLE NO CUMPLE
Back End
My SQL X
Modelo Negocio
Casos de Uso X
Clases X
Componentes X
Plataforma
ASP Punto Net X
WEB X
Implementacion
Secuencia X
Estado X
Colaboracién X

Capacitacion Usuario

Manual de Usuario X

Metodologia

RUP X
FrondEnd
Punto net (C#) X

Manuales Técnicos

Diccionario de Datos X

Pruebas de Funcionamiento
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Integracion X
Validacion X
Seguridades X
Interfaz Grafica X

Estandares Programacion

Variables X

Constantes X

Controles Visuales X

Cédigo Fuente Comentado X
Tiempo de Desarrollo 6 meses
Garantia Técnica 6 meses
Soporte Técnico 2 meses
Costo $2500
Cdadigo Fuente Si

Tabla No6 Descripcion de Alternativas 1
4.4.2 Nombre Alternativa 2

La segunda alternativa para desarrollar este tipo de proyecto, es la empresasaviasoft

ACTIVIDAD CUMPLE NO CUMPLE
Back End

My SQL X
Modelo Negocio

Casos de Uso X

Clases X

Componentes X

Plataforma
ASP Punto Net X
WEB X

Implementacién

Secuencia X

Estado X

Colaboracién X

Capacitacion Usuario
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Manual de Usuario X

Metodologia
RUP X
FrondEnd
Punto net (C#) X
Manuales Técnicos

Diccionario de Datos X

Pruebas de Funcionamiento

Integracion X
Validacién X
Seguridades X
Interfaz Grafica X

Estandares Programacion

Variables X

Constantes X

Controles Visuales X

Cdadigo Fuente Comentado X
Tiempo de Desarrollo 8 meses
Garantia Técnica 4 meses
Soporte Técnico 4 meses
Costo $2000
Cddigo Fuente Si

Tabla No7 Descripcion de Alternativas 2

4.4.3 Nombre Alternativa 3

La tercera alternativa para desarrollar este tipo de proyecto, es la empresa NETLIFE.

ACTIVIDAD CUMPLE NO CUMPLE
Back End

My SQL X
Modelo Negocio

Casos de Uso X

Clases X
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Componentes X

Plataforma
ASP Punto Net X
WEB X

Implementacién

Secuencia X

Estado X

Colaboracion X

Capacitacion Usuario

Manual de Usuario X

Metodologia

RUP X
FrondEnd
Punto net (C#) X

Manuales Técnicos

Diccionario de Datos X

Pruebas de Funcionamiento

Integracion X
Validacion X
Seguridades X
Interfaz Grafica X

Estandares Programacion

Variables X

Constantes X

Controles Visuales X

Cdédigo Fuente Comentado X
Tiempo de Desarrollo 15 meses
Garantia Técnica 8 meses
Soporte Técnico 8 meses
Costo $ 1500
Cddigo Fuente Si

Tabla No8 Descripcion de Alternativas 3

4.5 Evaluacion Y Seleccion De Alternativas
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Con la finalidad de poder evaluar las dos alternativas presentadas se determinaron algunos
pardmetros para la calificacion de cada uno de los items presentados y de acuerdo a la
importancia en la construcciéon de los mismos, por consiguiente se determinaron de la

siguiente manera:

1. Evaluacion técnicas 70 %
2. Evaluacion Econdmica 20%
3. Garantia técnica 5%
4. Soporte técnico 5%
ACTIVIDAD Pesos NETLINE | SAVIASOFT | NETLIFE
Back End
My sQL 5 4 3 5
Modelo Negocio
Casos de Uso 2 1 5 2
Clases
Componentes 3 2 7
Plataforma
ASP Punto Net 13 10 6 13
WEB 15 13 1 15
Implementacién
Secuencia 5 4 1 5
Estado 5 4 1
Colaboracién 1 2 1

Capacitacion Usuario

Manual de Usuario 9 8 2 9
Metodologia

RUP 5 4 3 5
FrondEnd

Punto net (C#) 5 6 3 5
Manuales Técnicos

Diccionario de Datos 5 6 3 5

Pruebas de Funcionamiento

Integracion 5 2 5 0
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Validacién 5 2 5 5
Seguridades 6
Interfaz Grafica 5 5 5

Estandares Programacion

Variables 1 2 4 1
Constantes 1 2 2 1
Controles Visuales 1 2 2 1
Cédigo Fuente Comentado 2 1 3 2

Total 100 84 73 95

Tabla No9 Evaluacién y Seleccion de Alternativas

Tabla de costos

Empresa Costo Porcentaje %
NETLINE 2500 20
SAVIASOFT 2000 15
NETLIFE 1500 10

Tabla No10 Tabla de Costos

Tabla de Garantias

Empresa Tiempo Porcentaje %
NETLINE 6 meses 10
SAVIASOFT 8 meses 15
NETLIFE 15 meses 20

Tabla No11 Tabla de Garantias

Tabla de Soporte Técnico

Empresa Tiempo Porcentaje %
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NETLINE 6 meses 15
SAVIASOFT 4 meses 10
NETLIFE 8 meses 20

Tabla No12 Soporte Técnico

Realizando la evaluacién definitiva de las dos propuestas se puede concluir claramente que la
empresa NETLINE alcanzo los siguientes resultados, en la parte técnica sumo 84 puntos lo por lo que
se le asigna un puntaje de 33.33 puntos, en la evaluacidén econémica, soporte y garantia técnica un

valor de 60 puntos por consiguiente obtiene un resultado general de 84 puntos.

Realizando la evaluacién definitiva de las dos propuestas se puede concluir claramente que la
empresa SAVIASOFT alcanzo los siguientes resultados, en la parte técnica sumo 73 puntos lo por lo
que se le asigna un puntaje de 28.96 puntos, en la evaluacién econdmica, soporte y garantia técnica

un valor de 60 puntos por consiguiente obtiene un resultado general de 73 puntos.

Lo referente a la calificacion de la propuesta presentada por la empresa NETLIFE es la siguiente en la
evaluacidon técnica obtuvo un puntaje de 100, por lo que se le asigna un valor de 95 puntos, en la
parte econdmica y garantia y soporte técnico alcanzo un puntaje de 37.69 puntos, dando un total de

95 puntos.

4.6 Factibilidad Técnica

De lo expuesto anteriormente se desprende claramente que la opcion de desarrollo
propuesto como proyecto de tesis de grado, es la mas conveniente para realizar el desarrollo

del sistema, tanto en lo técnico como el econdmico.

La misma establece que el aspecto técnico es la principal para poder realizar una calificacion
coherente y acertada, por otro lado es muy conveniente por el aspecto econémico, lo que se

traduce en la conveniencia de la realizacién con la segunda opcién que es la mas adecuada
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en todos los aspectos, estableciendo claramente su factibilidad en tiempo y aspecto técnico

de acuerdo a las evaluaciones realizadas en el item anterior.

4.7 Descripcidon De Procesos.

Asignacion de Tutores

-

Visualiza Escuela

%ignar Tutores
Director de
Escuela

Visualizacion

Asignacion

Reportes

Genera Reportes

Asignacion

Asigna Lectores

Nombre: Asignacién de Tutores.
Grafico: N.- 04.
Fuente: Victor Chiza.

Control de Tutores y Lectores

Este proceso cumple con la finalidad de asignar los tutores y a los lectores a los alumnos de

cada escuela, y a su vez asignar los temas que debe controlar el tutor a sus tutoreados.

Procesos Estadisticos

. Avances Graficas Estadisticas
Usuario

Nombre: Procesos Estadisticos.
Grafico: N.- 05.
Fuente: Victor Chiza.
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Este es un proceso principal que hace nuestro sistema, mediante el cual podemos
determinar, los avances de cada alumno, los avances que tienen también por escuela, y a su

vez un avance global de todo el Instituto.

Procesos de Tutores

I e N
} \
Presentar Proyecto Presentacion de Plan de
Proyectos
///,,,, e Aprobacion de Pryectos e
N e N\ v N\
N /)),)>\\ >

Aprobacion de Plan de Proyectos Asignacion de Tutores a Temas

Aprobacion de Tutores

Perfiles de los tutores
Perfiles

Nombre: Procesos de Tutores.
Grafico: N.- 06.
Fuente: Victor Chiza.

Los Tutores son los encargados de dirigir el proyecto de los alumnos tanto en el desarrollo
como en el disefio de los procesos del proyecto, en nuestro sistema el tutor es el encargado
de revisar los avances de cada capitulo de la Tesis, el cual esta validado por fechas de entrega
de cada capitulo, que a su vez los capitulos también son calificados, el tutor también puede

generar un reporte estadistico del avance de los capitulos, que el tutor esta tutoreando.
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Revicion de Temas Revicion de Capitulos \Z\
) / e N
M {
Lectores\

> —

/Caliﬁcacion de Tema

Aprobacion de Lector Designacion de Lectores

Nombre: Proceso de Lector.
Grafico: N.- 07.
Fuente: Victor Chiza.

Los lectores son los encargados de calificar el capitulo que fue revisado antes por el tutor, a
su vez ellos tienen una fecha para poder emitir la calificacidn, también pueden sacar reportes

de los alumnos que ha revisado y emitido una calificacion.

Procesos de Directivos

/ - .
O %dividuales por
)i Escuela,Tutor,Capitulo

" . N s
Directivos -
PN Reportes

Globales por Escuela,Tutor,Capitulo

Nombre:Proceso de Directivos.
Grafico: N.- 08.
Fuente: Victor Chiza.
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Los directivos pueden visualizar el avance estadistico de todas las escuelas, para ver el
avance de los proyectos, a su vez pueden sacar un reporte estadistico de ello para verificar
asi el avance que tiene hasta culminar el semestre.

Proceso de Administrador

o

.

__Crear Cuentas de Usuarios

\K/;::::;%
\

Asignar Perfiles A Tutores

D,

Mantenimientos

Administrador

Nombre:Proceso de Administrador.
Grafico: N.- 09.
Fuente: Victor Chiza.

El Administrador crea cuentas de los usuarios asignando los roles respectivos a cada usuario

Procesos de Reportes

/

x BN =~

N A

Visualizar Escuelas, Tutores, Reportes

- Directivos
Temas, Consultas

Nombre:Procesos de Reportes.
Grafico: N.- 10.
Fuente: Victor Chiza.

Los reportes se realizan sacando los valores estadisticos tomados de las calificaciones que

emite tanto el tutor como el lector de cada escuela.
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4.8 Descripcion De Metodologia De Desarrollo

PROCESO RACIONAL UNIFICADO (RUP)

(RationalUnifiedProcess en inglés, habitualmente resumido como RUP) es un proceso de
desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, constituye la
metodologia estdndar mas utilizada para el andlisis, implementacién y documentacién de
sistemas orientados a objetos.

El RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto de
metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacién.

También se conoce por este nombre al software desarrollado por Rational, hoy propiedad de
IBM, el cual incluye informacidn entrelazada de diversos artefactos y descripciones de las
diversas actividades. Estd incluido en el RationalMethodComposer (RMC), que permite la
personalizacion de acuerdo con las necesidades.

Originalmente se disefid un proceso genérico y de dominio publico, el Proceso Unificado, y
una especificacion mas detallada, el RationalUnifiedProcess, que se vendiera como producto

independiente.

FASES DE METODO RUP

e Establece oportunidad y alcance
e Identifica las entidades externas o actores con las que se trata

e |dentifica los casos de uso

RUP comprende 2 aspectos importantes por los cuales se establecen las disciplinas:

'Proceso”: Las etapas de esta seccion son: (Revise nuevamente la grafica)

e Modelado de negocio
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e Requisitos

e Analisis y Disefio
e Implementacion
e Pruebas

e Despliegue

Soporte: En esta parte nos encontramos con las siguientes etapas:
e Gestién del cambio y configuraciones
e Gestién del proyecto

e Entorno

La estructura dindmica de RUP es la que permite que éste sea un proceso de desarrollo
fundamentalmente iterativo, y en esta parte se ven inmersas las 4 fases descritas

anteriormente:

e Inicio(También llamado Incepcién o Concepcién)
e Elaboracion
e Desarrollo(También llamado Implementacién, Construccién)

e Cierre (También llamado Transicidn)

Fase de Inicio: Esta fase tiene como propésito definir y acordar el alcance del proyecto con
los patrocinadores, identificar los riesgos asociados al proyecto, proponer una vision muy
general de la arquitectura de software y producir el plan de las fases y el de iteraciones

posteriores.

Fase de elaboracion: En la fase de elaboracion se seleccionan los casos de uso que permiten

definir la arquitectura base del sistema y se desarrollaran en esta fase, se realiza la
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especificacion de los casos de uso seleccionados y el primer analisis del dominio del

problema, se disefia la solucidn preliminar.

Fase de Desarrollo: E|l propdsito de esta fase es completar la funcionalidad del sistema, para
ello se deben clarificar los requisitos pendientes, administrar los cambios de acuerdo a las

evaluaciones realizados por los usuarios y se realizan las mejoras para el proyecto.

Fase de Cierre: El propdsito de esta fase es asegurar que el software esté disponible para los
usuarios finales, ajustar los errores y defectos encontrados en las pruebas de aceptacion,

capacitar a los usuarios y proveer el soporte técnico necesario.

4.9 Modelo Légico

El modelo légico describe que datos son almacenados realmente en la base de datos y las
relaciones que existen entre los mismos, describe la base de datos completa en términos de
su estructura de diseno. Sirve para el administrador, para decidir qué datos se van a guardar
en la Base, en este modelo se ha disefiado las tablas que Utiliza el Sistema de Control de
Tesis.En este modelo se ha disefiado las tablas que mediante la investigacion y a su vez
observando las necesidades de nuestro Instituto hemos disefiado la Base de Datos, el cual
consta con las siguientes tablas: alumnos, avances, capitulos, departamento — periodos,
escuelas, funciones, items, modalidad, parametros, perfiles, Perfil - usuario, roles, temas,
tema — autor, usuarios. En donde la tabla principal, es avances la cual esta relacionada con la
tabla alumnos esta tabla nos permitira realizar la consulta de los alumnos con su avance en
cuanto al proyecto controlando asi cada item de cada capitulo de la tesis, otra de las tablas
con mucha importancia es también de items, ya que en esta tabla consta de todos los items
gue tiene cada capitulo, que a su vez cumple con la funcidn de que el tutor pueda calificar

por items de capitulos el avance del proyecto, que a su vez se podra generar reportes, de
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manera global, por escuela, y por alumno, controlando de esta manera el avance de los

proyectos.

Modalidad
Temod_codigo
&»mod_descripcion
&»mod_estado

Temas
1 Tetem_codigo
hdalidad Aumnes 8ptem_descripcion

Temas Alumn 1
= s Temas
Aumnos *
ltems Tgalu_codigo 1

Teite_codigo &alu_cedula [, "
&¥ite_nombre &alu_nombre tas Al Perfiles
%lteicahfn:a:mn 1 %a\uiape\hdo N Escuelas Alumnos ¢per_codigo Pefiles_Usuarios
%a\uiegtadu Escuelas %perﬁdescmpcmn e —
- I
. tgesc_codigo =
7 -
He Capiulos 5 Avances 1 %es:ﬁnombre -
R esc_estado Ferilles Usiarios
Parametros 1 ry 1 N Usuarios
ances
Tepar_codigo " = Tgusu_codigo
ava_codigo =
&par_descripcion Capitulos fpava_codig Funciones P I Srusu_cedula
%parjechailmclo T¢cap_codigo i%avajm:enta]e Tefun_codigo ! il Q)usuiclave
% fecha final %Eap nom bre r . %EVE,ObSQTb“'U” 5 - —jﬁ) b
- - - woones AR0e S —
par_fecha_fina Cap 5 . &avat . Fi Av: &hfun_estado| usu_nombre
&par_estado EELISE T = 1 1 |8pusu_apellido
&ava_fec_fin = &usu_corren
Susu_estado
Roles Fyndones
. ) 1
DtPar_Periodos Roles
Tedt_codigo Torol_codigo
%dtje:haimlm rol_descripcion
%dtje:hajnal &rol_estado
dt_estado -

Nombre:Modelo Légico.
Grafico: N.- 11.
Fuente: Victor Chiza.

4.10 Modelo Fisico.

Los modelos fisicos describen cdmo se almacenan los datos en el ordenador: el formato de

los registros, la estructura de los ficheros (desordenados, ordenados, etc.) y los métodos de

acceso utilizados (indices, etc.).
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A la descripcion de una base de datos mediante un modelo de datos se le
denomina esquema de la base de datos. Este esquema se especifica durante el disefio, y no

es de esperar que se modifique a menudo.

Sin embargo, los datos que se almacenan en la base de datos pueden cambiar con mucha
frecuencia: se insertan datos, se actualizan, etc. Los datos que la base de datos contiene en
un determinado momento se denominan estado de la base de datos u ocurrencia de la base

de datos.

La distincion entre el esquema y el estado de la base de datos es muy importante. Cuando
definimos una nueva base de datos, sélo especificamos su esquema al Sistema de Gestién de
Base de Datos. En ese momento, el estado de la Base de Datos es el “‘estado vacio", sin

datos. Cuando se cargan datos por primera vez, la base datos pasa al “estado inicial".

De ahi en adelante, siempre que se realice una operacidon de actualizacidon de la base de

datos, se tendra un nuevo estado.

El Sistema de gestion de Base de Datos se encarga, en parte, de garantizar que todos los
estados de la Base de Datos sean estados validos que satisfagan la estructura y las

restricciones especificadas en el esquema.

Por lo tanto, es muy importante que el esquema que se especifique al Sistema de Gestion de

Base de Datos sea correcto y se debe tener muchisimo cuidado al diseiarlo el mismo.
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M5 sl _oeduls -SMALLINT
M5 sl _nom bre - SMALLINT
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K aiy_sstacio: SMALLINT

m«.mem _T_Alumnos_ID: INTEGER
[ T_Modalidad_T_summos_D - INTEGER
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T_Escuslas
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$aP>>P_T_Alimnos4()
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[Meap_oodign - SMALLINT
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COL_5 - INTEGER

NTEGER
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$<dinders> TC_T_Bems327()
$<dinders> TC_T_Bems328()
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s

Meavs_codigo - SHALLINT
N'ava_porcentaje - SMALLINT
N'sva_obsebacion SMALLINT
N'ava_fec_ini- SMALLINT
N'ava_fec_fn SMALLINT
PhT_Amnces_ID: INTEGER
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4.11 Diccionario De Datos.

Un diccionario de datos es un conjunto de metadatos que contiene las caracteristicas légicas
de los datos que se van a utilizar en el sistema que se programa, incluyendo nombre,
descripcidn, alias, contenido y organizacion.

Estos diccionarios se desarrollan durante el andlisis de flujo de datos y ayuda a los analistas
que participan en la determinacion de los requerimientos del sistema, su contenido también
se emplea durante el disefio del proyecto.

Identifica los procesos donde se emplean los datos y los sitios donde se necesita el acceso
inmediato a la informacién, se desarrolla durante el analisis de flujo de datos y auxilia a los
analistas que participan en la determinacion de los requerimientos del sistema, su contenido
también se emplea durante el disefio.

En un diccionario de datos se encuentra la lista de todos los elementos que forman parte del
flujo de datos de todo el sistema. Los elementos mas importantes son flujos de datos,
almacenes de datos y procesos. El diccionario de datos guarda los detalles y descripcién de
todos estos elementos.

Lista de Entidades

Name Code Parent Generate Number

Alumnos ALUMNOS Logical Data Model X
'itsco'

Avances AVANCES Logical Data Model X
'itsco'

Capitulos CAPITULOS Logical Data Model X
itsco’

DtPar_Periodos DTPAR_PERIODOS Logical Data Model X
itsco’

Escuelas ESCUELAS Logical Data Model X
'itsco'

Funciones FUNCIONES Logical Data Model X
'itsco'

Items ITEMS Logical Data Model X
'itsco'
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Modalidades MODALIDADES Logical Data Model X
'itsco'

Parametros PARAMETROS Logical Data Model X
itsco’

Perfiles PERFILES Logical Data Model X
itsco’

PerfilUsuario PERFILUSUARIO Logical Data Model X
'itsco'

Roles ROLES Logical Data Model X
'itsco'

Temas TEMAS Logical Data Model X
'itsco'

TemaTutor TEMATUTOR Logical Data Model X
itsco’

Usuarios USUARIOS Logical Data Model X
itsco’

Tabla No13 Lista de Entidades
Lista de Atributos de Entidades
Name Code Data Type Mandato InheritedFrom
ry

esc_codigo ESC_CODIGO Integer X

esc_nombre ESC_NOMBRE Variable characters X
(50)

esc_estado ESC_ESTADO Variable characters
(10)

alu_codigo ALU_CODIGO Integer X

alu_cedula ALU_CEDULA Variable characters
(10)

esc_codigo ESC_CODIGO Integer

mod_codigo MOD_CODIGO Integer

alu_nombre ALU_NOMBRE Variable characters X
(50)

alu_apellido ALU_APELLIDO Variable characters X
(50)
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alu_estado

usu_codigo
usu_cedula

usu_clave
usu_nombre
usu_apellido
usu_telefono
usu_correo
usu_estado
fun_codigo
usu_codigo
rol_codigo
esc_codigo

fun_estado

rol_codigo
rol_descripcion

rol_estado

tem_codigo
per_codigo
fun_codigo
alu_codigo
tem_descripcion

tem_calificacion
tem_estado

per_codigo
per_descripcion

per_estado

ava_codigo
ite_codigo
fun_codigo
cap_codigo
tem_codigo
dt_codigo

@: DILLERA

ALU_ESTADO

USuU_CODIGO
USU_CEDULA

USU_CLAVE
USU_NOMBRE
USU_APELLIDO
USU_TELEFONO
USU_CORREO
USU_ESTADO
FUN_CODIGO
USU_CODIGO
ROL_CODIGO
ESC_CODIGO

FUN_ESTADO

ROL_CODIGO
ROL_DESCRIPCION

ROL_ESTADO

TEM_CODIGO
PER_CODIGO
FUN_CODIGO
ALU_CODIGO
TEM_DESCRIPCION

TEM_CALIFICACION
TEM_ESTADO

PER_CODIGO
PER_DESCRIPCION

PER_ESTADO

AVA_CODIGO
ITE_CODIGO
FUN_CODIGO
CAP_CODIGO
TEM_CODIGO
DT_CODIGO

Variable
characters(10)
Integer

Variable characters
(10)

Variable characters
(50)

Variable characters
(50)

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Integer

Integer

Integer

Integer

Variable characters
(10)

Integer

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Integer

Integer

Integer

Integer

Variable characters
(100)

Variable characters
(2)

Variable characters
(10)

Integer

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer

Integer
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ava_porcentaje
ava_observacion

ava_calificacion
ava_estado

cap_codigo
cap_nombre

cap_estado
ite_codigo

cap_codigo
ite_nombre

ite_estado

mod_codigo
mod_descripcion

mod_estado
p_u_codigo
per_codigo
usu_codigo
t_tu_codigo
tem_codigo
p_u_codigo

t_tu_estado

par_codigo

par_descripcion

par_fecha_inicio

par_fecha_final

@: DILLERA

AVA_PORCENTAIJE
AVA_OBSERVACION

AVA_CALIFICACION
AVA_ESTADO

CAP_CODIGO
CAP_NOMBRE

CAP_ESTADO

ITE_CODIGO
CAP_CODIGO
ITE_NOMBRE

ITE_ESTADO

MOD_CODIGO
MOD_DESCRIPCION

MOD_ESTADO
P_U_CODIGO
PER_CODIGO
USU_CODIGO
T_TU_CODIGO
TEM_CODIGO
P_U_CODIGO

T_TU_ESTADO

PAR_CODIGO

PAR_DESCRIPCION

PAR_FECHA_INICIO

PAR_FECHA_FINAL

Integer

Variable characters
(100)

Integer

Variable characters
(10)

Integer

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Integer

Integer

Variable characters
(100)

Variable characters
(10)

Integer

Variable characters
(50)

Variable characters
(10)

Integer

Integer
Integer
Integer
Integer
Integer

Variable characters
(10)

Integer

Variable characters
(50)

Date

Date
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par_estado

dt_codigo
cap_codigo
par_codigo
dt_fecha_inicio

dt_fecha_final

@: DILLERA

PAR_ESTADO

DT_CODIGO

CAP_CODIGO

PAR_CODIGO

DT_FECHA_INICIO

DT_FECHA_FINAL
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Variable characters
(10)

Integer

Integer

Integer

Date

Date

dt_estado DT_ESTADO Variable characters
(10)
Tabla No14Lista de Atributos de Entidades
4.12 Estandares De Programacion

Nomenclatura
El nombre de los objetos de base de datos no deberd exceder los 35 caracteres y no deberd

“w n

terminar en “_”. En el caso que el nombre esté compuesto por mas de una palabra, las

o n

mismas tendran que separarse por el signo underscore.

Los nombres de objetos de base de datos deberdn estar escritos en espafiol, ser auto-
descriptivos (nombres completos). El Area de involucramiento técnico asignara el nombre del
proyecto, nombre de esquema vy el prefijo de la aplicacion a utilizarse en la nomenclatura de
los objetos de base de datos, a fin de dar identidad al proceso de seguimiento y rastreo

vehicular.

Documentacion
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Todos los objetos de base de datos y scripts deberdn estar debidamente

documentados en PowerDesigner, en las siguientes propiedades:

»  Comentario: descripcidn clara del uso o funcionalidad del objeto. Cabe notar

gue esta documentacion se verad reflejada en la base de datos.

»  Descripcion: este campo es opcional si el objeto tiene el campo comentarios y
contendra aclaraciones o ejemplos. Caso contrario es obligatorio y debe

contener la descripcién detallada del uso o funcionalidad del objeto.

»  Notas: este campo se utilizard exclusivamente en el caso de requerirse la

eliminacidn del objeto y contendra los siguientes puntos:

»  Eliminacion solicitada por:

» Fecha de Eliminacién:

» Motivo de Eliminacién:

» Solucion de Reemplazo: en el caso que aplique se debe detallar que
soluciéon reemplaza a la funcionalidad brindada por el objeto a ser
eliminado.

Es importante que la documentacion permita entender claramente el propdsito del

objeto y no que sea una simple repeticiéon del nombre.

Tipos de Datos

Tipo de Dato | Cuando se debe utilizar

VARCHAR?2 Para campos de texto de tamafio variable de hasta 5000
caracteres.
Siempre se utilizara VACHAR2 en lugar de VARCHAR.

CHAR Para campos de texto de tamafio fijo, por ejemplo para el
uso de estados (SI/NO), (ACT/INA).
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NUMBER

Para campos numéricos.

Siempre se especificara la precision, por ejemplo para un
numero de 5 cifras enteras y 2 decimales sera: NUMBER
(7,2).

DATE

Para campos de fecha y de fecha y hora.

CLOB

Para campos de texto de mas de 5000 caracteres.

BLOB

Para almacenamiento de archivos binarios, por ejemplo
imagenes, archivos pdf, Word, etc.

XMLTYPE

Para campos en formato XML sobre los cuales se
ejecutaran consultas con XPATH desde la Base de Datos.

Si no se requerird utilizar el motor de XML de la Base de
Datos, es preferible utilizar un campo CLOB

Tabla No15 Tipo de Datos

Nombre:

Documentacion

Consideracion:

o n

[Prefijo de la aplicacién] [Nombre auto-descriptivo]

Para roles de Discoverer:

[Prefijo de la aplicacién] “_DIS_” [Nombre auto-

descriptivo]

Comments: incluira el perfil del usuario que utilizara el
y de manera general la funcionalidad a la que ten
acceso, por ejemplo:

Para el rol RIG_AIR_GESTION:

rol
dra

Rol utilizado por usuarios que realizan gestién

sobre la presentacién del anexo de otras

retenciones.

Permite la consulta de presentaciones de anexos

realizadas por los contribuyentes.
Toda aplicacién deberd tener el rol:
[Prefijo de la aplicacion] MANTENIMIENTO
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permisos de select a todas las tablas del esquema de la
aplicacion.

Tablas

Nombre:

o n

[Prefijo de la aplicacion] [Nombre auto-descriptivo

en "singular”]

De manera general el nombre auto-descriptivo de una
tabla de rompimiento se conformara con la unién del
nombre de las dos tablas padres.

Alias:

Se utilizara el alias generado por Designer. Si ya se
encuentra en uso el prefijo asignado, se afiadira al
final un nimero secuencial de 1 a 9.

Consideraciones:

Toda tabla tendra una “clave primaria numérica de un
solo campo” salvo mejor criterio de Disefio.

Tabla No16 Estandares de Tablas

Clave Primaria (Primary Key)

Nombre Campo:

“CODIGO_” [Nombre de la tabla en singular, sin
prefijo de la aplicacién, hasta donde alcance]

Nombre PK:

Utilizar el nombre asignado por Designer ([alias de la
tabla] “_PK“)

Consideraciones:

La clave primaria debe ser numérica y de un solo
campo, salvo mejor criterio de Disefio.

Como caso de excepcidn se permitira la creacion de
claves primarias compuestas, en el caso en que la
mejor representacién a nivel de entidades en un
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diagrama de clases sea una relacion de muchos a
muchos y:

» No se requiere registrar informacién adicional
en la tabla de rompimiento
» No se requiere relacionar la tabla de
rompimiento con ninguna otra tabla.
Se requiere Unicamente la documentacion del campo
en la tabla (no se requiere documentar el
primarykey). En el caso de utilizar una secuencia, se
colocara la referencia a la misma utilizando la seccion
SECUENCE de Designer.

Tabla No17 Estandares de Campos Primarios

Campos

Nombre:

Tipo de Dato:

Consideraciones:

El nombre de un campo deberd ser auto-descriptivo y
estar en singular.

Unicamente la clave primaria y los campos que
provienen de un foreignkey pueden comenzar con la
palabra CODIGO.

El nombre no debe incluir valores permitidos, por
ejemplo: ESTADO_ACTIVO_INACTIVO, lo correcto seria:
ESTADO.

Revisar las consideraciones del punto “OTipos de

Datos”

Todo campo con un conjunto de valores limitados que:

a) Varian en el tiempo, hardn referencia a la tabla o
replica de la tabla correspondiente. Por ejemplo
ID_VEHICULO debe tener un foreignkey hacia EVENTO,
etc.
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Disefio analizard los casos de excepcion en los que no
es posible crear foreignkeys, por ejemplo:

Tablas no replicadas.
Tablas replicadas con tipo COMPLETE
En tablas de log.

b) Son fijos, tendrdn obligatoriamente
allowablevalues registrados en Designer de la siguiente
manera:

Value: tres letras representativas de cada palabra, por
ejemplo:

Para ACTIVO, INACTIVO, serian ACT e INA.

Para ACEPTADO_MANUALMENTE y ACEPTADO_
AUTOMATICAMENTE serian ACE_MAN y ACE_AUT.
Para valores con menos de tres letras se colocara el
nombre completo, por ejemplo: SI, NO, 0+.

Meaning: nombre completo del valor permitido, por

ejemplo ACTIVO, INACTIVO, etc.

Caso de Excepciéon para MDA: en el caso de
aplicaciones que cuenten con un modelo UML los
allowablevalues deberan ser disefiados en UML a
través de Enumeraciones y se cargaran en
Designercomocheckconstraints en lugar de
allowablevalues. La documentacién del meaning
deberd ser incluida en el comment del
checkconstraint, ejemplo: “ACT = Activo, INA =
Inactivo”

Documentacion: | Comentario: se debe incluir la utilidad del campo vy los
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casos de uso, por ejemplo:

Cédigo de la Agencia principal del SRI, en la cual se
reciben los trdmites que llegan de otras oficinas

Descripcidon: este campo es opcional y debe incluir
aclaraciones y ejemplos respecto al contenido del
campo.

En el caso de utilizar una secuencia, se colocara la
referencia a la misma utilizando la seccién SECUENCE de
Designer.

Tabla No18 Estandares de Campos

4.13 Pantallas Y Reportes (Prototipo)

LOGIN Nombre de Usuario

INICIAR SESION

Especifique su nombre de usuario y contrasefia. Registrarse si no tiene una cuenta.

Contrasena de Usuario

Informacion de cuenta

Nombre de usuario:
Contrasefia:

] Mantenerme conectado
Iniciar sesién )
Nombre:Pantalla Login.

Grafico: N.- 13.
Fuente: Victor Chiza.

Esta es la pantalla inicial en la cual se puede observar la portada del sistema, para entrar al LOGIN hay

gue dar un clic en el botdn Iniciar Sesion luego de llenar los campos correctamente.

Formularios De Busqueda
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INGRESE EL NOMBRE DE LA ESCUELA QUE DEsea BUsCAR

[ %, _Buscar

CODIGO NOMBRE

Campo de Busqueda

ESCO1 SISTEMAS

Nombre:Formularios Busqueda.
Grafico: N.- 14.
Fuente: Victor Chiza.

En estos formularios podemos buscar los registros que necesitemos ya sean escuelas, tutores,

lectores, etc., para ello tendremos que escribir en el cuadro de texto lo que deseamos buscar y

presionamos el botén buscar obteniendo los resultados.

Formularios De Ingresos De Datos

CobIGo : [Escoz

Campo de Ingreso
de Datos

NOMBRE :

Guardar

N—

CODIGO NOMBRE

ESCOL SISTEMAS

Nombre:Formularios de Ingreso de Datos.
Grafico: N.- 15.
Fuente: Victor Chiza.

Estos formularios nos servirdn para poder ingresar datos a nuestra base de datos para ello

tendremos que llenar los campos solicitados que estardn marcados con un borde rojo luego de eso

presionamos el botén guardar para guardar los datos.

Formularios De Eliminacion De Datos

Boton Para Eliminar
SELECCIONE EL REGISTRO QUE DESEA ELIMINAR

ELIMINAR CODIGO NO
2 — ESTOT SISTEMAS N—

Registros

Nombre:Formularios de Eliminacidon de Datos.
Grafico: N.- 16.
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Fuente: Victor Chiza.

En estos formularios podremos eliminar los registros de nuestra base de datos, al momento de

presionar el icono con una x.

Formularios De Modificacion De Datos

Copigo:(Ee Botdn para Seleccionar

NOMBRE : [SISTEMAS
Modificar

Registros

SELECCIONE EL REGISTRO

SELECCIONAR NOMERE

(5] ESCO1 SISTEMAS

Nombre: Formularios de Modificacion.
Grafico: N.- 17.
Fuente: Victor Chiza.

En estos formularios podemos modificar los registros para ello tendremos que presionar el icono en
forma de flecha del registro que queramos modificar luego llenar el campo de texto con el nuevo

dato para el registro y para guardarlo presionamos el botén Modificar.

Pantalla Principal

Iniciar Sesidn

CORDILLERA

Menus de Opciones

Nombre:Formulario Principal.
Grafico: N.- 18.
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Fuente: Victor Chiza.

Este formulario es la pantalla principal del Sistema donde se encuentran los menus, el link para iniciar

sesion.

Formulario Para La Creacion De Una Nueva Cuenta

CREAR UNA NUEVA CUENTA Nombre de Usuario

Use el formulario siguiente para crear una cuenta nueva,

La contrasefia del Usuario Sera Enviada al Correo Ingresado.

Informacién de cuenta

Rol que Desempefia el Usuario

MNombre de usuario:

Seleccione El Ral que Desempeﬁq 2

(ADMINSTRADOR L=l Escuela a la que Pertenece el
Seleccione La Escuela a la que Pertenece : .
[sisTEMAS — Usuario

—__

Correo electronico:

(

Correo Electrénico del Usuario

Crear usuario

Nombre:Formulario para Crear Cuentas.
Grafico: N.- 19.
Fuente: Victor Chiza.

Este formulario nos sirve para la creacién de una nueva cuenta.

Reportes

Datos de los Alumnos
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M 41T de1b M@ Buscar | Siguiente B+ @

Reporte Individual por Tutor

NOMBRE usu nombre ‘cap nombre tem CODIGO
descripcion
1

Juan Total 2
N I A N N

Graficas Estadisticas

Avances Por Capitulo

Nombre:Formularios de Reportes.
Grafico: N.- 20.
Fuente: Victor Chiza.

Estos Formularios no permiten emitir reportes ya sean globales, individuales dependiendo del rol que

desempenie.

Avances

Datos del Alumno D“Mde'Prwm;’/__lfBL’jsql,leda de Tutoriado

Nombres || pellidos || Cédula Capitulo:  [cAP_ll

r ltems : Planteamiento -
(&g_’[— Fecha Inicial : 2011/9/1 Fecha Final ; 2011/9/15 {Fechas Para Entregas

Presentados | No Presentados | Inactives

SELECCIONAR CODIGO | NOMBRE | APELLIDO ITEM OBSERVACION

1 Juan Perez Introduccion Bien caR_IL Pedido Por Mensajes

PR RS . ndice Completo cae JESp— Datos de Tutoriados

cap_nombre tem_descripeion ‘

(oIl

Nombre:Formularios de Avances.
Grafico: N.- 21.
Fuente: Victor Chiza.

En este formulario el Director de Proyectos podra ingresar los avances de sus tutoriados.

Ingreso de Alumnos con sus Respectivos Temas

/rCeduIa del Alumno j
Hlﬂ
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Copigo: [-
CEDULA :
.
NowmBres : [ Nombres del Alumno

ApeLLIDOS ([ 0 ——

T : .

A\ Mpel“dos del Alumno
PERFIL DE TEMA : DESAmema del Alumno

ESCUELA : SISTEMAS
MOMBMD: T - Escuela a la que Pertenece el
Estapo :
Alumno
Guardar

Nombre:Formularios de Ingreso de Alumnos.
Grafico: N.- 22.
Fuente: Victor Chiza.

En este formulario el Director de Trabajo podra ingresar los datos de sus Tutoriados con su respectivo

tema, escuela a la que pertenece, y en la modalidad en la que estd registrado.

Modificar Datos del Usuario

o T — Cedula del Usuario

ESCUELA: SISTEMAS

m . .
Apellidos del Usuario
CEDULA : 1234567850

NomBRes:  [cana .
s Teléfono del Usuario
/

TELEFONO : (234186

CONTRASENA :

CORREO : [cpen@gmaicom

Modificar Datos

CODIGO  ROL ESCUELA NOMBRES APELLDOS TELEFONO|  CORREO.  |(CLAVE CEDULA

2 TUTORSISTEMAS Carla  Perez | 238156 cperz@gmail.com 111 1234567830

Nombre:Formularios para Modificar Datos.
Grafico: N.- 23.
Fuente: Victor Chiza.

En este formulario el usuario podra completar los datos de su cuenta que le hagan falta.

92



4.14

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

Pruebas Y Depuracion

1) Pruebas de Integracion

Esta prueba la realice individualmente verificando que todo funciona bien
individualmente, por lo tanto las relaciones existentes en el modelo establecido se
verificaron la consistencia del modelo indicando las claves primarias y foraneas
establecidas, a fin de poder verificar la indexacion de las busquedas o consultas

realizadas tanto los alumnos, tutores, lectores y directores.

La prueba de integracion es una técnica sistemdtica para construir la arquitectura del
software, mientras, al mismo tiempo, se aplican las pruebas para descubrir errores
asociados con la interfaz. La integracién de los datos en la tabla, determina Ia
robustez del modelo colocando especial énfasis en las asociaciones de las tablas que

tienen relacién con la informacién que maneja los datos.

2) Pruebas de Validacién

Las pruebas de validacién empiezan tras la culminacion de la prueba de
integracion, cuando se han ejercitado los componentes individuales. Se ha
terminado de ensamblar el software como paquete y se han descubierto vy

corregido los errores de interfaz.

Este tipo de pruebas se la realizo en el médulo de seguridad establecido para poder
controlar el acceso de los usuarios al sistema. También se establecié para poder
verificar la integracidn que existe de los datos transaccionales con los datos

espaciales.

La prueba se concentra en las acciones visibles para el usuario y en la salida del

sistema que éste puede reconocer.

Este tipo de prueba se realizd con el médulo de seguridad poniendo énfasis en los

tipos de usuarios que tiene que manejar el sistema
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e Sin embargo, los pasos dados durante el disefio y la prueba del software mejorardn
en gran medida la probabilidad de tener éxito en la integracion del software del

sistema mayor.

La integracion de los datos y las relaciones entre cada uno de las tablas se verifico

la consistencia de los datos y la integridad de los mismos.

3) Pruebas del Sistema

e Al final del desarrollo el software se incorpora a otros elementos del sistema
(hardware, personas, informacién) y se realiza una serie de pruebas de

integracién del sistema y de validacion.

e Sin embargo, los pasos dados durante el disefio y la prueba del software
mejoraran en gran medida la probabilidad de tener éxito en la integracién del
software del sistema mayor. La integracién de los datos y las relaciones entre
cada uno de las tablas se verifico la consistencia de los datos y la integridad de

los mismos.
4) Prueba de seguridad

e Estas pruebas son muy importantes, realizarlas ya que nuestro sistema al
funcionar directamente en la web, debemos tener en cuenta todas las
seguridades, principalmente en los inicios de sesion de cada usuario, ya que
cada usuario, como los lectores, tutores, directores, y los alumnos tienen roles

diferentes. Es por ello tener en cuenta estas seguridades.

e Otra de las seguridades que realizamos las pruebas, es al momento de iniciar
sesion con varios navegadores de internet, como son: Opera, Internet Explorer,

Google Chrome, y Firefox, siendo los mas utilizados. Al realizar esta prueba
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pudimos observar que al iniciar sesion en un diferente navegador las

validaciones funcionan correctamente.

5) Prueba de Interfaces Graficas de Usuario (Reportes estadisticos)

Estas pruebas de interfaces graficas, son los reportes que generaremos de los
avances de cada capitulo del proyecto, que sera calificado tanto por el tutor, como
del lector, estos reportes estadisticos se podran generar tanto en forma global,
individual, y por escuelas. Hemos visto que estos reportes se generan sin ningln

problema.

4.15 Recopilacién Y Carga De Datos

Con la finalidad de poder establecer los datos adecuados se realizé las pruebas necesarias, con lo que
se validé la funcionalidad del sistema especialmente los reportes generados de la base de datos y al
despliegue de resultados como consecuencia de los filtros de informacion que tiene que realizar a fin

de poder visualizar reportes estadisticos.

Posteriormente se realizara una carga de datos considerable para demostrar la robustez del prototipo
y la rapidez del mismo, igualmente las consultas tanto de los tutores, lectores, directores, y alumnos
se lo realiza en la carga de datos inicial, lo que significa que a su vez se pueden realizar los

mantenimientos necesarios en cualquiera de estas tablas.

4.16  Pruebas Y Depuracién Final En Funcionamiento

Una vez terminado nuestro sistema realizaremos las pruebas y depuracién final tanto de la base de
datos, como de nuestro sistema, y a su vez probar las seguridades, mas importantes para que asi
no sea jaqueado, para ello probamos primeramente la base de datos que esté correctamente
instalada en el servidor de datos del Instituto, luego instalamos nuestro sistema en el servidor web,
configurandolo, y verificando si esta conectado a la base de datos del servidor del Instituto. Una

vez que hemos realizado toda la instalacidn de la base de datos como también de nuestro sistema,
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procedemos a comprobar si hace falta corregir ciertos errores de compilacidon o configuracién para

asi terminar con todas las pruebas.

4,17 Puesta En Marcha Del Sistema

Una vez que se instala y configura la Base de Datos My SQL, se tiene que definir el funcionamiento del
ambiente del mismo que almacenara los datos de las Escuelas, Los Temas, Los alumnos, Los Tutores,
Los Lectores y Directores, los propietarios del esquema de la base son el Administrador los cuales
tenemos que configurar y desbloquear, posteriormente se tendrd que realizar las interfaces de
comunicacion entre la base de datos y a su vez, el funcionamiento en la WEB, para probar la

comunicacion de nuestro sistema a la base de datos del Instituto.

4.18 Capacitacion Al Usuario Final

El usuario recibird la capacitaciéon en el departamento tecnoldgico del Instituto, iniciando el mismo
con la explicacidn de las tecnologias utilizadas para el aplicativo, como se tiene que realizar las cargas
de datos, y como utiliza la informacién de la base de datos MySQL, igualmente como desplegar los
reportes Estadisticos en la interface grafica, también se realizara la explicacién del funcionamiento de
las herramientas del manejo del sistema, como sacar informacidn de la base de datos, como colocar y
a su vez como se realizaran las calificaciones de cada item de los capitulos en el caso de los tutores y

en la calificacién que también la realiza el lector .

La metodologia aplicada en la capacitacion al usuario final sera demostrativa, iniciando la misma con
la interface que va a ocupar el usuario en sus consultas diarias, realizando una explicacidon detallada

de cada uno de los elementos que interviene en el sistema.

DIA1 DIA 2
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Capacitacién de Capacitacion de la
Sistema a los funcionalidad del
Usuarios Sistema WEB

Directores de
Trabajo, Directivos, A los Usuarios
Lectores

Tabla No19 Capacitacion de Usuario Final

Metodologia

Al tener implementado el Sistema de Control de Proyectos en el Servidor, el siguiente paso
serd la capacitacién a los usuarios que va a utilizar el sistema, que vendrian a ser: Directores

de Trabajo, Lectores, Directivos y Directores.
La capacitacion se realizara mediante una reunién en conjunto mediante un proyector para
hacerles una demostracién del funcionamiento de Sistema de Control de Proyectos.

También se tratara de capacitar en forma individual a cada persona en caso de no entenderlo

realizando pruebas de ingresos de datos, verificacidn y autenticidad de la informacidn.

Lugar de la capacitacidn: La capacitacion se dard en el Instituto Tecnoldgico

Superior Cordillera.

Tiempo de la capacitacion: El tiempo sera un total de 2 horas.

Temario de la capacitacidon: En el temario incluiremos todos los temas que
proporcionaremos en toda la capacitacion. Que en este caso los temas
principales seran: instalacién de la base de datos, configuracion del IIS,

implementacién del sistema.
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Material de entrega para la capacitacion: El material que se les entregara, es
un manual de usuario, detallado de la mejor manera posible para que puedan

utilizar de manera correcta nuestro sistema.

Evaluacion de la capacitacidon: Se evaluara con un banco de preguntas
referentes a la capacitacién, para constatar que toda la capacitacion, quedo

claro, para todos los usuarios de nuestro sistema.

Cronograma de desarrollo de la capacitacion: El cronograma con el que se

realizara la capacitacion es el siguiente.

4.19 Capacitacion Al Personal Técnico

Para la capacitacién al personal técnico se tomara en cuenta las herramientas que se estan utilizando,
en nuestro caso My SQL para la base de datos, el administrador de la base de datos sera quien realice
los respectivos mantenimientos de la base, para ello es muy importante que tengan el conocimiento
de My SQL, ya que el administrador es el encargado de ingresar, modificar, eliminar los daros de la
base de datos.

El personal técnico también estarad capacitado en la carga de los datos como también en todo el
funcionamiento del sistema.
Al estar el Sistema de Control de Proyectos implementado en el servidor, el siguiente paso

serd proceder a la capacitacién del personal técnico del sistema en este caso seria el

Administrador del Sistema.
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La capacitacion se realizara mediante una reunion mediante un proyector para hacer una
demostracién del funcionamiento de Sistema de Control de Proyectos, de cémo deben

ingresar los datos, como crear cuentas, como modificar datos etc.

DIA1 DIA 2 DIA3 DIA4
Instalacion de la Configuracion del Capacitacion de Funcionabilidad del
base de Datos servidor Web Sistema al Sistema WEB

Administrador

Configuracion de la Manejo de la base Super
base de Datos de Datos Administrador Mantenimientos

Tabla No20 Capacitacion de Personal Técnico

Lugar de la capacitacion: La capacitacion se dara en el Instituto Tecnoldgico

Superior Cordillera.

Tiempo de la capacitacion: El tiempo serd un total de 4 horas, que se dard una

hora por dia, siendo un total de 4 dias de capacitacién.

Temario de la capacitacidon: En el temario incluiremos todos los temas que
proporcionaremos en toda la capacitacion. Que en este caso los temas
principales seran: instalacién de la base de datos, configuracion del IIS,

implementacidn del sistema.

Material de entrega para la capacitacion: El material que se les entregara, es
un manual de usuario, detallado de la mejor manera posible para que puedan

utilizar de manera correcta nuestro sistema.
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Evaluacion de la capacitacidon: Se evaluara con un banco de preguntas
referentes a la capacitacién, para constatar que toda la capacitacién, quedo

claro, para todos los usuarios de nuestro sistema.

Cronograma de desarrollo de la capacitacion: El cronograma con el que se

realizara la capacitacion es el siguiente.

CAPITULOV
PRINCIPALES IMPACTOS

Cientifico.

La investigacion desarrollada por el proyecto tiene una caracteristica especial ya que
aplicativos y tecnologias implementadas en nuestro medio Unicamente se lo realizaba
anteriormente con un software en dos capas el cual el soporte técnico necesario, es
mucho mas dificil, por lo tanto al tratarse de una implementacién web se podra
beneficiar los técnicos y los demas usuarios, que utilizaran nuestro sistema, ya que

cualquier inquietud y soporte se lo podra arreglar sin para las reglas del negocio.

Educativo.

El desarrollo de un sistema informatico involucra el conocimiento del disefio y la
programacion, por lo tanto al realizar un proyecto de fusién de tecnologias se
realizara un aporte muy importante para el conocimiento de los alumnos de la
institucion que se encuentran en los niveles inferiores los cuales se pueden motivar y

desarrollar proyectos de fusién de muchas tecnologias existentes.
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Técnico.

Lo referente a este tema se considera las herramientas que se utilizaron para el
modela miento y desarrollo del Sistema de Control de Tesis, considerando que las
mismas fueron estudiadas en las aulas de la Institucidén, en consecuencia su aplicacién

no tuvo mayor dificultad.

Tecnoldgico.

El ejecutar temas de innovacién tecnoldgica aplicando los conocimientos recibidos en
las aulas hace que cualquier proyecto sea considerado como un aporte institucional
hacia la sociedad, mejor aun si lo que se resta realizando es la union de varias

tecnologias en un solo aplicativo, que es producto de la investigacion tecnolégica.

Empresarial.

Siendo la vision emprendedora la realizacién en un futuro de una empresa, se ha
cristalizado el primer paso que consiste en tener un aplicativo que maneje las reglas
del negocio, por lo tanto a medida que se perfecciona el mismo se continuara con una

mentalidad empresarial.

Social.

La implementacion de este sistema y la estructuracidon de una empresa en lo futuro
para brindar este tipo de servicio, lograra crear fuentes de trabajo tanto en el dmbito
administrativo como técnico, por consiguiente se estara brindando un aporte al

ambito social.
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Econdmico.

La generacidon de impuestos por el servicio brindado con este tipo de empresa

beneficiara a la economia nacional ya que su aporte sera con todos lo que establece la

ley en pagos de aranceles e impuestos en general.

Conclusiones.

1.

La metodologia de investigacidon cientifica aplicada al proyecto permitird
determinar la utilizacion de tipos de investigacién, métodos y herramientas que
facilitaron la obtencién de resultados cuantitativos y cualitativos, que
proporcionaron la obtencién de procedimientos, tareas y procesos propios de la

toma de decisiones del Sistema de Control de Tesis.

La aplicabilidad de los pasos que se siguen en ingenieria de software fueron
determinantes ya que mediante el andlisis permitieron discernir todo el flujo de
informacién que se ejecuta en el proceso de Controlar los proyectos y las tesis de
los alumnos, al mismo tiempo poder disenar adecuadamente los procesos sus
relaciones, las bases de datos y sus objetos, a fin de poder obtener una

organizacién metddica y bien estructurada de nuestro sistema.

Los conocimientos adquiridos en el Instituto tecnolégico Superior Cordillera, me
permitieron consolidar las teorias pragmaticas en herramientas de ejecucion
practicas utilizando lenguajes de programacion, y bases de datos materializadas
en conocimientos de programacién informatica. Lo que defini6 en una
concatenacién de ideas ldgicamente estructuradas y enlazadas hacia Ia
consecucion de un objetivo general “Analizar, desarrollar e implementar un

Sistema de Control de Tesis en tres capas.
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En un entorno de desarrollo de software se debe realizar muchas pruebas de
campo como validaciones de sistema, validaciones de usuarios, para poder decir
qgue el software esta terminado y en funcionamiento, mas aun si consideramos
que en nuestro caso también se tiene que mantener un especial atencién por la
fusion de tecnologias ejecutadas en el proyecto, lo que permitird la consolidacién
de la informacién estructural y organizada para la utilizacién de cada usuario

segln su rol que desempeiia.

Hay que mencionar el hecho que para el desarrollo de este tipo de tecnologias es
indispensable utilizar lenguajes de tercera generacién y orientada a objetos, para
poder lograr un alto rendimiento en el manejo de este tipo de ambientes

tecnoldgicos.

Con este tipo de sistemas integrados me pude dar cuenta que como alumno de la
carrera de sistemas no solo debo instruirme en mi especialidad sino también
interactuar con otras, como por ejemplo el manejo y conocimiento de este
lenguaje de programacion Web Asp .Net que es tema fundamental dentro de mi
desarrollo, ya que por medio de este conocimiento logramos realizar nuestro

sistema en la Web.

Mediante la configuracion de la base de datos en un servidor de datos fue muy
importante saber cdmo realizar la tanto la configuracién como la implementacidn,
ya que fue nuestro primer paso para realizar las respectivas pruebas en el sistema

y de esta manera validar el ingreso de sesiones por usuario.

Otra configuracién importante es la del Internet InformationService (lIS), que es

muy importante para levantar en un sitio Web nuestro sistema mediante una IP
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publica, razéon por la cual fue muy importante esta configuracion en el servidor

Web.

Recomendaciones.

Todo trabajo de investigacién debe sustentarse con una metodologia métodos y
herramientas de la investigacidn cientifica por lo tanto es recomendable que las
personas se preparen en este campo para realizar cualquier investigacion,
masaun considerando que esto es la base para poder realizar el proyecto de

grado previo a la obtencion del titulo de Tecndlogo Analista de Sistemas.

Seguir la misma secuencia de desarrollo de software a fin de poder llegar a
obtener un sistema completo, aplicable y amigable, es el resultado de haber
seguido una metodologia de desarrollo y técnicas de programaciéon que permita
interactuar los datos alfanuméricos (informacion), con los datos y relacionarlos, a

fin de poder estructurar un sistema real de Toma de decisiones.

Para cualquier tipo de integracion de tecnologias avanzadas es indispensable
conocer los diversos lenguajes de programacion por lo cual es recomendable
instruir a los alumnos en la nuevas herramientas de desarrollo de software que
cada dia se van actualizando y que nos ofrecen mayores facilidades para integrar

sistemas de muy alto rendimiento.

Siempre sera importante conocer que en el mundo del desarrollo de software

existen diversos tipos de caminos o integraciones con otros sistemas y

especialidades, por lo que se deberia agregar como materia principal el manejo
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de diversas tecnologias, ya que en el mundo laboral el tecnélogo debe estar listo

para programar o resolver cualquier tipo de problema.

Como otra recomendacién muy importante podemos destacar que dentro de las
seguridades de la zona desmilitarizada, el Instituto solamente cuenta con un

firewall, que lo convierte en una red muy vulnerable al hackeo.

La zona desmilitarizada tiene como finalidadaislar, fisicamente los servicios

internos, es decir separandolos de los servicios publicos.

Es necesario implementar en la zona desmilitarizada un IDS; ya que el IDS puede
ser descrito como un detector que procesa la informacién proveniente del
sistema monitoreado. Es una herramienta de apoyo en procesos de auditoria,
entendida como el control del funcionamiento de un sistema a través del analisis

de su comportamiento interno.

También implementar un IPS, que cumplen con la funcidn de ser dispositivos de
hardware o software encargados de revisar el trafico de red con el propdsito de

detectar y responder a posibles ataques o intrusiones.

La respuesta usualmente consiste en descartar los paquetes involucrados en el
ataque o modificarlos (scrubbing) de tal manera que se anule su propdsito. Es
claro que este comportamiento los clasifica como dispositivos proactivos debido

a su reaccion automatica a situaciones andémalas.

Otro de los servidores fundamentales que se recomienda es también

implementar un servidor DNS que son muy fundamentales, ya que utiliza una
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base de datos distribuida y jerarquica que almacena informacién asociada a

nombres de dominio en redes como Internet.

Aungue como base de datos el DNS es capaz de asociar diferentes tipos de
informacién a cada nombre, los usos mds comunes son la asignacién de nombres
de dominio a direcciones IP y la localizacién de los servidores de correo

electronico de cada dominio.

Es muy fundamental el implementar también un servidor de correo para poder
controlar los correos de todos los usuarios principalmente de los que van a

utilizar nuestro sistema.

Como ultima recomendacién que les damos es que utilicen el Navegador Firefox

(Cualquier version), Ya que este navegador respeta todos los estandares WEB
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CAPITULO VI
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Net Grafia

. Guia de referencia del lenguaje C#:

(http://www.msdn.microsoft.com/net/ecma)

. Compilador de C# (incluido en el .NET SDK):

(http://www.msdn.microsoft.com/code/sample.asp?url=/msdn-

files/027/000/976/msdncompositedoc.xml)

. Version beta de Visual Studio .NET:

(http://msdn.microsoft.com/vstudio/nextgen/beta.asp)

Portal de C# en espaiiol:

(http://tdg.lsi.us.es/~csharp)

Web de Microsoft:

www.msdn.microsoft.com
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www.msdn.microsoft.com/net

GLOSARIO DE TERMINOS TECNICOS

ANSI: American NationalStandardslnstitute - Instituto Nacional de Normas de Estados

Unidos.

Aplicacién: Cualquier programa que corra en un sistema operativo y que haga una funcién
especifica para un usuario. Por ejemplo, procesadores de palabras, bases de datos, agendas

electrodnicas, etc.

DDL: Lenguaje de definicidon de datos (Sistemas gestores de bases de datos).

GNU: La letras GNU se refieren en inglés a No es UNIX (Not UNIX); es un sistema de
programas compatible con UNIX, desarrollado por el Free Software Foundation (FSF). El
proyecto GNU empezé en 1983 por Richard Stallman del Massachusetts Institute of
Technology. La filosofia detras de GNU es producir programas que no sean propietarios.
Cualquiera puede descargar, modificar y redistribuir programas GNU. La unica restriccion es
gue no le pueden limitar la redistribucién. Linux utiliza muchos programas GNU, y en el
pasado los sistemas GNU usaban el kernel de Linux. Esta estrecha relacién entre Linux y GNU
hace que muchas personas piensen, erradamente, que son lo mismo. Pero son bastante
distintos, y GNU estda desarrollando su propio kernel llamado HURD para reemplazar el kernel

de Linux en los sistemas GNU.

GPL: Acrénimo en inglés de General Publiclicense (Licencia Publica General). Esta licencia
regula los derechos de autor de los programas de software libre (free software) promovido

por el Free Software Foundation (FSF) en el marco de la iniciativa GNU. Permite la
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distribucién de copias de programas (e incluso cobrar por ello), asi como modificar el codigo

fuente de los mismos o utilizarlo en otros programas.

IIS: Microsoft Internet Information Services. Servicios de Informacion de Internet de
Microsoft. IS es un conjunto de servicios basados en Internet, para maquinas con Windows.

Compite con Apache en el area de servidores web.

INTERFAZ: Una conexidn e interaccidon entre hardware, software y usuario, es decir como la

plataforma o medio de comunicacién entre usuario o programa.

MySQL: My SQL es uno de los Sistemas Gestores de Bases de Datos mas populares. Su
ingeniosa arquitectura lo hace extremadamente rdpido y facil de personalizar. La extensiva
reutilizaciéon del cédigo dentro del software y una aproximacién minimalistica para producir
caracteristicas altamente funcionales, ha dado lugar a un sistema de administracion de base
de datos de alta velocidad, compactacién, estabilidad y facilidad de despliegue. La exclusiva
separacion del core server del manejador de tablas, permite funcionar a MyQSL bajo control
estricto de transacciones o con acceso a disco no transaccional ultrarrdpido. Lo mantiene la
empresa sueca MySql AB bajo la licencia GPL (GNU PublicLicense); puede utilizarse

gratuitamente y su cédigo fuente estd disponible.

USUARIO: Cualquier individuo que interactia con la computadora a nivel de aplicacidn. Los
programadores, operadores y otro personal técnico no son considerados usuarios cuando

trabajan con la computadora a nivel profesional.

ODBC: Open DatabaseConnectivity. Estandar de acceso a Bases de Datos desarrollado por
Microsoft cuyo objetivo es hacer posible el acceder a cualquier dato de cualquier aplicacion,

sin importar qué Sistema Gestor de Bases de Datos (DBMS por sus siglas en inglés) almacene
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los datos, ODBC logra esto al insertar una capa intermedia Ilamada manejador de Bases de

Datos, entre la aplicacion y el DBMS.

Perl: PracticalExtraction and ReportLanguage -- Lenguaje de programacién muy utilizado para
la elaboracién de aplicaciones CGl, principalmente para realizar consultas a bases de datos
como Oracle, SQL-Server, SyBase, etc, o a herramientas locales como WAIS. Perl es un
lenguaje para manipular textos, archivos y procesos, proporciona una forma facil y legible
para realizar trabajos que normalmente se realizarian en C o en un shell. Perl nacié y se ha
difundido bajo el sistema operativo UNIX, aunque existe para otras plataformas. Perl fue

desarrollado por Larry Wall, y estd distribuido libremente bajo la filosofia GNU.

Pagina Web: Resultado en hipertexto o hipermedia que proporciona un navegador del
WWW después de obtener la informacidn solicitada. Su contenido puede ir desde un texto
corto a un voluminoso conjunto de textos, graficos estaticos o en movimiento, sonido, etc.
Algunas veces el citado término es utilizado incorrectamente en orden de designar el

contenido global de un sitio web, cuando en ese caso deberia decirse "Web site".

Windows CommunicationFoundation o WCF (también conocido como Indigo): Es la nueva
plataforma de mensajeria que forma parte de la APl de la Plataforma .NET 3.0 (antes
conocida como WinFX, y que no son mds que extensiones para la version 2.0). Se encuentra
basada en la Plataforma .NET 2.0 y de forma predeterminada se incluye en el Sistema

Operativo Microsoft Windows Vista.
Windows PresentationFoundation (WPF): Es una tecnologia de Microsoft, presentada como

parte de Windows Vista. Permite el desarrollo de interfaces de interaccién en Windows

tomando las mejores caracteristicas de las aplicaciones Windows y de las aplicaciones web.
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ANEXOS

MANUAL DE USUARIO

INGRESO AL SISTEMA

Para ingresar el sistema se da doble click en el escritorio en el icono que representa a los navegadores

en este caso Firefox
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Nombre: Ingreso al Sistema.
Grafico: N.- 24.
Fuente: Victor Chiza.

Al ingresar al sistema se presenta la siguiente pantalla:

| SSrEraiae| ppe—— 3 s

€ | LI http://localhost/Asp/Sistemaltsco/ 17 - @)@ Askcom Pllel B

Iniciar Sesién

c 230
¢ N 0700001

Nombre: Pantalla Principal.
Grafico: N.- 25.
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Fuente: Victor Chiza.

En esta pantalla hacemos click en el link Iniciar Sesidn y a continuacidn nos mostrara la siguiente

pantalla.

Esta pantalla es la de inicio del sistema, aqui nos pedira ingresar el nombre de usuarioy la

contraseia, si son correctos presenta el menu del sistema, caso contrario no nos permitird ingresar.

Pagina principal Acerca de

INICIAR SESION
Especifique su nombre de usuario y contrasefia.

Informacién de cuenta

Nombre de usuario:
|

Contrasefia:
{

[”] Mantenerme conectado

Iniciar sesién )

Nombre: Pantalla de Inicio de Sesion.
Grafico: N.- 26.
Fuente: Victor Chiza.

Es importante ingresar la contrasefia tal como se escribié la primera vez, es decir, si contiene
caracteristicas en minusculas, tiene que ser en minusculas y viceversa, es recomendable usar una

contrasefa facil de recordar y ademas solo en minusculas.
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Iniciar sesién )
siel

Una vez ingresado los datos en sus respectivos campos presionamos
password es incorrecto se muestra el siguiente mensaje

El intento de conexién no fue correcto. Inténtelo de nuevo.

Informacion de cuenta

Nombre de usuario:

W

Contrasefia:

[”] Mantenerme conectado

Iniciar sesién )

Nombre: Mensajes.
Grafico: N.- 27.
Fuente: Victor Chiza.
Una vez dentro, es sistemas muestra la pantalla principal del sistema dependiendo del rol que cumpla

el usuario nos presentara los siguientes formularios.

Tutores o Directores de Trabajo I

Administrador

Pagina princpal

Nombre: Formularios de Usuarios.
Grafico: N.- 28.
Fuente: Victor Chiza.

Y asi con los demas roles.

Pantalla principal
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Esta pantalla muestra un menu con caracteristicas propias para el Administrador.

Pantalla de bienvenida Victor ! [ Cerrar sesion ]

ADMINISTRADOR
Pagina principal Acerca de Escuelas Tutores Modalidad Capitulos Usuarios Proyectos
Administradar

Nombre: Formulario de Administrador.
Grafico: N.- 29.
Fuente: Victor Chiza.

Pantalla Mantenimiento:

En estos tipos de formularios podremos ingresar informacién dependiendo del formulario en este

caso podremos ingresar, modificar, eliminar modalidades.

Pantalla de bienvenida Victor ! [ Cerrar sesién ]
|

ADMINISTRADOR!

Usuarios Proyectos

Escuelas Tutores Modalidad Capitulos

pagina principal Acerca de

Cémigo: [
DescRIPCION (|

| _Guardar ) | Eliminar ) Modificar )

SELECCIONAR CODIGO | DESCRIPCION  ESTADO
O @ 1 MATUTINO
O @ 2 NOCTURNG
O @ 3 INTENSIVO
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Nombre: Formularios de Mantenimientos.
Grafico: N.- 30.
Fuente: Victor Chiza.

Pantalla Seguridades:
Esta pantalla podremos crear los diferentes tipos de wusuarios que utilizaran el sistema.

JADMINISTRADOR! Pantalla de bienvenida Victor ! [ Cerrar sesion |

Pégina principal Acerca de

(CREAR UNA NUEVA CUENTA
Use el formulario siguiente para crear una cuenta nueva.
La contrasefia del Usuario Sera Enviada al Correo Ingresado.

Informacién de cuenta
ADMINISTRADOR - -
Selgcciong L3 Escuela 313 QU Bertengcs
SISTEMAS -

Crear usuario

Nombre: Formularios para Crear Cuentas.
Grafico: N.- 31.
Fuente: Victor Chiza.
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Pantalla Procesos:

En esta pantalla el Director de Trabajo debe buscar al tutoriado que vaya a presentar el avance
respectivo al capitulo de la fecha impuesta por el Administrador para ello podrd hacerlo por nombres,
apellidos, cedula.

Una vez encontrado el alumno procederad a escoger los items del capitulo habilitado para dicha fecha
y podra calificarlo de forma individual por items.

TUTO

Pagina principal Informacién Tutores Proyectos Reportes.

Datos del Proyecto

Datos del Alumno

Fﬁam- Ruscay Alymno ©
[CINombres [ apellidos [l cédula Capitulo : CAP_lI
Ttems

Planteamiento -

A Fecha Inicial : 2011/9/1 Fecha Final : 2011/9/15

Presentados | No Presentados | Inactivos

SELECCIONAR CODIGO NOMBRE APELLIDO ITEM OBSERVACION cap_nombre tem_descripcion

(=] 1 Juan Perez Introduccion Bien cap_1 Pedido Por Mensajes
(5] 3 Juan Perez Indice Bien cap_l Pedide Por Mensajes

(=] 4 Andrea Acosta Indice Complete cAP_T COMUNITARIO

Nombre: Formulario de Procesos.
Grafico: N.- 32.
Fuente: Victor Chiza.

Pantalla Consultas:

Estas pantallas podremos hacer busquedas dependiendo del rol por ejemplo el Administrador podra
buscar escuelas, alumno, tutores, lectores, avances.

En caso del Tutor o Director de Trabajo solo podrd buscar alumnos que dicho Director este
tutoreando, también podra buscar avances.
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ADMINISTRADOR Pantalla de bienvenida Victor ! [ Cerrar sesion ]

P4gina principal Acerca de scuelas utores suarios

INGRESE EL NOMBRE DE LA ESCUELA QUE DESEA BUSCAR
D

CODIGO NOMBRE
1 SISTEMAS

2 ADMINISTRACION

Nombre: Formularios de Busqueda.
Grafico: N.- 33.
Fuente: Victor Chiza.
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MANUAL DE TECNICO
SCRIPT BASE DE DATOS

-- phpMyAdmin SQL Dump
--version 3.2.0.1
-- http://www.phpmyadmin.net

-- Servidor: localhost

-- Tiempo de generacidn: 12-09-2011 a las 03:27:29
-- Versién del servidor: 5.1.36

-- Version de PHP: 5.3.0

SET SQL_MODE="NO_AUTO_VALUE_ON_ZERO";

---- Base de datos: “sistemaitscoprueba’--

---- Estructura de tabla para la tabla "alumnos’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “alumnos’ (
"ALU_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"ALU_CEDULA" varchar(10) DEFAULT NULL,
"ESC_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
‘MOD_CODIGO int(11) DEFAULT NULL,
*ALU_NOMBRE" varchar(50) NOT NULL,
"ALU_APELLIDO" varchar(50) NOT NULL,
"ALU_ESTADO" varchar(1) NOT NULL COMMENT 'A="ACTIVQO", I="Inactivo" , B=""Borrado'",
PRIMARY KEY ("ALU_CODIGO),
KEY 'FK_RELATIONSHIP_13' (MOD_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_2" (‘ESC_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=13 ;

---- Estructura de tabla para la tabla "avances’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “avances’ (
*AVA_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
*ITE_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,

"FUN_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
"CAP_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
“TEM_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
*DT_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,

*AVA_PORCENTAJE" int(11) NOT NULL,

"AVA_OBSERVACION' varchar(100) DEFAULT NULL,
"AVA_CALIFICACION  int(11) DEFAULT NULL,
"AVA_ESTADO" varchar(2) NOT NULL,

PRIMARY KEY ("AVA_CODIGO"),

KEY "FK_RELATIONSHIP_18" (‘ITE_CODIGO"),

KEY "FK_RELATIONSHIP_19" ("TEM_CODIGO"),

KEY "FK_RELATIONSHIP_23" (‘FUN_CODIGO"),

KEY *FK_RELATIONSHIP_24" ('CAP_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_28" ('DT_CODIGO")
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) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=5 ;

---- Estructura de tabla para la tabla “capitulos’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “capitulos’ (
"CAP_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
*CAP_NOMBRE" varchar(50) NOT NULL,
*CAP_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('CAP_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=3 ;

---- Estructura de tabla para la tabla "dtpar_periodos’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “dtpar_periodos” (
‘DT_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"CAP_CODIGO  int(11) DEFAULT NULL,

"PAR_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
‘DT_FECHA_INICIO" date DEFAULT NULL,

‘DT_FECHA_FINAL" date DEFAULT NULL,
‘DT_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('DT_CODIGO"),
KEY “FK_RELATIONSHIP_27" (‘PAR_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_29" ("CAP_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=3 ;

---- Estructura de tabla para la tabla “escuelas’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “escuelas’ (
*ESC_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
*ESC_NOMBRE" varchar(50) NOT NULL,
*ESC_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘ESC_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=3 ;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘funciones’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “funciones” (
*FUN_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"USU_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
"ROL_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,

*ESC_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
‘FUN_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘"FUN_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_14" ('ROL_CODIGO"),
KEY “FK_RELATIONSHIP_22" ("USU_CODIGO"),
KEY “FK_RELATIONSHIP_30" ('ESC_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=8 ;

122



@: DILLERA

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

---- Estructura de tabla para la tabla ‘items’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “items” (
*ITE_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"CAP_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
*ITE_NOMBRE" varchar(100) NOT NULL,
*ITE_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (ITE_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_16" ('CAP_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=6 ;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘'modalidad’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS ‘'modalidad” (
"MOD_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"MOD_DESCRIPCION® varchar(50) NOT NULL,
"MOD_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘MOD_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=4 ;

-- Estructura de tabla para la tabla “parametros’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “parametros’ (
‘PAR_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
*PAR_DESCRIPCION® varchar(50) NOT NULL,
"PAR_FECHA_INICIO® date NOT NULL,
"PAR_FECHA_FINAL" date NOT NULL,
"PAR_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY ("PAR_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=2 ;

---- Estructura de tabla para la tabla “perfiles™--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “perfiles™ (
‘PER_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"PER_DESCRIPCION" varchar(50) NOT NULL,
‘PER_ESTADO" varchar(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('PER_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=4 ;

---- Estructura de tabla para la tabla “perfilusuario’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “perfilusuario” (
‘P_U_CODIGO" int(11) NOT NULL,
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*P_U_ESTADO" varchar(10) NOT NULL,
*PER_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
*USU_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
PRIMARY KEY ('P_U_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_20" ('PER_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_21" ("USU_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘roles’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “roles’
"ROL_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"ROL_DESCRIPCION" varchar(50) NOT NULL,
"ROL_ESTADO' varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('ROL_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=3 ;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘temas’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “temas’ (
“TEM_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
*PER_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,

*FUN_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
*ALU_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
“TEM_DESCRIPCION" varchar(500) NOT NULL,
“TEM_CALIFICACION® varchar(2) NOT NULL,
“TEM_ESTADO" varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘'TEM_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_15" ('ALU_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_17" ('FUN_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_4" ('PER_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=11;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘tematutor’--

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “tematutor (
*T_TU_CODIGO" int(11) NOT NULL,
“TEM_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,

*P_U_CODIGO" int(11) DEFAULT NULL,
“T_TU_ESTADO varchar(10) NOT NULL,

PRIMARY KEY ('T_TU_CODIGO"),

KEY 'FK_RELATIONSHIP_25" ("TEM_CODIGO"),
KEY "FK_RELATIONSHIP_26" ("P_U_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

---- Estructura de tabla para la tabla ‘usuarios’--
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CREATE TABLE IF NOT EXISTS “usuarios” (
"USU_CODIGO" int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"USU_CEDULA’ varchar(10) NOT NULL,

"USU_CLAVE varchar(50) NOT NULL,

"USU_NOMBRE" varchar(50) NOT NULL,
*USU_APELLIDO" varchar(50) NOT NULL,
"USU_TELEFONO' varchar(10) NOT NULL,
"USU_CORREO" varchar(50) NOT NULL,
"USU_ESTADO" varchar(10) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘USU_CODIGO")
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1 AUTO_INCREMENT=8 ;

CODIGO FUENTE

Login.aspx.cs

using System;

using System.Web.UI.WebControls;
using Logica_de_Negocios;

publicpartialclassAccount_Login : System.Web.UI.Page
{

protectedvoid Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
//RegisterHyperLink.NavigateUrl = "Register.aspx?ReturnUrl=" +

HttpUtility.UrlEncode(Request.QueryString["ReturnUrl”]);
}

publicstring rol { get; set; }

protectedvoid LoginUser_Authenticate(object sender, AuthenticateEventArgs e)

{
//System.Web.Security.FormsAuthentication.SignOut();

var usu = Logica_Usuarios.ObtenerUsuarios(LoginUser.UserName, LoginUser.Password);
Gridview gr = newGridView();

gr.DataSource = usu;
gr.DataBind();

if (usu.Rows.Count > 9)

{
switch (gr.Rows[@].Cells[1].Text)

case"ADMINISTRADOR": //Administrador
Session.Add("Administrador",LoginUser.UserName);
e.Authenticated = true;
Session.Add("Administrador", LoginUser.UserName);
this.LoginUser.DestinationPageUrl = "~/Formularios/Administrador/InicioAdministrador.aspx"”;
break;

case"TUTOR": //Usuarios
Session.Add("Tutores"”, gr.Rows[0].Cells[4].Text);

e.Authenticated = true;
this.LoginUser.DestinationPageUrl = "~/Formularios/Tutores/CuentaTutor/InicioTutor.aspx";
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break;
default:
break;

}

}

Login.aspx

<%@PageTitle="Iniciar
sesidén"Language="C#"MasterPageFile="~/Site.master"AutoEventWireup="true"
CodeFile="Login.aspx.cs"Inherits="Account_Login"%>

<asp:ContentID="HeaderContent"runat="server"ContentPlaceHolderID="HeadContent">
<linkhref="~/Styles/Style.css"rel="stylesheet"type="text/css"/>
</asp:Content>
<asp:ContentID="BodyContent"runat="server"ContentPlaceHolderID="MainContent">
<hlclass="Sombras">

Iniciar sesiodn
</h1>
<p>

Especifique su nombre de usuario y contrasefa.
</p>
<asp:LoginID="LoginUser"runat="server"EnableViewState="false"RenderOuterTable="false"
OnAuthenticate="LoginUser_Authenticate">
<LayoutTemplate>
<spanclass="failureNotification">
<asp:LiteralID="FailureText"runat="server"></asp:Literal>
</span>
<asp:ValidationSummaryID="LoginUserValidationSummary"runat="server"CssClass="failureNotifica
tion"
ValidationGroup="LoginUserValidationGroup"/>
<divclass="accountInfo">
<fieldsetclass="login">
<legend>Informacién de cuenta</legend>
<p>
<asp:LabelID="UserNameLabel"runat="server"AssociatedControlID="UserName">Nombre de
usuario:</asp:Label>
<asp:TextBoxID="UserName"runat="server"CssClass="textEntry"requiredautofocus></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldValidatorID="UserNameRequired"runat="server"ControlToValidate="UserName"
CssClass="failureNotification"ErrorMessage="El nombre de usuario es obligatorio."
ToolTip="El nombre de usuario es
obligatorio."ValidationGroup="LoginUserValidationGroup">*</asp:RequiredFieldValidator>
</p>
<p>
<asp:LabelID="PasswordLabel"runat="server"AssociatedControlID="Password">Contrasefa:</asp:La
bel>
<asp:TextBoxID="Password"runat="server"CssClass="passwordEntry"TextMode="Password"
required></asp:TextBox>
<asp:RequiredFieldValidatorID="PasswordRequired"runat="server"ControlToValidate="Password"
CssClass="failureNotification"ErrorMessage="La contrasefia es obligatoria."ToolTip="La
contrasena es obligatoria.”
ValidationGroup="LoginUserValidationGroup">*</asp:RequiredFieldValidator>
</p>
<p>
<asp:CheckBoxID="RememberMe"runat="server"/>

126



ROILLERA .
@ INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

<asp:LabelID="RememberMeLabel"runat="server"AssociatedControlID="RememberMe"CssClass="inline
">Mantenerme conectado</asp:Label>

</p>

</fieldset>

<divalign="right"class="imglogo">
<asp:ImageID="img"runat="server"ImageUrl="~/Imagenes/Login.png"/></div>
<pclass="submitButton">
<asp:ButtonID="LoginButton"runat="server"CommandName="Login"CssClass="boton"
Text="Iniciar sesién"ValidationGroup="LoginUserValidationGroup"/>

</p>

</div>

</LayoutTemplate>

</asp:Login>

</asp:Content>

ConexionMysql.cs

using System;

using System.Data;

using MySqgl.Data.MySqlClient;

namespace Acceso_Datos

publicclassConexionMysql

{
//ORIGINAL
//string connectionString = "Server=localhost;Database=SistemaItsco;Uid=root;Pwd="";";
//PRUEBA
string connectionString = "Server=localhost;Database=sistemaitscoprueba;Uid=root;Pwd="";";
//HOSTING

//string connectionString =

"Server=mysq.azok.org;Database=u882501597_prueba;Uid=u882501597_admin;Pwd=victorl23;";
//SERVER2008

//string connectionString = "Server=localhost;Database=proyectos;Uid=root;Pwd="admin";";

publicDataTable ObtenerEscuelas()
{
string queryString = "SELECT esc_codigo As CODIGO , esc_nombre As NOMBRE
"FROM escuelas ORDER BY esc_codigo";
DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();
MySqglDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();
using (MySqlConnection cnn = newMySqglConnection(connectionString))

"

+

cnn.Open();

MySglCommand cmm = newMySqglCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

}
return ds.Tables[0];

}

publicDataTable ObtenerMax()
{
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string queryString = "SELECT MAX(esc_codigo) FROM escuelas";
DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();

MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

using (MySqlConnection cnn = newMySqglConnection(connectionString))

{

cnn.Open();

MySglCommand cmm = newMySqglCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

return ds.Tables[0];
}

publicDataTable ObtenerEscuelaspornombre(string nom)

{

string queryString = "SELECT esc_codigo As CODIGO,esc_nombre As NOMBRE +

" n

FROM escuelas " +

" WHERE esc_nombre LIKE '%" + nom + "%' ORDER BY esc_codigo ";
DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();

MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

using (MySqglConnection cnn = newMySqlConnection(connectionString))

cnn.Open();

MySglCommand cmm = newMySqglCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

return ds.Tables[0];

}
publicbool GuardarEscuela(string nomesc)
{
try
{
string queryString = "INSERT INTO escuelas (esc_codigo,esc_nombre) " +

" T [T

values (@ ,'" + nomesc + ;

DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();
MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

using (MySqlConnection cnn = newMySqlConnection(connectionString))
cnn.Open();
MySqlCommand cmm = newMySqlCommand();

cmm.CommandText = queryString;

cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;
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da.Fill(ds);
cnn.Close();

}

returntrue;

}
catch (Exception)

{
returnfalse;

}

}

publicbool ActualizarEscuela(string codescl, string nomescl)
{
try
{

string queryString = "UPDATE escuelas
" SET esc_nombre='" + nomescl +
WHERE esc_codigo="" + codescl +
DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();
MySqglDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

+

" (L]

+

" win,
)

using (MySqglConnection cnn = newMySqglConnection(connectionString))
cnn.Open();

MySglCommand cmm = newMySqglCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

returntrue; )
}
catch (Exception)
returnfalse;
}
}

publicbool EliminarEscuela(string codescl)
{
try
{

string queryString = "DELETE FROM escuelas
" WHERE esc_codigo="" + codescl +
DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();
MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

+

(R0 win,
)

using (MySqglConnection cnn = newMySqglConnection(connectionString))
cnn.Open();

MySqlCommand cmm = newMySqlCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;
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da.Fill(ds);
cnn.Close();

}

returntrue;

}
catch (Exception)

{
returnfalse;

}

}

publicbool GuardarTutores(string codigo, string rolcod, string esccod, string nom, string
ape, string tel, string correo, string clave)
{
try

{
string queryString = "INSERT
" INTO tutores
(tut_codigo,rol_codigo,esc_codigo,tut_nombre,tut_apellido,tut_telefono,tut_correo,tut_clave)

"y
values ( + codigo + "','" 4+ rolcod + "','" + esccod + "','" + nom + "','" + ape + "',""
+ tel + "','" + correo + "',"" + clave + "")";

DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();

MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

+

" T

using (MySglConnection cnn = newMySqlConnection(connectionString))
cnn.Open();

MySglCommand cmm = newMySqglCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

}
returntrue;
}
catch (Exception)
returnfalse;
}
}
publicDataTable ObtenerTutores()
{

string queryString = "SELECT u.usu_codigo As CODIGO,u.usu_cedula AS CEDULA,e.esc_nombre
ESCUELA,u.usu_nombre As NOMBRE,u.usu_apellido As APELLIDO,u.usu_telefono As TELEFONO ,
u.usu_correo As CORREO " +

" FROM usuarios u , escuelas e ,funciones f ,roles r
WHERE u.usu_codigo=f.usu_codigo " +

AND f.rol_codigo=r.rol_codigo " +

AND e.esc_codigo=f.esc_codigo";

DataSet ds = newSystem.Data.DataSet();

MySqlDataAdapter da = newMySqlDataAdapter();

+
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using (MySqglConnection cnn = newMySqglConnection(connectionString))

cnn.Open();

MySqlCommand cmm = newMySqlCommand();
cmm.CommandText = queryString;
cmm.Connection = cnn;
da.SelectCommand = cmm;

da.Fill(ds);

cnn.Close();

return ds.Tables[0];
}

}

ModificarDatosTutor.aspx.cs

using System;

using System.Collections;

using System.Web.UI.WebControls;

publicpartialclassFormularios_Tutores_CuentaTutor_ModificarDatosTutor :

{

publicstring password { get; set; }

protectedvoid Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
IEnumerator sesiones = Application.Keys.GetEnumerator();
string usuario;
string password = Session["Tutores"].ToString();

//if (!Context.Session.IsNewSession)
/74
if (!IsPostBack)
{
GridView drgDatos = newGridView();
drgDatos.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Tutores.ObtenerDatosdelUsuario(password);
drgDatos.DataBind();

string codigo, nombre, apellido, telefono, correo, pass, cedula;

codigo = drgDatos.Rows[@].Cells[@].Text;
nombre = drgDatos.Rows[@].Cells[3].Text;
apellido = drgDatos.Rows[@].Cells[4].Text;
telefono = drgDatos.Rows[@].Cells[5].Text;
correo = drgDatos.Rows[0].Cells[6].Text;
pass = drgDatos.Rows[0].Cells[7].Text;
cedula = drgDatos.Rows[0].Cells[8].Text;

if (codigo == "&nbsp;")
{

codigo = "";
}

if (nombre == "&nbsp;")
{

wu

nombre =

131

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

System.Web.UI.Page



@: DILLERA

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR “CORDILLERA”

}
if (apellido == "&nbsp;")
apellido = "";
}
if (telefono == "&nbsp;")
{
telefono = "";
}
if (correo == "&nbsp;")
{
correo = "";
}
if (cedula == "&nbsp;")
{
cedula = "";
}

txtCodigo.Text = codigo;

txtEscuela.Text = drgDatos.Rows[@].Cells[2].Text;
txtNombre.Text = nombre;

txtApellido.Text = apellido;

txtTelefono.Text = telefono;

txtCorreo.Text = correo;
txtPass.Text = pass;

txtCedula.Text = cedula;

grdEscuelas.DataSource = Logica_de_Negocios.Logica_Tutores.ObtenerDatosdelUsuario(password);
grdEscuelas.DataBind();

}
}

protectedvoid btnGuardar_Click(object sender, EventArgs e)

{

Logica_de_Negocios.Logica_Usuarios.ModificarDatosDeUsuarios(Convert.ToInt32(txtCodigo.Text),

txtPass.Text, txtCedula.Text, txtNombre.Text, txtApellido.Text, txtTelefono.Text,

txtCorreo.Text);

if

(Logica_de_Negocios.Logica_Usuarios.ModificarDatosDeUsuarios(Convert.ToInt32(txtCodigo.Text)

, txtPass.Text, txtCedula.Text, txtNombre.Text, txtApellido.Text, txtTelefono.Text,

txtCorreo.Text) == true)

{

Response.Write("<script>alert('Datos Modificados Con Exito');</script>");
grdEscuelas.DataSource =

Logica_de_Negocios.lLogica_Tutores.ObtenerDatosdelUsuario(txtCorreo.Text);

grdEscuelas.DataBind();

}
else
{
Response.Write("<script>alert('Los Datos No Fueron Modificados');</script>");
}
}
}

Avances.aspx.cs
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using System;

using System.Collections;

using System.Web.UI.WebControls;
using System.Windows.Forms;

publicpartialclassFormularios_Tutores_CuentaTutor_Avances : System.Web.UI.Page

{
publicstring cedula { get; set; }

protectedvoid Page_Load(object sender, EventArgs e)

{

IEnumerator sesiones = Application.Keys.GetEnumerator();
string usuario;

string password = "";
for (int i = @; i < Application.Count; i++)
{

sesiones.MoveNext();

usuario = sesiones.Current.ToString();

password = Application[sesiones.Current.ToString()].ToString();
cedula = password;

}

if (!IsPostBack)
{

CargarCapituloPorFecha();

grdAvances.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Avances.ObtenerAvancesPorTutor(cedula);
grdAvances.DataBind();

}

publicvoid CargarCapituloPorFecha()
{

Gridview grd = newGridView();

grd.DataSource =
Logica_de_Negocios.lLogica_Capitulos.CapituloPorFecha(DateTime.Now.Year + "/" +
DateTime.Now.Month + "/" + DateTime.Now.Day);
grd.DataBind();
DateTime Inicial = newDateTime();
DateTime Final = newDateTime();
Inicial = Convert.ToDateTime(grd.Rows[@].Cells[2].Text);
Final = Convert.ToDateTime(grd.Rows[@].Cells[3].Text);
txtCapitulo.Text = grd.Rows[@].Cells[1].Text;
1blF_Inicial.Text = Inicial.Year + "/" + Inicial.Month + "/" + Inicial.Day;
1blF_Final.Text = Final.Year + "/" + Final.Month + "/" + Final.Day;

cboItems.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Capitulos.ItemsPorcapitulo(Convert.ToInt32(grd.Rows[0].Cells[4].Te

Xt));
cboItems.DataValueField = "ITEMS";

cboItems.DataBind();
}

protectedvoid txtBuscar_TextChanged(object sender, EventArgs e)
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{
if (this.chkNombres.Checked == true)
{
grdAvances.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Alumnos.BuscarAlumnosdeUsuario(cedula, txtBuscar.Text);
grdAvances.DataBind();

}
else

{
if (this.chkApellido.Checked == true)
{

grdAvances.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Alumnos.BuscarAlumnosdeUsuarioPorApellido(cedula, txtBuscar.Text);
grdAvances.DataBind();
}

else

{
if (this.chkCedula.Checked == true)
{
grdAvances.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Alumnos.BuscarAlumnosdeUsuarioPorCedula(cedula, txtBuscar.Text);
grdAvances.DataBind();

}
}
}
}
protectedvoid chkNombres_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (this.chkNombres.Checked == true)

{
chkApellido.Checked = false;
chkCedula.Checked = false;
this.txtBuscar.Enabled = true;
this.txtBuscar.Text = string.Empty;

}

{
this.txtBuscar.Enabled = false;

this.txtBuscar.Text = string.Empty;

else

}
}
protectedvoid chkApellido_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (this.chkApellido.Checked == true)

{
chkNombres.Checked = false;

chkCedula.Checked = false;
this.txtBuscar.Enabled = true;
this.txtBuscar.Text = string.Empty;
}

{

this.txtBuscar.Enabled = false;
this.txtBuscar.Text = string.Empty;

}

else
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}

protectedvoid chkCedula_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{

if (this.chkCedula.Checked == true)

{
chkApellido.Checked = false;

chkNombres.Checked = false;
this.txtBuscar.Enabled = true;
this.txtBuscar.Text = string.Empty;

}

{
this.txtBuscar.Enabled = false;

this.txtBuscar.Text = string.Empty;
}

}

else

}

Avances.aspx
<%@PagelLanguage="C#"AutoEventWireup="true"CodeFile="Avances.aspx.cs"Inherits="Formularios_Tu
tores_CuentaTutor_Avances"

MasterPageFile="../../../Tutores.master"%>

<%@RegisterAssembly="Infragistics2.Web.v11.1, Version=11.1.20111.1006, Culture=neutral,
PublicKeyToken=7dd5c3163f2cdocb"
Namespace="Infragistics.Web.UI.LayoutControls"TagPrefix="1ig"%>
<%@RegisterAssembly="System.Web.DataVisualization, Version=4.0.0.0, Culture=neutral,
PublicKeyToken=31bf3856ad364e35"
Namespace="System.Web.UI.DataVisualization.Charting"TagPrefix="asp"%>
<asp:ContentID="HeaderContent"runat="server"ContentPlaceHolderID="HeadContent">
<linkhref="~/Styles/Style.css"rel="stylesheet"type="text/css"/>

</asp:Content>
<asp:ContentID="BodyContent"runat="server"ContentPlaceHolderID="MainContent">
<asp:ScriptManagerID="ScriptManagerl"runat="server">

</asp:ScriptManager>

<div>

<tablestyle="width: 100%;">

<tr>

<td>

<divstyle="width: 100%;">

<fieldset>

<legend>Datos del Alumno</legend>

<p>

<asp:LabelID="Label2"runat="server"Text="Buscar Alumno :
"CssClass="Sombras"></asp:Label><br/>
<asp:TextBoxID="txtBuscar"runat="server"CssClass="Cajas"AutoPostBack="True"OnTextChanged="tx
tBuscar_TextChanged"

autofocusEnabled="False"></asp:TextBox>
<asp:CheckBoxID="chkNombres"runat="server"Text="Nombres"AutoPostBack="True"OnCheckedChanged=
"chkNombres_CheckedChanged"/><asp:CheckBox
ID="chkApellido"runat="server"Text="Apellidos"OnCheckedChanged="chkApellido_CheckedChanged"
AutoPostBack="true"/>
<asp:CheckBoxID="chkCedula"runat="server"Text="Cédula"OnCheckedChanged="chkCedula_CheckedCha
nged"

AutoPostBack="true"/>

<br/>
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<asp:LabelID="Label4"runat="server"Text="Alumno : "CssClass="Sombras"></asp:Label><br/>
<asp:TextBoxID="txtNombreAl"runat="server"CssClass="Cajas"AutoPostBack="True"></asp:TextBox>

)
<asp:TextBoxID="txtApellidoAl"runat="server"CssClass="Cajas"AutoPostBack="True"></asp:TextBo
x><br/>
</p>
</fieldset>
</div>
</td>
<td>
<divstyle="width: 100%;">
<fieldset>
<legend>Datos del Proyecto</legend>
<p>
<asp:LabelID="Label3"runat="server"Text="Buscar Alumno : "CssClass="Sombras"></asp:Label>
<asp:TextBoxID="TextBox3"runat="server"CssClass="Cajas"></asp:TextBox><br/>
<asp:LabelID="Labell"runat="server"Text="Capitulo : "CssClass="Sombras"></asp:Label>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<asp:TextBoxID="txtCapitulo"runat="server"CssClass="Cajas"Enabled="False"></asp:TextBox><br/
>
<asp:LabelID="Label5"runat="server"Text="Items : "CssClass="Sombras"></asp:Label>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<asp:DropDownListID="cboItems"runat="server">
</asp:DropDownList>
<pstyle="color: Red;">

Fecha Inicial :
<asp:LabelID="1blF_Inicial"runat="server"Text=""ForeColor="Black"></asp:Label>
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;

Fecha Final :
<asp:LabelID="1blF_Final"runat="server"Text=""ForeColor="Black"></asp:Label>
</p>
</p>
</fieldset>
</div>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
&nbsp;
</td>
<td>
&nbsp;
</td>
</tr>
</table>
</div>
<div>
</div>
<div>
<ig:WebTabID="WebTabl"runat="server"Height="200px"Width="100%"BackColor="Transparent">
<Tabs>
<ig:ContentTabItemrunat="server"Text="Presentados">
<Template>
<div>
<asp:GridViewID="grdAvances"runat="server"Height="101px"Width="100%"CssClass="grid">
<Columns>
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<asp:CommandFieldButtonType="Image"HeaderText="SELECCIONAR"SelectImageUrl="~/Imagenes/Proyec
to/Editar.png"

ShowSelectButton="True"/>

</Columns>

</asp:GridView>

</div>

</Template>

</ig:ContentTabItem>
<ig:ContentTabItemrunat="server"Text="No Presentados">
</ig:ContentTabItem>
<ig:ContentTabItemrunat="server"Text="Inactivos">
</ig:ContentTabItem>

</Tabs>

</ig:WebTab>

</div>

</asp:Content>

Register.aspx.cs
using System;
using System.Web.UI.WebControls;

publicpartialclassAccount_Register : System.Web.UI.Page
{
protectedvoid Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (!IsPostBack)
{

cboRol.DataSource = Logica_de Negocios.Logica_Roles.ObtenerRoles();

cboRol.DataValueField = "DESCRIPCION";
cboRol.DataBind();
txtConfirmaPass.Enabled = false;
txtConfirmaPass.Visible = false;
lblcofirmpass.Visible = false;
Label2.Text = string.Empty;

cboEscuelas.DataSource = Logica_de_Negocios.Logica_Escuelas.ObtenerEscuelas();
cboEscuelas.DataValueField = "NOMBRE";
cboEscuelas.DataBind();
}
}

protectedvoid CreateUserButton_Click(object sender, EventArgs e)
{
GridView grdCorreo = newGridView();
grdCorreo.DataSource =
Logica_de_Negocios.lLogica_Usuarios.ObtenerUsuariosRepetidos(this.Email.Text);
grdCorreo.DataBind();

if (grdCorreo.Rows.Count > 9)

{

//Response.Write("<script>alert('El Usuario con Este Correo ya Existes Compruebe Sus
Datos');</script>");

Mensajes("Usuarios", El Usuario con Este Correo ya Existes Compruebe Sus Datos", "error");
Email.Text = string.Empty;

Email.Focus();

}
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else

{

Response.Write("<script>alert('Los Datos de Su Cuenta Seran Enviados a su Correo
Electronico');</script>");

if (cboRol.SelectedValue.ToString() == "ADMINISTRADOR")
{

}

else
{

if (cboRol.SelectedValue.ToString() == "TUTOR")

{

GridView gridRoles = newGridView();

gridRoles.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Roles.ObtenerRolesporNombre(cboRol.SelectedvValue);
gridRoles.DataBind();

GridView gridEscuelas = newGridView();

gridEscuelas.DataSource =
Logica_de_Negocios.Logica_Escuelas.ObtenerEscuelaspornombre(cboEscuelas.SelectedValue);
gridEscuelas.DataBind();

string rol, codtut, nombre, clave, codesc, correo;
codesc = gridEscuelas.Rows[0].Cells[@].Text;

rol = gridRoles.Rows[@].Cells[@].Text;

nombre = UserName.Text.Trim();

clave = GenerarClave();

correo = Email.Text.Trim();

nwon nwon (LT non

Response.Write(codesc + + rol + + nombre + + clave + + correo);
Logica_de_Negocios.Logica_Usuarios.GuardarUsuarios(clave, nombre,

correo, "A");

protectedvoid cboRol_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

if (cboRol.SelectedValue.ToString()

= "ADMINISTRADOR")

{
txtConfirmaPass.Enabled = true;
txtConfirmaPass.Visible = true;
lblcofirmpass.Visible = true;

}

else

if (cboRol.SelectedValue.ToString()
{

= "TUTOR")

txtConfirmaPass.Enabled = false;

txtConfirmaPass.Visible = false;

lblcofirmpass.Visible = false;
Gridview gridRoles = newGridView();

gridRoles.DataSource =

Logica_de_Negocios.Logica_Roles.ObtenerRolesporNombre(cboRol.SelectedvValue);
gridRoles.DataBind();

}
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}

publicstring GenerarClave()

{
string pass =
int numero = @, numlt = 0;

nu,
P

Random rnd = newRandom();
Random rndl = newRandom();

string letra = H
int ascii;

while (pass.Length < 8)
numero = rnd.Next(9);

numlt = rndl.Next(122);
if ((numlt >= 65 && numlt <= 9@) || (numlt >= 97 && numlt <= 122))

{

ascii = numlt;

letra = letra + Convert.ToChar(ascii) + numero;

}
else
{
numlt = rnd.Next(122);
}
pass = letra;
}
return pass;
}
privatevoid Mensajes(string titulo, string mensaje, string tipmensaje)
{
string s = "<script languaje=\"javascript\">" + "javascript:showDialog('" + titulo + "','" +
mensaje + "','" + tipmensaje + "');" + "</script>";

RegisterStartupScript(“"mensaje", s);

}

privatevoid MensajesTiempo(string titulo, string mensaje, string tipmensaje, int tiempo)
{

string s = "<script languaje=\"javascript\">" + "javascript:showDialog(

mensaje + "','" + tipmensaje + "',4);" + "</script>";

RegisterStartupScript("mensaje", s);

}

(Rl nroawn

+ titulo + R +

//Tipos de Mensajes(error,warning,success,prompt)

}
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DETALLE COSTO
COMPUTADORAS 3.000
PAPEL BOND 100
IMPRESORA 400
SISTEMA DE TINTA 200
VARIOS 300
TOTAL 4.000
Recurso Econdmico Tabla N221
Recurso Humano

Nombre Descripcion
VICTOR CHIZA ALUMNO
ING. JAIME BASANTES TUTOR

Recurso Econdmico Tabla N222
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