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RESUMEN EJECUTIVO

El proyecto de realizaciéon de un CD interactivo tiene como finalidad familiarizar a los

estudiantes y darles las bases necesarias para aprender la materia de matematicas mediante
la correcta ensefianza de la materia de Pre-matematica, siendo una materia fundamental de
conocimiento general y de vital importancia para abrirse camino en el aprendizaje de otras

materias.

En la investigacion se ha identificado que existe una deficiencia en el area de matematica en
las instituciones educativas de la ciudad del norte de quito para lo cual se ha procedido a
elaborar un CD interactivo que cubra esta deficiencia con un método entretenido y amigable
con los estudiantes, ademas de incorporar el idioma ingles en el mismo el cual ayudara a los
estudiantes a conocer e implementar el idioma, cabe resaltar que el aprendizaje en los nifios
de un nuevo idioma resulta mas factible a una corta edad gracias a su gran capacidad de

recepcion.

El proyecto tiene como referencia el método ludico el cual fundamenta el aprendizaje
mediante el juego siendo una alternativa entretenida y factible en favor de la educacion de

los mas pequefios.

El proyecto tiene como finalidad reducir el indice de desinterés por parte de los estudiantes
en la materia ayudandolos en su futuro profesional y personal, potenciando sus capacidades

cognitivas.
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ABSTRACT

The project to develop an interactive CD aims to familiarize students and give them the
necessary foundation for learning math matter by correctly teaching the subject of Pre-math,
being a fundamental matter of general knowledge and critical to break into learning other

subjects.

The research has identified that there is a deficiency in the area of mathematics in the
educational institutions of the city north of Quito for which it has proceeded to develop an
interactive CD to cover this deficiency with a fun and friendly way students also incorporate
the English language in it which will help students to learn about and implement the
language, it is noteworthy that children learning a new language is more feasible at a young

age thanks to its great capacity for receiving.

The project is playful reference method which based learning by being an entertaining game

and feasible alternative for the education of the younger.

The project aims to reduce the rate of disinterest on the part of students in the field helping

them in their professional and personal future, enhancing cognitive abilities.
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INTRODUCCION

El presente proyecto buscar ingresar como una alternativa entretenida y factible en el
aprendizaje de los estudiantes de educacion inicial trabajando en conjunto con los métodos de
ensefianza tradicional para conseguir un resultado satisfactorio en cuanto a la educacion se

refiere.

Debido al escaso interés de los estudiantes sobre la materia de matematica, y frecuentes
problemas con estudiante de primaria, secundario e incluso a nivel universitario, el CD
interactivo tiene como objetivo ser una herramienta eficaz en la ensefianza, enfocandonos en

los mas pequefios fomentando e incentivando a cambiar la perspectiva acerca de esta materia.

El CD interactivo contaré con el respaldo del idioma inglés el cual se presenta como una gran
alternativa de aprendizaje de otro idioma, una propuesta diferente que busca continuar
creciendo no solo en ésta, sino en otras asignaturas, fortaleciendo y aplicando la tecnologia en

beneficio de la educacion.

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA
MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD, ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD

COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.



INSTITUTO TEBECNOLOGICO 'k i
‘0 2 grdfico 1

Cordillera

CAPITULO I

ANTECEDENTES

1.01 CONTEXTO

La materia de Pre-matematicas es utilizada principalmente para ensefiar a los
nifios de educacion inicial la importancia del tamafio, direccion, y sentido de
orientacion, siendo a simple vista algo sencillo pero muy importante para el desarrollo
de lo que a futuro van a conocer, esta asignatura va mucho mas allé de ensefiarles a
sumar, restar o contar, mas bien es una base de lo que conocen y como pueden
asociarlo con la légica, el espacio, el tiempo, la orientacidn, distinguir colores, el

tamafio, etc.

La Pre-matematica es hoy en dia la materia que potencia las capacidades

cognitivas de los estudiantes como la légica, memoria y atencion:

- Laldgica se plantea como la base fundamental del aprendizaje, entender lo
que sucede y receptarlo de una forma coherente aplicando un sistema de
argumentos que validen el conocimiento adquirido.

- La memoria es una funcién del cerebro que recepta, codifica y almacena
informacién dando como resultado todo el conocimiento adquirido a lo
largo de la vida.

- Laatencion se presenta como la puerta de ingreso a la informacion, el
interés al conocer algo nuevo es necesario para receptar la informacién y

poder tener conocimiento acerca de lo que se desea aprender.
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Tres bases fundamentales para el desarrollo y buen desempefio de los méas
pequefios, es por tal motivo que la mencionada materia es de vital importancia para

los nifios de ahora como para las futuras generaciones.

En la materia de matematicas han existido varias herramientas interactivas que
se han enfocado principalmente en la primaria y secundaria, sin embargo con respecto
a la educacion inicial y a la materia de Pre-matematicas podemos encontrar muy poca
informacidn acerca de este tipo de herramientas interactivas, se puede encontrar
informacidn de todo tipo en internet que ayuden a los mas pequefios a aprender sobre
los temas recibidos en la educacién inicial, desde los mas complejos hasta los mas
simples. Sin embargo las instituciones educativas carecen de material interactivo que
puede ser de gran ayuda al momento de repasar lo impartido en clases.

El material interactivo sera amigable, sencillo y entretenido, una herramienta atil para
el aprendizaje de los nifios de educacidn basica, un buen aprendizaje de la materia

debe tener un cimiento bien estructurado para su correcta ensefianza.

El idioma inglés hoy en dia es el idioma principal a nivel mundial por lo cual
aprenderlo se ha convertido en un requisito minimo para entender palabras, oraciones
o frases que encontramos a menudo en cualquier sitio o en alguna referencia digital
que no tenga la informacion en idioma espafiol, conocer el idioma inglés ya no se
considera un lujo sino més bien una necesidad debido a su uso a nivel global, y en
esta ocasion el material multimedia contara con traduccion al inglés para perfeccionar
los conocimientos y familiarizarse con el idioma, cabe resaltar que en esta edad es
mucho mas provechoso que los nifios aprendan el idioma a diferencia de una edad

elevada que para entonces el inglés no les resulta interesante o ven con miedo
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aprender otro idioma, los nifios ademéas de conocer las bases para aprender las

matematicas tendran el respaldo de un nuevo idioma.

Las instituciones de educacion inicial fundamentan su ensefianza en juegos que
ayuden al aprendizaje del nifio, sin embargo no tienen un respaldo o ayuda interactiva
como en este caso un CD multimedia que ayude tanto al estudiante como al profesor a
seguir adecuadamente los pasos de ensefianza necesarios para ir aprendiendo de la
manera mas acertada posible, los mas pequefios incluso pueden seguir aprendiendo en
los hogares y repasar lo ya aprendido con respecto a la materia de pre-matematicas
teniendo un soporte amigable y de facil uso el cual puede ser utilizado incluso por los
padres para respaldar a sus hijos en su educacion, resaltando lo ensefiado por los

profesores

En la actualidad debemos destacar que se toma con mas seriedad y compromiso
la educacion de los mas pequerfios, lo que ha llevado a que este tipo de material
interactivo crezca de manera importante en beneficio de la educacion, podemos
resaltar a Infajuegos y a Corefo como los sitios web que respaldan este tipo de
iniciativa interactiva como la manera mas eficaz de impartir conocimiento a las
generaciones del presente y futuro, existen varias paginas que también tienen
informacidn importante pero en menor cantidad lo que limita a utilizarlas como
referencia en la materia de Pre-matematicas que si bien no es muy compleja o
complicada de entender para para los jévenes o adultos, es de vital importancia en la
educacion de los mas pequefios y seran los cimientos de lo que a futuro tendran que
enfrentarse sintiéndose mas seguros y familiarizandose de a poco con la materia de
matematicas evitando que ésta se convierta en un obstaculo en el aprendizaje de los

nifios en el futuro.
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Hay que tomar también en cuenta que la tecnologia ha sido un factor importante
que cada vez ocupa mas terreno y que las generaciones actuales se adaptan con
facilidad a los adelantos tecnol6gicos por lo cual un material interactivo seria lo ideal
para empezar su aprendizaje.

A futuro veremos que la tecnologia sera parte de nuestra vida y por supuesto también
de la educacién que con mas interés y énfasis no se puede quedar atras, los materiales
interactivos seran quienes tomen la posta de una educacion que debe apostar por lo

tecnoldgico siempre con la intension de educar de la manera mas efectiva y dindmica

posible, convirtiéndose de esta manera en un soporte factible y entretenido.

Ademas hay que resaltar que el proyecto realizado se encuentra ligado al Plan
Nacional del Buen Vivir en el &rea de la educacién ya que se enfoca en potenciar los
estudios y el crecimiento estudiantil, fundamental para el crecimiento del pais,
ademas de ser una herramienta interactiva, atractiva y amigable con los estudiantes
Cabe mencionar que el producto se basa en ser un material responsable con el medio
ambiente, también importante en el crecimiento del Plan Nacional del Buen Vivir
cuidando y reduciendo notablemente el consumo de recursos naturales, un proyecto
de suma importancia para el cuidado de la naturaleza si se lo hace a gran escala lo que
ayudaria en gran namero al rescate de recursos, convirtiéndose en una buena

alternativa ecoldgica.

En la matriz productiva también se encuentra involucrado el proyecto realizado ya

que en la carrera de disefio grafico brinda apoyo a diversas areas en la cual podemos
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priorizar la estrecha relacion entre la carreara de Disefio y la tecnologia de Hardware
y Software en el aspecto de disefio de interfaces, el contenido visual brinda una
interfaz interactiva capaz de instruir al usuario de manera amigable y entretenida
sobre cualquier tipo de tema su uso y su ensefianza con la finalidad que el usuario

interactUe con el material realizado.

1.02 JUSTIFICACION

La Elaboracion de un CD interactivo fue implementada como un soporte
factible y entretenido para ayudar a las presentes y futuras generaciones en la materia
de matematicas, ya que en la actualidad hemos notado que en el sector norte de quito
en distintas unidades educativas, la matematica no es la materia preferida de los
estudiantes, no solo tiene poco agrado en las escuelas, sino también en la secundaria e
incluso en instituciones de educacion superior por lo que, para revertir el poco interés
en la materia debemos enfocarnos en el punto de partida que en este caso son los méas
pequefios de educacion inicial a los cuales se les brindara una nueva propuesta de
ensefianza mas flexible y dinamica que contraste con la educacion impartida

actualmente en la mayoria de centros educativos.

Por esta razdn se ha decidido elaborar un CD interactivo el cual fomente e incentive a
cambiar la perspectiva acerca de esta materia, enfocandonos en los mas pequefios.

El proceso de ensefianza cae constantemente en lo tradicional y rutinario, lo que
desencadena en alumnos desinteresados por la materia.

El CD interactivo es una opcion interesante para captar la atencion de los estudiantes

que de esta manera podran aprender divirtiéndose, tomando en cuenta que tenemos a
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nuestra disposicién tecnologia que en las generaciones pasadas no contaban, con la
cual podemos crear variedad de juegos, ayudas, y como en este caso una herramienta

interactiva que beneficie tanto a profesores como estudiantes.

1.03 DEFINICION DEL PROBLEMA

Siendo Quito una ciudad en constante crecimiento tecnolégico, es importante
utilizar recursos tecnologicos e interactivos que impulsen el aprendizaje de los méas
pequefios en la materia de Pre-matematicas, convirtiéndose de esta manera en un
aporte factible y recomendable para el desarrollo de las diferentes unidades educativas
de la ciudad de Quito, por lo que se ha decidido Elaborar una herramienta digital que
ayude a los profesores a reforzar los conocimientos impartidos mediante la
interactividad, ayudando a los estudiantes a entender mejor y poner en practica lo

aprendido.
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1.03.01 DEFINICION DEL PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T)

Tabla N° 1
Situacion Empeorada Situacion Actual Situacion Mejorada
Carencia de conocimiento y Desinterés por parte | Agrado de la materia de matematica
desinterés en la materia de de los estudiantes en | por parte de los estudiantes
matematicas la materia de
matematica

Fuerzas Impulsadoras I | PC PC Fuerzas Blogueadoras
Profesores dispuestos a 213 2 Escaso material interactivo sobre la
incorporar una ensefianza con materia de Pre-matematicas
material interactivo
El material interactivo de 2 |4 3 Pocas instituciones abastecidas con la
aprendizaje es amigable y tecnologia necesaria
entretenido
La implementacion de material | 2 | 4 2 Poco interés o desconocimiento de los
interactivo en los hogares de padres sobre la materia
los alumnos
Apoyo del gobierno con 213 1 Desinterés por parte de la poblacion en
equipos tecnoldgicos buscar nuevos recursos tecnoldgicos

que ayuden al progreso en la educacion
Las generaciones actuales se 2|4 2 Bajos ingresos econdémicos familiares
adaptan con facilidad al uso de para abastecer al nifio de los equipos
la tecnologia tecnoldgicos necesarios que ayuden en

su aprendizaje

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Andlisis de Fuerzas T
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CAPITULO I
ANALISIS DE INVOLUCRADOS

2.01 MAPEO DE INVOLUCRADOS
Figura N° 1

Alumnos de

Educacion Inicial

Docentes de

. Unidades educativas del
educacion inicial

Sector Norte de Quito

Elaborar una herramienta interactiva
gue ayude a los profesores a reforzar
los conocimientos impartidos mediante
la interactividad, ayudando a los
estudiantes a entender mejor y poner

en practica lo aprendido mediante la
ensefianza Indica.

Investigador del
proyecto

Padres de Familia
de los estudiantes

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Mapeo de involucrados
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2.02 MATRIZ DE ANALISIS Y SELECCION CON LOS INVOLUCRADOS

Tabla N° 2

Actores Involucrados

Interés sobre el problema
central

Problemas Percibidos

Recursos, Mandatos y
Capacidades

Interés sobre el Proyecto

Conflictos Potenciales

Investigador del

Revertir el poco interés en la

-Métodos de ensefianza

-Materiales y herramientas

Realizar un CD interactivo

-Recoleccion de

proyecto materia, ayudandolos en su tradicionales tecnoldgicas que sea factible y informacion
futuro profesional -Insuficiente material -Conocimiento sobre como | entretenido para la
interactivo implementado realizar material didactico | ensefianza de la materia
en la educacion sobre el tema
Docentes Perfeccionar y respaldar lo -Pocos recursos al -Conocimiento Conocer los alcances que -Dificultad en alternar la

impartido en clase mediante
la ensefianza lddica.

momento de ensefiar
-Alumnos desinteresados
en aprender la materia

Adecuado para la
ensefianza de la materia

puede tener un método de
ensefianza alternativo

educacidn tecnolégica
interactiva con la
tradicional

Padres de Familia

Asegurar una educacion
tecnoldgica actualizada a sus
hijos

-No garantizar que en el
futuro tengan problemas en
la materia

-Apoyo psicologico y
moral a sus hijos

Permitir que sus hijos
conozcan nuevas
alternativas de ensefianza
que fomenten el
aprendizaje

-Escasos ingresos
econdmicos para abastecer
de los recursos
tecnoldgicos necesarios a
sus hijos

Unidades educativas
del Sector Norte de
Quito

Implementar la ensefianza
ludica como estrategia de

aprendizaje que asegure la
ensefianza en los alumnos

-Escasa variedad de
material didactico sobre la
materia

-Equipos tecnoldgicos
adecuados para la
ensefianza

-Talento humano

Incrementar el nivel
educativo de la institucién
con nuevos métodos de
ensefianza

-Falta de recursos
tecnoldgicos que
abastezcan a la mayoria de
estudiantes

Alumnos de Educacion
Inicial

Escaso interés debido a que
desconocen el problema y sus
consecuencias

-Poco interés en aprender
la materia de matematica
por parte de los estudiantes
-Dificultad para llamar la
atencion de los estudiantes
de Educacion Inicial

-facilidad de aprendizaje y
entendimiento
-Incorporan con rapidez
nueva tecnologia y nuevos
métodos de aprendizaje

Descubrir e interactuar con
nuevas herramientas de
aprendizaje

-Depender de un profesor o
padre de familia para su
uso correcto

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Matriz de Anélisis de Involucrados
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CAPITULO III:

PROBLEMAS Y OBJETIVOS

3.01 ARBOL DE PROBLEMAS

PROBLEMA

Figura N° 2

estudiantes

Inseguridad e inestabilidad en los

Dificultad para aprender y entender
otras materias

A

4

Escaza respuesta en memoria,
légica y atencion

K

matematica

Déficit de conocimiento en la materia de

Escaza practica de lo aprendido en la
materia de matematica

4

4

CENTRAL

>

Desinterés por parte de los estudiantes en la
materia de matematica

& 4 4 .

Escaso material interactivo que fomente
el aprendizaje de la materia en los nifios

Métodos de ensefianza

L Herramientas de aprendizaje
tradicionales

arcaicas poco innovadoras

4

Estrategias de aprendizaje
obsoletas

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Arbol de Problemas
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3.02 ARBOL DE OBJETIVOS
Figura N° 3
Seguridad y Estabilidad en los Facilidad para aprender y entender
estudiantes otras materias
A A
FINALIDAD l |
DEL Agil respuesta en memoria,
PROYECTO ﬁ légica y atencion
I l
Amplio conocimiento en la materia de Enfasis en practicar lo aprendido en la
matematica materia de matematica
, A A
PROPOSITO |
DEL ) Agrado de la materia de matematicas por parte de
PROYECTO los estudiantes
A T 4
| ]
Implementacién de Material Métodos de ensefianza Herramientas de aprendizaje
interactivo que fomente el Amigables e Innovadores modernas e innovadoras
aprendizaje de la materia
COMPONENTE T
DEL
PROYECTO Estrategias de aprendizaje Elaborado por: Ral Bautista
actualizadas Nombre: Arbol de Objetivos
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CAPITULO IV
ANALISIS DE ALTERNATIVAS
4.01 MATRIZ DE ANALISIS DE ALTERNATIVAS E IDENTIFICACION DE
ACCIONES
Figura N° 4
Implementacion de
Material interactivo que Métodos De Ensefianza He_rrafnientas de
fomente el aprendizaje de Amigables E Innovadores aprendizaje modernas e
la materia innovadoras
Disefiar un Introducir Estrategias Capacitar a Aplicar Aplicar la
producto enla de docentes herram,ie_ntas tecnologia
interactivo ensefianza aprendizaje con nuevas tecnologicas enla
entretenido nuevas tecnoldgicas técnicas y en gl . educac!gn
qabl lternati i h . aprendizaje de los nifios
y amigable alternativas entretenidas erramientas B oo
interactivas

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Matriz de Analisis de Alternativas

4.01.01 TAMANO DEL PROYECTO

Este proyecto tiene como finalidad, familiarizar a los estudiantes sobre el
conocimiento matematico fortaleciendo y plantando cimientos de lo que a futuro
veran en la materia en niveles superiores, ayudando a entender no sélo esta materia,
sino que serd tambien la puerta al conocimiento de muchas mas asignaturas
implementando la utilizacion de material interactivo en las instituciones educativas en

la Ciudad de Quito,
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El CD interactivo busca llegar a los estudiantes de educacién inicial

comprendida en una edad de 3 a 5 afios, con un nivel socioeconémico medio. Por lo
que se ha disefiado una herramienta interactiva como una alternativa factible en el
ambito tecnoldgico, como econdmico, esta alternativa se encuentra dentro de un
consumo positivo en el ambito educativo y busca convertirse en una opcion atractiva

para los estudiantes como para los docentes de educacion inicial en la Ciudad de
Quito

4.01.02 LOCALIZACION DEL PROYECTO
El proyecto a realizarse esta localizado en la ciudad de Quito, Calles De Los

Rosales Y De Los Tulipanes a una cuadra de la Estacién Rio Coca de la ECOVIA en

la unidad educativa “América Latina”.
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4.01.03 ANALISIS AMBIENTAL

Ecuador, considerado uno de los paises més biodiversos del mundo, goza de amplios
recursos naturales pero también de un gran consumo de los mismos, por lo que se ha
visto en la necesidad de cuidar con énfasis los recursos naturales del Ecuador

resaltando su compromiso con el medio ambiente en los siguientes articulos del Plan

Nacional del Buen Vivir:

- Art. 14 Esta propuesta enmarca un contexto que orienta al cumplimiento de
los principios del buen vivir “Sumak Kawsay”.
Constitucion de La Republica, Art. 14 pag. 24, 2014.

- Art. 71 son primordiales la interculturalidad y la convivencia armoénica con la
naturaleza, con un giro en la vision predominante de la naturaleza, entendida
s6lo como proveedora de recursos a un enfoque mas integral y biocéntrico, en
el que la naturaleza es definida como “El espacio donde se realiza la vida”.

Constitucion de La Republica, Art. 71, 2014.

Este proyecto se encuentra ligado al mantenimiento de los recursos naturales y
favorece al cuidado del medio ambiente, al tratarse de un CD interactivo en el cuél
solo se utilizara la energia eléctrica como medio principal y otros materiales pero en
un porcentaje notablemente reducido, disminuyendo el impacto ambiental de manera
eficaz, el compromiso de preservar la naturaleza es evidente y resulta ser un aporte
factible y una alternativa importante, tomando en cuenta que los materiales
interactivos se estan convirtiendo en el futuro del aprendizaje y tienen un impacto

reducido de los recursos naturales.
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4.02 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO DE LOS OBJETIVOS

Tabla N°3
OBJETIVOS IMPACTO FACTIBILIDAD | FACTIBILIDAD | FACTIBILIDAD | FACTIBILIDAD
SOBRE EL TECNICA FINANCIERA SOCIAL POLITICA TOTAL | CATEGORIA
PROPOSITO
Implementacion de
Material interactivo que
fomente el aprendizaje de 4 4 3 4 3 18 Alta
la materia
Métodos De Ensefianza
Amigables E Innovadores 5 4 4 5 4 22 Alta
Herramientas de
aprendizaje modernas e 4 3 3 4 4 18 Alta
innovadoras
Estrategias de aprendizaje
actualizadas 4 4 3 3 3 17 Alta

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Analisis de Impacto de los Objetivos

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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4.03 DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS
Figura N° 5
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OBJETIVO

Agil respuesta en memoria,
l6gica y atencion

$ 1

matematica

Enfasis en practicar lo aprendido en la
materia de matematica

4

A
1 |

> Agrado de la materia de matematicas por parte de

GENERAL

OBJETIVOS

los estudiantes

| .

Meétodos de ensefianza
Amigables e Innovadores

Implementacién de Material
interactivo que fomente el
aprendizaje de la materia

Herramientas de aprendizaje
modernas e innovadoras

{ v

!

Disefiar un producto interactivo Estrategias de aprendizaje
entretenido y amigable actualizadas

Aplicar herramientas tecnoldgicas
en el aprendizaje de los nifios

v v

v

Introducir en la ensefianza Capacitar a docentes con
nuevas alternativas interactivas nuevas técnicas y herramientas

Aplicar la tecnologia en la
educacion de los nifios

Elaborado por: Raul Bautista

Nombre: Diagrama de Estrategias

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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4.04 CONSTRUCCION DE LA MATRIZ DE MARCO LOGICO

4.04.01 REVISION DE LOS CRITERIOS PARA LOS INDICADORES

Tabla N° 4
NIVEL RESUMEN INDICADOR META
NARRATIVO
CANTIDAD CALIDAD | TIEMPO LUGAR GRUPO
SOCIAL
FIN F1. Agil respuesta en Incrementar un 30% las 300 Optima 12 meses Norte de Quito Nifiosde 3a5
memoria, légica y capacidades cognitivas en afios del Norte de
atencion los estudiantes Quito
PROPOSITO P. Agrado de la materia Facilitar al 40% de los 400 Optima 6 meses Norte de Quito Niflos de 3a5
de matematicas por parte | estudiantes el aprendizaje afios del Norte de
de los estudiantes de la matematica Quito
COMPONENTES C1. Métodos de Aumentar en un 45% el 450 Optima 6 meses Norte de Quito Niflos de 3a5
ensefianza Amigables e interés de los nifios en la afios del Norte de
Innovadores materia de matematica Quito
ACTIVIDADES Al. Estrategias de Captar la atencion, en un 350 Optima 6 meses Norte de Quito Nifiosde 3a5
aprendizaje actualizadas 35% de los estudiantes, afios del Norte de
con estrategias modernas Quito
de aprendizaje
ACTIVIDADES Al.1 Capacitar a docentes | Elevar el nivel educativo 250 Optima 6 meses Norte de Quito Niflosde 3a5
con nuevas técnicas y en un 25% de los afios del Norte de
herramientas. alumnos mediante Quito

métodos interactivos

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR META
CANTIDAD | CALIDAD | TIEMPO LUGAR GRUPO
SOCIAL
FIN F2. Amplio conocimiento Verificar en un 40% la 400 Optima 12 meses Norte de Quito Nifios de 3a5
F2 en la materia de matemaética | eficacia de emplear afios del Norte de
herramientas interactivas Quito
a favor de la educacion
COMPONENTES C2. Implementacion de Aumentar en un 45% el 450 Optima 6 meses Norte de Quito Niflosde 3a5
Cc2 Material interactivo que nivel educativo en la afios del Norte de
fomente el aprendizaje de materia de matematica Quito
la materia
ACTIVIDADES AZ2. Disefiar un producto Presentar al 35% de los 350 Optima 3 meses Norte de Quito Nifios de 3a5
A2 interactivo entretenido y alumnos una nueva afios del Norte de
amigable opcion interactiva de Quito
aprendizaje
ACTIVIDADES A2.2. Introducir en la Adaptar al 25% de los 250 Optima 3 meses Norte de Quito Nifios de 3a5
A2.2 ensefianza nuevas alumnos nuevas afios del Norte de
alternativas interactivas. herramientas de Quito
aprendizaje

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR META
CANTIDAD | CALIDAD | TIEMPO LUGAR GRUPO SOCIAL
FIN F3. Enfasis en practicar lo Comprobar en un 35% el 350 Optima 6 meses Norte de Quito Niflos de 3a5
F3 aprendido en la materiade | uso del CD multimedia afios del Norte de
matematica para repasar lo aprendido Quito
COMPONENTES | C3. Herramientas de Fomentar al 40% de los 400 Optima 3 meses Norte de Quito Nifios de 3a5
C3 aprendizaje modernas e alumnos a utilizar afios del Norte de
innovadoras herramientas de Quito
aprendizaje actualizadas
ACTIVIDADES A3. Aplicar herramientas Ensefar al 30% de los 300 Optima 6 meses Norte de Quito Niflos de 3a5
A3 tecnoldgicas en el alumnos a utilizar métodos afios del Norte de
aprendizaje de los nifios tecnoldgicos para su Quito
aprendizaje
ACTIVIDADES A3.3. Aplicar la tecnologia | Constatar en un 25% la 250 Optima 6 meses Norte de Quito Nifiosde 3a5
A3.3 en la educacion de los nifios | utilizacién adecuada de la afios del Norte de
tecnologia por parte de los Quito
estudiantes en beneficio
del aprendizaje.

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Revision de los Criterios para los Indicadores

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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4.04.02 SELECCION DE INDICADORES
Tabla N°5
META
NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR PUNTAJE | SELECCION
A B C
FIN F1. Agil respuesta en memoria, Incrementar un 30%
légica y atencion las capacidades 4 Si
cognitivas en los v -
estudiantes
PROPOSITO P. Agrado de la materia de Facilitar al 40% de
matematicas por parte de los los estudiantes el 4 Si
estudiantes aprendizaje de la v -
matematica
COMPONENTES C1. Métodos de ensefianza Aumentar en un
Amigables e Innovadores 45% el interés de 4 Si
los nifios en la v -
materia de
matematica
ACTIVIDADES Al. Estrategias de aprendizaje Captar la atencion,
actualizadas en un 35% de los 5 Si
estudiantes, con v v
estrategias
modernas de
aprendizaje
ACTIVIDADES Al.1 Capacitar a docentes con Elevar el nivel
nuevas técnicas y herramientas. educativo en un 4 Si
25% de los alumnos 4 - 4
mediante métodos
interactivos

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR SELECCION
FIN F2. Amplio conocimiento en la | Verificar en un 40% la
F2 materia de matematica eficacia de emplear Si
herramientas
interactivas a favor de
la educacion
COMPONENTES C2. Implementacion de Aumentar en un 45%
Cc2 Material interactivo que el nivel educativo en Si
fomente el aprendizaje de la la materia de
materia matematica
ACTIVIDADES AZ2. Disefiar un producto Presentar al 35% de
A2 interactivo entretenido y los alumnos una nueva Si
amigable opcidn interactiva de
aprendizaje
ACTIVIDADES A2.2. Introducir en la Adaptar al 25% de los
A2.2 ensefianza nuevas alternativas | alumnos nuevas Si

interactivas.

herramientas de
aprendizaje

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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META
NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR PUNTAJE | SELECCION
B C E
FIN F3. Enfasis en practicar lo Comprobar en un 35%
F3 aprendido en la materia de el uso del CD 4 Si
matematica multimedia para v - 4 v
repasar lo aprendido
COMPONENTES C3. Herramientas de Fomentar al 40% de
C3 aprendizaje modernas e los alumnos a utilizar 4 Si
innovadoras herramientas de v - v v
aprendizaje
actualizadas
ACTIVIDADES A3. Aplicar herramientas Enseriar al 30% de los
A3 tecnoldgicas en el aprendizaje | alumnos a utilizar 5 Si
de los nifios métodos tecnolégicos v v v v
para su aprendizaje
ACTIVIDADES A3.3. Aplicar la tecnologiaen | Constatar en un 25%
A3.3 la educacidn de los nifios la utilizacion adecuada 4 Si
de la tecnologia por v - v 4
parte de los
estudiantes en
beneficio del
aprendizaje.
Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Seleccion de Indicadores
A: Es claro

B: Existe informacion disponible
C: Es tangible y se puede observar

D: La tarea de recolectar datos esta al alcance y no se requiere de expertos

E: Es representativo

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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4.04.03 MEDIOS DE VERIFICACION
Tabla N° 6
MEDIOS DE VERIFICACION
NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR
Fuentes de Meétodo de Meétodo de Frecuencia de Responsable
informacién recoleccion anélisis recoleccion
FIN F1. Agil respuesta en memoria, | Incrementar un 30%
légica y atencion las capacidades Datos de la Observacion Simple 12 meses Investigador
cognitivas en los institucién verificacion
estudiantes educativa
PROPOSITO P. Agrado de la materia de Facilitar al 40% de los
matematicas por parte de los estudiantes el Datos de la Observacion Simple 6 meses Investigador
estudiantes aprendizaje de la institucién verificacion
matematica educativa
COMPONENTES C1. Métodos de ensefianza Aumentar en un 45% Datos de la
Amigables e Innovadores el interés de los nifios institucién Observacion Simple 6 meses Investigador
en la materia de educativa verificacion
matematica
ACTIVIDADES Al. Estrategias de aprendizaje | Captar la atencidn, en
actualizadas un 35% de los Bibliografia Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
estudiantes, con
estrategias modernas
de aprendizaje
ACTIVIDADES Al.1 Capacitar a docentes con | Elevar el nivel
nuevas técnicas y herramientas. | educativo en un 25% Bibliografia Encuesta Estadistico 6 meses Investigador
de los alumnos
mediante métodos
interactivos

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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MEDIOS DE VERIFICACION
NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR
Fuentes de Meétodo de Meétodo de Frecuencia de Responsable
informacién recoleccion anélisis recoleccion
FIN F2. Amplio conocimiento en la | Verificar en un 40% la
F2 materia de matematica eficacia de emplear 12 meses Investigador
herramientas Bibliografia Encuesta Estadistico
interactivas a favor de
la educacion
COMPONENTES C2. Implementacion de Aumentar en un 45%
C2 Material interactivo que el nivel educativo en Datos de la Observacion Simple 12 meses Investigador
fomente el aprendizaje de la la materia de institucién verificacion
materia matematica educativa
ACTIVIDADES AZ2. Disefiar un producto Presentar al 35% de
A2 interactivo entretenido y los alumnos una nueva Datos de la 6 meses Investigador
amigable opcidn interactiva de institucién Observacion Simple
aprendizaje educativa verificacion
ACTIVIDADES A2.2. Introducir en la Adaptar al 25% de los
A2.2 ensefianza nuevas alternativas | alumnos nuevas Datos de la 6 meses Investigador
interactivas. herramientas de institucién Observacion Simple
aprendizaje educativa verificacion

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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MEDIOS DE VERIFICACION
NIVEL RESUMEN NARRATIVO INDICADOR
Fuentes de Método de Método de Frecuencia de Responsable
informacién recoleccion analisis recoleccion
FIN F3. Enfasis en practicar lo Comprobar en un 35%
F3 aprendido en la materia de el uso del CD 6 meses Investigador
matematica multimedia para Bibliografia Encuesta Estadistico
repasar lo aprendido
COMPONENTES C3. Herramientas de Fomentar al 40% de
C3 aprendizaje modernas e los alumnos a utilizar Datos de la Observacion Simple 12 meses Investigador
innovadoras herramientas de institucion verificacion
aprendizaje educativa
actualizadas
ACTIVIDADES A3. Aplicar herramientas Ensefiar al 30% de los
A3 tecnoldgicas en el aprendizaje | alumnos a utilizar Datos de la 6 meses Investigador
de los nifios métodos tecnologicos institucion Observacion Simple
para su aprendizaje educativa verificacion
ACTIVIDADES A3.3. Aplicar la tecnologia en | Constatar en un 25%
A3.3 la educacidn de los nifios la utilizacion adecuada 12 meses Investigador
de la tecnologia por Bibliografia Encuesta Estadistico

parte de los
estudiantes en
beneficio del
aprendizaje.

Elaborado por: Radl Bautista

Nombre: Medios de Verificacion

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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4.04.04 SUPUESTOS
Tabla N°7
MEDIOS DE VERIFICACION
NIVEL RESUMEN NARRATIVO SUPUESTOS
Financiero Politico Social Ambiental Legal

FIN F1. Agil respuesta en facilidad para

memoria, légica y atencién desenvolverse en X X

cualquier entorno

PROPOSITO P. Agrado de la materia de Alumnos

matematicas por parte de los predispuestos para X X

estudiantes entender la materia
COMPONENTES | C1. Métodos de ensefianza Nifios interesados en

Amigables e Innovadores aprenderla materia X X
ACTIVIDADES Al. Estrategias de aprendizaje | Clases mas dindmicas

actualizadas y entretenidas X X
ACTIVIDADES Al.1 Capacitar a docentes con | Docentes preparados

nuevas técnicas y con nuevas X X X

herramientas. herramientas de

ensefianza

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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grdfico 27

Cordillera

INSTITUTO TECNOLOGICO

MEDIOS DE VERIFICACION

NIVEL RESUMEN NARRATIVO SUPUESTOS
Financiero Politico Social Ambiental Legal
FIN F2. Amplio conocimiento en Nifios con bases y
F2 la materia de matematica fundamentos X X
importantes sobre la
asignatura
COMPONENTES | C2. Implementacién de Respaldo educativo
C2 Material interactivo que interactivo ameno con X X X
fomente el aprendizaje de la los estudiantes
materia
ACTIVIDADES AZ2. Disefiar un producto Disefio divertido y
A2 interactivo entretenido y atractivo con los X X X
amigable estudiantes

ACTIVIDADES
A2.2

A2.2. Introducir en la
ensefianza nuevas alternativas
interactivas.

Nifios curiosos y
atentos a nuevos
método de
aprendizaje

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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MEDIOS DE VERIFICACION
NIVEL RESUMEN NARRATIVO SUPUESTOS
Financiero Politico Social Ambiental Legal
FIN F3. Enfasis en practicar lo Conocimientos
F3 aprendido en la materia de respaldados y X X
matematica vigentes
COMPONENTES | C3. Herramientas de Disefio de una
C3 aprendizaje modernas e Herramienta optima X X X
innovadoras de aprendizaje de
facil recepcion
ACTIVIDADES A3. Aplicar herramientas Nifios entretenidos
A3 tecnoldgicas en el aprendizaje | con el uso de X X
de los nifios herramientas
tecnoldgicas
ACTIVIDADES A3.3. Aplicar la tecnologia en | Nifios familiarizados
A3.3 la educacidn de los nifios con el uso de la X X X
tecnologia

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Supuestos

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,
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4.04.05 MATRIZ MARCO LOGICO
Tabla N° 8

MEDIOS DE VERIFICACION

RESUMEN NARRATIVO

INDICADORES

FUENTES DE
INFORMACION

METODOS DE ANALISIS

SUPUESTOS

FINES

F1. Agil respuesta en memoria, ldgica
y atencion

Incrementar un 30% las
capacidades cognitivas
en los estudiantes

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Facilidad para desenvolverse
en cualquier entorno

PROPOSITOS

P. Agrado de la materia de
matematicas por parte de los
estudiantes

Facilitar al 40% de los
estudiantes el
aprendizaje de la
matematica

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Alumnos predispuestos para
entender la materia

COMPONENTES

C1. Métodos de ensefianza Amigables

Aumentar en un 45% el

Datos de la institucion

Nifos interesados en

e Innovadores interés de los nifios en educativa Simple verificacion aprenderla materia
la materia de
matematica
ACTIVIDADES
Al. Estrategias de aprendizaje Captar la atencién, en Clases mas dinamicas y
actualizadas un 35% de los Bibliografia Estadistico entretenidas
estudiantes, con
estrategias modernas
de aprendizaje
A1l.1 Capacitar a docentes con nuevas | Elevar el nivel Docentes preparados con
técnicas y herramientas. educativo en un 25% Bibliografia Estadistico nuevas herramientas de

de los alumnos
mediante métodos
interactivos

enseflanza

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.
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MEDIOS DE VERIFICACION

RESUMEN NARRATIVO INDICADORES SUPUESTOS
FUENTES DE METODOS DE ANALISIS
INFORMACION
FINES
F2. Amplio conocimiento en la materia | Verificar en un 40% la Nifios con bases y
de matematica eficacia de emplear fundamentos importantes sobre
herramientas Bibliografia Estadistico la asignatura

interactivas a favor de
la educacion

COMPONENTES

C2. Implementacion de Material
interactivo que fomente el aprendizaje
de la materia

Aumentar en un 45% el
nivel educativo en la
materia de matematica

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Respaldo educativo interactivo
ameno con los estudiantes

ACTIVIDADES

AZ2. Disefiar un producto interactivo
entretenido y amigable

Presentar al 35% de los
alumnos una nueva
opcion interactiva de
aprendizaje

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Disefio divertido y atractivo
con los estudiantes

A2.2. Introducir en la ensefianza
nuevas alternativas interactivas.

Adaptar al 25% de los
alumnos nuevas
herramientas de
aprendizaje

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Nifios curiosos y atentos a
nuevos método de aprendizaje

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,



INSTITUTO TECNOLOGICO ‘k

(0 2 grdfico 31

Cordillera

MEDIOS DE VERIFICACION

RESUMEN NARRATIVO INDICADORES SUPUESTOS
FUENTES DE METODOS DE ANALISIS
INFORMACION
FINES
F3. Enfasis en practicar lo aprendido Comprobar en un 35%
en la materia de matematica el uso del CD Conocimientos respaldados y
multimedia para repasar Bibliografia Estadistico vigentes

lo aprendido

COMPONENTES

C3. Herramientas de aprendizaje
modernas e innovadoras

Fomentar al 40% de
los alumnos a utilizar
herramientas de
aprendizaje
actualizadas

Datos de la institucion
educativa

Simple verificacion

Disefio de una Herramienta
optima de aprendizaje de facil
recepcion

ACTIVIDADES

A3. Aplicar herramientas tecnolégicas
en el aprendizaje de los nifios

Ensefiar al 30% de los
alumnos a utilizar

Datos de la institucion

Nifios entretenidos con el uso

métodos tecnoldgicos educativa Simple verificacion de herramientas tecnoldgicas
para su aprendizaje

A3.3. Aplicar la tecnologia en la Constatar en un 25% la

educacidn de los nifios utilizacion adecuada de Bibliografia Nifios familiarizados con el uso

la tecnologia por parte
de los estudiantes en
beneficio del
aprendizaje.

Estadistico

de la tecnologia

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Matriz Marco Légico
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CAPITULO V
LA PROPUESTA

5.01 ANTECEDENTES DE LA HERRAMIENTA DEL PERFIL DE LA
PROPUESTA

5.01.01 DISENO MULTIMEDIA

Hay que partir diciendo que la multimedia es la intervencion de varios
elementos como la fotografia, los graficos, el texto, la animacion, el video y el sonido,
que buscan llegar al usuario de una manera agradable e interactiva, buscando
informar, transmitir un mensaje, ensefiar o simplemente divertir al consumidor final
mediante vinculos o enlaces que capten la atencion de los usuarios y haga que este
participe con el producto, convirtiéndose en una poderosa herramienta de dinamismo

visual como auditivo.

La multimedia integra de manera eficaz elementos fundamentales en la
comunicacion y los utiliza de manera interactiva siendo un soporte importante en la
comunicacion visual, amigable con el consumidor y eficaz al momento de trasmitir

informacion al usuario.

Este tipo de herramientas han ido creciendo con el paso del tiempo gracias a la
tecnologia, con programas y computadoras dotadas de la capacidad suficiente para
crear este tipo de materiales interactivos incursionando en diferentes areas como
bibliotecas virtuales, campus universitarios, cines, teatros, centros comerciales,
videojuegos e incluso en artes publicitarios que mediante la interactividad hacen méas
participativo e innovador la manera de trasmitir en el caso del disefio gréafico, un

mensaje.
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5.02 DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA

La herramienta interactiva ser& un soporte tanto para nifios como para
profesores el cual ayude a mejorar las capacidades cognitivas de los estudiantes y sea
un respaldo o soporte para los profesores de educacion inicial basandose en un
modelo de aprendizaje divertido, amigable y entretenido para los nifios, de esta
manera los alumnos de educacidn inicial puedan no sélo verlo en la clase sino
también, con la ayuda de los padres, seguir practicando en la casa lo cual seria
importante en su desarrollo convirtiendose el CD interactivo en una herramienta
factible y eficaz en la ensefianza de la Pre-matemaética, tomando como principio la
diversion y el entretenimiento como nuestra propuesta para el aprendizaje de los méas

pequefos.

5.03 FORMULACION DEL PROCESO DE APLICACION

El material interactivo sera puesto en marcha en las Unidades Educativas como
una nueva propuesta de ensefianza interactiva ademas de la educacién tradicional de
tal manera que éstas se complementen ya que siempre seran importantes los
fundamentos que pueden aportar cada una, la utilizacion de un CD interactivo en la
ensefianza de la pre matematica se presenta como una alternativa factible no solo
dentro de clases sino también en los hogares de cada alumno con la ayuda de los

padres de familia.
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5.04 PLANIFICACION

El disefio de un CD interactivo debe tener una planificacion adecuada que se ha
ido llevando desde hace 6 meses atras debido a la gran cantidad de informacion que se
ha recopilado acerca de los nifios entre 3 a 5 afios y sus métodos de aprendizaje y
también hay que tomar en cuenta la realizacion de elementos a fusionarse como los
gréaficos vectoriales, el sonido y la programacion para tener una animacion final
satisfactoria que sea del agrado de los estudiantes, ya que desarrollar un material
multimedia para nifios tiene sus ventajas pero también sus dificultades debido a que
no se puede pensar solo en los nifios sino también en los padres de familia y docentes,
tomando en cuenta que si bien el material va dirigido para los alumnos, los padres de
familia al igual que los docentes seran quienes guien a los estudiantes en su
aprendizaje aprovechando al maximo la informacion compartida en el CD interactivo,
con un uso correcto del mismo y que la ensefianza se mantenga presente en los

alumnos.

5.04.01 PROPOSITO

Hay que tomar en cuenta que hoy en dia la matematica no es la materia preferida
de los estudiantes y es la asignatura en la cual mas problemas presentan los alumnos,
tanto en la escuela, secundaria e incluso en la universidad por lo cual para revertir esta
situacion hemos desarrollado una propuesta diferente la cual de una mirada diferente
acerca de la materia empezando desde los mas pequefios para lo cual se ha
desarrollado un material interactivo que tiene como proposito incentivar a los
alumnos el agrado de la materia de matematicas mediante la incursion de los

principios de la materia de pre matemaética de una manera amigable e innovadora,

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA
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implementando un material interactivo que fomente el aprendizaje de la materia, con
un disefio ameno divertido y entretenido, que se plante como una herramienta eficaz

en el aprendizaje de los alumnos de educacion inicial.

5.04.02 USUARIOS

Este material interactivo se encuentra enfocado a los nifios de las unidades
educativas de educacion inicial de 3 a 5 afios de edad, a los docentes y padres de
familia que son quienes guien a los mas pequefios a darle un uso adecuado e

implementarlo de la mejor manera en el aprendizaje de los nifios

5.05 HERRAMIENTAS

5.05.01 DESARROLLO

Se ha implementado en la realizacion del material multimedia interactivo los
programas Adobe Photoshop, Adobe Audition, Adobe Illustrator CS6 y Adobe Flash

CS6 con los cuales se ha realizado:
Illustrator CS6

- Graficos vectoriales: juguetes, alfombras, mesas, peluches, sillas, animales,
frutas, transportes, figuras libros, etc.

- Disefio del logotipo: aplicando gréafico vectorial al igual que texto, el color en
simetria con el disefio principal del CD interactivo.

- Disefio de botones: aplicando siempre colores calidos y vivos para captar la
atencion de los alumnos de educacion inicial, representando siempre las ideas

y color en unidad.
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Adobe Photoshop

- Gréficos con transparencia para adaptarlos y darles mas realce a las piezas del
rompecabezas.
- Efectos y acabados especiales haciendo que se note lo méas parecido y real posible

a una pieza de rompecabezas.

Adobe Audition

- Grabacion de sonido.
- Edicion y efectos de sonido.
- Exportar sonido a mp3 siendo éste un formato apto para poder trabajar sin ningun

inconveniente en Adobe Flash.

Flash CS6

- Con todos los elementos realizados como gréficos, botones y logotipo llevamos a
Flash para dar vida al disefio mediante la animacion de los objetos
- Para manejar con precision el sonido, los botones, las animaciones, y cargar

distintos archivos utilizaremos la programacion ActionScript3.
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5.05.02 CONTENIDO

El CD interactivo estara compuesto de un menu interactivo amigable y
divertido para los nifios como para los profesores de educacion inicial, contara con
diversos juegos dindmicos con los cuales los alumnos de educacion inicial podran
interactuar, ayudando al aprendizaje de los nifios sobre la materia de Pre-matematica
siendo estos los fundamentos para el aprendizaje de la matematica, los juegos seran
divididos segun la complejidad aumentando su dificultad, estos juegos estaran

repartidos en los siguientes grupos:

Sentido de orientacion y direccion
- Serie numérica

- Figuras geométricas

- Discriminacion de objetos

- Cantidad

- Logicay atencién

Colores

Los contenidos varios estaran enlazados de tal manera que utilizar el CD
interactivo sera una experiencia agradable y entretenida aprovechando al maximo
todos sus componentes graficos como textuales a favor del aprendizaje de la materia
de pre matematica con botones llamativos e interactivos los cuales seran un aporte
importante en el CD multimedia para llegar con facilidad al contenido deseado por el

usuario.
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5.05.03 MAPA DE CONTENIDOS

Figura N° 6

CD interactivo PEQUES

V

Menu principal

v

v

v

v

v

v

\ 4
Juego Sentido Juego Serie Juego Figuras Juego Juego Juego Ldgicay Juego
de orientacion numérica geométricas Discriminacion Cantidad atencion Colores
y direccion de objetos
Juego 1 Juego 1 Juego 1 Juego 1 Juego 1 Juego 1 Juego 1
Juego 2 Juego 2 Juego 2 Juego 2 Juego 2 Juego 2 Juego 2
Juego 3 Juego 3 Juego 3 Juego 3 Juego 3 Juego 3 Juego 3

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Mapa de Contenidos
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5.05.04 DISENO DE INTERFAZ

El disefio de interfaz quizas es el mas complejo ya que hay que convertirse
practicamente en un nifio para disefiar un producto adecuado que tenga relevancia en
la educacion para lo cual se toman grandes cantidades de factores para llegar a un
producto eficiente y practico en la ensefianza de los nifios de educacion inicial,

ayudandolos en su desarrollo matematico y cognitivo

También sera de facil comprension para quienes guien a los alumnos de tal
manera que tanto los profesores como los padres de familia entiendan con seguridad y
rapidez el correcto manejo del CD interactivo para darle un mejor manejo en favor de

la educacion de los mas pequefios.

El tamafio que se maneja para la realizacion de las plantillas en Adobe
IHustrator es de 1280 pixeles de ancho x 720 pixeles de alto que seré el tamafio
adecuado tomando en cuenta que en la mayoria de los monitores se adaptan con

facilidad al tamafio manejado

- Pégina inicio: esta sera la seccidn donde se iniciara el CD interactivo o tendra
la opcidn de salir.

- Menu: el CD interactivo constard de un menu interactivo entretenido e
innovador con botones amigables y divertidos de tal manera que capte la
atencion de los nifios de educacion inicial y facilitar su aprendizaje.

- Contenido: en esta seccidn van a constar todos los juegos disponibles, ademas
de botones para seleccionar la dificultad, que de igual manera seran

entretenidos y dinamicos.
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5.05.05 IMAGEN CORPORATIVA

Aqui debemos destacar que los colores llamativos son la base principal de las
plantillas manejando el color con ingenio en cada juego y dandole espacio de
oxigenacion para que los nifios no pierdan de vista el contenido principal e interactien

con él, dandole un uso adecuado al CD interactivo.

El color es fundamental en el disefio para llegar con fuerza e impactar al usuario
y conservar su atencion sobre el mismo, todo el material interactivo consta de un
manejo adecuado de color y elementos necesarios para darle una imagen corporativa
sobria y que sobre todo capte la atencion del usuario conservandolo como una
referencia de aprendizaje, convirtiéndose en una herramienta Gtil en el campo

educacional

También destacaremos el logotipo como el icono principal del material
interactivo el cual se maneja con colores llamativos, texto entretenido y un isotipo
agradable para los nifios transmitiendo inquietud, ternura, curiosidad y diversién lo

cual comunica con eficacia lo que representa el CD interactivos

Figura N° 7

o o
=\

\\\d ),

LI~

pre matématico

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Logotipo Peques
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5.05.06 COLORES

Los colores que se manejan para darle corporatividad al CD interactivo son el
verde celeste y tomate, dandole vida al disefio y llamando la atencion ademaés de

connotar alegria, esperanza, imaginacion, verdad y amistad.

Figura N° 8

#a1c203

)‘&: #009cdf

#f39e1b

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Colores Corporativos

5.05.07 TIPOGRAFIA

La tipografias utilizadas para la mayoria del disefio del CD interactivo es la
Comica BD, Comica BD Bold y la Ninoshandwriting, las cuales son utilizadas como
parte de las plantillas y logotipo, estas tipografias son simples, creativas y legibles

para entender con facilidad el contenido textual y darle distincion al logotipo.
Cormbcy D12

RBEDEHEGHIIKENNOEQIRSUNADASYZ

aledeldnimueparefuruye

11234567890

Soe,@ Wl () =2 E[ @5
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Comica BD Bold:
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUIWXY2
abedefghijkimnopgrstuvwxyz
12324567890

+-.,6182/() =24|@=" &>

Ninoshondwriting;
ABCDEFGHITKLMNOPAQRSTUVWXYZ
abcdefghi jklmnopgrstuvuxyz
1234567490

+-a §//O)=2@HE€S

5.05.08 BOTONES

Los botones a utilizarse seran interactivos y entretenidos para el usuario

haciendo que explorar el CD interactivo Peques sea ameno Yy entretenido.

Figura N° 9

Inicio - salir

SALIR
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S Menu
Juego Juego Juego Elegir juego

Juego sentido de orientacién y direccion

Juego serie numérica

Juego colores

Juego figuras geométricas

Juego discriminacién de objetos
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TN

ﬁﬁ Juego cantidad
®

Juego rompecabezas

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Botones

5.05.09 RETICULAS

El disefio del CD interactivo tendra como base un ancho de 1280 pixeles x 720
pixeles de alto en el cual se va a trabajar y colocar todos los elementos, ademas se
encuentran definidos los espacios en donde se van a colocar los botones del mend,
tanto como el de seleccidn de juegos teniendo una estructura definida y centrada con

la ayuda de lineas guias.

5.6 PRODUCCION

El CD interactivo Peques consta de varias paginas las cuales estaran enlazadas
entre si para un manejo comodo y agradable por parte del usuario haciendo de su
utilizacion una herramienta factible y entretenida en favor del aprendizaje de los nifios

de educacion inicial.

Su pagina principal seré la de inicio en la cual podran iniciar o salir del CD

interactivo Peques.
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Figura N° 10

pre matemdtica

[ EmMPEZAR |
[ sALIR |

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Pagina Inicio

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD,

ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.



[€)

ORDILLERA l'NST]TUTO TECNQLOGICO P -
“CORDILLERA? disesogréfico 46
Figura N° 11

BeUey

pre matemdtica

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: MenG Botones
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Figura N° 12

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Juego Sentido de orientacion y Direccion
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Figura N° 13

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Juego Serie Numérica
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Figura N° 14

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Juego Figuras Geométricas
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Figura N° 15
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Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Juego Discriminacion de Objetos
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Figura N° 16

REHUeS

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Juego Cantidad
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Figura N° 17

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Juego Logica y Atencion
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Figura N° 18
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Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Juego Colores
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5.06.01 PROGRAMACION

La programacion al igual que la animacion es una parte fundamental en el
disefio del CD interactivo ya que controla el manejo de los botones y se encarga de
cargar los archivos externos como los swf o el sonido mp3, controlando con precision

cada accion realizada en el CD interactivo Peques.

La programacion utilizada es la siguiente:

- play — gotoAndPlay (empieza reproduccion)

- stop — gotoAndStop (parar reproduccion)

- contador++ y contador-- (suma o resta la cuenta)

- var (variables)

- addEventListener (oyentes)

- function (funciones)

- URLRequest = new URLRequest (direccion del contenido)

- Loader = new Loader (cargar contenido de la dirrecion)

- addChild - removeChild (afiade y quita elementos)

- startDrag - stopDrag (arrastrar y soltar objeto)

- MouseEvent (estados del mouse=sobre,fuera,click,presionado)
- buttonMode=true o false (quita o convierte elementos en botones)
- dropTarget (colocar en destino)

- visible=true o false (objeto visible o0 no visible)

- Sound = new Sound (agregar sonido)
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5.06.02 NAVEGACION

El material interactivo se encontrard enlazado con todo el contenido de una
manera rapida y efectiva para llegar al contenido deseado por el usuario que el CD
interactivo Peques ofrece, el menu tiene diversas actividades entre las cuales se

pueden escoger:

Sentido de orientacion y direccion
- Serie numérica

- Figuras geométricas

- Discriminacion de objetos

- Cantidad

- Logicay atencién

- Colores

Estos juegos constaran de 3 dificultades las cuales se pueden escoger en
cualquier momento sin tener que esperar a que uno termine, de igual manera se puede
repetir el juego en cualquier momento haciendo que el uso del CD interactivo se

convierta en una experiencia eficaz y no sea algo tedioso.

5.06.03 SERVICIOS

El servicio principal que comparte el CD interactivo es la de compartir
animaciones y graficos de una manera interactiva, impartiendo y conservando el
conocimiento adquirido en las distintas unidades educativas con la ayuda de un

producto multimedia innovador y atractivo en la ensefianza de la pre matematica.
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El material interactivo comparte informacion en diferentes areas convirtiéndose en

una herramienta completa con diferentes juegos y resaltando la utilidad e importancia

de un material tecnoldgico en el aprendizaje, complementandose con la educacion

tradicional.

5.06.04 MARKETING Y DIFUSION

El Marketing es una herramienta importante en el impulso de una marca o

producto ya que ayuda a incrementar el proceso de comunicacion y resalta sus

ventajas, beneficios y servicios, valiéndonos de anuncios publicitarios que impulsen la

difusion del mismo mediante diferentes medios.

Existen diferentes etapas para llegar al objetivo de informar y posicionar al CD

interactivo:
TablaN°9
ETAPA TIEMPO ESTRATEGIAS
Informativa En esta etapa daremos Realizar un programa de

informacion sobre los
beneficios y servicios que
ofrece el producto en un
periodo de 2 meses

presentacion en el cual se crearan
anuncios publicitarios informativos
que seran colocados en las unidades
educativas

Posicionamiento

Pondremos a disposicion arte
graficos que posicionen al
producto multimedia en un
periodo de 2 meses

Realizar un fan page en Facebook y
Twitter ampliando el conocimiento
y existencia del producto, tomando
en cuenta que el internet es una
gran oportunidad para posicionar un
producto

Mantenimiento

Ya posicionado el producto
haremos piezas publicitarias
que se mantengan en la
mente del consumidor del
producto resalten sus
beneficios en un periodo de 1
mes

Colocar piezas publicitarias en las
unidades educativas manteniéndose
en la mente de los alumnos como
profesores y resaltando que el
producto se mantiene vigente.

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Marketing y Difusion
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CAPITULO VI

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 RECURSOS

6.01.01 TECNICOS — TECNOLOGICOS

Los programas y equipos necesarios para la realizacion del proyecto son los

siguientes:

- Computadora Intel Core 2 Quad, sistema operativo Windows 7
- Adobe Photoshop CS6

- Adobe Illustrator CS6

- Adobe Audition CS6

- Adobe flash CS6

- Microsoft Word

- Internet

- Impresora

6.01.02 HUMANO

Autor del proyecto, recopilacidn, investigacion y elaboracién del producto

Docentes de educacion inicial de la unidad educativa “América Latina”

6.01.03 ECONOMICOS

Autor del proyecto

Padres de familia del Autor

ELABORACION DE UN CD INTERACTIVO INGLES-ESPANOL, QUE AYUDE A MEJORAR SUS CAPACIDADES COGNITIVAS EN LA
MATERIA DE PRE-MATEMATICA MEDIANTE LA INTERACTIVIDAD, ENFOCADO ESPECIALMENTE EN NINOS, EN UNA EDAD

COMPRENDIDA DE 3-5 ANOS, EN LA UNIDAD EDUCATIVA “AMERICA LATINA” UBICADA EN EL SECTOR NORTE DE QUITO.



D"-LERA INSTITUTO TECNOLOGICO 'k

grdéfico 58

6.02 PRESUPUESTO

Tabla N° 10

INGRESOS VALOR
Aporte Autor 150,00
Aporte familiar 1200,00
TOTAL 1350,00

EGRESOS VALOR
Materiales y suministros 55,00
Recursos tecnoldgicos 900,00
Internet 60,00
Servicios basicos 70,00
Alimentacion 75,00
Transporte 50,00
10% Imprevistos 130,50
TOTAL 1340,50

Elaborado por: Raul Bautista
Nombre: Presupuesto
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6.03 CRONOGRAMA
Tabla N° 11
N° ACTIVIDAD RESPONSABLE TIEMPO RESULTADOS
MES SEMANA ESPERADOS

1 Antecedentes Autor Abril Conseguir la informacion necesaria

2 Anélisis de Involucrados Autor Mayo Seleccionar con claridad las personas o
instituciones involucradas en el proyecto

3 Problemas y Objetivos Autor Junio Definir con exactitud los problemas y
objetivos con sus componentes

4 Anaélisis de Alternativas Autor Julio Lograr definir todas las alternativas que
constan en el proyecto

5 La Propuesta Autor Agosto Presentar la planificacion y el disefio a
utilizarse en el CD interactivo

6 Aspectos administrativos Autor Septiembre Especificar los gastos requeridos para
conseguir elaborar el proyecto
Mencionar conclusiones y

7 Conclusiones y recomendaciones Autor Septiembre recomendaciones para impulsar el uso
del CD interactivo

Elaborado por: Radl Bautista
Nombre: Cronograma de Actividades
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 CONCLUSIONES

En la culminacién de la elaboracion del CD interactivo podemos concluir:

Los estudiantes de educacion inicial tendrén a su disposicion el material

interactivo correspondiente en beneficio de su aprendizaje.

- Los profesores de educacidn inicial podran utilizar el material interactivo como
una herramienta Util en la ensefianza de la materia de Pre-matemaética y pueden
alternar el uso del CD interactivo junto con la educacion tradicional.

- Los padres de familia veran una oportunidad para darle paso a la educacion digital
mediante la ayuda del CD interactivo, ademas de ser un refuerzo de lo impartido
en las clases de educacion inicial.

- Los docentes adaptaran nuevos métodos de aprendizaje, los cuales seran
transmitidos a los estudiantes de educacion inicial, tomando en cuenta que la
tecnologia crece y el CD interactivo se presenta como una alternativa factible en
beneficio de la educacion.

- Los alumnos de educacion inicial tendran los cimientos necesarios para aprender
la materia de matematicas e incluso otras asignaturas lo cual beneficiara al
estudiante en su futuro estudiantil.

- Laelaboracion de un CD interactivo en el area de la Pre-matematica abre las

puertas para gque otras asignaturas también tengan su espacio y este proyecto

crezca no solo en ésta, sino también en otras materias.
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7.2 RECOMENDACIONES

- Se ponga en actividad el CD interactivo de Pre-matematica en las instituciones
educativas, en beneficio del aprendizaje de los mas pequefios y su
familiarizacion con distintas areas de conocimiento general como el color,
discriminacion de objetos, las series y figuras geométricas potenciando sus
capacidades cognitivas.

- Se dé el espacio necesario por parte de los docentes de educacion inicial como
padres de familia a los métodos de aprendizaje tecnoldgicos, ya que en la
actualidad la tecnologia se encuentra hasta cierto punto, ensamblado al ser
humano en varios aspectos y qué mejor que aprovecharla en la educacion de
los mas pequefios.

- Aplicar las estrategias de marketing a cabalidad para sacarle el maximo
provecho en el conocimiento y difusién del producto multimedia, aumentando

su demanda y acogida a los nuevos métodos de ensefianza.
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