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CAPITULO |
Antecedentes

1.1 Contexto.

Pucheritos Estimulacion Temprana es una empresa creada en la ciudad de Quito en el afio 2001,
su propietaria Yanela Ordofiez, Psicologa Clinica es la fundadora del Centro Infantil cuyos
servicios parten desde la Estimulacion temprana, psicologia para nifios, Psicomotricidad,

juegos, etc. La empresa esta ubicada en el sector del condado en la Ciudad de Quito.

Pucheritos Estimulacion Temprana ha fomentado la creatividad y confianza en nifios de 0-5 afios
por mas de 4 afios. Nuestras actividades adecuadas a las edades ayudan a desarrollar las destrezas
sociales, fisicas y cognitivas de los nifios mientras juegan. Nuestros programas son ademas
reconocidos por su enfoque Unico en la participacion de los padres lo que refuerza la

participacion y la comprension del desarrollo de cada nifio.

Pucheritos brinda servicios de Estimulacion Temprana actualmente posee una sola sucursal del
centro infantil en el cual diariamente utilizan material didéactico, ludico, para el aprendizaje de
los nifios, utilizan para motivarlos estimulacion visual, memoria matematica, ejercicios de
motricidad fina y motricidad gruesa, motivacion de sentidos, gimnacio, rampas, etc. Todas las
actividades requieren diferentes tipos de materiales, los nifios desarrollan paulatinamente segun
su edad y también seglin el tiempo que asista a sus clases de estimulacion, dentro de sus

conocimientos estd el de mejorar su memoria

para lo cual se trabaja mucho con sonidos, tacto y hasta olores, siempre es necesario el acompafiar

a su aprendizaje material didactico, actualmente se utiliza mucho material importado, costoso que
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dificilmente podrian adquirirlo los padres, sin embargo el mercado ofrece multiples marcas de
juguetes didacticos y de motivacion temprana. Pucheritos tiene como objetivo principal el apoyar
a los bebes para su desarrollo congnitivo y social para esto utiliza muchas herramientas para
motivar a los bebes para su temprano conocimiento, sus instalaciones estan cien por ciento
disenadas para la participacion de bebés y también de sus padres, el ambiente es totalmente
purificado, el piso posee colchonetas esterilizadas permanentemente para evitar contagio de algin
virus o bacteria, sus maestras son calificadas y especializadas tanto en educacion inicial como en
psicologia infantil, posee redes sociales y pagina web que permanentemente brinda informacién
actualizada de las diferentes actividades que realiza el centro, esa es basicamente su situacion

actual.

El curriculo de clases ha sido desarrollado por nuestro equipo de directores en colaboracion con
expertos internacionales en desarrollo infantil, para asegurarse de que nuestro programa
suministre el mejor apoyo y enriquecimiento temprano para la educacion de los nifios y sus

padres.

Poseen un medio ambiente en donde los nifios poseen libertad para moverse, jugar y explorar en
un modo seguro. Nuestro equipo fue disefiado por Daniel José Peralvo, un reconocido disefiador
internacional de recreacién, que cred cada estructura teniendo en cuenta la necesidad de los nifios.
Nuestro ambiente de recreacion ha sido disefiado para suministrar los estandares de alta calidad

que esperan los padres para sus nifios.
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1.2 JUSTIFICACION.

Educacion de los nifios, en este caso en particular el enfoque es el desarrollo mental e
intelectual de los recién nacidos considerando que son ellos el futuro de la Patria, nuestro
proyecto en particular investigara el desarrollo mental congnitivo de los nifios creando asi
una propuesta ludica para su desarrollo emocional, social y congnitivo. La creacion de varios
personajes es el trabajo que realizaremos implementando nuestros conocimientos como
disefiador grafico en el cual aplicaremos conocimientos de identidad e imagen corporativa,

disefio de empaques, ilustracion digital, investigacion cientifica, etc.

Ademads es importante considerar que el proyecto de investigacion se alinea a la matriz productiva
en el punto en el que se aplique el proyecto generara fuentes de empleo, desarrollo intelectual en
nifios y en la estampacion en textiles ya que la sublimacion es la técnica que se aplicara para la

impresion, esto conlleva a una interesante propuesta empresarial para los ecuatorianos.

El poder aplicar los conocimientos en disefio grafico para el desarrollo intelectual de bebés nos
brinda la satisfaccion de colaborar en el &rea de educacion inicial un area muy delicada y de
maximo interés para el pais, por lo mencionado anteriormente. “El Plan Nacional del Buen Vivir
2013-2017 prioriza el desarrollo infantil integral. El objetivo es atender al 100% de nifias y nifios
menores de 5 afios, en condiciones de extrema pobreza y al 65% de la poblacion total de menores
de 5 afios.” Asimismo, el Estado en un trabajo intersectorial esta ejecutando un proceso de
formacion para certificar al personal que atiende a los nifios menores de 5 afios en servicios de
desarrollo infantil y de Educacion Inicial, con el objetivo de brindarles un ambiente rico en
experiencias formativas, educativas y afectivas.
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Se requiere de una investigacion exhaustiva para generar propuestas graficas que atraigan la
atencion de los nifios y sobre todo cumplan el objetivo de ensefar a los pequefios a involucrarse
con el medio que les rodea. La ciudad de Quito posee varios centros de Estimulaciéon Temprana
hemos buscado un centro infantil con varios afios de experiencia que nos pueda proporcionar la
investigacion que debemos realizar y que tenga el cuerpo docente mas calificado, de esta manera

nuestra investigacion se tornara mas precisa y didactica.
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1.3 Definicion del Problema Central (Matriz T).
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Diagrama de Fuerzas T

Situacion Empeorada

Desinterés de los padres de
familia por material didactico
para sus nifilos menores de 2
anos

No existe material
didactico sublimado que
posea personajes
atractivos creados a partir
de la lHustracion digital.

SITUACION ACTUAL

Situacion mejorada

Interés de los padres de familia
por adquirir material
diodactico atractivo y original
para sus bebés.

Fuerzas Impulsadoras I PC I PC Fuerzas Bloqueadoras
Estrategia creativa de difusion 3 4 4 |5 Poco interés de parte de los
para dar a conocer nuevos padres de familia por el
personajes creativos para material did4ctico que poseen
Estimulacion Temprana. sus hijos.

5 5 4 5
Capacitaciones de ilustracion Poca destreza artistica por
digital gratuitas por parte del parte de los disefiadores
gobierno. graficos.
5 3 4
Interés de Centros de Escasa motivacion para mejorar
Estimulacion Temprana por el material didactico que poseen
adquirir material didactico para los centros.
implementar en su Centro.
Falta de creatividad por parte de
Centros Infantiles interesados en los disefiadores gréficos.
adquirir nuevas propuestas de 5 4 5
material didactico original.
Desconocimiento sobre este
Interés en las personas en tipo de material didactico.
adquirir este tipo de Material 5 3 5
Didactico.

Tabla# 1
Andalisis de Fuerzas T

Elaborado por: Francisco Zufia
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CAPITULO 1I
Analisis de Involucrados

2.01 Mapeo de Involucrados.

‘ Investigador ‘
ﬂu

Creacion de material didactico
a través de personajes lGdicos Ministerio de

Padres de

Familia para influir en la estimulacion Educacion

temprana aplicando
técnicas de sublimacién

l v
Profesores de Disefnladores
educacion graficos

Grafico# 1
Mapa de involucrados
Elaborado por: Francisco Zufia
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2.02 Matriz de analisis y seleccion con los involucrados.
Actores Interés sobre el Problemas Recursos Interés sobre el | Conflictos
Involucrados problema percibidos mandatos y proyecto potenciales
capacidades
Ministerio Adquirir nuevas Poca apoyo de Art-2 politica Insertar de los procesos
de educacion alternativas para la | las entidades publica del forma gratuita de ilustracion
estimulacién gubernamentales | desarrollo Material son
temprana infantil didactico a los demorados
centros
infantiles
Padres de Conocer el Material caduco | Art- 13 del Adaquirir los Escasos
Familia producto con el En los centros de | desarrollo personajes de lugares que
gue sus hijos estan | desarrollo infantil integral | acuerdo a la ofrezcan este
educandose infantil necesidad de sus | tipo de
ambientes material
didactico
Profesores de | Conocer las Instituciones con | Art-13 del Obtener los Material no
educacion nuevas material obsoleto | desarrollo instrumentos creativos de
Inicial alternativas para el desarrollo | Infantil integral | que estén precio elevado
implementadas infantil. acuerdo a su
necesidad.
Investigador Introducir a la Problemas Creacion Generar Falta de apoyo
educacion inicial | financieros para | intelectual se demanda de los | por parte de
el disefio poder sustentar encuentre personajes los canales de
productos basados | el proyecto protegida por el | didacticos. distribucién
en la ilustracion Derecho de
digital en Autor
combinacion de la
sublimacion.
Disefiadores Difundir nuevas Desinterés por Art. 101 de la Impulsar el Falta de apoyo
graficos formas e parte de los citada se define | desarrollo de para poder
instrumentos de |disefiadores asi la pirateria estos personajes | implementar el
educacion graficos en la para usarlos material
parte ilustrativa como soporte de | didactico
para la educacion
elaboracion
Tabla 2

Andlisis de involucrados
Elaborado por: Francisco Zufa
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CAPITULO HII
Problemas y Objetivos

3.01 Arbol de Problemas.

_Bajo,nlvel de N Deficiente agilidad Deficiente interes

interés de los nifios o mental en los

y nifias del mental en los nifios nifios y nifias del

" CETP y nifias del C.E.T.P CETP

O

|_

O

| .

o — _ Disminucion en el

w Disminucion del Escaso habito de desarrollo y
desar_rc_Jllo aprendizaje por aprendizaje de los
cognitivo en los parte de los nifios y nifios y nifias del
nifios del C.E.T.P nifias del C.E.T.P CETP

[ ]
PROBLEMA Deficiente material didactico que aporte a la creatividad y el desarrollo

CENTRAL cerebral del nifio en el Centro de Estimulacion Temprana Pucheritos.
Falta de interés por Escaso material
parte del C.E.T.P Escaso apoyo de los didactico para el
Por adquirir material padres hacia el desarrollo cognitivo
didactico innovador. CETP de los nifios del

CETP

)

<

3 |

D

< - - - -

S Desconocimiento de Ausencia de material Métodos de
nuevas alternativas didactico en buenas ensefianza poco
educativas condiciones innovadores

Gréfico# 2

Arbol de problemas

Elaborado por: Francisco Zufia
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3.02 Arbol de Objetivos.
Aumento de Elevada agilidad Alto interés
interes de los nifios gifigac cognitivo en los

. mental en los nifios = i

y nifias del y nifias del C.ET.P nifos y nifias del
CETP T CETP

0

P

H Aumento en el
Aumento del Alto rendimiento en desarrollo y
desarrollo el aprendizaje por aprendizaje de los
cognitivo en los parte de los nifios y nifios y nifias del
nifios del C.E.T.P nifias del C.E.T.P CETP

[ I ]
|
Material Didactico creativo que aporta
positivamente al desarrollo cerebral del nifio en el
PROPOSITO Centro de Estimulacién Temprana Pucheritos.

Alto interés por Abundante material
parte del C.E.T.P Alto interés y apoyo didactico para el
Por adquirir material de los padres hacia desarrollo cognitivo
didactico innovador. el CET.P de los nifios del

A CETP

S

2 |

G4

= . . . Métodos de
Conocimiento de Existencia de ensefianza
nuevas alternativas material didactico en innovadores
educativas buenas condiciones . y

creativos
Gréfico# 3

Arbol de Objetivos

Elaborado por: Francisco Zufia

CREACION DE MATERIAL DIDACTICO TRAVES DE PERSONAJES LUDICOS PARA INFLUIR
EN LA ESTIMULACION TEMPRANA APLICANDO TECNICAS DE SUBLIMACION E
ILUSTRACION DIGITAL PARA LOS NINOS DE 0 A 2 ANOS DEL CENTRO INFANTIL
PUCHERITOS UBICADO EN EL NORTE DE QUITO.



Q. o 10
G © ~gréfico

CAPITULO IV
Analisis de Alternativas

4.01 Matriz de Analisis de Alternativas e identificacion de Acciones

Alto interés por Abuno_lante material
parte del C.E.T.P Alto interés y apoyo didactico para el
Por adquirir material de los padres hacia desarrollo cognitivo
didéctico innovador. el CET.P de los nifios del
CET.P
S
a .
E Conocimiento  de Existencia de Metoglos de
nuevas alternativas material didactico en _ ensenanza
educativas buenas condiciones mnovad_ores y
creativos
| | [
Crear personajes a . Disefiar con
partir de la Ger!efa_f varlas materiales de
2 ilustracion digital posibilidades de suficiente capacidad
> que permitiran a los aprendizaje en el cognitiva
2 nifios divertirse y matgrlal elaborado a |
§ desarrollar su partl_r de Ia .
ra corebro. sublimacién Crear de figuras
= ludicas que posean
< | | texturas sonidos.
Implementar una Incrementar varias
marca creadora posibilidades de I
nuevas alternativas aprendizaje en el Generar empaques
educativas material elaborado que comuniquen el
innovadoras y para personajes modo de uso de las
creativas ludicos diferentes piezas
ludicas
Grafico#4
Acciones

Elaborado por: Francisco Zufia
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4.01.01Tamano del Proyecto.

El Centro de Estimulacion Temprana Pucheritos ubicado en la parroquia Cotocollao

Seré el grupo priorizado que nos ayudara en la investigacion de este proyecto

Motivo por el cual los nifios que asisten en el centro de estimulacion temprana seré el grupo de

beneficiarios y los miembros que conforman dicho centro.

4.01.02 Localizacion del Proyecto.

El Centro de Estimulacion Temprana “Pucheritos” se encuentra ubicado en:
Provincia: Pichincha

Cantén: Quito

Parroquia: ~ Cotocollao

o Direccion:  Av. Mariscal Sucre, N75 136 Ed. Aramis, Local 7

Grafico#5

Mapa de localizacion
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4.01.03 Anélisis Ambiental.

Impacto Positivo

Dentro de los procesos de impresion la sublimacién es la técnica de impresion que tiene bajo
impacto ambiental ya que se la realiza con tintas liquidas y se utilizan muy pocos quimicos en

su composicion.

Impacto Negativo
La sublimacion Unicamente se la puede realizar en poliéster y este material requiere miles de
afios para descomponerse por su alto contenido de quimicos, pléstico y petréleo, motivo por el

cual aporta un negativo impacto ambiental.
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4.02 Matriz de analisis de Impacto de los objetivos.

Obijetivos Impacto Factibilid | Factib | Factibilidad | Factib | Total Catego
sobre el ad técnica | ilidad | social ilidad ria
propoésito financi Politic

era a

Alto interés por parte
del CE.T.P 5 5 4 4 3 21 ALTA
Por adquirir material
didactico innovador.

Conocimiento de 5 3 3 4 3 18 ALTA
nuevas alternativas
educativas

Alto interés y apoyo 5 5 5 5 4 24 ALTA
de los padres hacia el
CETP

Métodos de ensefianza 5 4 4 4 4 21 ALTA
innovadores y
creativos

Abundante material 5 4 4 4 4 21 ALTA
didactico para el
desarrollo cognitivo de
los nifios del C.E.T.P

Alto interés y apoyo

de los padres hacia el 5 4 4 5 4 22 ALTA
CET.P
Existencia de material 5 5 4 4 4 22 ALTA
didactico en buenas
condiciones

Tabla 3

Matriz de analisis de impacto
Elaborado por: Francisco Zufia
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Alto nivel de Elevad ilidad Prominente
interés de los nifios evta Ia algl 1dag interés cognitivo
A y nifias del mﬁ?ﬁgs ?jnel (g E'[‘I_OS en los nifios y
< |CETP y el nifias del C.E.T.P
= — ‘ Aumento e o
= o umento en e
= Alto del desarrollo ':I‘I;O rr:r?gi'g!gntgren desarrollo y
cognitivo en los artz de los Jnirl?os aprendizaje de los
nifios del C.E.T.P Eiﬁas del CETP y nifos y nifias del
o CETP
| | .
Material Luadico creativo que aporta positivamente al desarrollo
PROPOSITO cererl]JraI y congnitivo del nifio en el Centro de Estimulacién Temprana
Pucheritos.
T ! |
Alto interés por Abgnd_ante material
parte del C.E.T.P Alto interés y apoyo didactico para el
vy | Por adquirir material de los padres hacia desarrollo cognitivo
& | didactico innovador. el CET.P de los nifios del
= CETP
§ | | |
% Conocimiento  de Existencia de “:ﬁ;gg;;zie
© nuevas alternativas material didactico en innovadores
educativas buenas condiciones . y
creativos
I [ [
Crear personajes a G . Disefiar con
partir de la er!gfﬁrd"g“afj materiales de
n ilustracion digital posIbriidades de suficiente capacidad
i ez aprendizaje en el I
a) que permitiran a los ; cognitiva
2 nifios divertirse y mat(_erlal elaborado a
g desarrollar su patr)tll_r de Ia Generar empaques
= | cerebro. subfimacton que comuniquen el
2 T I modo de uso de las

Implementar una
marca creadora
nuevas alternativas
educativas
innovadoras y
creativas

Incrementar varias
posibilidades de
aprendizaje en el
material elaborado
para personajes
ludicos

diferentes piezas
ludicas

Crear de figuras
ludicas que posean
texturas sonidos.
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4.04 Construccion de la Matriz del Marco Ldgico

4.04.01. Revision de los Criterios para Indicadores

Nivel Resumen Indicador META
Narrativo Cantidad | Calidad | Tiempo | Lugar Grupo Objetivo
F1. Alto Incrementar 35 nifios  |Alto 3 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
desarrollo los y nifias menores
cognitivo en conocimientos de 2 afos de edad
los nifios del cognitivos en
C.ET.P un 60 %
F2. Alto Subir 65 % 41 nifios  |Alto 3 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
rendimiento en | del y nifias menores
el aprendizaje | conocimiento de 2 afios de edad
. | Ppor parte de al grupo
@ los nifios y objetivo
LT | nifas del
CETP
F3. Aumento Subir 65 % 41 nifios  |Alto 3 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
en el del y nifias menores
desarrollo y conocimiento de 2 afios de edad
aprendizaje de | al grupo
los nifios y objetivo.
nifias del
CET.P
F4. Alto nivel Desarrollo de 1 Alto 3 meses | C.E.-T.P | Nifios y nifias
de interés de la marca menores
los nifios y creadora de de 2 afos de edad
nifias del material
CETP didactico
innovador

F5. Elevada El 65% de los Alto 3 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
agilidad nifios y nifias | 41nifios y menores
mental enlos | del C.E.T.P | nifias de 2 afios de edad
nifios y nifias
del CET.P
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F6. Alto Fomentar el 41 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
interés uso de menores
cognitivo en material de 2 afios de edad
los nifios y didactico en
nifias del un 90%.
CETP
P1. Material El grupo 50 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
Ladico objetivo en un menores
creativo que 100% de 2 afios de edad
aporta establece que
positivamente | el material
al desarrollo debe tener
cerebral y funcionalidad
congnitivo del | ludica
nifio en el
Centro de
Estimulacion
Temprana
Pucheritos.
C1. Alto En la 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
interés por entrevista menores
parte del realizada se de 2 afios de edad
Q CETP determind la
3 Por adquirir Aceptacion de
g material los materiales
a didactico que se
innovador implementan
C2. Alto En la encuesta 252 Alto 6 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
interés y realizada un menores
apoyo de los 80 % esta de de 2 afios de edad
padres hacia el | acuerdo con
CETP gue debemos
difundir
actividades de
estimulacion
temprana
C3. Abundante | Un 80% de los 252 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
material centros de menores
didactico para | Estimulacion de 2 afios de edad
el desarrollo dice que es
cognitivo de primordial la
los nifios del calidad del
CETP material para
estimulacion.
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ca Realizacion 1 Alto |6 meses | C.E.-T.P | Nifios y nifias
Conocimiento | del material menores
de nuevas que contenga de 2 afios de edad
alternativas las piezas
educativas sublimadas
En la 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
C5. Existencia | entrevista menores
de material realizada se de 2 afos de edad
o didactico en determind que
% buenas Aceptacion de
£ | condiciones los materiales
= que se
IS implementan
8 C6. Métodos | Correcta 1 Alto 6 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
de ensefianza | maquetacion menores
innovadores y | de la marca de de 2 afios de edad
creativos elaboracion de
material
didactico
Al. Crear Crear 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
personajes a productos menores
partir de la didacticos de 2 afios de edad
ilustracion como metodos
digital que de ensefianza
permitiran a ludica
los nifios
divertirse y
desarrollar su
cerebro.
A2. Generar Disefiar 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
varias productos de menores
posibilidades | gran impacto de 2 afios de edad
de aprendizaje | visual en los
en el material | nifios y nifias
elaborado a del CE.T.P
partir de la
sublimacion
A3. Disefiar Implementar 315 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
con materiales | en un 100% la menores
de suficiente técnica de de 2 afios de edad
capacidad sublimacion
cognitiva enla
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elaboracion de
personajes
A4 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
Implementar Implementaci menores
una marca on de 2 afios de edad
creadora de personajes
nuevas atractivos para
alternativas los nifios del
educativas CETP
innovadoras y
creativas
A5, Incrementar 252 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifios y nifias
Incrementar los menores
varias conocimientos de 2 afos de edad
posibilidades | cognitivos en
de aprendizaje | un 80% en los
en el material | nifios
elaborado para | mediante el
personajes material
lGdicos didactico
AG6. Crear de Incrementar la 1 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
figuras ludicas | exploracion menores
gue posean del material en de 2 afios de edad
texturas los nifios
sonidos. mediante
sonidos y
texturas
A7. Generar Uso de 63 Alto |6 meses | C.E.T.P | Nifiosy nifias
empaques que | empaques menores
comuniquen el | como de 2 afios de edad
modo de uso estrategia
de las comunicacion
diferentes al en un 30%
piezas ludicas

Tabla #4

Revision de los Criterios para Indicadores
Elaborado por: Francisco Zuia
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4.04.02 Seleccion de Indicadores
Resumen Clasificador de
Nivel Narrativo Indicadores Indicador Puntaje Seleccion
A|B|C|DI|E
F1. Alto Incrementar los
desarrollo conocimientos
cognitivo en cognitivos en
. X | X X | X 4 Alto
los nifos del un 60 %
CETP
F2. Altc_) Subir 65 % del
rendimiento en | conocimiento al
el aprendizaje | grupo objetivo
Fines por parte de los X | X XX 4 Alto
nifios y nifias
del CET.P
F3. Aumento Subir 65 % del
en el desarrollo | conocimiento al
y aprendizaje grupo objetivo.
de los nifios y X | X X | X 4 Alto
nifas del
C.ET.P
F4. Alto nivel Desarrollo de
de interés de la marca
los nifios y creadora de % | % % | % 4 Allto
nifas del material
CET.P didactico
innovador
F5. Elevada El 65% de los
agilidad mental | nifios y nifias
enlos nifiosy | del CET.P % | x % | x 4 Alto
nifas del
CET.P
F6. Alto Fomentar el uso
Interes de material X | X X | x 4 Alto
cognitivo en didactico en un
los nifios y 90%.
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nifias del
CET.P
P1. Material El grupo
Ludico creativo | objetivo en un
gue aporta 100% establece
positivamente | que el material
al desarrollo debe tener
cerebral y funcionalidad
Propdsito | congnitivo del | ludica X | X 4 Alto
nifio en el
Centro de
Estimulacion
Temprana
Pucheritos.
Cl. Alto En la entrevista
interés por realizada se
parte del determiné la
CETP N Aceptacu_)n de % | x 4 Alto
Por adquirir los materiales
material que se
didactico implementan
innovador
C2. Alto interés | En la encuesta
y apoyo de los | realizada un 80
padres hacia el | % esta de
CETP acuerdo con
que debemos X | X 4 Alto
difundir
actividades de
estimulacién
Componentes temprana
C3. Abundante | Un 80% de los
material centros de
didactico para | Estimulacion
el desarrollo dice que es
cognitivo de primordial la
los nifios del calidad del X | X 4 Alto
CETP material para
estimulacion.
C4. Realizacion del
Conocimiento | material que XX 4 Alto
de nuevas contenga las
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alternativas piezas
educativas sublimadas
En la entrevista
C5. Existencia | realizada se
de material determino que
didactico en Aceptacion de Alto
buenas los materiales
condiciones que se
implementan
C6. Métodos de | Correcta
ensefianza maquetacion de
innovadores y | la marca de
. . Alto
creativos elaboracion de
material
didactico
ALl Crear Crear productos
personajes a didacticos
partir de la como métodos
ilustracion de ensefianza
dlgltql_ que ludica Alto
permitiran a los
nifios divertirse
y desarrollar su
cerebro.
A2. Generar Disefar
varias productos de
posibilidades gran impacto
de aprendizaje | visual en los
en el material nifios y nifas Alto
Actividades | elaborado a del CET.P
partir de la
sublimacion
A3. Disefiar Implementar en
con materiales | un 100% la
de suficiente técnica de
. . < Alto
capacidad sublimacion en
cognitiva la elaboracion
de personajes
A4, Implementacion
Implementar de personajes
una marca atractivos para Alt
o (0]
creadora los nifios del
nuevas C.ET.P
alternativas
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educativas
innovadoras y
creativas
A5, Incrementar los
Incrementar conocimientos
varias cognitivos en
posibilidades un 80% en los
de aprendizaje | nifios mediante X 4 Alto
en el material el material
elaborado para | didactico
personajes
ladicos
AG6. Crear de Incrementar la
figuras ludicas | exploracion del
que posean m_e~1ter|al en los X 4 Alto
texturas nifios mediante
sonidos. sonidos y
texturas
A7. Generar Uso de
empaques que | empaques COmo
comuniquen el | estrategia
modo de uso de | comunicacional X 4 Alto
las diferentes en un 30%
piezas ludicas
Tabla #5

Seleccion de Indicadores
Elaborado por: Francisco Zufia

A: Esclaro B: existe informacion disponible C: Es tangible y se puede observar

D: La tarea de recolectar datos esta al alcance y no requiere de expertos E: Es representativo

CREACION DE MATERIAL DIDACTICO TRAVES DE PERSONAJES LUDICOS PARA INFLUIR
LA ESTIMULACION TEMPRANA APLICANDO TECNICAS DE SUBLIMACION E
ILUSTRACION DIGITAL PARA LOS NINOS DE 0 A 2 ANOS DEL CENTRO INFANTIL

EN

PUCHERITOS UBICADO EN EL NORTE DE QUITO.



4.04.03 Medios de Verificacion

23

>grafico

MEDIOS DE VERIFICACION
Frecuenc
N Resumgn Indicador Fuente de Método 9'? Método de 12
Narrativo Recoleccio g de Responsable
Inf. Anélisis .
n Recolecci
on
F1. Alto Incrementar
desar_;gllooen los Simple
cognitiv conocimientos | primario | Entrevista | verificacié | 6 meses | Investigador
los nifios del | cognitivos en N
C.ET.P un 60 %
F2. Alto
rendimiento
en el o Subir 65 % del
aprendizaje conocimiento itati
L Cuantitati .
por parte de | al grupo Primario | Encuesta Vo 6 meses | Investigador
los nifios y objetivo
nifias del
CET.P
F3. Aumento
enel
@ desarro_llo_y Subir 65 % del
5 | aprendizaje | conocimiento | primario | Entrevista | Cuantitati | 6 meses | Investigador
de los nifiosy | al grupo Vo
nifias del objetivo.
CET.P
F4. Alto nivel | Desarrollo de
de interés de | la marca
|9§ ninos'y cread(?ra de Primario Cuantitati Investigador
nifias del material Vo
CETP didactico
innovador
F5. Elevada El 65% de los
agilidad nifios y nifias Primario
mental enlos | del C.E.T.P
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nifios y nifas
del CE.T.P
F6. Alto Fomentar el
interés uso de
cognitivo en | material Cuantitativ
los nifios y didéactico en Primario Encuesta o 6 meses Investigador .
nifias del un 90%.
CETP
P1. Material El grupo
Ladico objetivo en un
creativo que | 100%
aporta establece que
o positivamente | el material
= al desarrollo debe_ tener
8- Cerebr'al_ y fL,Jn_Clonalldad Primario Encuesta Cuantitativ 6 meses | Investigador .
S congmtlvo ludica 0
a. | del nifio en el
Centro de
Estimulacion
Temprana
Pucheritos.
Cl. Alto Enla
interés por entrevista
parte del realizada se
L |CETP determind la N Cuantitativ .
st - L2 Primario Encuesta 6 meses Investigador.
= Por adqumr Aceptamc_)n de 0
= material los materiales
a. | didactico que se
g innovador implementan
© | c2. Alto En la encuesta
interés y realizada un
apoyo de los | 80 % esta de
padres hacia | acuerdo con Cuantitativ
el CET.P que debemos Secundario | Encuesta o 6 meses Investigador.
difundir
actividades de
estimulacion
temprana
Cs. Un 80% de los
Abundante centros de
material Estimulacion Primario Encuesta Cuantitativ 6 meses Investigad
didactico para | dice que es o gador.
el desarrollo | primordial la
cognitivo de | calidad del
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los nifios del | material para
CETP estimulacion.
C4. Realizacion
Conocimiento | del material
de nuevas gue contenga
alternativas las piezas Secundari | Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador.
educativas sublimadas 0 VO
En la
C5. entrevista
Existencia de | realizada se
g;g;ecrtliilo en fgg;‘;g;gnqgg Primario Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador.
buenas los materiales Vo
condiciones que se
implementan
C6. Métodos | Correcta
de ensefianza | maquetacion
mnovac!ores y | dela marca de Primario Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador.
creativos elaboracion de
material Vo
didactico
Al Crear Crear
personajesa | productos
partir de la didacticos
ilustracion como métodos
digital que de ensefianza
permitirdna | lddica Primario. | Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador.
Q@ los nifios VO
S | divertirse y
'g | desarrollar su
< | cerebro.
A2. Generar Disefar
varias productos de
posibilidades | gran impacto
de visual en los Secundari | Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador.
aprendizaje nifios y nifias 0. VO
en el material | del C.E.T.P
elaborado a
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partir de la
sublimacion
A3. Disefar Implementar
con en un 100% la
materiales de | técnica de Cuantitati
o Y N uantitati .
suficiente sublimacion en | Primario. | Encuesta Vo 6 meses | Investigador.
capacidad la elaboracion
cognitiva de personajes
A4, Implementacid
Implementar | n
una marca de personajes
creadora atractivos para
nuevas los nifios del Primario. | Observaci | Cualitativ | 6 meses | Investigador.
alternativas CETP 5
. on a
educativas
innovadoras y
creativas
A5. Incrementar
Incrementar los
varias conocimientos
posibilidades | cognitivos en
de un 80% en los
aprendlzaje_ nifos mc_gd|ante Secundari Qbservam Cualitativ 6 meses | . Investigador
en el material | el material 0. on a
elaborado didactico
para
personajes
ludicos
A6. Crear de | Incrementar la
figuras exploracion
ludicas que del material en
posean los nifios Primario. | Observaci | Cualitativ | 6 meses | Investigador
texturas mediante on a
sonidos. sonidos y
texturas
Tabla# 6
Medios de Verificacién
Elaborado por Francisco Zufia
4.04.04 Supuestos
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Nivel Resumen Supuestos __ FACTORES DE RIESGO
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
F1. Alto
desarrollo Nifios del
cognitivoen | C.E.T.P con X X %
los nifios del | bajo desarrollo
CETP cognitivo
F2. Alto
rendimiento
enel Nifios con
aprendizaje rendimiento
por parte de nulo en el X X X
los nifios y aprendizaje
nifias del creativo
CETP
F3. Aumento
enel
desarrollo y Nifios y nifias
Fines aprendizaje del CE.T.P X X X
de los nifios y | con decadente
nifias del aprendizaje
CETP
g“-.A'to,”'(‘j’e' Nifios y nifias
o INeres d& | gel C.E.T.P
0s ninos y desinteresados X X X
nifias del Por el
CETP or e
producto
F5: Elevada Agilidad mental
agilidad decadente de
mE”ta' en_Jos los nifios y X X X
nifios y nifias | Lisas del
del CE.T.P CETP
F6. Alto o
e i
fggﬂ;g(‘)’:;n hacia _eI X X X
o material
nifias del didactico
CETP
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P1. Material
Lidico
creativo que
aporta
positivamente _
al desarrollo Esgzge;'scl)gg il
Proposito Cerebrgl_ y desarrollo de X X
congnltlvo los nifios.
del nifio en el
Centro de
Estimulacion
Temprana
Pucheritos.
C1. Alto
interés por
FC)JE.IIrEt.eT(.jISI Desinter_és de
.. las autoridades X X
Poradauirir | "o cE TP
material
didactico
innovador
C2. Alto
interés y
apoyo de los | Desinteres de
padres hacia | los padres del X X
el CET.P C.E.T.P.
Ca.
Componentes | Abundante
material
didactico para | Carente
el desarrollo material
cognitivo de | didactico en el X X
los nifios del | desarrollo
CET.P de los nifios
C4. .
Conocimiento Tendenplasy
de nuevas alterna_tlvas X X%
lemaies | ST
educativas
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o motoril | Material
diddctico en | didactico sin X X
atractivo en su
buenas
- estructura
condiciones
C6. Métodos
de ensefianza | Poca
innovadores y funcionalidad X N
creativos en el
material.
Al. Crear
personajes a
partir de la
|I_us_traC|on Personajes de
digital que
ermitiran a escaso X X X
Iloos nifios impacto visual
o para los nifios
divertirse y
desarrollar su
cerebro.
A2. Generar
varias
posibilidades
gerendiza'e Recursos
eg el matejzrial graficos X
Acciones confusos.
elaborado a
partir de la
sublimacion
A3. Disefiar
con
materiales de Material sin
suficiente garantias para X X
capacidad el uso del nifio
cognitiva
Ad.
Implementar
ung marca Nula
coaos | e S
nuevas
alternativas
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educativas
innovadoras y
creativas
A5.
Incrementar
varias
ggsmllldades Materiales con
aprendizaje £scaso
en el material enfoque al X X X
elaborado grupo
objetivo.
para
personajes
ludicos
A6. Crear
figuras Materiales con
ludicas que escaso
posean enfoque al X X
texturas grupo
sonidos. objetivo.

Tabla#7
Supuestos
Elaborado por Francisco Zufia
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4.04.05 Matriz de Marco Ldégico
Resumen | Indicador MEDIOS DE VERIFICACION
Narrativ Fuentes | Método Método | Frecuen | Responsab | Supuesto

o de de de ciade |le S
informa | recolecci | analisis | recolecc
ciéon on i6on
F1. Alto Incrementar
desarrollo | los Nifios del
cognitivo | conocimiento Simple CETP
en los s cognitivos Primario | Entrevista | verificaci 6 meses | Investigador | con bajo
nifios del en un 80 % on desarrollo
CETP cognitivo
F2. Alto Subir 90 %
rendimient | del
oenel conocimiento Nifios con
aprendizaj | al grupo rendimient
€ por parte | objetivo Primario | Encuesta Cuantitati 6 meses | Investigador 0 nulo en
de los VO el
nifios y aprendizaj
nifias del e creativo
CETP
F3. Subir 90 % del
Aumento conocimiento
en el al grupo Nifios y
desarrollo | objetivo. nifias del
y o CETP
aprendizaj Primario | Entrevista Cuantitati 6 meses | Investigador | con
e de los Vo decadente
nifos y aprendizaj
nifias del e
CETP
Ffl. Alto Desarrollo de o Nifios y
nivel de la marca Primario | entrevista | CUATURU g races Investigador | nifias del
interés de | creadora de VO
material CETP
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los nifios y | didactico desinteres
nifias del | innovador ados
C.ET.P Por el
producto

F5. El 90% de -
Elevada los nifios y Qg'nlt'gf d
aglllfle;d nifias del decadente
r;csenn%oesny CET.P Primario d(_a~los

S nifios y
nifias del nifias del
CET.P C.ETP
F6. Alto Fomentar el
interés uso de Desinterés
cognitivo | material por parte
en los didactico en I Cuantitati Investigador | del nifio
nifios y un 90%. Primario | Encuesta Vo 6 meses . hacia el
nifias del material
CET.P didactico
P1. El grupo
Material objetivo en
Ladico un 100%
creativo establece que
que aporta | el material
positivame | debe tener
nte al funcionalida Material
desarrollo | d ltdica de Escaso
cerebral y
congnitivo Primario | Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador aporte al
del nifio Vo desarrollo
en el d_eNIos
Centro de ninos.
Estimulaci
on
Temprana
Pucheritos
Cl. Alto Enla
interés por | entrevista
parte del realizada se Desinterés
CETP determin(:) la de las
Por . Aceptacion Primario | Encuesta | Cuantitati | 6 meses | Investigador | autoridade
adquirir de los
material materiales Vo s del

S CET.P
didactico | que se
innovador | implementan
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C2. Alto En la
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Elaborado por Francisco Zufia
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CAPITULO V

La Propuesta

5.01 Antecedentes de la herramienta del perfil de la propuesta (Editorial).

La gran necesidad de ayudar con el nifio durante su primera etapa de crecimiento nos ha
obligado ha involucrar més profundamente al Disefio Grafico como una principal herramienta
en la elaboracion de materiales que aporten creativamente al desarrollo del cerebro en los
nifos.

La elaboracion de personajes aplicando técnicas de ilustracion digital asi como también una
técnica de impresion como la sublimacion se ha determinado por la calidad de producto que
se debe presentar para que llame la atencion del nifio y sea de facil comprensién para que lo
puedan utilizar varias veces y puedan aprender segun el objetivo del mismo que en el mayor
de los casos en conocer las texturas tanto visuales como téctiles, las formas bésica y los
animales mas representativos.

La ilustracién digital es una instrumento del disefiador grafico que permite explotar las
herramientas de diferentes software y realizar creaciones propias, originales y sobre todo
Unicas que conjuntamente con una tabla digital nos permite “digitalizar” nuestros dibujos
previo a un boceto elaborado a mano, conjuntamente con la técnica de impresion
“sublimacion” que logra la impresion en textil, las hemos fusionado considerandolas como la

mejor alternativa para la realizacion de este material ludico y didactico.
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5.02 Descripcion de la herramienta.

Los personajes se elaboraran en poliéster impresos en sublimacion full color a los cuales se
les afiade una textura visual aplicando figuras geométricas y colores primarios y secundarios,
y textura tactil con papel celofén, felpas y tela texturizada, previamente los personajes son
dibujados en una tabla “Wacom” y digitalizados en Adobe Ilustrator, los animales que se han
ilustrados para personajes ladicos son: Cerdo, vaca, pollito, conejo, loro, perro, sapo, foca 'y

murciélago.
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5.03Encuesta.

Para la elaboracion del presente proyecto se tomd en cuenta la recoleccion de datos de una
encuesta proporcionada a nuestro publico objetivo.
Determinando lo siguiente:

1.- ¢ En un material didactico tiene mayor aceptacion con ilustraciones creativas y

coloridas?
CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
a. Siempre 42 70% 70%
b. A veces 10 17% 17%
c. Nunca 8 13 % 13 %
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 1

H Siempre
B A veces

Nunca

Tabla # 9: Pregunta 1
Elaborada por: Francisco Zufia Contreras
Analisis
En las personas encuestadas afirmaron un 70 % que siempre tiene que ser un material claro

en imagenes, para resultados favorables para comprension de temas, con un 20 % de personas
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afirmaron a veces y un 5 % que nunca.

2.- ¢Considera que la Estimulacion Temprana es importante en un nifio?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
a. Siempre 48 75% 75%
b. A veces 13 20% 20%
c. Nunca 3 5% 5%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 2

m Siempre
B A veces

Nunca

Tabla # 10: Pregunta 2

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Anélisis
Entre las personas que obtuvimos informacion la mayor parte que es un 75 % consideran
importante estimular en etapa inicial a su nifio, en un 20 % afirmaron que no creen que sea

fundamental y un minimo que nos da un 5 % desconoce lo que es la estimulacion temprana.
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3.- ¢ Qué material did4ctico utiliza para estimular a su hijo?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
Libros 10 16% 16%
Juguetes 43 67% 67%
Mapas 7 11% 11%
Laminas 3 5% 5%
Videos 1 1% 1%
TOTAL 64 100% 100%
Pregunta#3 """
u Cuentos
Mapas
B Laminas
m Videos

Tabla # 11: Pregunta 3

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Anélisis

En un 67 % de la informacidn recolectada en los encuestados, obtenemos un mayor interés en

cuentos seguido por un 17 % en libros, con un 11 % en mapas, un 5 % en ld&minas y un valor

minimo en videos del 1 %.
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4.- ; Con qué frecuencia utiliza material didactico?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
a. Siempre 20 31% 31%
b. A veces 35 55% 55%
c. Nunca Y 14% 14%
TOTAL 64 100 % 100 %
Pregunta # 4

H Siempre
B A veces

Nunca

Tabla # 12: Pregunta 4

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Anélisis

Un 55 % afirma tener actividad en ciertas ocasiones con material, en un 31 % mantienen
actividades con materiales y en un 14 % nunca han realizado actividades con el material

didactico.
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5.- ¢usted cree que el uso del material didactico ayuda a la mejor comprension y nivel

académico de los nifios?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
Si 62 97% 97%
No 2 3% 3%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 5

m Si

® No

Tabla # 13: Pregunta 5

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Analisis

Una ensefianza es un 97 % favorable con uso de material teniendo como minimo porcentaje

del 3 % que afirma lo contrario.
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6.- ¢ Existen cambios positivos con el uso de materiales didacticos en el Centro Infantil?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
Si 58 92% 92%
No 5 8% 8%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 6

| Si

® No

Tabla # 14: Pregunta 6

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Anélisis

Un 97 % de las personas nos afirmaron cambio en el aula donde reciben clase que a cambiado

totalmente, relacionando que lo negativo no sobrepasa del 8 %.

CREACION DE MATERIAL DIDACTICO TRAVES DE PERSONAJES LUDICOS PARA INFLUIR
EN LA ESTIMULACION TEMPRANA APLICANDO TECNICAS DE SUBLIMACION E
ILUSTRACION DIGITAL PARA LOS NINOS DE 0 A 2 ANOS DEL CENTRO INFANTIL
PUCHERITOS UBICADO EN EL NORTE DE QUITO.



INSTITUTO TECNOLOGICO %‘, 44
“CORDILLERA” grafic

coardail ara

7.- Cree usted que los dibujos influyen en captar la atencion del nifio?

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
Si Sl 97% 97%
No 13 3% 3%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 7

m Si

® No

Tabla # 15: Pregunta 7

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Anélisis

De las personas encuestadas el 80% considera fundamental el captar la atencion a través de

dibujos para los nifios 20 % de personas que desconocen su funcionalidad.
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8.- Cree usted que los padres consideran importante adquirir un material didactico y

Iadico para sus hijos.

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
Si 56 87% 87%
No 8 13% 13%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 8

| Si

® No

Tabla # 16: Pregunta 8

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Andlisis

Se afirma un 87 % de posibilidad en los padres de familia en la adquisicion de material didactic

13 % que no se les serd factible tener un material de dicha caracteristica.
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9. Considera usted que el material didactico explica, motiva y refuerza el aprendizaje en

los nifos
CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
a. Siempre 60 94% 94%
b. A veces 3 5% 5%
c. Nunca 1 1% 1%
TOTAL 64 100 % 100 %
Pregunta # 9
H Siempre
m A veces
¥ Nunca

Tabla # 17: Pregunta 9

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras

Analisis

En la informacidn de la encuesta obtenida con un 94 % se nota la diferencia en los nifios la
aceptacion del material, nos encontramos con un 5 % de que el material no influye en las
ensefianzas y aprendizajes en los menores y con el 1 % de que nunca reforzara un material asi

en los menores.
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10. Si el material didactico interactda con los nifios, se motivara la actividad con formas,
colores y texturas.

CONCEPTO FRECUENCIA PORCENTAJE PORCENTAJE
TOTAL
a. Siempre 62 97% 97%
b. A veces 2 3% 3%
c. Nunca 0 0% 0%
TOTAL 64 100 % 100 %

Pregunta # 10

H Siempre
W A veces

® Nunca

Tabla # 18: Pregunta 10

Elaborada por: Francisco Zufia Contreras
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5.02.01 Anélisis de la imagen corporativa (Logotipo)

Se realiz6 también una marca cuyo logotipo esta compuesto por un isotipo y cuyo nombre es
“The Firts Toys” que en espafiol significa “Mi primer juguete” hemos considerado usar el
nombre de los productos en inglés ya que una marca de juguete en cualquier momento debe
explotar una nueva posibilidad de aprendizaje por ese motivo la curiosidad del nifio lo
obligara a aprender esta frase en otro idiomay a la vez con la ayuda de sus padres lograra
entender que posee una traduccion a su idioma natal, con ello lograremos mucha curiosidad

adicional en el nifio.

5.02.02 Adobe Illustrator CS6.

Este programa nos ayudara a editar imagenes vectoriales, donde se podra manipular los
gréaficos a nuestro gusto, también nos permite guardar imagenes de menor peso, dando un
mejor desenvolvimiento en la mesa de trabajo, lo cual permitira el desenvolvimiento del

proyecto generando nuevas propuestas de disefio.

5.02.03 Adobe Photoshop CS6.
Se usara el programa Photoshop ya que este nos permite editar las fotografias, por medio de
este programa se puede realizar foto montajes, efectos, retoques y muchas opciones mas, que

nos proporciona este programa.

CREACION DE MATERIAL DIDACTICO TRAVES DE PERSONAJES LUDICOS PARA INFLUIR

EN

LA ESTIMULACION TEMPRANA APLICANDO TECNICAS DE SUBLIMACION E

ILUSTRACION DIGITAL PARA LOS NINOS DE 0 A 2 ANOS DEL CENTRO INFANTIL
PUCHERITOS UBICADO EN EL NORTE DE QUITO.



10 o ~grafico

5.02.04 Impresiones Full Color Digital.

Se usard la impresion full color digital ya que esta nos brinda una buena calidad en imagenes
y texto, gracias a esta técnica de impresion lograremos imprimir el empaque y etiquetas de
los productos ya que se puede realizar impresiones en bajos tirajes.

5.02.05 Tabla de Dibujo Wacom

Esta tabla es una impresionante herramienta para el ilustrador digital ya que en un espacio
nos da la posibilidad de utilizarlo como una hoja de papel que va a estar conectado al
computador y a un software de disefio en este caso el Adobe llustrator, que gracias a un
“esfero plastico” el dibujo automaticamente se digitaliza logrando optimizar el tiempo y

mejora al cien por ciento la calidad de nuestra ilustracion.

5.02.06 Técnica de impresion “Sublimacién”

La sublimacién es una técnica que permite realizar un estampado sin el grabado de matrices
como lo hace la serigrafia y que sin embargo logra definir detalles muy finos y colores
brillante, es de un costo medio y de facil manipulacion una vez impreso el disefio, la tela en
la que se van a imprimir los personajes es el poliéster que es el material mas amigable para la

sublimacién ya que permite preservar los colores mas brillantes y llamativos.
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5.03 Formulacidn del proceso de aplicacion.

El proceso parte de una investigacion y de la determinacion de un problema, una vez que se
Ileg6 a definir estas situaciones, se procedio a realizar bocetos de animales que fuesen de
ayuda para el aprendizaje de los nifios determinando que los animales, las formas, los colores
y las texturas son las primeras cosas que deben aprender los nifios en su etapa inicial, a partir
de esta resolucidn se realizaron bocetos con lapiz y papel que posteriormente se digitaliz6 en
una tabla gréfica Wacom, una vez logradas las ilustraciones se procedié a determinar las
texturas que se van a imprimir con cada personajes, se adaptd las ilustraciones en figuras
geomeéticas y se determind cual seria en empaque mas funcional y atractivo para los
personajes, los personajes se los imprimié en sublimacion y se procedi6 a confeccionarlos,
utilizando una maquina de coser overloock.

5.04 Planificacion.

Para la planificacion se han considerado varios aspectos que son muy necesarios en el
desarrollo de una implementacion y realizacion de material didactico, cuyos puntos son los
siguientes:

5.04.01 Proposito del Proyecto.

El proyecto tiene como proposito crear mayor involucramiento tanto de los padres de familia

como de los maestros en el desarrollo de la Estimulacion temprana y reconocimiento de
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formas y colores, otro proposito es general un material funcional que sea un aporte positivo a

la comunidad en relacién al conocimiento que se posee como disefiador gréfico.

5.04.03 Tematica.

Las tematicas implementadas en este proyecto son el reconocimiento de formas bésicas,
colores primarios y secundarios, animales domésticos y de granja asi como también texturas
tactiles y visuales para nifios de 0 a 2 afios de edad que asisten a clases de Estimulacién

Temprana en el Centro Infantil Pucheritos.

5.04.04 Tamanos.

Para la realizacion de los tamafios se ha tomado en cuenta la dimensién y medida que tienen
la mayoria de personajes, por lo tanto se ha determinado realizarlos de 20 cm de alto el ancho
sera proporcional dependiendo las caracteristica de cada animalito y aproximadamente 10

cm. de profundidad,

5.05 Disefio Editorial
A pesar de no ser una publicacion hay varios aspectos que acotar en relacion al empaque que

se disefi0 y se la va a imprimir.
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5.05.06 Imagen Corporativa

Logotipo

Justificacion

El logotipo posee una estructura predominantemente cuadrada cuya forma se ha determinado
usarla gracias a un estudio que se realizé en relacion a las formas que mas réapido captan los
nifios y resulté que el cuadrado y el circulo son las de mas fécil reconocimiento, finalmente
escogimos usar un cuadrado en forma tridimensional brindando una visién con volumen que

es divertida y diferente, cuya alternativa no nos brindaria el circulo.
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Tipografia: Love Monster
Mayus
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Minus
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Numeros Signos

1234567890  1"¢%R/)=?
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........

Detalle

THE de unificacion
Isotipo F|RT>§() @

Cromatica C5829 M1,06 Y1.1 KO

C39 MO Y100 KO

C0O MO YO K80

COM735 Y9448 KO
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Isotipo version 1

< THE
'1 ol FIRTS
9 T0VS

Isotipo version 1 positivo

Isotipo version 2

\,\.)

THE FlRTS TOYS Isotipo version 1 negativo

. THE
FIRTS
TOYS.

Isotipo version escalas de grises

0

THEFRTSTOYS oo
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restricciones

Reticula de la marca

la unidad de medida usada son cm
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5.05.07 Estructura de los personajes, cromatica y texturas

DESARROLLD Y CREACION DE PERSONAJE Nét | (CASTOR)
llustracién

construccion grafica
Forma basica Motivo visual Textura visual Cromatica.
construccién de armado
Extras
Pleza 1
superiorn® 1 piaza3  piezad4  Piezas56

e ' \ 2 )

Frontal trasera inferior n# 2
Base

Etiqueta
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Hustracidn

construcclén grafica

Fouma haich Motivo visual Textura visual
construccién de armado
. ' o
|
pes inferior n¥ 2
Frontal trasera
Base
Etiqueta

DESARROLLO Y CREACYON DE PERSONAJE Nt 2 (CONEJD)

2 HN
@ W =

Cromética.

Extras
Pieza3d Plezad

2V 4
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DESARROLLO Y CREACION DE PERSOMAJE N&t 2 (VACA)
lhustracion

™ B amat

Forma basica Motivo visual Textura visua! Cromatica.

lateral Pieza 3 lateral
inferior n# 1 superior n# 1
lateral ] |
Plezad Ll
inferior nit 2 . superior n# 2

Etiqueta

construccién de armado
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DESARROLLD Y CREACION DE PERSONAJE Nét 4 (PAJARD)

Forma basica Motivo visual Textura visual Cromética.
construccion de armado
‘e lateral
lateral ks
inferior n# 1 superior n# 1
lateral Pieza 4 lateral
LSV inferiornd 2 superior n¥ 2

lrasera

Frontal

Pieza6 Pieza7

\
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DESARROLLO Y CREACKON DE PERSONAJE N S (GATO)

construcdon grafica
a basica Motivo visual Textura visual Croméatica.
construccion de armado
lateral lateral
inferior n# 1 superior n# 1
lateral lateral
inferior n# 2 Pieza 4 superior n¥ 2

Frontal trasera

Etiqueta

»d ﬂ
Extras Base
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DESARROLLO Y CREACION DE PERSONAJE Nét 6 (SAPO)
Hustracion

. <<:::>> .

Forma basica Moativo visual Textura visual Cromdtica.
construccién de armado
lateral lateral
Inferior n# 1 superior n# 1
lateral lateral
inferior n# 2 superiorni 2
Base
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DESARROLLO Y CREACKON DE PERSONAJE Nt 7 (PERRO)
Hustracion

Forma basica Motivo visual Cromatica.
construccion de armado
Y ©
lateral n# 1
lateral n# 2 Extras
Base
Frontal trasera Pieza 2
Pieza4  Piezas

Etiqueta

THE
ﬁnm
TOVS
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DESARROLLO Y CREACION DE PERSONAJE Nét 8 (MURCELAGD)
llustraciéon

I-l-
e o B B
=) 'T'T'T';
l-l- l=l=j=]e
Forma basica Motivo visual Textura visual Cromatica.

construccion de armado

superiornft |
Pieza2 Pieza3

>d

Extras

Frontal trasera

DE SUBLIMACION E
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DESARROLLO Y CREAON DE PERSONAJE Nt 4 (PATO)
lustracion

>’~.:A-—"4'.
construccién grafica
- T I ] [
SAAAY =1 [
Forma basica Motivo visual Textura visual Cromatica,
construccién de armado
inferior n# 1 superior n# 1
6
lateral lateral
inferior n# 2 Pieza 4 superior n# 2
Base

F I'omal trasera

Pieza6 Pieza7

W W

Extras
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DESARROLLD Y CREACION DE PERSONAJE Nt 10 (FOCA)
llustracion

A AN

construccion grafica
Forma basica Motivo visual Textura visual Cromaética.
construccion de armado
lateral
superior n# 1
Frontal trasera lateral
superior n# 2

Etiqueta
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DESARROLLO Y CREACKIN DE PERSONAJE Nit Il (CERDO)
Hustracién

construccién grafica

0‘¢
"Q

Eorma basica Motivo visual Textura visual Cromética.
construccidn de armado
Pieza 2 superior n#¥ 2
mferiot n# 1
Frontal
Etiqueta
Pieza3 Pieza 4

°w

5.05.08 Pre — Prensa
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Empaque

ECUADOR
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Los disefios seran realizados en Adobe llustrator CS6, en modo de color CMYK, estas
caracteristicas se utilizaron tanto para la elaboracion de los personajes digitales como para el

disefio del empaque y del troquel.

Tipo de Papel
El tipo de papel utilizado es couche mate de 300 gramos, ya que es un papel flexible y no se

rompe fécil mente, esto se utilizara en el disefio de empaque para los personajes.

Prensa

Para la impresion del empaque se utilizara la impresion digital, y para realizar el troque se
requiere una estructura cuyo troquel como objeto se lo realizara en una maquina Heidelberg.
La impresién de las ilustraciones de personajes se realizara en impresion sublimacion en una

plancha Milta 230.

Post- Prensa

El proceso de post- prensa se aplicard un barniz uv, con troquel que contendra lineas de grafado
y perforado, en papel couché de 300 gr.

El proceso de finalizado para los personajes se cumplira con la confeccién de la tela poliéster

impresa, en una maquina de coser Overlook.

CREACION DE MATERIAL DIDACTICO TRAVES DE PERSONAJES LUDICOS PARA INFLUIR

EN

LA ESTIMULACION TEMPRANA APLICANDO TECNICAS DE SUBLIMACION E

ILUSTRACION DIGITAL PARA LOS NINOS DE 0 A 2 ANOS DEL CENTRO INFANTIL
PUCHERITOS UBICADO EN EL NORTE DE QUITO.



R0ULER “ 70
@! © ~gréfico

Para la realizacion de los disefios de ilustraciones de personajes didacticos se usaran
varios software los cuales son:

Adobe InDesing CS6, se lo usara para la maquetacion, numeracion y organizacion de las
paginas, fotografias, texto, portada, contra portada.

Adobe Photoshop CS6, nos sirve para la realizar recortes de fotografias y también retoques que
sean necesarios, utilizando las herramientas del programa.

Adobe llustrator CS6, nos permite realizar la diagramacion del Catalogo Publicitario, en partes

vectoriales.

5.05.12 Prensa
Para la realizacion de este proyecto se utilizé una computadora MacBook Pro cargada con los

programas respectivos, papel bond para las primeras correcciones, anillado, etc.

CAPITULO VI
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Aspectos Administrativos
6.01 Recursos.

6.1.1 Humano.
El recurso humano a utilizarse es la persona encargada de realizar el proyecto en beneficio del
Centro Infantil Pucheritos, el tutor de tesis y maestras del Centro Infantil.

Director del Proyecto: Abraham Francisco Zufia Contreras

6.1.2 Recursos Materiales.
Para la realizacion del proyecto utilizaremos los siguientes recursos:
e Computadora - Maquinaria para Sublimar
e Programas Photoshop, llustrator - Camara fotogréafica
e Tabla Gréafica Wacom
e Foto Copias
e Papel Bond
e Impresiones

e Internet

6.1.3 Recursos Econémicos.
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Son todos los recursos econdmicos usados aportes de capital, inversion, etc., para poder llevar

a cabo dicho proyecto.

6.02 Presupuesto.

DETALLE VALOR
Elaboracion del Proyecto. 250
Gastos de servicios Basicos. 30
Equipos de Computacion. 30
Impresiones. 80
Fotografias. 100
Gastos Varios. 60
TOTAL 500

Tabla: 10

Elaborado por: Francisco Zufa

6.03 Cronograma.
Tabla N2 11
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aaaaaaaaa

TIEMPO

ACTIVIDADES

ENERO

FEBREO

ABRIL

112] 3

1

2

3

4

-APROBACION DEL
PLAN

-REVISION DE LA
FUNDAMENTACION
TEORICA

-ELABORACION DE
LOS INSTRUMENTOS

-VALIDACION DE
LOS INSTRUMENTOS

-PRUEBA PILOTO

-CONFIABILIDAD

-APLICACION DE LOS
INSTRUMENTOS

-TABULACION DE
RESULTADOS

-PRESENTACION Y
ANALISIS DE
RESULTADOS

-CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES

-ELABORACION DE
LA PROPUESTA

-ELABORACION DEL

INFORME

CAPITULO VII
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Conclusiones y Recomendaciones
7.01 Conclusiones.

-Podemos concluir que el proyecto es una interesante alternativa para mejorar o por lo menos
ayudar el proceso de desarrollo de los nifios de 0 a 2 afios ya que por ser de tipo ilustrativo

siempre serd muy atractivas sus formas y generaran mucha curiosidad en los nifios.

-El material didactico expuesto tendrd un impacto positivo sobre el gripo objetivo el mismo

que brindara varias ventajas al momento de aprender.

-Los Centros de Estimulacion Temprana permanentemente requieren de material ladico y
educativo que refuerce los juegos y las dinamicas por lo tanto siempre se requiere de este tipo

de materiales actualizados y mejorados.

-Podemaos concluir que el material brindara un aprendizaje complementario para el aprendizaje

ltdico de los nifios

-Los padres de familia se podran involucrar muy facilmente al proceso de estimulacion con
este tipo de material y de cierta manera podria convertirse en un material facil de

comercializarlo.
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-El material presentado para los nifios genera varias posibilidades de aprendizaje cognitivo .

-Los nifios requieren de material alternativo que refuerce su aprendizaje el material que se ha
realizado en este proyecto reforzara sus primeros conocimientos como las formas, los colores,
las texturas y los animales.

-Los personajes presentados brindan al nifio entretenimiento y el desarrollo de sus primeras

Habilidades

7.02 Recomendaciones.
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- Se recomienda que exista mas difusion de lo que es la Estimulacion Temprana ya que aun

hay padres de familia que desconocen del tema y no aplican en sus hijos.

- Recomendamos también que el Centro Infantil actualice su material cada afio logrando asi

mejor calidad en el aprendizaje de los nifios.

-La adquisicion de este material por medio del gobierno sera muy recomendable considerando
también los costos que tiene la técnica de sublimacion ya que maneja costos bajos y en

produccion en volumen bajaria el costo, muy adecuado para un proyecto de gobierno.
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