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RESUMEN

El presente proyecto titulado:” DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL
AUDIOVISUAL PARA EL CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL

ECUATORIANA EN JOVENES DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO”, se ha realizado
con el fin de proporcionar un medio digital que les incentive a conocer la cultura musical

del Ecuador de una manera mas interactiva.

En la ciudad de Quito se ha notado de manera alarmante la pérdida de cultura en la
musica nacional, en vista de este acontecimiento se ha realizado una profunda
investigacion donde se vieron algunos puntos importantes que ayudaran a resolver el

problema presentado.

Por el motivo antes mencionado se planted la implementacion de un medio audiovisual
para la difusion de la misica ecuatoriana a través de una aplicacion movil en vista que de
esta manera llega de manera mas directa al Grupo Objetivo y recuperar asi la cultura

musical tradicional para tener mejores resultados.

Palabras clave: Cultura, Interactiva, Musica Nacional, Audiovisual, Difusion, Aplicacion movil.
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ABSTRACT

The present project entitled: "DESIGN AND CREATION OF AN AUDIOVISUAL
MOBILE APPLICATION FOR THE KNOWLEDGE AND DISSEMINATION OF
TRADITIONAL ECUADORIAN MUSIC IN YOUNG PEOPLE FROM 12 TO 15
YEARS IN THE CITY OF QUITQO", this has been made in order to provide a digital
medium that encouraged them to know the Ecuador musical culture in a more interactive

way.

In the city of Quito, it has been noticed alarmingly the loss of culture in national music,
in view of this event, it has been a thorough investigation where some important points

were observed that it will help to solve the presented problem.

For the above reason mentioned, it has proposed the implementation of an audiovisual
medium for the encourage of Ecuadorian music through a mobile application, in view that
it is in this way that it reaches the Target Group more directly and thus recover the

traditional musical culture to have better results.

Keywords: Culture, Interactive, National Music, Audiovisual, Diffusion, Mobile

application.
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CAPITULO |

1. Antecedentes

1.01. Contexto

“Una aplicacion movil es un programa informatico disefiado exclusivamente para
satisfacer la necesidad que el usuario desee de manera rdpida y portable, ya sea en un teléfono
inteligente, una Tablet o un reproductor mp3.” (Yeeply, 2017, sp).

Los dispositivos moviles son maquinas electrénicas procesadoras de datos como una
computadora con memoria limitada, conexion a internet y las funciones siguientes: La
camara, aplicaciones, juegos, peliculas y mucho mas. Las aplicaciones moviles se han
popularizado y cada dia va en crecimiento ya que constan de iméagenes, sonidos, videos, texto,
geo-localizacion entre otras caracteristicas sin tener la necesidad de una computadora.

Android es un sistema operativo utilizado por la empresa Google disefiado
especialmente para dispositivos inteligentes basado en el sistema operativo de Linux su
principal tienda de app’s es Google Play.

“A su vez i0S es un sistema operativo creado por la empresa Apple orientado hacia los
dispositivos moviles tactiles como por ejemplo el iPhone, iPod touch y el iPad su principal
tienda de app’s es App Store.” (Definista, 2014, sp).

A diferencia de los anteriores el sistema operativo Windows Phone creado,
originalmente por la empresa Microsoft para teléfonos inteligentes y dispositivos maéviles su

principal tienda de app’s es Windows Phone Store.

“En la plataforma Android existe una ventaja muy grande a la hora de desarrollar
aplicaciones moviles ya que ofrece Open-Source (Cddigo abierto) haciendo libre la decision a
la comunidad de programadores creen su propia aplicacion para dispositivos moviles o

smatphones” (edlimagno, 2010, sp). Iniciar en Android es una buena idea para


https://www.poderpda.com/author/edlimagno/
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programadores principiantes ya que no solo es de facil aprendizaje sino que rapidamente tiene
una repercusion mundial al tener millones de usuarios portadores de este sistema operativo

por su costo y facilidad de manipulacion.

“La musica tradicional ha ido evolucionando de manera radical al pasar de los afios,
ritmos nuevos como el Pop, Reggaetdn se han ido popularizando, chicos y chicas han
olvidado la cultura musical tradicional en el Ecuador y reemplazandolos por dichos géneros

introducidos.” (WEBMASTER, 2016, sp)

“La musica en General influye de manera importante a las personas pero su mayor auge
surge en la adolescencia ya que dicta nuevas conductas por la gran diversidad de estilos

musicales que constituye en la identidad de cada uno” (Francisco Garcia, 2017, SP).

“Tomando en cuenta que la adolescencia es una etapa de confusion y en la muasica busca
encajar en un sitio dentro de la sociedad y de esta manera sentirse aceptados y participes de un

todo” (Francisco Garcia, 2017, SP).

En vista de que nuestra cultura musical se ha ido perdiendo con el tiempo nace la
propuesta de la creacion de una aplicacion mavil para dar a conocer y difundir la riqueza en
cultura musical que posee el Ecuador a nifios y nifias de 12 a 15 afios en la ciudad de Quito en
forma de reproductor de musica con animacion para ser mas interactiva la experiencia.

1.02. Justificacion

Las aplicaciones moviles se han convertido en un pilar fundamental no solo en
entretenimiento sino también a nivel empresarial ya que poseen demasiada versatilidad aparte

de ofrecer una gran cantidad de ventajas al ser de manejo instantaneo desde cualquier lugar

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
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siempre que se tenga una minima conexién a internet y algunas sin conexion. Si bien se da a
notar, en la ciudad de Quito los jovenes de 12 a 15 afios de edad poseen un dispositivo
inteligente ya sea un celular Smartphone, una Tablet o IPad, todos estan a libre disposicion de
app’s moéviles de todo tipo y tomando en cuenta el auge tecnoldgico se aprovechara para

ensefiar sobre el Ecuador.

El proyecto a presentarse tiene como objetivo brindar a los jovenes de la ciudad de
Quito un medio audiovisual que contenga musica tradicional de las principales etnias

ecuatorianas alojado en un soporte Android al alcance de todos.

Se espera que en un periodo de seis meses la aplicacion mavil, llegue a ser conocida
entre los jovenes de 12 a 15 afios del sector norte de la ciudad de Quito, al transcurso de dos
afios se espera generar interés en la musica tradicional ecuatoriana, y al plazo de 5 afios se
espera recuperar las tradiciones musicales en los jovenes de la ciudad de Quito.

El siguiente proyecto se alinea en el Eje 1, Objetivo 2 del Plan Nacional Toda Una
vida, consta “Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad, promover la valoracion e
inclusion de los conocimientos ancestrales en gestion del sistema educativo, salud, manejo del

entorno ambiental y sistemas de produccion y consumo” (Senplades, 2017).

1.03. Definicién del problema central

En la siguiente tabla se analiza las fuerzas T, en las que se definen las fuerzas
impulsadoras y bloqueadoras, analizando la situacion actual se ha llegado a la conclusion de

que la situacion va a mejorar favorablemente.
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Andlisis de las Fuerzas T

Situacion empeorada Situacion actual Situacion mejorada
Pérdida de valores de la musica | Desconocimiento de la musica | Mejor aceptacion y
tradicional del Ecuador. tradicional del Ecuador en los | conocimiento de la cultura

jovenes de 12 a 15 afios en la | musical en el Ecuador
Ciudad de Quito.
Fuerza impulsadora I PC |1 PC | Fuerza bloqueadora
Los jovenes tienen interés en | 4 5 1 3 Desconocimiento de la
conocer sobre el Ecuador. cultura musical en el Ecuador.
Aumento de fuentes multimedia 4 4 2 2 Limitadas fuentes de
con temdtica ecuatoriana. multimedia sobre la mUsica
tradicional del Ecuador.
Aumento de aplicaciones 4 4 2 2 Desinterés en los jovenes en
disponibles sobre tematica descargar aplicaciones sobre
ecuatoriana cultura Ecuatoriana.
Interés en las autoridades en 5 5 3 1 Falta de interés por parte de
promocionar la cultura autoridades en difundir la
ecuatoriana. cultura ecuatoriana en los
jovenes.
Interés por parte de disefiadores 5 5 1 1 Desmotivacion por parte de
en crear aplicaciones sobre el los desarrolladores en crear
Ecuador. aplicaciones en beneficio del
Ecuador
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CAPITULO 11

2. Analisis de involucrados

2.01 Mapeo de involu

crados

llustracion 1: Mapa de involucrados

Investigador
Andrés Maldonado

-

Secretaria de

Cultura

\_

Disefio y Creacion de una aplicacién mévil
audiovisual para el conocimiento y difusion de
la musica tradicional Ecuatoriana en jovenes

de 12 a 15 afios en la ciudad de Quito.

~

Jovenes de 12
a 15 afos

J

/ N
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gréfico 6
Ministerio de Sociedad de Autores del Ecuador
Cultura (SAYCE)
Elaborado por Andrés Maldonado
2.02 Matriz de analisis de involucrados
Tabla 2: Matriz de Analisis de Involucrados
Actores Interés sobre el Problemas Recursos Interés sobre el Conflicto
involucrados problema percibidos mandatos y proyecto potencial
capacidades
-Falta de apoyo
informatico que
Conozcan la dé a conocer la Tener un recurso
Jovenes de 12 a 15 cultura musical | Cultura musical Recursos visual v auditivo Desinterés en
afios o del Ecuador. Humanos y utilizar la
tradicional del Capacidades que genere Aplicacién
Ecuador . , iti interés en
-Falta de interés | cognitivas
aprender.
en descargar el
producto
-No brindar los
permisos
i Brindar necesarios para Dar a conocer a . ,
Soctedad de informacién usar materizl Recursos artistas que Desinteres en
Autores del ) Administrativos as que proporcionar
Ecuador sobre los profesional _ mantienen vivo | . -
aUtOres que Informativos las tradiciones informacion y
(SAYCE) . q Humanos . permisos.
cultivan la -No dar ecuatorianas
musica informacién
tradicional sobre a musica
ecuatoriana.
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-Desinterés en
apoyar la
Dar informacion | realizacion del Recursos Generar interés S
N Desinteres en
Ministerio de sobre las proyecto. Humanos sobre la cultura I brobuesta
Cultura culturas Informativos tradicional del prop
tradicionales -Cancelacion Capacidades Ecuador en los
ecuatorianas del proyecto jévenes
mientras se
realizan.
Brindar
conocimiento a | -Faltade interés Interés en
los jovenes en iniciar el proporcionar un
Secretaria de sobre la mésica | Proyecto. ReCcUrsos software que Cancelacic
. S : ancelacion
Cultura tradicional Administrativos motive a
-Falta de apoyo . del proyecto
. proy
. . Econdmicos aprender sobre
financieroy y
. S Ecuador
de informacion
para realizar el
proyecto
Desinformacion
) Crear una en los jovenes Utilizar la Recursos
Investlgador: ., | del i R licacié svil | limitad
aplicacion movil | de lamusica ecursos aplicacion mévi imitados y
Andrés multimedia que | tradicional Humanos como Desinterés por
Maldonado ensefie sobre la | ecuatoriana. Financieros herramienta parte de los
musica Capacidades informativa jovenes en
ecuatoriana -Limitados cognitivas Y entretenida usarla
recursos Psicomotrices.
econdmicos
para realizar el
proyecto

Elaborado por: Andrés Maldonado

Nota: Comparamos el interés que tiene cada involucrado en el proyecto y vemos los recursos que van
a utilizar, los problemas que tiene para realizar el proyecto, los conflictos que pueden tener en el

transcurso del proyecto.
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CAPITULO I

3. Problemas y objetivos

3.01 Arbol de problemas

Pérdida de
identidad Nacional

Existe aburrimiento
sobre géneros

Deficiente inter
en aprender sobre la

nacionales. musica ecuatoriana
EFECTOS
. Poca identificacion Jovenes
Genera olvido de . . .
.. sobre la musica desinformados
las tradiciones .. L.
. tradicional sobre la masica
nacionales . .
ecuatoriana ecuatoriana
T I
Inexistencia de Aplicaciones multimedia
PROBLEMA sobre la musica tradicional ecuatoriana
CENTRAL
Existe consumo de e
Limitados medios Inadecuada difusion de

productos y N .

tradici multimedia sobre aplicaciones con

ra |C|.ones tematica ecuatoriana tematica ecuatoriana

extranjeras.
CAUSAS

Desconocimiento de
los jovenes sobre la
musica tradicional

ecuatoriana.

Incomprension de
la musica
ecuatoriana

Inexistente difusion de
la mlsica ecuatoriana
en redes sociales
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lustracion 2: Arbol de Problemas
Elaborado por Andrés Maldonado

3.02 Arbol de objetivos

o Jovenes _mas Mayor cantidad de
Mas mtc_a(;es teg ’ comprometldols en jovenes interesados
Fines recupﬁ;iri(;n:r da escuchar I.a musica en aprender sobre la
tradicional musica ecuatoriana.
Interés por parte de
Restablecimiento - Mayor los creadores en
de tradiciones identificacion de la hacer aplicaciones
nacionales musica tradicional con temética
ecuatoriana. nacional.
I
- Crear una Aplicacion Movil para el conocimiento
Propgsito o ApTeactn VIOvI! pe |
y difusion de la musica tradicional ecuatoriana
| |
Fomentar el Diseﬁe}r una intferfaz Generar medios de
consumo de con informacion difusién acorde con
productos para la difusion de el Grupo Objetivo.
ecuatorianos informacion.
Medios
Mejorar la Implementar Redes
Dar mayor comprension de la Sociales para
levancia musica musica ecuatoriana mejorar la difusion
re onal a través de un juego de Ia misi
haciona audio visual para el € B.ITT:\USIC&
movil tradicional.

lustracion 3: Arbol de Objetivos

Elaborado por Andrés Maldonado
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CAPITULO IV

4. Analisis de alternativas

4.01 Matriz de andlisis de alternativas

Medios

Actividades

Crear una Aplicacion Movil para el conocimiento
y difusion de la masica tradicional ecuatoriana

Disefiar una interfaz

Fomentar el . L, Generar medios de
consumo de con informacion e
o difusion acorde con
productos para la difusion de | Gruno Obiefi
ecuatorianos informacion. el rupo Objetivo.
| | I
Mejorar la Implementar Redes
Dar mayor comprension de la Sociales para
relevancia misica musica ecuatoriana mejorar Ia difusion
nacional a través de un juego de la musi
audio visual para el € lamusica
movil tradicional.
I | I
-Investigar el

comportamiento de
los jovenes ante
productos y musica
nacional.
-Organizar la
informacion.
-Disefiar material
multimedia
(aplicacion
interactiva).

-Buscar un estilo
adecuado con el tema
a tratarse.

-Elaborar un disefio
de interfaz adecuado
para captar la
atencion del grupo
objetivo.

-Crear una propuesta
de personajes
amigables al Grupo
Obijetivo.

-Investigar las redes
Sociales mas usadas
en los jovenes.
-Disefiar una
campafa adecuada
que involucren todos
los medios realizando
publicidad 360°
-Realizar artes
adecuadas para los
medios
seleccionados.

llustracion 4: Matriz de andlisis de alternativas e identificacion de acciones
Elaborado por: Andrés Maldonado
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4.01.01. Tamafo del Proyecto

El presente proyecto esta dirigido a jovenes hombres y mujeres de 12 a 15 afios de
edad con un ocupacidn de estudiantes de secundaria (colegio), con un nivel socioeconémico

medio y medio alto.

Se determino el siguiente Grupo Objetivo tomando en cuenta el nivel de la
problemaética y las caracteristicas de la posible solucién planteada tomando en cuenta que el
nivel de personas es muy grande se procederé a tomar una muestra para reducir el namero de

personas y enfocarlo como Grupo Social.

Calculadora de Muestras

Asesoria Economica & Marketing Tamafio de Peblacion:
opynght 2 24133

Caleular
Margen: 5%
Nivel de confianza: 95%
Poblacion: 24133

Tamaio de muestra: 379

Ecuacion Estadistica para Proporciones

poblacionales
N= Tamafio de la muestra
Z= Nivel de confianza deseado

2'2(p"q) p= Proporcion de la poblacion con Ia caracteristica
n=  en+ (Z2p'q) deseada (exito)
N (q=Proporcion de la poblacion sin la caracteristica
deseada (fracaso)

©= Nivel de error dispuesto a cometer
N= Tamafio de Ia poblacion

llustracion 5: Calculo para la muestra de las personas a encuestar
Fuente 6: Asesoria Econdmica y Marketing
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4.01.02. Localizacion del Proyecto
“El Distrito Metropolitano de Quito se sitiia en la parte Centro-Norte del Ecuador en la

provincia de Pichincha siendo asi su capital constando con una poblacién total de 241.334

desde el ultimo censo en 2010”. (Foros Ecuador, 2013)

q

Quito

Qj;

Sargalqul

Pritig) allae

»

Ilustracion 7: Ubicacion fisica y geogréafica (DMQ)
Fuente2: Google Maps, 2018

4.01.03. Anélisis Ambiental

El analisis ambiental es un proceso técnico dentro de un proyecto o una industria que
determina las fortalezas y posibles debilidades de un entorno previamente identificado y asi

resaltar las oportunidades y amenazas del mismo.
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4.01.03.01. Impacto Positivo
El proyecto al tratarse de un software digital instalable no representa un dafio al ambiente de

la misma manera al crear publicidad impresa se realizara en papel ecolégico, para dar
relevancia al reciclaje, de la misma manera se optara por publicidad digital y asi reducir aun

maés los niveles de contaminacion.

4.01.03.02. Impacto Negativo.

El aspecto negativo del proyecto viene vinculado hacia los medios de impresion ya que al
realizar flyers, afiches, material pop, la tinta usada para los mismos llega a ser contaminante
al desecharlos por dicho motivo para reducir el impacto negativo ambiental se realizaran las

impresiones necesarias para dicha promocion y ser amigables con el medio ambiente.

“Un factor negativo de manera directa ya que el consumo alto de energia en teléfonos
inteligentes no solo se usa para recargar la bateria del teléfono sino también para hacer
Ilamadas o transmitir datos o usa alguna aplicacion especifica el consumo total de energia
aumenta las emisiones de Gas de Efecto Invernadero dafiinas al medio ambiente” (Amy

Gahran, 2010, SP).
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4,02  Matriz de analisis de impacto de los objetivos

Tabla 3: Matriz de andlisis de impacto de los objetivos

Objetivos Impacto Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total Categoria
sobre el | Técnica Financiera Social Politica
Propésito

Fomentar el
consumo de

productos 4 4
ecuatorianos

4 5 5 22 alta

Dar mayor
relevancia masica

nacional 5 4 3 5 5 22 alta

Disefiar una
interfaz con
informacion para
la difusién de S 5 5 5 4 24 alta
informacion.

Mejorar la
comprension de
la masica
ecuatoriana a 5 5 5 5 5 25 alta
través de un
juego audio
visual para el

movil

Generar medios
de difusién

acorde con el 5 5 4 5 4 23 alta

Grupo Objetivo.

Implementar
Redes Sociales
para mejorar la

difusion de la 5 5 4 5 4 23 alta

masica
tradicional.

Nota: Alta= 21-25 Media= 16-20 Baja= 15-0
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4.03. Diagrama de estrategias

(F.1.) Mas interés
en recuperar
identidad nacional

(F.3.) Jovenes mas
comprometidos en
escuchar la misica

(F.5.) Mayor
cantidad de jévenes
interesados en
aprender sobre la

» tradicional . :
CIC) musica ecuatoriana.
i | | |
(F.6.) Interés por
F.2.
Restatglecir)niento i (F'A.) I\/-I?yor parte de los
de tradiciones |de,nt.|f|caC|o_n_de la creadores en hacer
ciomes musica tra(_jluonal aplicaciones con
ecuatoriana. tematica nacional.
|
=
2 (P.1.) Crear una Aplicacion Movil para el conocimiento y
8 difusion de la musica tradicional ecuatoriana
o

15

(C.1.) Fomentar el
consumo de productos
ecuatorianos

de informacion.

(C.3.) Disefiar una interfaz con
informacion para la difusion

Grupo Objetivo.

(C.5.) Generar medios de
difusion acorde con el

(C.2.) Dar mayor
relevancia a modas

(C.4.) Mejorar la comprensién
de la musica ecuatoriana a
través de un juego audio visual

(C.6.) Implementar Redes
Sociales para mejorar la
difusién de la musica

Coﬂmonentes

nacionales

para el movil

tradicional.

Acciones

-Investigar el
comportamiento de los
jévenes ante productos y
musica nacional. (A.1.)
-Organizar la informacion.
(A.1.1)

-Disefiar material
multimedia (aplicacion
interactiva). (A.1.2.)

-Buscar un estilo adecuado con el
tema a tratarse. (A.2)

-Elaborar un disefio de interfaz
adecuado para captar la atencion
del grupo objetivo. (A.2.1.)
-Crear una propuesta de
personajes amigables al Grupo
Objetivo. (A.2.2.)

-Investigar las redes Sociales
mas usadas en los jovenes.
(A3)

-Disefiar una campafia
adecuada que involucren todos
los medios realizando
publicidad 360°. (A.3.1.)
-Realizar artes adecuadas para
los medios seleccionados.
(A3.2)

llustracion 8: Diagrama de Estrategias
Elaborado por: Andrés Maldonado
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4.04 Matriz de Marco Logico (MML)
4.04.01. Revision de los Criterios para Indicadores
Tabla 4: Revision de los Criterios para Indicadores, 2017
Resumen Indicador META
& Narrativo
= Cantidad. | Calidad. Tiempo | Lugar Grupo Social
JOovenes mas
(F.1.) Més interés identificados
en recuperar con la cultura 95 Excelente 1 afio Quito Medio
identidad nacional nacional en un
25%
Elevan el
(F.2) o conocimiento de
Restablecimiento de | |as tradiciones 57 Excelente | 6 meses | Quito Medio
tradiciones musicales en
nacionales 15%
i i Jovenes méas
(F.3) Jovenes mas | famjliarizados
comprometidos en con la masica Excelente 1 afio Quito Medio
escuchar la musica tradicional en 57
tradicional 15%
(F.4.) Mayor Cultura nacional
identificacion dela | con mas
musica tradicional relgvanma enun 57 Lai . Medi
ecuatoriana. 15% Excelente afo Quito edio
8
< | (F.5.) Mayor
Y| cantidad de jévenes | Jovenes més
interesados en interesados en lafio
aprender sobre la aprender en 95 Excelente
misica ecuatoriana. | 2°%0 Quito Medio
(F.6.)dlntleres por Mas contenido
parte de los con tematica 1 Excelente 1 afio Quito Medio
creadores en hacer nacional
aplicaciones con
tematica nacional.
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@ Cordiliera
META
T Resumen Indicador
c Narrativo Cantidad. Calidad. Tiempo | Lugar | Grupo Social
(P.1.) Crear una Implementacion
Aplicacion Movil de una
o | parael ?ﬁgiz?c'én
o) -
% g?ftz(i:ér:';:tlz y audiovisual para 1 Excelente | 6 meses Quito Medio
o ; e el conocimiento
& | musica tradicional de la masica
ecuatoriana tradicional
ecuatoriana.
(C.1.) Fomentar el
consumo de Elevar el nivel
productos de  produccion 1 Excelente 1 afio Quito Medio
ecuatorianos tradicional
(C.2.) Dar mayor Eleva el interés
relevancia a modas | en ser participes
nacionales de moda 1 Excelente 1 afio Quito Medio
tradicional
(C.3.) Disefiar una
interfaz con
informacion para la Informar o!e . .
difusion de manera mas 1 Excelente 6 meses Quito Medio
- » interactiva y
informacion. dinamica.
(C.4.) Mejorar la
comprension de la | JOvenes mas
musica ecuatoriana | interesados en
através de un juego | lamasica
¢ | audio visual parael | tradicional en 38 Excelente 1 afio Quito Medio
§ movil un 10%
S
g— (C.5.) Generar
8 | medios de difusion ) ) )
acorde con el Grupo Mejorar I_a} 1 Excelente 6 meses Quito Medio
. distribucion de
Obijetivo. N
la aplicacion
Correcta 1 Excelente 6 meses Quito Medio
(C.6.) Implementar | difusion al
Redes Sociales para | Grupo Objetivo
mejorar la difusién
de la musica
tradicional.
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META
£ Resumen Indicador
b Narrativo Cantidad. Calidad. Tiempo Lugar | Grupo Social
Investigar el Conocer las 1
comportamiento de | preferencias del 1 Excelente Quito Medio
ot o semana
los jovenes ante grupo objetivo
productos y musica
nacional. (A.1.)
Organizar la Obtener los 1
Org . datos necesarios 1 Excelente Quito Medio
informacion. sobre el tema semana
(Al1)
Disefiar material L?ﬂlsr::n;?fe' on
multimedia - P 1 Excelente 1 mes Quito Medio
S interactivo
(aplicacion multimedia
interactiva). (A.1.2.)
B r un estil
adu:é:jaduo Ceosrt] ec: zli_tfr:z?(:r:adel 1 Excelente 2 Quito Medio
tema a tratarse. Gruno Obietivo semanas
(A2) p ]
Ela_borar un disefio J6venes mas
de interfaz adecuado |
interesados en 1 . .
para captar la descaraar la 1 Excelente semana Quito Medio
., | atencion del grupo a Iicat?ién
8 | objetivo. (A.2.1.) P
S
2
S
< Crear una propuesta :(\/Ias_l_ L, 1
de personajes amitiarizacion 1 Excelente Quito Medio
- con el Grupo semana
amigables al Grupo Obietivo
Objetivo. (A.2.2.) JELVO.
Investigar las redes
Socialegs mas usadas C_orrgtfta 1 . .
- difusion al 1 Excelente Quito Medio
en los jovenes. Gruno Obietivo semana
(A3) p ]
Disefiar una
campafia adecuada La masica
que involucren ecuatoriana 2
todos los medios posicionada en 1 Excelente Quito Medio
. A semanas
realizando el &mbito
publicidad 360°. juvenil
(A3.1)
Realizar artes Llamar la
adecuadas para los atencion del 2
medios Grupo Objetivo 1 Excelente Quito Medio
; semanas
seleccionados. para conocer la
(A3.2) App
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4.04.02. Seleccion de Indicadores

Tabla 5: Seleccion de los indicadores

19

Clasificadores de . i
_ _ ) Indicadores Puntaje | Seleccion
e Resumen Narrativo Indicadores
= AlB[C [D[E
(F.1.) Mas interés en Jovenes mas identificados
recuperar identidad con la cultura nacionalen | X| X| X | X| X 5 Alto
nacional un 25%
(F.2.) Restablecimiento Elevan el conocimiento de
de tradiciones nacionales | 1as tradiciones musicales | X| X| X | X| X 5 Alto
en 15%
(F.3.) Jovenes mas
comprometidos en Jévenes mas
escuchar la musica familiarizados con la X X X | X| X 5 Alto
tradicional musica tradicional en 15%
(F.4.) Mayor
. identificacion de la | ol ]
) miisica tradicional Cultura nacional con més
E ecuatoriana relevancia en un 15% KX XXX 5 Alto
(F.5.) Mayor cantidad de
jovenes interesados en . L d
aprender sobre la masica | JOVeNnes mas interesados
P . en aprender en 25% XX X | X X 5 Alto
ecuatoriana.
(F.6.) Interés por parte de
los creadores en hacer M "
aplicaciones con temética as contenido con
ngcional tematica nacional XX X | X X 5 Alto
(P.1.) Crear una
Aplicacion Mavil
para el
ConOCImIentO y Implementacién de una
° A, aplicacion movil
= difusion de la audiovisual para el x| X| X | x| % 5 Alto
O ;. . . H H
S | msica tradicional | conocimiento de la
= ) musica tradicional
ecuatoriana ecuatoriana.
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Clasificadores de Puntaie | Seleccion
= Indicad Indicadores J
= Resumen Narrativo naicadores
< AlB|lC |D|E
(C.1.) Fomentar el - | nivel d
consumo de productos evar el nivel de
ecuatorianos produccidn tradicional KX XXX 5 Alto
(C.2.) Dar mayor Eleva el interés en ser
relevancia a modas participes de moda X X| X | X| X 5 Alto
nacionales tradicional
(C.3.) Disefiar una
interfaz con informacion Informar de manera més
para la dl_f'usmn de interactiva y dinamica. XX X | X X 5 Alto
informacion.
8
5
1= -
=3 (C.4.) Mejorar la
§ comprension de la musica | jgvenes més interesados
ecuatoriana a traves de Un | en |a masica tradicional X X| X | X| X 5 Alto
juego audio visual parael | oy un 10%
movil
(C.5.) Generar medios de
difusion ac.:or.de con el :\/Iejolfar Ig,dlstrlbucmn de X X x| X| x 5 Alto
Grupo Objetivo. aaplicacion
(C.6.) Implementar Redes
Sociales para mejorar la P
Correcta difusion al
difusion de la msica Grupo Objetivo X X X | X| X 5 Alto
tradicional.
Investigar el
comportamiento de los Conocer las preferencias
jovenes ante productosy | del grupo ob?etivo X X X | X| X 5 Alto
musica nacional. (A.1.)
Organizar la informacion. | Obtener los datos
4 g necesarios sobre el tema KX XXX 5 Alto
g (A1.1)
k=]
=
c
<
Disefiar material
multimedia (aplicacion Implementacion de un
interactiva). (A.1.2.) soporte interactivo X X| X | X| X 5 Alto
multimedia

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.



TECNOLOGICO SUPERIOR
ORDILLERA ‘k

grafico 21
Clasificadores de . -
; Puntaje | Seleccion
i Indicadores
Resumen Narrativo Indicadores
ABIC|D|E
Buscar un estilo adecuado | | |amar la atencién del
con el tema a tratarse. Grupo Objetivo X X X | X| X 5 Alto
(A2)
Elaborar un disefio de ] o d
interfaz adecuado para Jévenes mas interesados
captar la atencion gel en descargar la aplicacion XXX X 5 Alto
grupo objetivo. (A.2.1)
Crear una propuesta de Més familiarizacion con
personajes amigables al el Grupo Objetivo. X X X | X| X 5 Alto
Grupo Objetivo. (A.2.2.)
Investigar las redes Correcta difusion al
Sociales mas usadas en Grupo Objetivo X X X | X] X 5 Alto
los jovenes. (A.3.)
Disefiar una camparfia » _
adecuada que involucren | La musica ecuatoriana
todos los medios posicionada en el ambito | X| X| X | X| X 5 Alto
- . juvenil en 10%
realizando publicidad
360°. (A.3.1.)
Realizar artes adecuadas | Llamar la atencion del
para los medios Grupo Objetivo para X X X | X| X 5 Alto
seleccionados. (A.3.2)) conocer la App
Nota: En la clasificacién de indicadores se marcé segin la siguiente nomenclatura: A= Esclara, B = Existe

informacién disponible, C = Es tangible y se puede observar, D = La tarea de recolectar datos esta al alcance y no
requiere de expertos y E = Si es representativo para nuestro estudio. Por otro lado para la seleccion se ha utilizado

los siguientes valores: 4y 5 = alta, 2y 3 =mediay 0 y 1 = baja.
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4.04.03. Medios de Verificacion
Tabla 6: Medios de verificacion
Medios de verificacion
K Resumen Indicador Fuentes de Método de Método de Frecuencia Responsable
Z Narrativo informacion recolecciéon andlisis de
recoleccion
_(F'l'? Mas Jovenes mas
Interes en identificados Observacion
recuperar con la cultura Primaria Cualitativo 4 meses | Investigador
identidad nacional en un Entrevista
nacional 25%
(F2) Elevan el
Restablecimient | conocimiento de .
o de tradiciones | las tradiciones Primaria Encuesta | Cuantitativo | 6meses | Investigador
nacionales musicales en
15%
(F.3.) Jovenes Jovenes mas
mas _ familiarizados
comprometidos | con la masica o o 2 meses )
en escuchar la tradicional en Primaria Encuesta | Cuantitativo Investigador
musica 15%
tradicional
(F.4.) Mayor
identificacion )
o | delamisica Culturg nacional
E | tradicional con mas
t . relevancia Primaria Encuesta Cuantitativo 2 meses | Investigador
ecuatoriana.
(F.5.) Mayor
cantidad de
jovenes
interesados en | j5venes més Primaria Investigador
aprender sobre | interesados en Encuesta | Cuantitativo | 2 meses
la musica aprender en
ecuatoriana. 25%
(F.6.) Interés
por parte de los
creadores en
hacer Mas contenido Primaria | Opservacion | Cualitativo 1 afio Investigador
aplicaciones con | con tematica
tematica nacional
nacional.
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Medios de verificacion
< Resum_en Indicador Fuentes de Método de Método de | Frecuencia | Responsable
z Narrativo informacion recoleccion analisis de
recoleccién

(P.1.) Crear

una. » Implementacion

Aplicacion de una

Movil parael | aplicacion

conocimiento | movil

difusion d audiovisual para L Ob L Cualitati 6 igad

y di US.IOH e el conocimiento Primaria servacion ualitativo meses | Investigador

la masica de la musica Hoja de

ici tradicional .

o tradmo_nal s anotaciones
& | ecuatoriana :
Q.
e
o
(C.1.) Fomentar
el consumo de
productos Elevar el nivel Primaria Observacion | Cualitativo 6 meses | Investigador
ecuatorianos de produccion Encuesta Cuantitativo
tradicional
(C.2.) Dar
mayor o
relevancia a Eleva el interés Observacion | Cualitativo
en ser participes S o .
moc_ias d g P Primaria Encuesta Cuantitativo 6 meses Investigador
nacionales € moda
tradicional
(C.3.) Disefiar
una interfaz con ¢ d )
informacion Informar e Hoja de
la difusién manera mas Primaria anotaciones | Cualitativo 1 mes Investigador
para 1a aitusic interactiva y 9
" de informacion. | dinamica. Observacion
<
[<F)
S -
a | (C.4.) Mejorar
E lla comprension
© | de la masica Jovenes mas
ecuatoriana a interesados en la .

; i Investi r
través de un musica estigado
juego audio tradicional en Primaria Encuesta | Cuantitativo | 5 meses
visual para el un 10%
movil
(C.5.) Generar | Mejorar la
medios de distribucion de Primaria Observacién | Cualitativo 1 mes Investigador
difusién acorde | la aplicacion u 9
con el Grupo
Obijetivo.
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Medios de verificacion
Resumen Indicador Fuentes de Método de Método de | Frecuencia | Responsable
Narrativo informacion recolecciéon analisis de
recoleccién
(C.6)
Implementar
Redes Sociales C'orrgc,:ta
. | difusion al £ ‘ Cuantitati 1
pgra rr}ejorar a Grupo Objetivo Primaria ncuesta uantitativo mes
dniu§|on de la Investigador
musica
tradicional.
Investigar el
comportamiento
de los jovenes Conocer las Primaria Internet
anfe_productos y | preferencias del Secundaria | Focus group | Cualitativo 2 semanas | Investigador
musica grupo objetivo
nacional. (A.1.)
Organizar la Obtener los
informacion. datos necesarios Internet
(A.1.1) sobre el tema Secundaria Cualitativo 2 dias Investigador
Disefiar material | Implementacion
multimedia de un soporte
(aplicacion interactivo Primaria Observacion | Cualitativo 3 semanas | Investigador
interactiva). multimedia
(A1.2)
Buscar un estilo | Llamar la
adecuado con el | atencion del
tema atratarse. | Grupo Objetivo Primaria Observacion | Cualitativo 1semans | Investigador
9 (A2) Encuesta Cuantitativo
e
S | Elaborar un
2 | disefio de
< | interfaz Jovenes mas
adecuado para interesados en L ., o .
captar la descargar la Primaria Observacion | Cualitativo 2 semanas | Investigador
atencion del aplicacion Encuesta | Cuantitativo
grupo objetivo.
(A2.1)
Crear una
propuesta de )
personajes Mas Observacion
amigables al familiarizacion L . I .
Grupo Objetivo. | con el Grupo Primaria Hoja de Cualitativo 1semana | Investigador
(A2.2) Objetivo. datos
Investigar las
redes Sociales
mas usadas en Correcta Primaria Observacion | Cualitativo 3 dias Investigador
los jovenes. difusion al
(A3)) Grupo Objetivo Focus group
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Medios de verificacion
,\ITesum_en Indicador Fuentes de Método de Método de Frecuencia Responsable
arrativo . .z P
informacion - analisis de
recoleccion -
recoleccion
Disefiar una
campafia Observacion
adecuada que La musica Cualitativo
involucren ecuatoriana Encuesta Cuantitativo Investigador
todos los posicionada en Hoia de
medios el ambito Primaria | Cualitativo 2 semanas
realizando juvenil en 10% pasos
publicidad 360°.
(A3.1)
Realizar artes Llamar la
adecuadas para | atencion del o . o )
los medios G.O. para Primaria Observacion | Cualitativo | 1semana | Investigador
seleccionados. | conocer la App Hoja de
(A3.2)
pasos
4.04.04 Supuestos
Tabla 7: Supuestos
Factores de Riesgo
° Resumen
'§ Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental Legal
(F.1.) Més interés o
en recuperar Desmter_es en_sobre
identidad nacional llevar identidad X
identidad naciona nacional
(F.2)
Restablecimiento de Rechazo a las
tradiciones tradiciones
nacionales nacionales
8 (F.3.) Jovenes mas
2 ! .
iT comprometidos en Jovenes

escuchar la misica

experimenten
aburrimiento en la

identificacion de la
musica tradicional
ecuatoriana.

tradicional musica tradicional
FAYM Desinformacién Sobre
(F.4.) Mayor la mGsica tradicional

ecuatoriana
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Factores de Riesgo
Resumen Supuestos
Narrativo Financiero | Politico | Social | Ambiental Legal
(F.5.) Mayor
cantidad de jovenes o
interesados en Completo desinterés
en aprender sobre la X
aprender sobre la B .
L . musica ecuatoriana
musica ecuatoriana.
(F.6.) Interés por
parte de los Desinterés de los
creadores en hacer creadores en realizar X
aplicaciones con app con tematica
tematica nacional. nacional
(P.1.) Crear una
Aplicacion Movil | Apurrimiento de los
o para el jovenes en usar la
e - L.
= conocimiento 0
3 onoct y aplicacion X X X
S difusion de la
s musica tradicional Desaprobacién del
ecuatoriana proyecto
ﬁghlsﬂnﬁgrg:mar el Disminucion en la
productos produgcuzn de X X
ecuatorianos pro ur_: 03
ecuatorianos
(C.2.) Dar mayor Rechazo a modas
relevancia a modas nacionales X X
nacionales .
ecuatorianas
(C.3.) Disefiar una
o interfaz con
2 informacion parala | Interfaz que no sea X
et difusion de llamativa
<3 informacion.
£
o
O
(C.4.) Mejorar la
comprensiéon de la
musica ecuatoriana Informacion
a traves de un juego inadecuada que
auglp visual para el genere X
movil . s,
incomprension del
usuario
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Factores de Riesgo
Resumen Supuestos
Narrativo Financiero Politico | Social | Ambiental Legal
(C.5.) Generar
medios de difusion Desinterés del G.O
acorde con el Grupo en utilizar los X
Objetivo. medios escogidos
(C.6.) Implementar
Redes Sociales para
g‘ejlorar,lé difusion Desinterés del G.O X
tedzf‘ r,nus'lca en las redes sociales
radicional. escogidas
Investigar el
comportamiento de
los jovenes ante Predisposicion
productos y musica | negativa por parte del X
nacional. (A.1.) Grupo Objetivo
Organizar la Demora en la
informacion. organizacion de la X X
A1l informacion
(
Disefiar material
multimedia Inutilidad de los
(aplicacion medis tecnoldgicos a X
interactiva). usar
(A.1.2)
3 B il
g uscar un estilo Usar estilo
< adecuado con el .
° inadecuado para el X
S tema a tratarse. Grupo Objetivo
B (A2)
<
Elaborar un disefio
gs;g;zggz ara Interfaz inadecuada
captar la aFt)encién genera aburrimiento X
del grupo objetivo. en el Grupo Objetivo
(A2.1)
Crear una propuesta
de persona?esp Las propuestas no
amigables al Grupo identifican al Grupo X
Objetivo. (A.2.2) Objetivo
Investigar las redes di icion de |
Sociales mas usadas In ISposicion Ie 0s
en los jovenes. Jovenesafa X
(A3) investigacion
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Resumen Factores de Riesgo
Narrativo Supuestos
Financiero | Politico | Social | Ambiental Legal
Disefiar una
campafia adecuada
que involucren . .
todos los medios lelFado tiempo para X X
. realizar la campafia
realizando
publicidad 360°.
(A.3.1)
Realizar artes
adecuadas para los Las artes realizadas
medios no generan impacto X
seleccionados. en el Grupo Objetivo
(A3.2)
4.04.05. Matriz de Marco Légico (MML)
Tabla 8: Matriz de Marco Légico
= Resumen Narrativo Indicador Medios de Supuestos
= verificacién
z
(F.1.) Més interés en Primaria
recuperar identidad Jovenes mas identificados Desinterés en sobre
nacional con la cultura nacional en un | Observacion llevar identidad
25% nacional
Entrevista
(F.2.) Restablecimiento - | imiento d Primaria
de tradiciones evan €l conocimiento de Rechazo a las
onal las tradiciones musicales en tradiciones nacionales
nacionales 15% Encuesta
2 (F.3.) Jovenes mas
= comprometidos en Jovenes mas familiarizados Primaria Jovenes experimenten
escuchar la musica con la musica tradicional en aburrimiento en la
tradicional 15% Encuesta musica tradicional
(F.4.) Mayor
identificacion de la . )
musica tradicional Cultura nacional con mas | primaria Desinformacion Sobre
ecuatoriana. relevancia la masica tradicional
Encuesta ecuatoriana
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Resumen Narrativo Indicador 'V"?O_"OS _d,e Supuestos
verificacion
(F.5.) Mayor cantidad
de jovenes interesados ) o Primaria Completo desinterés en
en aprender sobre la Jovenes mas  interesados en aprender sobre la
musica ecuatoriana. aprender en 25% Encuesta mUsica ecuatoriana
(F.6.) Interés por parte o
de los creadores en . ) Desinteres de los
Mas contenido con temética Primaria creadores en realizar

hacer aplicaciones con
tematica nacional.

nacional

Observacion

app con tematica
nacional

(P.1.) Crear una
Aplicacién Movil para

Implementacion de una

Primaria

Aburrimiento de los
jovenes en usar la

anotaciones

) L aplicacién mavil audiovisual i S
= el conocimiento - Observacion
g difusion de | y para el conocimiento de la aplicacion
S 1fusion de fa musica musica tradicional Hoia de .
o tradicional ecuatoriana | ecuatoriana. Ja de Desaprobacion del
anotaciones proyecto
Primaria
(C.1.) Fomentar el Observacion Disminu_cién en la
consumo de productos | Elevar el nivel de produccion produccion de
ecuatorianos tradicional Encuesta product_os
ecuatorianos
c2)D Primaria
§el;ev.z)mc?f: ?%)Jas Eleva el interés en ser Rechazo a modas
: participes de moda Observacion nacionales
nacionales . .
tradicional ecuatorianas
Encuesta
. | (C.3.) Disefiar una Primaria
2 interfaz con i ; ) Observacién Interf
ﬂga informacion para la Informar de manera mas nterfaz que no sea
2 difusion d interactiva y dinamica. llamativa
£ difusion .? Hoja de
o informacion.

(C.4.) Mejorar la
comprension de la
musica ecuatoriana a
través de un juego
audio visual para el
movil

Jévenes mas interesados en
la musica tradicional en un
10%

Primaria

Encuesta

Informacion
inadecuada que
genere
incomprension del
usuario
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. Medios de
Resumen Narrativo Indicador verificacion Supuestos
(C.5.) Generar medios Primaria Desinterés del G.O en

de difusién acorde con
el Grupo Objetivo.

Mejorar la distribucién de la
aplicacion

Observacion

utilizar los medios
escogidos

(C.6.) Implementar

Actividades

. T Primaria Desinterés del G.O en
Redes Sociales para Correcta difusion al Grupo | d ial
mejorar la difusion de | Objetivo as redes soclales

! C - Encuesta escogidas
la musica tradicional.
Primaria

Investigar el Conocer las preferencias del Predisposicion negativa
comportamiento de los P Internet por parte del Grupo

grupo objetivo

jévenes ante productos Objetivo
y masica nacional. Focus Group
(Al)
. Primaria Demora en la

Obtener los datos necesarios organizacion de la
Organizar la sobre el tema Internet informacién
informacion. (A.1.1.)

Implementacion de un Primaria

Disefiar material
multimedia (aplicacion
interactiva). (A.1.2.)

soporte interactivo
multimedia

Observacion

Inutilidad de los medis
tecnoldgicos a usar

Buscar un estilo
adecuado con el tema a
tratarse. (A.2)

Llamar la atencién del Grupo
Objetivo

Primaria

Observacion

Usar estilo inadecuado
para el Grupo Objetivo

Encuesta
Elaborar un disefio de
interfaz adecuado para
captar I%fatte_nuorAdS I1 Jévenes mas interesados en Interfaz inadecuada
grupo objetivo. (A.2.1.) Primaria genera aburrimiento en

descargar la aplicacion

el Grupo Objetivo

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.



|Corsicans b gréfico
©

Cordillara

Medios de

Resumen Narrativo Indicador verificacion Supuestos
Primaria
. e Las propuestas no
Crear una propuestade | Mas familiarizacion con el i . ™
personajes amigables al | Grupo Objetivo. Observacion gg_net;if\%an al Grupo
Grupo Objetivo. £ . |
(A2.2) ncuesta
Primaria

Indisposicién de los
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CAPITULO V

5. Propuesta
5.01. Antecedentes de la herramienta y Perfil de la Propuesta
Para la presente investigacion se reviso tres proyectos provenientes del Instituto
tecnoldgico Cordillera (ITSCO), Universidad de las Fuerzas Armadas (ESPE) y La Escuela

Politécnica del Litoral, con temética similar, de esta manera se comprueba su exclusividad.

El primer proyecto fue realizado por el sefior Jnonny Javier Acosta Chévez realizando una
aplicacion movil para la prevencién de desastres naturales donde propone.
“Que hay desinformacion por parte de la sociedad en la prevencion de los desastres naturales
y propuso una aplicacion movil informativa para sistema Android donde se encuentren puntos

de reunién e informacion general sobre los desastres naturales”. (Chavez, 2016).

El segundo proyecto realizado por Nicolas A. Ursino donde realiz6 una aplicacion movil
para la gestion de planes de ensefianza para nifios donde manifiesta.

“El auge de la conectividad mévil ha ido acompafiado de un auge en la innovacion y las
ventas en las tiendas de aplicaciones han crecido de manera considerable en los Gltimos afios
mas en el entretenimiento y la educacion y ain més con la conexidn a internet en tablets,

smatphones, o cualquier dispositivo inteligente”. (Ursino, 2014).

El tercer proyecto ha sido realizado por Adrian Cantos Soler, en la que realizo un estudia
de las aplicaciones moviles y su utilidad en la educacion musical donde manifiesta.
“Los recursos electronicos como metodologia didactica, y cada dia es una realidad en las
instituciones y centros educativos, y en varios casos llega a ser una necesidad en determinados

casos con alumnos y alumnas con falta de concentracion e interés en ciertos campos y gracias
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a la tecnologia y a las aplicaciones moviles informaticas pueden mejorar notablemente su
interés, rendimiento y progreso intelectual” (Soler, 2017).

5.01.01 Marco Teorico
5.01.01.02 Aplicaciones Moviles

Una aplicacion mavil “es un software informético disefiado para dar ejecucion en
dispositivos inteligentes son sistemas operativos (Avila, 2015,sp). Dicho software le permite

tener al usuario acceso a varios servicios de manera gratuita o pagada.

Las aplicaciones moviles (App), pueden ser consideradas, programas para ayudar a
solucionar una necesidad producida por el usuario ya que de una u otra manera se encuentran
aplicaciones de todo tipo de accidn. Las App se convirtieron en un trabajo con grandes
ingresos para desarrolladores y de igual manera para los mercados como: App Store, Google

Play y Windows Phone Store.

“Las primeras aplicaciones aparecieron desde los afios 90, su disefio era bastante simple y
con funciones muy bésicas ya que la tecnologia WAP y la transmision de data (EDGE) vino

acompariada por un avance muy poderoso en celulares”.(Avila, 2015,sp).

Si se toma en cuenta que la empresa Apple es una de las mas grandes en tecnologia mavil
en base a sus aplicaciones y tecnologia en general, llegan muchas propuestas de telefonia
inteligente como Android la competencia directa y mas fuerte de la poderosa compafiia, “es
aqui donde empieza el boom de las aplicaciones como juegos, noticia, disefio, arte, fotografia,

medicina y entretenimiento en general todo lo tenian al alcance las manos” (Avila, 2015,sp).

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.



| CBRBILLERR 8 gréfico 34

Cordillara

“Cuando hablamos de una App abreviatura de aplication nos referimos a un software
instalable disefiada especificamente para satisfacer una necesidad concreta de manera portatil

en un Smartphone, Tablet o cualquier dispositivo inteligente”(Yeeply, 2017, s.p).

Para el desarrollo de las mismas se requiere un entorno de pruebas adecuado, utilizando un
emulador que regulariza la funcionalidad de la aplicacion, después de pasar el ensayo en el
emulador se pasa a un periodo de prueba en el mercado de Apps que sea de conveniencia.

5.01.01.02.01 Tipos de aplicaciones

Segun afirma La empresa (Yeeply, 2018).

Existen tres tipos de aplicaciones que son:

- Aplicaciones Nativas: Son aquellas aplicaciones que han sido desarrolladas para un
sistema operativo determinado conocido como software development Kit. Los mas

conocidos son i0s, Android y Windows Phone

Su lenguaje de programacion es para Android (Java), para iOs (Swift) y para Windows

Phone (C++ y Javascript).

- Web Apps o Aplicaciones Web: Las aplicaciones web han sido pensadas para ser
instaladas independientemente de su sistema operativo con diferencia de las
aplicaciones nativas con una sola aplicacion web se llega a varios dispositivos

Su lenguaje de programacion es muy comun entre programadores como (HTML Y CSS).
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- Apps Interpretadas: Este tipo de Apps son una mezcla entre las apps nativas y web,
se desarrollan con los lenguajes mas comunes como HTML o CSS lo que permite que se
usen en las distintas plataformas, brindando la posibilidad de acceder a la mayoria de

caracteristicas del hardware de cada dispositivo.

5.01.01.02.02 Pasos para hacer una aplicacion
Segun Cuello y Vittone para poder desarrollar una aplicacion movil se necesitan tomar una

serie de procesos vinculados estrictamente entre un disefiador y un programador siendo estos:

- Conceptualizacién: Es la idea inicial que servira para satisfacer la necesidad del
usuario, y asi determinar la utilidad y funcionalidad, dentro de estos interviene:

- Laidea, investigacion y la formalizacion de la idea

- Definicién: En este punto del proceso se describe para quienes se disefiara la app y de
esta manera lograr una buena comunicacién entre el disefio y el usuario en este paso

interviene: Definicion de usuarios y la definicion de la funcionalidad.

- Disefio: Aqui se llevara a cabo diagramacion y bocetos de manera tangible para asi
poder realizar prototipos de los mismos para ser probados en, interviene los

Wireframes, prototipos, test como usuarios y disefio visual.

- Desarrollo: El programador siendo aquel que da vida a los disefios estaticos y a la
funcionalidad del mismo para de esta manera asegurar el correcto desempefio en ente

punto interviene: La programacion del codigo y la correccion de errores (bugs).
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- Publicacion: En este ultimo punto la aplicacion ya despues de haberla disefiado y
programado se pone a disposicion del usuario en las tiendas mas comunes de
aplicaciones se realiza visualizaciones y estadisticas de las analiticas del producto por
medio del seguimiento en la tienda mismo para este punto interviene: El lanzamiento,

Seguimiento y Actualizacion.

Para poder descargar una app no se necesita demasiadas cosas solo un teléfono
Smartphone con acceso a internet aunque no todas las aplicaciones operan correctamente en
todos los teléfonos inteligentes hay que tomar en cuenta el sistema operativo en que version se
encuentra, tomando en cuenta que cada dia se van actualizando en los mercados de

aplicaciones de Android, Apple, Microsoft y BlackBerry.

5.01.01.03 Multimedia para aplicaciones méviles

La multimedia es el medio audiovisual en la que se utiliza texto, fotografia, video y audios,
se encuentran medios multimedia en los diferentes medios tecnol6gicos como computadoras,

Smartphone, Tablet, etc.

El sonido es un factor fundamental en la multimedia ya que la percepcion del usuario se
basa en el sentido de la audicion de esta manera capta mejor la atencion del receptor

facilitando la retencion de informacion y la retencion del mensaje.
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Otro de los sentidos por el cual la percepcidn del usuario predomina en la retencion de la
informacidn es la vision, vinculado de manera directa con el lenguaje iconografico como es
un medio de expresion de entendimiento universal representa palabras, conceptos e ideas en

general.

La internet es una de las principales herramientas que se encuentra relacionada con datos
multimedia que son almacenados en la extensa red que pueden ser descargados, grabados o

ser transmitidos por ejemplo los cursos On-line.

En vista que la multimedia engloba varios medios de expresion para el intercambio de
informacidn de un usuario a otro y con la evolucion de la tecnologia se ha desarrollado un
amplio campo denominado aplicaciones multimedia interactivas en las que esta estrechamente
ligados los sonidos, video, texto e imagenes, por esto se llaman multimedios. “Los sistemas
Multimedia, en el sentido que hoy se da al término, son basicamente sistemas interactivos con

multiples codigos” (Bartolome, A. 1994).

5.01.01.04 Animacién 2D

La animacion 2D es una técnica de ilusidon donde a una ilustracion se le brinda movimiento

por medio de fotografia (fotogramas) “El movimiento es la esencia de la animacion” (John

halas, 1968).

En resumen, la animacion 2D es la creacion de personajes 0 escenarios en 2
dimensiones alto y ancho realizados a mano o en computadora también se puede decir que es

una técnica digital en la que se agrega movimientos bidimensionales.
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La técnica mas comun para realizar animacion 2D es la famosa ROTOSCOPIA que
consiste en la realizacion de varios bocetos realizados a mano de un personaje con los
diferentes movimientos para el caminado, aunque esta técnica de animacion se veia en los

inicios de los conocidos largometrajes animados.

Hoy en dia la rotoscopia no se realiza a mano, digitalmente se consigue los movimientos
de los personajes deseados, lo que se ha vuelto una practica mas facil de lograr una animacién

en una aplicacion multimedia.

Un exponente donde se visualiza al 100% todos los componentes multimedia es en los
videojuegos ya que consta con video, musica, texto y fotografias lo que facilita el

entendimiento de una historia o una ensefianza mas interactiva.

Para lograr una animacion 2D se realizaba a mano, por un gran equipo de personas, ahora
se puede utilizar un software usado por una persona el mas utilizado para animacion 2D es
Adobe Flash en el que se desarrolla digitalmente los fondos personajes y movimientos del
mismo, realizandolo fotograma por fotograma tomando en cuenta la linea de tiempo

requerida.

5.01.01.05 Musica Tradicional Ecuatoriana

El Ecuador posee una extensa lista de cultura musical destacando dentro de toda la
poblacion latinoamericana esta forma de expresion cultural que ha generado identidad propia

que logra entretener a sus habitantes.
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“Teniendo influencia de la musica espafnola y africana se mezclaron con musica indigena
nativa de la region dando vida a ritmos unicos bailables, alegres clasicos en las festividades”

(Oviedo, 2017, sp).

“La musica tradicional es aquella que se transmite de generacion en generacion entre
culturas de distintos lugares de un sitio determinado forma parte de los valores mas
fundamentales de un pueblo, al tener un caracter étnico no es de facil comprension a escala

internacional” (Cajamarca, Patifio, Siavichay, 2007, Sp).

“La Musica tradicional ecuatoriana surge como una manifestacion cultural de la sociedad
con formas de expresion artistica generalmente trata de amor, vida, tristezas, celebraciones y

alegrias” (Oviedo, 2017, sp).

Todos los ritmos musicales ecuatorianos son muy caracteristicos de cada region que se han

vuelto muy populares a nivel de festividades tradicionales y hasta del diario vivir de la gente.

Aunque tomando en cuenta la influencia de géneros musicales extranjeros se encuentra
ritmos como el rock, pop, electrdnica, reggaetdn, etc. Ain mas en los jovenes la tradicion de

musica ecuatoriana se ha ido perdiendo poco a poco.

En el Ecuador se distinguen varios géneros musicales como: El Pasillo, Sanjuanito,
Albazo, Pasacalle, Marimba esmeraldefia, Bomba del Chota, Yaravi, Capishca, Cumbia

ecuatoriana, Tonada.
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Bomba

La Bomba es un ritmo musical afro descendiente originario del Valle del Chota. Es un
baile muy sensual en el que la mujer baila con mucha coqueteria alrededor del hombre que
estd en momento de conquista, la vestimenta regular de este género de baile siempre son las
faldas sueltas, la principal caracteristica es que sobre su cabeza reposa una botella de
aguardiente que nunca se derrama durante el baile.
Para interpretar la bomba se utilizan instrumentos que son de dominio popular como la
guitarra, el bombo, las maracas, el guaza, a veces un tamboril, en relacion a los cantantes
existen dos, uno que hace de voz principal y el otro que hace de segunda voz generalmente es

el que toca las maracas.

Este género ha sido denominado “bomba” en homenaje al pequefio tambor conocido en la
region del Valle del Chota con ese nombre, el que es fabricado con el tronco del arbol de
Penco y forrado con cuero de chivo, todo esto atado con soga de Cabuya para que obtenga ese
sonido perfecto, que los musicos del Valle del Chota le dan el ritmo y vida al tambor o
bomba. En este gran género tradicional podemos encontrar los siguientes intérpretes: Banda
Mocha, Milton Tadeo, Chota Madre, Edgar Gonzal6n “Negrito de la Salsa”.

Pasillo

El pasillo tiene sus raices en el vals europeo llegd a América en el siglo XVIII, fue
evolucionando poco a poco, en Ecuador y Colombia recibi6 el nombre de pasillo y en
Venezuela mantuvo el nombre de valse.

El pasillo ecuatoriano con el paso del tiempo tuvo una influencia muy grande del Yaravi,
un ritmo que priorizaba la letra de las canciones por esta gran razén obtiene el nombre de

Pasillo Yaravisado.
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La esencia del pasillo ecuatoriano pretende recitar versos a la mujer, un ser amado con un
ritmo muy melodramatico y sentimental, en sus letras expresa amor, sentimientos fuertes, o
un recuerdo apreciable para la persona, por esta razén al pasillo ecuatoriano se lo ha
considerado como “musica de recuerdo”.

Para el pasillo la vestimenta es muy formal la mujer con una falda larga blusa y zapatos de
tacon bajos en concordancia con la falda, a su vez los hombres visten un pantalon formal una

camisa mangas largas y también lleva un sombrero y zapatos.

Albazo

El albazo es un tipo de masica de la sierra del Ecuador. Es de origen indigena y mestizo.
Este ritmo era entonado en distintos formatos ya sea, solista, duos, trios, bandas de pueblo,
orquesta o bandas institucionales, su letra comprende dedicatoria al amor, la mujer, paisajes
de ciudades coloniales, se mezcla en su ritmo la tristeza al igual que la alegria se toca de
preferencia en reuniones socioculturales como: reuniones familiares, comunitarias, fiestas
religiosas y las retretas de bandas institucionales.

La vestimenta tradicional para este tipo de ritmo es muy colorida ya que refleja la alegria
del baile la mujer viste falda de pliegues de cualquier color blusa blanca y un chal de lana las

alpargatas tradicionales y la cinta gruesa alrededor de la cintura.

5.01.01.06 Derechos de Autor

Los derechos de autor es un proceso juridico que vincula de manera directa y legal al autor
con su creacion y de igual manera a la sociedad para su deleite también es considerado como

un derecho humano conectado al valor humano, moral y patrimonial.
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Segun Delia Lipszyc...es la rama del derecho que regula los derechos subjetivos del autor
sobre las creaciones que presentan individualidad resultante de su actividad intelectual que
habitualmente son enunciadas como obras literarias, musicales, teatrales, artisticas, cientificas

y audiovisuales

En pocas palabras se puede afirmar que todos los creadores de contenidos tienen el
derecho de proteger un producto realizado con su autoria, de esta manera el autor tendra el
poder de brindar un permiso para la correcta divulgacion de la obra y exigir el reconocimiento
de la misma, también tendra el poder patrimonial de la distribucion y reproduccion de la obra

protegida.

Las obras que por lo general estan protegidas con derechos de autor son novelas,
canciones, esculturas, dibujos, poemas, publicidad entre otros, dichos derechos se basan en

brindar la autorizacion o prohibir a quien corresponda el uso de dicha obra.

La sociedad de derechos de autor también conocida como “SAYCE” es una sociedad cuya
finalidad es administrar los derechos econémicos de la utilizacion de obras de otros autores ya

sean nacionales o internacionales.

5.01.01.07 Jovenes y su relacion con la tecnologia

A medida que la tecnologia cambia a grandes saltos la sociedad da un gran salto también y
este paso se da a notar de mejor manera en los jovenes, ya que a medida que avanza el tiempo
se vuelven mas dependientes de ella y de esta manera podemos ver como los métodos de

ensefianza también van cambiando adaptando a los tiempos modernos.
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Hoy en dia la tecnologia se ha convertido en un pilar fundamental en la formacion de los
jévenes y su influencia cada vez se extiende mas mas aun en el lado de la comunicacion por
las redes sociales, la tecnologia se nota mas sobre todo en los celulares, recientemente se
realizé un estudio con un total de 1200 jévenes de 12 a 15 afios donde revel6 que 6 de cada 10
nifios posee un teléfono inteligente con acceso a internet.

Tomando en cuenta que los jovenes son més influenciables con imagenes, videos y en si la

interactividad en una actividad que llame la atencion.

5.01.02 Planificacion
5.01.02.01 Propésito
La musica tradicional es una de las tradiciones mas importantes del Ecuador y de esta

manera es la que mas se ha perdido con el paso de los afios en especial en las nuevas
generaciones del sector norte de Quito, este proyecto es una propuesta creativa, innovadora e
interactiva para poder difundir la musica tradicional ecuatoriana incentivando a los jovenes a
escuchar y conocer la musica a través de una aplicacion maévil en donde interviene la masica
ecuatoriana, personajes demostrativos.

5.01.02.02 Usuario

La aplicacion mavil se realizara para jovenes hombres y mujeres con un rango de edad de
12 a 15 afios de edad, nivel socioeconémico medio y medio alto del sector norte de Quito.

5.01.02.03 Herramientas

Para realizar el producto se utiliza el siguiente software:
- Adobe Illustrador. -
Con este programa se realizara la vectorizacion de los personajes, la interfaz de la aplicacion,

botones y logotipo.
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- Adobe Photoshop. -
Con este programa se realizara retoques y filtros a los personajes e interfaz de la aplicacion.
- Adobe Audition. -
Con este programa se realizara la edicion de los sonidos internos de la aplicacion como los
botones y del personaje.
- Adobe Flash Professional. -
Con este programa se realizara la animacion de los personajes botones y objetos internos de la

aplicacion y la programacion se realizara con el lenguaje de programacion Action Script.

- Microsoft Word. -
Con este programa se guardara la recopilacion de la informacion que se colocara en la

aplicacion.

5.02. Descripcion de la herramienta
5.02.01. Metodologia que propone como solucion
Poblacion: Para realizar la encuesta se determind una poblacion de 24133 personas que

corresponde a los jovenes de 12 a 15 afios, obteniendo una muestra de 379 personas

comprendidos entre hombres y mujeres dentro del rango de edad.
Entorno: El estudio se realiz6 en el Distrito Metropolitano de Quito sector norte.

Analisis estadistico: EI metodo estadistico que se utilizd es la encuesta, en vista que esta
herramienta nos permite conocer la opinidn de la gente de manera directa para continuar con el

desarrollo del producto si es factible.
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5.02.02. Resultados

5.02.02.01. Encuesta

La encuesta es una herramienta de investigacion primaria que va dirigido a una poblacion, con
intereses similares al tema que se va a investigar con el fin de recopilar informacion sobre gustos

u opiniones especificas mediante un cuestionario previamente diseflado para presentar

graficado en el proceso de tabulacion.

5.02.02.01.01. Modelo de encuesta

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

La presenta encuesta tiene como objetivo recopilar informacién sobre la influencia
de las aplicaciones moviles y la misica ecuatoriana.

Conteste las siguientes preguntas marcando con una X segun su criterio.

;Considera que el internet es parte de la vida de los jovenes?
NO

. Conoce o ha escuchado usted sobre aplicaciones méviles?
NO

¢Cree que ¢l usuario tiene libertad y facilidad de descargar aplicaciones
moviles?
~_NO

¢Ha usado aplicaciones méviles con una temaitica en especifico?
NO

;Conoce usted de la desinformacion sobre la identidad nacional en los
jovenes?
__NO
¢ Considera usted importante la difusion de la cultura musical ecuatoriana
por medio de una aplicacion movil?
NO

¢ 1e los jovenes tienen mads interaccion con las aplicaciones

moviles?
~__NO

;Le gustaria que se desarrolle una aplicacion movil con temitica

ecuatoriana?

__NO

Como usuario prefiere una aplicacién interactiva con tematica ecuatoriana
NO

Le gustaria conocer de aplicaciones moviles ecuatorianas por redes sociales
NO

llustracion 9: Modelo de encuesta
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e la encuesta

1. ¢Considera que el internet es parte de la vida de los jovenes?

Tabla 9: Pregunta uno

46

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 367 97%

No 12 3%

Total 379 100%

1. {Considera que el internet es parte de la

vida de los jovenes?

Hsi Wno

3%

llustracion 10: Pregunta uno

Analisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 97% de los jovenes consideran que el

internet es una parte vital en la vida, al contrario del 3% que piensan que el internet no es vital

en la vida de los jovenes.

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL

CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES

DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.



(]
TECNOLOGICO SUPERIOR
fP(‘\ CORDILLERA eh gréfico 47

2. ¢Conoce o0 ha escuchado usted sobre aplicaciones moviles?

Tabla 10: Pregunta dos

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 332 87%

No 47 13%

Total 379 100%

2. éConoce o ha escuchado usted sobre
aplicaciones maviles?

Hsi Mno

llustracion 11: Pregunta dos
Analisis

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 87% de los jévenes conoce o0 ha
escuchado sobre las aplicaciones moviles, al contrario del 13% de las personas encuestadas que

no conocen aplicaciones maviles.
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3. ¢Cree que el usuario tiene libertad y facilidad de descargar aplicaciones moéviles?

Tabla 11: Pregunta tres

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 296 78%

No 83 22%

Total 379 100%

Wi

3. éCree que el usuario tiene libertad y
facilidad de descargar aplicaciones moviles?

llustracion 12: Pregunta tres

Anadlisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 78% de los jévenes posee libertad y

facilidad para descargar aplicaciones moviles, mientras que el 22% de las personas tienes una

opinion opuesta a la planteada.
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4. ¢Ha usado aplicaciones moviles con una tematica en especifico?

Tabla 12: Pregunta cuatro

49

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 237 62%

No 142 38%

Total 379 100%

4. ¢Ha usado aplicaciones moviles con una

tematica en especifico?

Hsi ©no

llustracion 13: Pregunta cuatro

Andélisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 62% han usado aplicaciones con una

tematica en especifico, al contrario del 38% de los usuarios que no han usado aplicaciones con

tema en especifico.
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5. ¢Conoce usted de la desinformacién sobre la identidad nacional?

Tabla 13: Pregunta cinco

50

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 367 97%

No 12 3%

Total 379 100%

5. éConoce usted de la desinformacion sobre
la identidad nacional?

Hsi ©no

3%

llustracion 14: Pregunta cinco

Andélisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 97% conocen sobre la alarmante

desinformacién sobre la identidad nacional, al contrario del 3% de los encuestados que no

estaban informados del tema.
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6. ¢Considera usted importante la difusion de la cultura musical ecuatoriana por
medio de una aplicacién movil?

Tabla 14: Pregunta seis

Variable Respuesta Porcentaje%
Si 332 87%

No 47 13%

Total 379 100%

6. ¢ Considera usted importante la difusion de
la cultura musical ecuatoriana por medio de
una aplicacion movil?

Hsi Wno

13% |

llustracion 15: Pregunta seis

Anélisis:
Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 87% de las personas consideran
importante la difusion de la cultura musical ecuatoriana por medio de una app movil, al

contrario el 13% restante no lo consideran importante.
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7. ¢Cree usted que los jovenes tienen mas interaccion con las aplicaciones moviles?

Tabla 15: Pregunta siete
Variable Respuesta Porcentaje%
Si 379 100%
No 0 0%
Total 379 100%

7. éCree usted que los jovenes tienen mas
interaccion con las aplicaciones mdviles?

Hsi ©no

0%

llustracion 16: Pregunta siete

Anélisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 100% de las personas encuestadas creen

que los jovenes tienes mas interaccion con las app maéviles que con otro medio.
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Tabla 16: Pregunta ocho
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Variable Respuesta Porcentaje%
Si 379 100%

No 0 0%

Total 379 100%

8. éLe gustaria que se desarrolle una
aplicacion mavil con tematica ecuatoriana?

Hsi ©no

0%

llustracion 17: Pregunta ocho

Andélisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 100% de las personas encuestadas les

gustaria que se desarrolle una aplicacién con tematica ecuatoriana.
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9. Le gustaria conocer de aplicaciones mdviles ecuatorianas por redes sociales

Tabla 17: Pregunta nueve
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Variable Respuesta Porcentaje%
Si 342 90,3%

No 37 9,7%

Total 379 100%

9. Le gustaria conocer de aplicaciones
moviles ecuatorianas por redes sociales

llustracion 18: Pregunta nueve

Andélisis:

Al final de la encuesta se obtiene como resultado que el 90% de las personas encuestadas les

agradaria conocer sobre las aplicaciones moviles por redes sociales, al contrario el 10% restante

les gustaria informarse por otro medio.
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5.02.02.01.02. Modelo de entrevista

La entrevista en un método de recoleccion directa donde se interactla directamente con el
Grupo Obijetivo, realizando una o més preguntas con el fin de conocer la opinion subjetiva de

la persona.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

1. (Conoce usted lo que es una aplicacion movil?

2. (;Considera usted importante la utilizacion de una aplicacion movil para difundir
la musica ecuatoriana?

3. (Ha utilizado aplicaciones moviles con teméatica ecuatoriana?

4. (Le agradaria que se implemente una aplicacién movil interactiva con tematica
ecuatoriana?

5. (Cuanto estaria dispuesto a pagar por una aplicacion movil?

lustracion 19: Modelo de la Entrevista
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5.02.02.01.03. Tabulacion entrevista

1. ¢Conoce usted lo que es una aplicacién movil?
Dos jovenes de ambos géneros de 13 y 14 afios respondieron que conocen perfectamente lo
que es una aplicacion maévil y argumentaron que conocian distintos tipos que les llamaban la
atencion.
2. ¢Considera usted importante la utilizacion de una aplicacién movil para difundir
la musica ecuatoriana?
Ambos jévenes afirmaron que les parece importante la utilizacion de aplicaciones mdviles
para dar a conocer la masica tradicional ecuatoriana ya que se habla muy poco de ellay les
gustaria aprender.
3. ¢Ha utilizado aplicaciones mdviles con temética ecuatoriana?
Ninguno de los dos jovenes entrevistados habia usado una aplicacion moévil con una temética
nacional
4. ¢Le agradaria que se implemente una aplicacion movil interactiva con tematica
ecuatoriana?
Ambos jovenes afirmaron que les agrada la idea de la creacién de una aplicacion con tematica
nacional, es una idea nueva que non probado.
5. ¢Cuénto estaria dispuesto a pagar por una aplicacion movil?

Uno de los jovenes afirmo que le gustaria que fuera una aplicacién gratuita para poder descargar
libremente, mientras que el segundo joven afirmo que por una version completa de la aplicacion

llegara a pagar hasta 1 dolar.
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5.02.02.01.04. Resultado de la Observacion
Después de una investigacion directa con el Grupo Objetivo se llego a la conclusion de que

hay muy poco o casi nulo conocimiento de la masica tradicional ecuatoriana de mismo modo
en las tiendas de aplicaciones no existen aplicaciones que tengan una tematica nacional.
En conclusién después de dicha observacion se concluy6 que el proyecto tiene factibilidad su

realizacion.

5.02.02.01.05. Resultado Focus Group
Al reunir a varios chicos en el rango de edades se concluye que los jovenes de estas edades

son mas susceptibles a la interactividad de esta manera se sienten més atraidos y brindan mas

atencion al contenido que se transmite.

5.03. Formulacion del Proceso de Aplicacion

La propuesta va a ser implementada en el sector norte de la ciudad de Quito como un
medio audiovisual como apoyo a la educacion cultural de jovenes, innovando en el campo de
la ensefianza ya que los jovenes son mas susceptibles a la interactividad y aprovechando la

tecnologia con dispositivos inteligentes.

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.



5.04

Cordillara

| CBRBILLERR 8 gréfico 58

. Desarrollo

En primer lugar se realizara la vectorizacion de los personajes y de la interfaz de la
aplicacion en el programa Adobe Illustrator.

En segundo lugar cada ilustracion vectorial sera llevada a Adobe Photoshop donde se
colocaran filtros, sombras para darle un toque mas interesante a la aplicaciéon y a sus
personajes.

En tercer lugar se procedera a importar cada ilustracion al programa Adobe Flash
Professional.

Ya en Flash Profesional se procederé a animar cada personaje, fondo y ventana de la
aplicacion.

En Flash mismo se utilizara Action Script para poder brindarle una funcion especifica
a los personajes botones, etc.

Por altimo, se procede a la exportacion de los archivos hacia el movil para la correcta

instalacion.

5.04.01. Contenidos

Introduccion logotipo Ecuamusic
Ventana de precarga

Ventana de menu

Género Musical Pasillo

Genero Musical Bomba Ecuatoriana
Geénero Musical Capishca

Ventana de informacion
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5.04.01. Mapa de Contenidos

Género musical

Pasillo

Género musical

Intro Albazo

Ecuamusic
Ventana de Precarga
boton play

Género musical

Bomba Ecuatoriana

—  Botdn Fan Page

llustracion 20: Mapa de contenidos

5.05. Disefio de la Interfaz
5.05.01. Imagen Corporativa
llustracion 21: Imagotipo EcuaMusic

EcuaMusic

Escuchando al Ecuador

Elaborado por: Andrés Maldonado

59

Juego con el
personaje

Juego con el

personaje

Juego con el
personaje

Redireccion a la Pagina
de Facebook
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Para la imagen Corporativa del producto se propone un “IMAGOTIPO”, ya que el isotipo y
la tipografia pueden funcionar por separado sin crear confusion en el Grupo Objetivo tomado
en cuenta formar redondeadas comenzando con un circulo principal para el isotipo ya que es
un producto para Quito es una empresa sin fines de lucro, también una linea que atraviesa el

circulo en forma de ondas que representan a la musica entrelazandose.

Siendo esta una forma facil de recordar y llamativa para el grupo objetivo.

5.05.01.01. Estructura Visual del Isotipo

llustracion 22: Isotipo EcuaMusic

17,43 cm

829 cm

Elaborado por: Andrés Maldonado

5.05.01.02 Estructura Visual de la tipografia
llustracion 23: Tipografia EcuaMusic

13,09 cm

{EcuaMusic

Elaborado por: Andrés Maldonado
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5.05.01.03. Estructura Visual del slogan
llustracion 24: Slogan EcuaMusic

|- - 1

LIy
[ﬁscuchando al ECUOdOf“ 1
T I 1039 cm

Elaborado por: Andrés Maldonado

5.05.02. Tipografia
QUANTIFY (Regular)
A-B-C-D—E-F-G-H-1-J-K-L-M-N-O-P-Q-R-
S=-T-U-V-W=X-Y-Z
a-b—c—d—e—f—g—h—i—j—k—l-m—n—o—p—-q-r—s—
t—U—-V-Ww-X-y-2

123456783900 #SZ&/ 0=7;
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Eight One (Regular)
A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P-Q-R-S-T-U-W-X-Y-Z
123456780 #$%&/()="?¢,

Se eligio tipografia Sans-Serif o palo seco para obtener una mejor legibilidad de la marca
hasta en pequefios tamarfios, al tener mejor visualizacion es mas comercial y transmite
modernidad, seguridad y minimalismo, Esto se realiza para el nombre principal como pare el
slogan del imagotipo.

5.05.03. Colores (Teoria del Color)
llustracion 25: Cromatica del Imagotipo

C: 88% C: 00%

M:00% | 00 wiggo, | RO1YY
G- 161 G: 71
Y:41% B: 163 Y:91% B- 38
K:00% | K:00% | =
HEXADECIMAL HEXADECIMAL
42A1A3 Ch4726

Elaborado por: Andrés Maldonado

El “Imagotipo” tendra dos colores el celeste que representa confianza, seguridad, estimula la
productividad, la tranquilidad y en especial la tecnologia que se enfoca a la orientacién del
Grupo Objetivo, Como color secundario se elige el color naranja que es usado usualmente
para representar impulso de obtencion inmediato, alegria y confiabilidad y al estar unido con
el azul/celeste representa una marca llamativa ya que ambos colores se estrechan directamente

entrelazados.
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5.05.04. Botones

Los botones que se van a utilizar tendran una forma cuadrangular con las puntas redondeadas

con una animacion simple para no cargar el peso visual del usuario cada boton tendré el nombre

de lo que se refiere.

lustracion 26: Botdn MUsica Bomba

Boton

Musica bomba

Boton

Mdsica pasillo
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lustracion 28: Boton Musica Albazo

Boton

Musica albazo

llustracion 29: Boton Fan Page

- FANPAGE

Elaborado por: Andrés Maldonado

lustracion 30: Botdn inicio

Boton

Inicio

Escuchrgndo al Ecuador

Elaborado por: Andrés Maldonado
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llustracion 31: Menu Principal

Botdn
Movimiento de Personaje

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 32: Botones Regreso a mend

Botones
Regreso a menu

Elaborado por: Andrés Maldonado

5.05.05. Personajes
llustracion 33: Personaje Musica Pasillo

Género Pasillo
Nombre: Julio Jaramillo (JJ)
Sexo: Masculino
Idioma: Espaiiol
Nacimiento: Guayaquileio

Perfil Psicoldgico:

Apodado el ruiseiior de américa un excelente
representante del pasillo ecuatoriano un
género muy formal que expresa amor o una
linda vivencia.

Elaborado por: Andrés Maldonado
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llustracion 34: Personaje Musica Bomba Ecuatoriana

Género Bomba del Chota
Nombre: Zoila Espinoza
Sexo: Femenino
Idioma: Espaiiol
Nacimiento: Valle del Chota
Perfil Psicolégico:

Apodada Mama Zoila una gran exponente del baile
de la bomba una mujer muy alegre destacada por
sus movimientos sensules al bailar siempre con su
vestido largo siempre con colores diferentes y su
infaltable botella de Aguardiente

BN GO

= e
Mot I B
§ED e pees

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 35: Personaje Musica Albazo

estida con falda larga de
dornos florales hecho a

Elaborado por: Andrés Maldonado
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5.05.06. Reticula

La aplicacién movil constara de una reticula ordenada y simétrica, esto facilitara su
entendimiento para el usuario y el posicionamiento de los objetos por parte del creador de
contenidos, como esté disefiado para una tablet o un Smartphone el escenario completo tendra
una dimensién de 800x400pXx, en el extremo izquierdo hay un botdn de regreso al menu con
una dimension de 118x58 px y el encabezado con una dimension de 440x55px.

lustracion 36: Pantalla Reticula General

Boton: Encabezado:
118x58 440x55
Escenario:
800x400
Contenido:
781x321

Elaborado por: Andrés Maldonado

5.05.07. Produccién

La aplicacion movil esta compuesta de varias pantallas al inicio compuesto por dos pantallas
de inicio, la primera conformada por el Imagotipo, la segunda por un botén de play y los
personajes, la tercera con iconos que seran los ingresos a los juegos respectivos las siguientes
tres pantallas corresponden a los videojuegos, la pantalla siguiente conforma una ventana de
informacion sobre los ritmos que se encuentran en la aplicacion y la tltima ventana

corresponde a un boton que redirige hacia la fan page.
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llustracion 37: Pantalla Precarga

EcuaMusic

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 38: Pantalla Inicio

foseswaous

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 39: Pantalla menu

g MENU DE SELECCION

Elaborado por: Andrés Maldonado
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llustracion 40: Pantalla juego pasillo

V- Genero Pasillo

Elaborado por: Andrés Maldonado

5.05.08. Programacion

llustracion 41: Codigo cambio de Pantalla/Escena

T | IR RN s — =

|

LTy
FLP AEH ©
~
H
FINEICECIT

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 42: Codigo Escenario

= B ‘-., ;;ﬂ,,‘,.‘,‘,, ] '-’—T——Tm\ -GK;\

BrrlenrBa

Elaborado por: Andrés Maldonad
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llustracion 43: Codigo Movimiento del personaje 1/3

FINBIECICT B

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 44: Codigo Movimiento del personaje 2/3

Elaborado por: Andrés Maldonado

llustracion 45: Codigo Movimiento del personaje 3/3

Elaborado por: Andrés Maldonado
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5.05.09. Navegacion
La aplicacion mdvil esta disefiada para el manejo libre y sencillo para establecer un

entendimiento facil para el usuario constando de audio y movimiento para la interaccion
continua del mismo y asi mismo cumplir con el objetivo que es lograr que los jovenes se

familiarices con la mUsica ecuatoriana de una manera mas entretenida.

5.05.10. Servicios

La aplicacion movil EcuaMusic tiene como principal servicio el lograr familiarizar a los
jovenes de la ciudad de Quito sobre la masica tradicional ecuatoriana y de esta manera
restablecer los valores musicales que se han ido perdiendo con el paso del tiempo.

5.06. Marketing y Difusion
5.06.01 Brief Publicitario

La camparia publicitaria tiene como objetivo principal, el difundir la mdsica ecuatoriana en los
jévenes de 12 a 15 afios de la ciudad de Quito a traves de una aplicacién mavil, incentivando a

los jovenes a descargar y utilizar la aplicacion.

5.06.02 Identificacion del Grupo Objetivo
La campafia publicitaria de la aplicacion ECUAMUSIC tiene un Grupo Objetivo determinado,

comprendido en jovenes de género masculino y femenino de posicion socioeconémica media y

media alta con edades entre 12 a 15 afios del sector norte del Distrito Metropolitano de Quito.

e Mision
La empresa que desarrolla ECUAMUSIC plantea como mision el difundir la musica
ecuatoriana y restablecer la cultura musical en los jovenes, aprovechando medios tecnolégicos
modernos y vinculandolo a la educacién de los jovenes.

e VisiOn
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Se considera a futuro ser una de las aplicaciones méas descargadas con tematica ecuatoriana a

nivel nacional por jovenes de todas las edades.

5.06.03 Campana Publicitaria
5.06.03.01 Problemas Comunicacionales

e Problemas de Informacion
La aplicacion mavil al ser un producto nuevo en el mercado, se desconoce por completo las

caracteristicas y los beneficios que brinda al Grupo Objetivo.

e Problema de Persuasion
La aplicacion movil no posee ningun tipo de estrategia de para convencer, por el cual el usuario

no se sentira atraido en descargar dicha aplicacion.

e Problemas de Posicionamiento
Al ser un Producto nuevo que se implementard en el mercado no posee ningin tipo de

posicionamiento por lo que es desconocido para el usuario en general.

e Problema de Mantenimiento
La aplicaciébn moévil no presenta ninguna estrategia de mantenimiento en vista que es un

producto nuevo no genera recuerdo en la mente del Grupo Objetivo.
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5.06.03.02 Objetivos Comunicacionales

e Informacién
Brindar informacion al Grupo Objetivo acerca de los beneficios que brinda la aplicacion al

usuario.
Medio: Fan Page, Instagram.

e Persuasion

Convencer al grupo Objetivo mediante estrategias que motiven a descargar la aplicacion.

Medio: YouTube.

e Posicionamiento
Posicionar de manera eficaz la imagen corporativa de ECUAMUSIC para capturar la atencion

del Grupo Obijetivo.
Medio: Afiche

¢ Mantenimiento
Mantener en la frecuentemente en la memoria la imagen corporativa de la aplicacion

Medio: P.O.P, Roll Up.
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5.06.04 Estrategia Creativa

Beneficio racional: Diversion, Interactividad

Mensaje bésico: Diviértete con la musica ecuatoriana
Tono: Indiferente

Estilo: Juvenil

Insight: A jugar con la musica ecuatoriana

Eje de Campafia: Interactia con la musica ecuatoriana

Slogan: Escuchando al Ecuador

Reason Why

e Beneficio
Se determind que los beneficios sean: La diversion y la interactividad, tomando en cuenta que

al poseer esta aplicacion es lo primero que se transmitira a los jovenes.

e Mensaje Basico
Se escogid “diviértete con la musica ecuatoriana”, ya que la principal caracteristica de la

aplicacion es brindar diversion mientras interactdan con la masica.
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e Tono
Se eligid un tono indiferente, en vista que no busca la competencia con otras aplicaciones solo

brindar un servicio.

e Estilo
Se determind un estilo juvenil ya que el Grupo Objetivo definido posee edades entre 12 a 15

afos de edad.

e Insight
De definié “A jugar con la musica ecuatoriana”, de esta manera se resume el objetivo de la

aplicacién movil.

e Eje de Campafia
Se determind que “Interactta con la musica ecuatoriana” sea el eje de campaia en vista que

las artes visuales estaran vinculadas a este beneficio.

e Slogan: Escuchando al Ecuador.

5.06.05 Analisis F.O.D.A

Tabla 18: Analisis FODA

o Fortalezas
Como fortaleza tenemos que la aplicacion al ser un producto novedoso y al ser de libre acceso

en linea tendra una buena distribucion masivamente.
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La oportunidad percibida es que al ser distribuida gratis en el mercado de aplicaciones facilita

la obtencion y difusion de la App

e Debilidades

La debilidad percibida es que aunque una gran mayoria de usuarios poseen sistema Android,

existe otro porcentaje que posee iPhone y no tendran acceso a la aplicacion.

¢ Amenazas

El costo para realizar una App es muy alto y de esta manera no es facil contratar para realizar

acogida entre los jovenes.

Fortalezas Debilidades
La Aplicacion movil “ECUAMUSIC” es un Tiene algunas limitaciones ya que
Andlisis producto novedoso y nuevo que al ser subido en por ahora solo los usuarios de
Interno linea serd distribuido masivamente con una buena Android podran tener acceso a ella.

Oportunidades Amenazas
La aplicacion mavil sera distribuida gratis en los Los costos para realizar una
Analisis mercados de aplicaciones lo que facilita su aplicacion movil son bastante
Externo obtencion y esparcimiento. elevados el igual que en la Play
Store.

una aplicacion de este estilo.

5.06.06 Plan de medios

e Medios Principales
Fan Page / Instagram

e Medios Secundarios
Youtube / Afiche

e Medios Auxiliares

P.O.P/Roll Up

5.06.07 Presupuesto de produccion

e Medios Principales
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Tabla 19: Presupuesto Fan Page
Detalle Valor Diario Dias al mes Inversién
Fan Page $2 30 $60
Disefio  Perfil 'y $90
portada
Disefio artes $35
TOTAL $185
Tabla 20: Presupuesto Instagram Count
Detalle Valor Diario Dias al mes Inversién
Instagram Count $1 30 $30
Disefio perfil Int. $70
Disefio artes Int. $30
TOTAL $130
e Medios Secundarios
Tabla 21: Presupuesto Youtube Count
Detalle Valor Diario Dias al mes Inversién
Youtube Count $1 30 $30
Disefio perfil YT $20
Disefio video YT $120
TOTAL $170
Tabla 22: Presupuesto Afiche
Detalle Valor Cantidad inversion
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Afiche $35 1 $35
Impresion Afiche $3,00 3 $9,00
TOTAL $44
e Medios Auxiliares
Tabla 23: Presupuesto Roll Up
Detalle Valor Cantidad Inversion
Disefio Roll Up $35 1 $35
Roll Up $75 1 $75
TOTAL $110
Tabla 24: Presupuesto Material POP
Detalle Valor Unitario Cantidad Inversion
Llaveros acrilico $2 3 $6
Camisetas $1,50 3 $4,50
Gorra $1.50 3 $4,50
TOTAL $15

Total Presupuesto de Produccion: $654

5.06.08 Presupuesto de Pautaje

e Medios Principales
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Tabla 25: Pautaje Fan Page
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Detalle Valor Cantidad Inversion
Fan Page $2 30 $60
TOTAL $60
Tabla 26: Pautaje Instagram Count
Detalle Valor Cantidad Inversién
Instagram Count $1 30 $30
TOTAL $30
e Medio Secundario
Tabla 27: Pautaje YouTube Count
Detalle Valor Cantidad Inversion
YouTube Count $1 30 $30
TOTAL $30
Tabla 28: Pautaje Afiche
Detalle Valor Cantidad Inversion
Afiche $35 1 $35
Impresion Afiche $3 3 $9
TOTAL $44
e Medios Auxiliares
Tabla 29: Pautaje Material POP
Detalle Valor Cantidad Inversién
Llaveros Acrilico $2 3 $6
Camisetas $1,50 3 $4,50
Gorra $1,50 3 $4,50
TOTAL $15
Tabla 30: Pautaje Roll Up
Detalle Valor Cantidad Inversion
Roll Up $75 1 $75
Disefio Roll Up $35 1 $35
TOTAL $110
5.03.09 Flow Chart
Tabla 31: Flow Chart
FLOW CHART
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Medios Principales Inversion
Fan Page $60
Instagram Count $30
Total $90

Medios secundarios

Youtube Count $30
Afiche $44
Total $74

Medios Auxiliares

Material POP $15

Roll Up $110

Total $125

Subtotal de Pautaje $289

Total de Produccion $654

Pautaje + Produccion $943

10% imprevistos $94,3
Total de la Camparia $1037,3

5.06.10 Artes Graficos

e Medios Principales

Fan Page
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llustracion 46: Fan Page

»»»»»

EcuaMusic
Ecuamusic

Elaborado por: Andrés Maldonado
Instagram Count

llustracion 47: Instagram Count

© | Instagam

EcuaMusic

Elaborado por Andrés Maldonado B
YouTube Count

I_Iustracic’)n 48: YouTube Count

o @
Dtlabe o

L

Ecusmusic App = B

PRNCIPAL
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Elaborado por: Andrés Maldonado

Afiche

llustracion 49: Afiche
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Escuchando al Ecuador
Elaborado por: Andrés Maldonado

Roll Up

llustracion 50: Roll Up

Elaborado por: Andrés Maldonado

DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL
CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES
DE 12 A 15 ANOS EN LA CIUDAD DE QUITO.

82



uuuuuuuuu

| CBRBILLERR 8 gréfico 83

CAPITULO VI

6.  Aspectos administrativos

6.01. Recursos
6.01.01 Recursos Técnicos

e Conocimientos de disefio
e Conocimiento en software de adobe Cs6 y Microsoft
e Conocimiento de animacion 2D y programacion

6.01.02 Recursos Tecnoldgicos
e Laptop Asus Intel(R) Cpu N2840 @ 2,16 GHz, Memoria Ram 2,00 GB Sistema

Operativo 64 bits, procesador x64
e Disco duro extraible 500 GB
e Software de disefio Adobe Illustrador, Adobe Photoshop, Adobe Flash
e Internet
e Adobe Illustrator Cs6
e Adobe Photoshop Cs6
e Adobe Flash Cs6

e Adobe Audition Cs6

6.01.03 Humano

e Kevin Andrés Maldonado Narvéez (Investigador).
e Lcd. Gabriela Hurtado (Tutora)

e Msc. Diego Trujillo (Lector)
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6.01.04 Econdmico
e Transporte: Bus publico
e Materiales: Lapiz, esfero, hojas, borrador, corrector
e Alimentos: Agua, Comida.
6.02 Presupuesto
6.02.01 Gastos Operativos
Tabla 32: Gastos
VALOR FINANCIACION
Valor Cantidad | Universidad | Empresa Estudiante | Total
Unitario
1. BIBLIOGRAFIA
a) Fotocopias. $0,02 20 X $0,40
b) Internet. $27,00 4 X $108,00
c) Transporte $0,25 17 X $4,25
2. EXPERIMENTACION
(a) Laboratorios y equipos | $1,50 2 X $3,00
Nuevos.
3. ANALISIS Y MANEJO
DE INFORMACION
a) Computador $1,00 10 X $10,00
b) Software especializado. | $10,00 1 X $10,00
c) Digitacion $0,00 1 X 0,00
5. DOCUMENTO FINAL
a) App digital $0,00 0 X 0,00
b) Anillado $1,50 2 X $3,00
c) Impresion. $0,10 200 X $20,00
d) Empastes. $20,00 2 X $40,00
6. COSTOS PERSONAL
a) Diseflador $200,00 |1 X $200,00
b) Programador $300,00 |1 X $300,00
c) Elaboracion. $100,00 |1 X $100,00
d) Evaluacidon (Propuesta, $30,00 2 X $60,00
Proyecto terminado).
e) Otros. $20,00 1 X $20,00
TOTAL $878,65
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6.02.02 Aplicacion del proyecto
Tabla 33: Aplicacion del Proyecto

VALOR FINANCIACION
Valor | Cantidad | Universidad | Empresa | Estudiante | Total
Unitario

Software especializado. 20,00 10 X 200,00
Impresion flyer 0,08 1000 X 80,00
Impresion Afiche 0,50 500 X 250,00
Roll up. 60,00 1 X 60,00

Redes sociales 2,00 4 X 8,00
Pruebas de calidad 20,00 5 X 100,00
TOTAL 698,00
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6.03. Cronograma
Tabla 34: Cronograma
. Tiempo
Actividad Resp. Resultados Esperados
MES Semana
Antecedentes | Investigador Agosto X Informacion recopilada de la
investigacion.
Anélisis de Determinar los agentes que
Investigador Agosto | X acttian directamente sobre el
Involucrados
proyecto.
Fijar en el proyecto los
Problemas y problemas que se encontraran en
. Investigador Agosto | X el transcurso del proyecto y los
Objetivos i
objetivos que ayudaran a
resolverlo.
Analisis de Estipular las alternativas y las
. Investigador | Septiembre | X actividades a realizarse en el
Alternativas
proyecto.
Maquetar, Bocetar, disefiar la
La Propuesta Investigador Septiembre X propuesta que servira para
solucionar el problema
Aspectos Determinar los gastos que se
o Investigador Octubre | X obtendran mientras se desarrolla
Administrativos
el proyecto.
Conclusiones Concretar las conclusiones
y encontradas después de
_ Investigador Octubre X desarrollar el proyecto, y las
Recomendacion .
recomendaciones a tomarse para
es futuros proyectos
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CAPITULO VII

Conclusiones y recomendaciones

7.01. Conclusiones

Al concluir el proyecto titulado Disefio y creacion de una aplicacion movil audiovisual para el

conocimiento y difusién de la musica tradicional ecuatoriana en jovenes de 12 a 15 afios en la

ciudad de Quito, se concluye lo siguiente:

Se considera que los jovenes se encuentran mas interesados en escuchar la musica
ecuatoriana tradicional a traves de medios tecnolégicos principalmente por medio de
aplicaciones moviles.

Los jovenes de 12 a 15 afios del norte de la ciudad de Quito estan mas motivados en
descargar aplicaciones mdviles con tematica nacional mientras sea interactivo para
captar mejor su atencion.

Hay que tomar en cuenta que las aplicaciones maviles deben ser actualizadas
constantemente de acuerdo como avanza la tecnologia, para no caer en la monotonia y
aburrimiento hacia el Grupo Objetivo

Es muy bueno que se aprovechen la tecnologia para la difusion de la cultura
tradicional ecuatoriana ya que influencia de manera positiva a la instruccion de los
jévenes en valores nacionales.

La estrategia de campafia funciond de manera satisfactoria captando la atencion del

Grupo Objetivo seleccionado.
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7.02. Recomendaciones

Una vez formuladas y planteadas las conclusiones, se sugiere como recomendaciones las

siguientes

e Después de haber implementado el proyecto se recomienda ampliar la cantidad de
géneros musicales y mas culturas nacionales presentes en la aplicacion para seguir
instruyendo a los jovenes sobre la riqueza del Ecuador.

e Después del éxito obtenido en la realizacion del siguiente proyecto se recomienda
expandir el Grupo Objetivo para llegar a mas personas implementando nuevos juegos,
actividades y personajes.

e Envista que la descarga de este producto fue satisfactoria al no poner precio en los
mercados de aplicaciones se recomienda mantener la gratuidad para obtener la
aplicacion.

e Es muy importante que los que se mantenga la interactividad en los futuros proyectos
ya que de esta manera se obtienen mejores resultados para no caer en la monotonia.

e Serecomienda siempre seguir un orden en la en la campafia publicitaria para no

abrumar al Grupo Objetivo y se consiga un resultado opuesto al deseado.
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Quito, 04 de Diciembre de 2018

De nuestra consideracion:

Por la presente notificamos a ustedes, que nuestra empresa Colibri Disefio y Publicidad,
apoya la realizacion del proyecto, “DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION
MOVIL AUDIOVISUAL PARA EL CONOCIMIENTO Y DIFUSION DE LA
MUSICA TRADICIONAL ECUATORIANA EN JOVENES DE 12 A 15 ANOS EN
LA CIUDAD DE QUITO?”, llevado a cabo por Kevin Andrés Maldonado Narvaez con
nimero de ID, 1722257704, en el periodo agosto 2018 a diciembre2018.

Declaramos conocer, aceptar los términos y condiciones previstas para la implementa-
cién del Proyecto, estando conformes con todas aquellas actividades que se prevean
realizar con nuestro apoyo.

Sin otro particular, saludamos a ustedes atentamente,

Gabriela Michelle Ponce Andrade
Gerente General

Oficinas Colibri Publicidad
0987496891
publicadcolibri@hotmailcom

W(
erente General

141930539 -1

]
0969054217 / 0987496891
publicadcolibri@hotmail.com
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Urkund Analysis Result

Analysed Document: tesis4.docx (D43138461)
Submitted: 10/27/2018 2:26:00 AM
Submitted By: publicadcolibri@hotmail.com
‘Significance: 1%

Sources included in the report:

tesis-Javier.pdf (D23800724)
trabajo de titulacion facso NORBERTO VARGAS MARMOL.pdf (D34547939)

Instances where selected sources appear:

2
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DISENO Y CREACION DE UNA APLICACION MOV )
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@l CoRtuTERa

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA
DISENO GRAFICO

ORDEN DE EMPASTADO

Una vez verificado el cumplimiento de los requisitos establecidos para el proceso de Titulacion,
se AUTORIZA realizar el empastado del trabajo de titulacion, del alumno(a) KEVIN ANDRES
MALDONADO NARVAEZ, portador de la cédula de identidad N2 1722257704, previa validacion
por parte de los departamentos facultados.

Qum 28 de noviembre del 2018 < ' LN
S 28 NOV 2043
26 10V /46 40
77/ ‘COORDINACION FRACTICAS
oy v S S Ing. Samira Villalba

PETITUTO TECNOLOE! (0 SUPERIOR

& CORDILLERA”

CONSEMBITL AL
B 47 L
= ///I'II///;/ ’,‘
ALl D 7
B

Ing. William Parra
BIBLIOTECA
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