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Capitulo I

Antecedentes

1.01.- Contexto

En las antiguas generaciones se contaba solamente con libros, laminas
educativas, y algunos materiales de apoyo para la educacion basica de los nifios y
nifias, los cuéles para la ensefianza de dicha época eran suficientes pero no
cumplian con las expectativas para una educacion adecuada para un futuro

prometedor para todas las futuras generaciones de ese entonces.

La mayoria de padres de familia, profesores y sociedad en general tienen
conflictos por el desinterés de los nifios al momento de aprender, ya que ellos no
cuentan con un material creativo que logre impactar en ellos el valor de la
educacion sin tener que presionarlos para que aprendan, en las diferentes unidades
educativas se ha comprobado que necesitan obligatoriamente emplear nuevas
técnicas para la educacion y que ademas sea de facil comprension adecuada

especialmente para los nifios.

1.02.- Justificacion

Por los motivos ya mencionados se ha realizado una investigacion de campo en
la Unidad Educativa Chavalitos Garden para comprobar si existe el suficiente

material didactico acorde al que se estd realizando en este proyecto y se ha notado
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que no hay el suficiente material de apoyo, motivo por el cudl los maestros que
ensefian en dicha unidad educativa no estan al tanto de las diferentes maneras o
practicas de ensenanza en la educacion bésica, lo cudl retrasa el desarrollo
intelectual de los nifios, es por eso que se estd creando este proyecto para un
mejor desenvolvimiento académico de los nifios que asisten a esta unidad

educativa.

El CD. interactivo soluciona muchos problemas de aprendizaje de los nifios ya
que contiene gran cantidad de informacion e imagenes de facil comprension al
gusto y atencion de los niflos que se forman en esta unidad educativa, este CD
abarca el contenido que necesitan los nifios del primer afio de educacion basica
por que facilita el aprendizaje de los nimeros, abecedario y vocales lo cudl es
muy importante que aprendan rapidamente en la edad que ellos se encuentran para

poder desempenarse de mejor forma en los niveles superiores de educacion.
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1.03.- Definicion del problema central (Matriz T).

Tabla No. 1 Matriz T

_ Situacién Actual Situacion Mejorada

Desinterés de las
autoridades locales
por implantar
material didactico
suficiente

Insuficiente material
didactico que insentive
el aprendizaje de los
nifos

Motivacion de los nifios y nifias
por un buen aprendizaje

Fuerzas Impulsadoras Fuerzas Bloqueadoras

Material didactico sin el
suficiente contenido

Ministerio de Educacion
y Cultura del Ecuador

Campaiias de
concienciacion para el
aprendizaje de los nifios

Poco interés por parte del estado
ecuatoriano

Desmotivacion de futuros
profesionales para la creacion de
nuevas técnicas de ensefianza

Apoyo al desarrollo de
proyectos de enseianza
basica

Desinterés de los medios de
comunicacion para promover una
buena educacion

Programa para insentivar
la educacion de calidad

No existe concienciacion social
sobre el problema de la mala
educacion

Interés de los padres
promover la eduacion
que sus hijos se merecen

Aplicacién de valores y
buenos modales en los
ninos

Los nifios no se interesan por
atender las clases que dictan sus
maestros

Tabla: N° 1
Elaborado por: Victor Chagiay
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Capitulo 1T

Analisis de Involucrados

4.01.- Mapeo de Involucrados.

Figura No. 1: Mapeo de Involucrados

Investigador.

Ministerio de Profesores de la unidad
Educacion y Cultura. educativa.

Creaciéon de un
CD Interactivo
enfocado para nifos de
primer nivel de educacién
basica, para la unidad
educativa CHAVALITOS
GARDEN ubicada en el
sector Sur de Quito.
Estudiantes de la

R — unidad educativa.

Autoridades de la
unidad educativa.

Figura: N° 1
Elaborado por: Victor Chagiiay
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2.02.- Matriz de analisis y seleccion con los involucrados

Tabla No 02: Matriz de analisis y seleccion de involucrados

ACTORES Interés sobre | Problemas Recursos, Interés Conflictos
INVOLUCRADOS | el problema. | Percibidos. mandatos y sobre el potenciales.
capacidades. | proyecto.
Incentivar el | Recopilacion | Humano. Resolver las | Escaza
Investigador. aprendizaje de Creativo. necesidades | informacion al
de los nifios informacién. | Tecnoldgico. | de los nifios | alcance.
de la unidad Social. para su
educativa. Econdémico. | ensefanza.
Informatico.
Perfeccionar | Escasez de humano. Instruirse Bajo nivel de
Profesores de la su método de | material de sobre informacion.
unidad educativa. enseflanza. apoyo para Social. nuevos
la métodos
ensefianza. educativos.
Tener a su Necesidad Incremento | Desconocimiento
Estudiantes de la alcance de material Cultural. de material | de ensefanza de
unidad educativa. material de apoyo. de apoyo forma interactiva
didactico de Social. para la y tecnologica.
facil enseflanza.
comprension.
Implementar | Insuficiente Obtener un | Desinterés de los
Autoridades de la una material Social. material padres por exigir
unidad educativa. educacion tecnologico. interactivo | ala unidad
didactica y adecuado. educativa este
dindmica. tipo de material
educativo
Una Bajo apoyo Conocer Los padres tienen
Padres de familia. educacion de | por parte de | Humano. sobre que trabajar para
calidad para | las nuevas poder sustentar
sus hijos. principales Social. tendencias los costos de vida
autoridades de familiar.
del estado. enseflanza.
Ayudar en el | Demasiadas | Politicos. Dotar a Carencia de
Ministerio de incremento unidades gran credibilidad por
Educacion y de material educativas Social. cantidad de | parte de los
Cultura. didacticoen | con el unidades habitantes de
la unidad suficiente educativas Quito.
educativa. material de Humano. infantiles
apoyo para con
la ensefianza | Cultural. materiales
de los nifios. de apoyo
parala
ensefianza
académica.
Tabla: N° 2

Elaborado por: Victor Chagiay
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EFECTOS

CAUSAS

Capitulo I1I

3.01.- Problemas y Objetivos

Figura No. 2: Arbol de Problemas

=
=

Figura: N° 2.
Elaborado por: Victor Chagiiay
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3.02.- Arbol de Objetivos

Figura No. 3: Arbol de Objetivos

Figura: N° 3
Elaborado por: Victor Chagiiay
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Capitulo IV

Analisis de Alternativas

4.01.- Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones.

Figura No. 04: Matriz de analisis de alternativas e identificacion de acciones.

Figura: N° 4
Elaborado por: Victor Chagiiay
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4.01.01.- Tamaifio del proyecto.

El presente proyecto es grande, ya que esta orientado a una gran cantidad de
estudiantes de la unidad educativa y el proposito de la implementacion de este CD
Interactivo es el aprendizaje de los nifios que asisten dia a dia al establecimiento
educativo. Asi dar a conocer a los padres y a los profesores de que existe una
manera mas actualizada , dinamica y de facil comprension para los nifios, esto se
lograra mediante la creacion de una interfaz que contenga animacion 2D

adaptable a la vista y comprension de los nifos.
4.01.02.- Localizacion del proyecto

El Proyecto a realizarse se encuentra dentro del Distrito Metropolitano de
Quito, en el sector de la Lucha de los Pobres Manzana H, calle ESA y S27

Parroquia La Argelia.

Localizacion del proyecto

Fuente: Google maps
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4.01.03.- Analisis ambiental

El presente proyecto tiene un bajo impacto ambiental, asi lo determina

DIARIO ECOLOGIA en su pagina web, que menciona lo siguiente:

“Usar internet y medios tecnoldgicos también genera contaminacion y es que las
tecnologias de la informacién (TIC) son responsables de 2 por ciento de las
emisiones de gases contaminantes que contribuyen al efecto invernadero.”

(Ecologia, 2013).

Para el sobre que contendra el CD. Interactivo se utilizard Cartulina Plegable #
14, ademas para la difusion del CD. dentro de la unidad educativa se realizara
afiches informativos, los cuéles son necesarios para poder informar la importancia
de este CD. se utilizara Papel Couche de 300gr. y el impacto al medio ambiente es
minimo ya que solamente serd publicidad para usarla dentro de la unidad

educativa.

Podemos concluir que el presente proyecto aporta en cierto grado a la
conservacion del medio ambiente ya que la creacion de un CD Interactivo, evita la
impresion de costosos catalogos, libros, revistas y produccion escrita en general,
con esto obtendremos un impacto positivo hacia nuestro medio ambiente ya que
estamos evitando el uso inadecuado del papel o tintas de impresion que son
perjudiciales para la bidsfera, el uso de la cartulina para el respectivo sobre no

influye en el impacto ambiental ya que por ser un proyecto para una institucion
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educativa, solamente se utilizara un tamafio A3 de cartulina, lo cual no afecta en

ningun sentido al cuidado del medio ambiente, con esto se cumple las normas

sobre la nueva Matriz Productiva actualmente vigente en nuestro pais.

4.02.- Matriz de analisis de impactos de los objetivos.

Tabla No 03: Matriz de analisis de impactos de los objetivos.

Objetivos. | Impactos | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Factibilidad | Total | Categoria
sobre el técnica financiera social politica
propésito
CD.
Interactivo 5 5 4 5 5 24 ALTA
Difusion
sobre el
contenido 5 5 4 5 5 24 ALTA
del CD.
Promover
el uso del
CD.enla 5 5 4 5 4 23 ALTA
Institucion
Tabla: N° 3

Elaborado por: Victor Chagiay
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4.03.- Diagrama de estrategias

Figura No 05: Diagrama de estrategias.

igura: . - Elaborado por: Victor Chagriay
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4.04.- Construccion de la Matriz de Marco Logico.
4.04.01.- Revision de los criterios para los Indicadores.
Tabla No 04: Revision para los Indicadores
NIVEL RESUMEN INDICADOR TEMA
NARRATIVO Cantidad Calidad | Tiempo Lugar Grupo
Social
FIN 1 F1. 75% del 135 alumnos | Optima | 10 Escuela Nifios y
Los nifios grupo de la unidad meses Chavalitos | nifiasde 5 a
brindan todo objetivo educativa Garden, 6 afos,
el interés por ubicadaen | estudiantes
aprender. el barrio de la Escuela
Lucha de Chavalitos
los Pobres Garden.
FIN 2 F 2. 90 % del 180 alumnos | Optima | 10 Escuela Nifios y
La ensefianza | grupo de la unidad meses Chavalitos | nifiasde 5 a
es actualizada | objetivo es educativa Garden, 6 anos,
y de calidad. beneficiado ubicadaen | estudiantes
el barrio de la Escuela
Lucha de Chavalitos
los Pobres Garden.
FIN 3 F 3. 90 % del 180 alumnos | Optima | 10 Escuela Nifios y
Los nifios grupo de la unidad meses Chavalitos | nifiasde 5 a
dedican todo objetivo es educativa Garden, 6 afos,
su tiempo a beneficiado ubicadaen | estudiantes
las actividades el barrio de la Escuela
de Lucha de Chavalitos
aprendizaje. los Pobres Garden.
P1 75% de 140 Optima | 10 Escuela Nifios y
Material comprension estudiantes meses Chavalitos | nifiasde 5 a
didactico y aceptacion captan Garden, 6 afos,
adecuado para | por parte de facilmente el ubicadaen | estudiantes
el aprendizaje | los nifios de la | contenido y el barrio de la Escuela
o de las vocales, | unidad la tematica Lucha de Chavalitos
E abecedario y educativa del CD. los Pobres Garden.
8 numeros de Interactivo
A los nifios de
o] . ~
[~ primer afio de
[=% .z
educacién
basica de la
escuela
CHAVALITOS
GARDEN.
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_ C1 80% de 9 profesores | Optima | 10 Escuela Nifios y nifias
E Suficiente resultados aceptan meses Chavalitos | de 5 a 6 afios,
5 material positivos con | positivament Garden, estudiantes de
didactico la ela ubicadaen | la Escuela
§ interactivo. incorporacion | incorporacid el barrio Chavalitos
S del nuevo n del nuevo Lucha de Garden.
8 material material los Pobres
didactico. didactico.
C2. 70% de Las Optima | 1 Escuela Nifos y
~ Interés por aceptacion principales semana | Chavalitos | niflasdeSa
m parte de las por parte de autoridades Garden, 6 afios,
E autoridades las apoyan la ubicadaen | estudiantes
‘E‘ de la autoridades inclusion del el barrio de la Escuela
o instituciéon del plantel CD. Lucha de Chavalitos
E por proveer interactivo los Pobres Garden.
O de material como
&)
didactico método de
suficiente. ensenanza
- C3. 80% de los 9 profesores | Optima | 1 mes Escuela Nifos y
m Excelente profesores conocen Chavalitos nifias de 5 a
E conocimiento | estan sobre los Garden, 6 anos,
‘E‘ sobre las actualizados modelos ubicadaen | estudiantes
2 nuevas con los actuales de el barrio de la Escuela
s tendencias de | métodos de ensefianza Lucha de Chavalitos
o ensefianza enseflanza los Pobres Garden.
S .
C4. 80% de los 9 profesores | Optima | 1 Escuela Nifos y
Adecuada profesores tienen semana | Chavalitos | nifiasde5 a
;S utilizacién de manejan de la | excelentes Garden, 6 anos,
= la tecnologia. | mejor manera | habilidades ubicadaen | estudiantes
[_% los con el el barrio de la Escuela
% implementos manejo de Lucha de Chavalitos
=4 tecnologicos productos los Pobres Garden.
% con los que tecnologicos
O cuenta la
unidad
educativa
C5. 60% de los 7 profesores | Optima | 10 Escuela Nifos y
g Manejo profesores utilizan el meses Chavalitos | niflasde 5 a
= adecuado del utilizan material Garden, 6 afos,
L% escaso adecuadament | existente en ubicadaen | estudiantes
:CZ> material de ¢ el material la unidad el barrio de la Escuela
& apoyo. de apoyo con | educativa Lucha de Chavalitos
% el que cuenta los Pobres Garden.
@) la unidad
educativa
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Cé6. 20% de las 3 profesores | Optima | 10 Escuela Nifos y
Apoyo por autoridades aseguran meses Chavalitos | niflasde 5 a
parte del del plantel tener apoyo Garden, 6 aflos,
o Ministerio de | dicen tener del ubicadaen | estudiantes
E Educacién y apoyo del Ministerio el barrio de la Escuela
Z, Cultura. Ministerio de | de Lucha de Chavalitos
‘E‘ Educacion Educacion los Pobres Garden.
o en cuanto a
& -,
S obtencion de
8 materiales
de
ensefianza
para los
nifios
A1l 100% del E1CD. Optima | 1 Escuela Nifios y
Utilizar diseflo Interactivo semana | Chavalitos | nifiasde5 a
— colores contara conel | ensu Garden, 6 afios,
- adaptables a manejo de totalidad ubicadaen | estudiantes
a h . .
< lavistadelos | coloresal contara con el barrio de la Escuela
8 nifios. gusto de los el uso Lucha de Chavalitos
Z nifos adecuado de los Pobres Garden.
5 los colores
< adaptables
para los
nifios
A1.2. E1CD. Este material | Optima | 1 Escuela Nifios y
. Creacion de Interactivo didactico semana | Chavalitos nifias de 5 a
a voz en off que | contard con contara con Garden, 6 afios,
a interactie un 60% de voz en off ubicadaen | estudiantes
g para captarla | vozen off que el barrio de la Escuela
= atencion de explicara las Lucha de Chavalitos
= los nifios. actividades los Pobres | Garden.
Sr:) que deben
realizar los
nifios
A13. 100% del La totalidad | Optima | 1 Escuela Nifios y
Utilizar proyecto del proyecto semana | Chavalitos | nifiasde5 a
. tipografia contara con tendra Garden, 6 afios,
o legible. tipografia fuentes ubicadaen | estudiantes
=) legible. tipograficas el barrio de la Escuela
g de facil Lucha de Chavalitos
= observacion los Pobres Garden.
= tanto para
2 los nifios
como para
los
profesores
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A21. E1100% del Los 200 Optima | 1 mes Escuela Nifios y
Realizar una grupo niflos de la Chavalitos | niflasde 5 a
) campaiia para | objetivo unidad Garden, 6 aflos,
~ que los nifios contara con educativa ubicadaen | estudiantes
a tengan informacion estaran al el barrio de la Escuela
g curiosidad sobre la tanto sobre Lucha de Chavalitos
= sobre el importancia en contenido los Pobres Garden.
= contenido del | del CD. del CD.
2 CD. Interactivo Interactivo
como nuevo
método de
aprendizaje
A2.2. E1100% de 4 Carteleras | Optima | 1 mes Escuela Nifios y
Colocar las carteleras de la unidad Chavalitos | nifiasde 5 a
afiches de la educativa Garden, 6 afos,
informativos institucion tendran ubicadaen | estudiantes
N sobre la tendran afiches para el barrio de la Escuela
A importancia informacion informar a Lucha de Chavalitos
% delainclusién | visual sobre el | los padres de los Pobres | Garden.
a8 del CD. CD. los
2 Interactivo. Interactivo. estudiantes
5 sobre la
< importancia
del
contenido
del CD.
Interactivo
A23. 100% del Todos los Optima | 1 Escuela Nifos y
Realizar del proyecto serd | padres de semana | Chavalitos | nifiasde5 a
mismo difundido por | familia que Garden, 6 afios,
o proyectouna | medio deuna | deseen, ubicadaen | estudiantes
S\ aplicacion aplicacion tendran a su el barrio de la Escuela
% instalable en instalable alcance la Lucha de Chavalitos
8 cualquier para equipos aplicacion los Pobres Garden.
= equipo inteligentes instalable
5 inteligente para sus
< para una equipos
educacién modernos
desde los
hogares.
A 3.1 75% de los 130 padres Optima | 1 Escuela Nifos y
Realizar una padres que se | de familia semana | Chavalitos | niflasde5a
_ reunion para interesan seran Garden, 6 afos,
e informar alos | sobre el informados ubicadaen | estudiantes
% padres sobre manejo de del | sobre las el barrio de la Escuela
8 la importancia | material ventajas que Lucha de Chavalitos
= dela interactivo. trae el uso los Pobres Garden.
5 introduccién de este
< de este tipo de material
material de didactico.
apoyo.
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) A3.2. 100% de los 12 Optima | 1 dia Escuela Nifios y
ﬁ Dar maestros profesores Chavalitos | niflasde 5 a
o) informaciéna | seran de la unidad Garden, 6 afios,
g los profesores | capacitados. educativa. ubicadaen | estudiantes
N sobre los el barrio de la Escuela
= beneficios que Lucha de Chavalitos
St) trae el CD. en los Pobres Garden.
su contenido.
A3.3. Al75% delos | A 130 Optima | 1 Escuela Nifios y
) Se realizara padres de los padres de semana | Chavalitos | nifiasde5 a
g capacitaciéna | alumnos familia se les Garden, 6 afios,
o) los padres capacitara ubicadaen | estudiantes
é sobre el sobre el el barrio de la Escuela
= manejo manejo Lucha de Chavalitos
= adecuado de adecuado del los Pobres Garden.
S,:) esta CD.
aplicacion.
Tabla: N° 4

4.04.02.- Seleccion de Indicadores

Tabla No 05: Seleccion de indicadores.

A: Es claro

B: Existe informacion disponible

C: Es tangible y se puede observar

Elaborado por: Victor Chagiay

D: La tarea de recolectar datos esté al alcance y no requiere expertos

E: Es representativo

NIVEL | RESUMEN INDICADOR CLASIFICACION | PUNTAJE | SELECCION
NARRATIVO DE LOS
INDICADORES
A|B|C|D]|E

FIN 1 F1. 75%delgrupo | X | X | X | X | X Optima
Los nifios objetivo
brindan todo
el interés por
aprender.

FIN 2 F 2. 90 %delgrupo | X | X | X | X | X Optima
La enseflanza | objetivo es
es actualizada | beneficiado
y de calidad.
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FIN 3 F 3. 90 % del grupo X | X |X Optima
Los nifios objetivo es
dedican todo | beneficiado
su tiempo a
las
actividades de
aprendizaje.
P1. 75% de X |X|X Optima
Material comprension y
didactico aceptacion por
adecuado parte de los
para el nifios de la
o aprendizaje unidad
E de las vocales, | educativa
& abecedario y
8 numeros de
g los nifios de
primer afio de
educacién
basica de la
escuela
CHAVALITOS
GARDEN.
— C1. 80% de X | X |X Optima
& | Suficiente resultados
E material positivos con la
Z didactico incorporacion
8 interactivo. del nuevo
= material
8 didactico.
C2. 70% de X |X|X Optima
~ Interés por aceptacion por
5 parte de las parte de las
E autoridades autoridades del
%‘1 dela plantel
2 institucion
S por proveer
8 de material
didactico
suficiente.
- C3. 80% de los X |X|X Optima
m Excelente profesores estan
E conocimiento | actualizados
% sobre las con los métodos
o nuevas de ensefianza
E tendencias de
8 ensefianza.
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C 4. 80% de los X |X|X Optima
Adecuada profesores
; utilizacién de | manejan de la
- la tecnologia. | mejor manera
% los
% implementos
& tecnoldgicos
% con los que
o cuenta la
unidad
educativa
- CS5. 60% de los X |X|X Optima
m Manejo profesores
E adecuado del | utilizan
= escaso adecuadamente
g material de el material de
S apoyo. apoyo con el
8 que cuenta el
establecimiento
° ce. 20% de las X |X|X Optima
o Apoyo por autoridades del
Z parte del plantel dicen
% Ministerio de | tener apoyo del
8 Educacién y Ministerio de
= Cultura. Educacion
S
A1l 100% del X |X|X Optima
— Utilizar disefio contara
- colores con el manejo
9: adaptables a de colores al
§ la vista de los | gusto de los
= nifios. nifios
O
<
] A1l2. El CD. X | X|X Optima
a Creaci6n de Interactivo
o voz en off que | contard con un
g interactde 60% de voz en
= para captarla | off
= atencion de
2 los nifios.
. A13. 100% del XXX Optima
o Utilizar proyecto
) tipografia contara con
g legible. tipografia
= legible.
=
O
<
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A2.1. E1100% del X | XX Optima
. Realizar una grupo objetivo
= | campanfa para | contard con
A que los nifios | informacion
g tengan sobre la
= curiosidad importancia del
= sobre el CD. Interactivo
% contenido del | como nuevo
CD. método de
aprendizaje
] A2.2. 100% de las X | X|X Optima
o Colocar carteleras del
o afiches establecimiento
é informativos | contardn con
= sobre el afiches
= contenido del | informativos.
< |cp.
Interactivo
A2.3. 100% del X |X|X Optima
Realizar del proyecto serd
mismo difundido por
o proyecto una | medio de una
o aplicacién aplicacion
% instalable en instalable para
a cualquier equipos
> equipo inteligentes
S inteligente
< para una
educacién
desde los
hogares.
A3.1. 75% de los X |X|X Optima
Realizar una padres que se
) reunién para | interesan sobre
- informar alos | el manejo de
= padres sobre | del material
é la interactivo.
= importancia
= dela
Et) introducciéon
de este tipo
de material de
apoyo.
. A3.2. 100% de los X[ X|X Optima
= Dar maestros seran
) informacién a | capacitados.
g los profesores
= sobre los
) beneficios
2 que trae el
CD. en su
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contenido.
A 3.3.
Se realizara

Al 75% de los XX | X [|X|X 5
padres de los
alumnos

Optima

ACTIVIDAD 3.3.

los padres
sobre el
manejo

esta
aplicacion.

capacitacion a

adecuado de

4.04.03.- Medios de Verificacion

Tabla No 06: Medios de Verificacion.

Tabla: N° 5
Elaborado por: Victor Chagiay

NIVEL RESUMEN INDICADOR MEDIOS DE VERIFICACION
NARRATIVO Fuentes de Método de Método de Frecuencia Responsable
Verificacion | Recoleccion | Analisis de
Recoleccion

FIN 1 F1. 75% del Documentos | Distribucion | Cuantitativo | Mensual Profesores y
Los nifios grupo autoridades
brindan todo objetivo del plantel
el interés por
aprender.

FIN 2 F2. 90 % del Documentos | Investigacion | Cualitativo 10 meses Profesores y
La ensefianza | grupo autoridades
es actualizada | objetivo es del plantel
y de calidad. beneficiado

FIN 3 F 3. 90 % del Documentos | Visual Cualitativo 10 meses Profesores
Los niflos grupo
dedican todo objetivo es
su tiempo a beneficiado
las
actividades de
aprendizaje
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P1. 75% de Documentos | Observacion | Cuantitativo | 1 mes Profesores y
Material comprension alumnos de
didactico y aceptacion la institucion
adecuado para | por parte de
el aprendizaje | los nifios de
o de las la unidad
= vocales, educativa
8 abecedario y
=N numeros de
o s
~ los nifos de
A primer afio de
educacion
basica de la
escuela
Chavalitos
Garden.
_ Cl1. 80% de Documentos | Investigacion | Cuantitativo | 10 meses Profesores y
m Suficiente resultados alumnos de
E material positivos la institucion
%—1 didactico con la
o interactivo. incorporacio
% n del nuevo
o material
© didactico
C2. 70% de Documentos | Observacion | Cuantitativo | 10 meses Autoridades
« Interés por aceptacion del plantel
m parte de las por parte de educativo
§ autoridades las
% de la autoridades
2 institucion del plantel
s por proveer
8 de material
didactico
suficiente.
- C3. 80% de los Documentos | Investigacion | Cualitativo 10 meses Profesores
m Excelente profesores de la unidad
; conocimiento | estan educativa
2 sobre las actualizados
2 nuevas con los
S tendencias de | métodos de
8 ensefianza. ensefianza
C4. 80% de los Visual Observacion | Cualitativo 10 meses Profesores y
Adecuada profesores autoridades
A utilizaciéon de | manejan de de la unidad
E la tecnologia. | la mejor educativa
[_% manera los
% implementos
& tecnologicos
% con los que
O cuenta la
unidad
educativa
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C5s. 60% de los Visual Observacion | Cualitativo 10 meses Profesores
- Manejo profesores de la unidad
m adecuado del | utilizan educativa
; escaso adecuadame
m material de nte el
% apoyo. material de
E apoyo con el
o que cuenta el
© establecimie
nto
© Cé. 20% de las Documentos | Investigacion | Cuantitativo | 10 meses Autoridades
m Apoyo por autoridades del plantel
; parte del del plantel educativo
‘2‘ Ministerio de | dicen tener
2 Educacion y apoyo del
S Cultura. Ministerio
o de
“ Educacion
— Al.l. 100% del Visual Observacion | Cualitativo 10 meses Disefniador
- Utilizar disefio Gréfico
% colores contara con
a8 adaptables a el manejo de
2, la vista de los | colores al
S nifios. gusto de los
< nifios
~ A12. EICD. Audicion Auditiva Cualidad 10 meses Disenador
— Creacion de Interactivo Grafico
% voz en off que | contard con
a8 interactue un 60% de
2 para captar la | voz en off
3 atencion de
< los nifios.
A A 1.3. 100% del Documentos | Observacion | Cualidad 10 meses Disefniador
< Utilizar proyecto Grafico
= o tipografia contara con
E — legible. tipografia
Sé legible.
A2.1. E1100% del | Documentos | Publicidad Cuantitativo 1 mes Disefniador
Realizar una grupo Grafico
. campaiia para | objetivo
~ que los nifios | contara con
=) tengan informacion
g curiosidad sobre la
= sobre el importancia
2 contenido del | del CD.
2 CD. Interactivo
cOmo nuevo
método de
aprendizaje
. A22. 100% de las | Documentos | Publicidad Cuantitativo 10 meses Disefniador
3 Colocar carteleras Grafico
o) afiches del
g informativos establecimie
= sobre el nto contaran
= contenido del | con afiches
g CD. informativos
Interactivo
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A23. 100% del Tecnologico | Multimedia Cualitativo 10 meses Disefiador
Realizar del proyecto Grafico
mismo sera
o proyecto una | difundido
o aplicacion por medio de
9,: instalable en una
a cualquier aplicacion
2 equipo instalable
S inteligente para equipos
< para una inteligentes
educacion
desde los
hogares.
A3.1. 75% de los Documentos | Observacion | Cuantitativo | 1 semana Disefiador
Realizar una padres que Grafico
— reunion para se interesan
e informar a los | sobre el
9,: padres sobre manejo del
8 la importancia | material.
2 dela
5 introduccion
< de este tipo de
material de
apoyo.
A32. 100% de los | Documentos | Observacion | Cuantitativo | 1 semana Disefiador
I Dar maestros Grafico
e informaciéon a | seran
% los profesores | capacitados.
a sobre los
2 beneficios
S que trae el
< CD. ensu
contenido.
A33. Al 75% de Documentos | Observacion | Cualitativo 1 semana Disefiador
I Se realizara los padres de Grafico
e capacitacion a | los alumnos
% los padres
a sobre el
Z manejo
5 adecuado de
< esta
aplicacion.
Tabla: N° 6

Elaborado por: Victor Chagiay
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Cordillera
4.04.04.- Supuestos
Tabla No 07: Supuestos
NIVEL RESUMEN SUPUESTOS Factores de Riesgo
NARRATIVO Financiero | Politico | Social | Ambiental | Legal
FIN 1 F 1. Buen medio bajo medio | medio bajo
Los nifios aprendizaje de
brindan todo el | los nifios
interés por
aprender.
FIN 2 F 2. Excelentes medio bajo medio | medio bajo
La ensefianza métodos de
es actualizada y | ensefianza a
de calidad. diferencia de
los afios
pasados
FIN 3 F 3. Buen manejo | medio bajo bajo medio bajo
Los nifios de el tiempo
dedican todo su | de los nifios
tiempo a las para un mejor
actividades de aprendizaje
aprendizaje.
P 1. Material de medio bajo bajo medio bajo
Material excelente
didactico contenido
adecuado para | para una
el aprendizaje enseflanza
o de las vocales, | actualizaday
= .
7 abecedario y acorde a las
8 numeros de los | exigencias de
o nifios de primer | la educacion
ﬁ afio de actual
educacion
basica de la
escuela
CHAVALITOS
GARDEN.
Cl. Buen medio bajo medio | medio bajo
5 Suficiente incremento de
= material materiales de
% didactico apoyo para
% interactivo. una mejor
= ensefianza en
CED la unidad
o educativa
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C2. Excelente bajo bajo medio | medio bajo
N Interés por apoyo por
- parte de las parte de las
% autoridades de | autoridades de
:CZD la institucion la institucion
& por proveer de | por proveer
% material de material
@) didactico didactico a la
suficiente. institucion
o C3. Buen manejo | bajo bajo medio | medio bajo
E Excelente de materiales
E conocimiento actualizados
Z sobre las en la unidad
8 nuevas educativa
g tendencias de
O ensefianza.
C4. 80% de los medio bajo medio | medio bajo
Adecuada profesores
=~ utilizacion de la | manejan de la
E tecnologia. mejor manera
% los
% 1mplemeptos
& tecnoldgicos
% con los que
o cuenta la
unidad
educativa
bl C5s. Buena medio bajo bajo medio bajo
E Manejo utilizacion de
% adecuado del los materiales
% escaso material | ya existentes
= de apoyo. en la unidad
% educativa
O
o Cé6. Buen apoyo bajo bajo bajo medio bajo
E Apoyo por por parte del
% parte del ministerio de
% Ministerio de educacion por
& Educacion y proveer de
% Cultura. materiales de
O ensefianza
- A l.l. Manejo medio bajo bajo medio bajo
— Utilizar colores | adecuado de
% adaptablesala | colores que
a vista de los atraigan la
Z ninos. maxima
5 atencion de
< los nifios
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Al.2. Buen manejo | medio bajo medio | medio bajo
<\i Creacion de dela
— voz en off que interactividad
9,: interactiie para | auditiva para
a captar la captar mayor
= atencién de los | atencion de
5 nifios. los nifios
< dentro del
aula de clases
A 1.3. Buen manejo | medio bajo medio | medio bajo
. Utilizar de la
@ tipografia tipografia
) legible. para que los
g nifios capten
= facil y
e rapidamente
% las vocales,
abecedario y
los niimeros
A2.1. Buen manejo | medio bajo medio | medio bajo
Realizar una de la
campafla para publicidad
— que los nifios para informar
o tengan a los nifios las
% curiosidad ventajas que
a sobre el traera el CD.
& contenido del en su
5 CD. contenido
< para que ellos
aprendan de
una manera
mas factible
A22. 100% de las medio bajo medio | medio bajo
I~ Colocar afiches | carteleras de
o informativos la institucion
9,: sobre la tendran
a importancia de | informacion
= la inclusion del | visual sobre el
5 CD. CD.
< Interactivo. Interactivo.
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A 23. Excelente medio bajo bajo medio bajo
Realizar del utilizacion de
mismo la tecnologia
3 proyecto una para la
S aplicacion educacion
< instalable en desde los
= cualquier hogares de los
E equipo ninos
Q inteligente para
< una educacion
desde los
hogares.
A3l Adecuado uso | bajo bajo medio | medio bajo
Realizar una del area de
. reunion para reuniones de
- informar a los la unidad
A padres sobre la | educativa para
g importancia de | comunicar la
= la introduccién | importancia
= de este tipo de de CD.
i’é material de interactivo en
apoyo. la institucion
educativa
A3.2. Buen uso de bajo bajo medio | medio bajo
Dar la
informacion a comunicacion
I los profesores con los
e sobre los profesores
% beneficios que | para
a trae el CD. en informarles
2. su contenido. sobre los
S beneficios que
< ofrece el CD.
en los
métodos de
ensefianza
A 33. Buen uso de medio bajo medio | medio bajo
Se realizara la tecnologia
capacitacion a y
IS los padres sobre | comunicacion
"5 el manejo con los padres
% adecuado de de familia
a esta aplicacion. | para
2 capacitarles
S sobre el uso
< del nuevo
material
didactico
interactivo
Tabla: N° 7

Elaborado por: Victor Chagiay
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4.04.05.- Matriz Marco Logico

Tabla No 08: Matriz Marco Logico

SUPUESTOS
MEDIOS DE VERIFICACION F. de Riesgo
F|P|S|A|L
z| =z Rz w
83} SN 83} N —
z 2 & AR AC | cn| <8 A
= | 2= wn 9 Q nl oL <
m b= = A n < Q0| @¥ | OO0 #
2| R 9 =| 0| o< | &2
wn — Z S )
Z | O~ & GE|  EFO|EHZ| 20| &
£ 2 HEEIEREEIE
A ™~ | o
F 1. 75% del X
Los nifios grupo £ ) 5
— | brindan todo el | objetivo g ’§ % g ?n
Z | interés por £ 2 = = =
= = = =] ]
= | aprender. & 7 s = g
= O =
F2. 90 % del - X X
o La enseﬁanza es | grupo g ?8 .g 3 —§
- actualizada y de | objetivo es 5 5 k= £ &n
T | calidad. beneficiado § 2 o £ z
& 2 = 2 >
g © A=
F 3. 90 % del X
Los nifios grupo -
dedican todo su | objetivo es s _ = 2 S
2 tiempo a las beneficiado | & g s 3 S
= | actividades de £ S = £ 3
- o = > S o 0
aprendizaje. A~ O — E
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P 1. 75% de
Material comprension
didactico y aceptacion
adecuado para por parte de
el aprendizaje los nifios de
de las vocales, la unidad
O | abecedario y educativa g o . 5
7 | nimeros de los 'g g = 2 130
© | nifios de primer £ g é g ]
2 afio de ' & z g — “E’
& | educacion o © =
basica de la
escuela
CHAVALITOS
GARDEN.
Cl. 80% de
— | Suficiente resultados
£ | material positivos £ ° " 5
Z | didactico con la £ 1% | % 2 %
Z | interactivo. incorporaci6 | g Z | 2 = =
& ndel nuevo | & 0 g — 4
% material A= © =
@) didactico.
C2. 70% de
Interés por parte | aceptacion
| de las por parte de
& | autoridades de | las g ° " 5
% la institucidon autoridades -g ’g p= g ?D
% por proveer de | del plantel g g § g =
& | material S z g — 2
% didéctico o © =
O | suficiente.
- C3. 80% de los
m | Excelente profesores o -
Z | conocimiento estan = 2 s 2 3
% sobre las nuevas | actualizados | & 8 s 8 S
O | tendencias de con los £ g = £ 2
& - } & ) s o 0
S | ensefianza. métodos de 2 O - =
8 ensefianza - B
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Cc4. 80% de los
Adecuada profesores
< | utilizacion de la | manejan de
m | tecnologia. la mejor
E manera los © .‘§ S 3 é
= implementos § g g 3 5
o tecnologicos | -E 5] S B 2
<9 o 2 =] i >
S con los que 3 O - g
S cuenta la
unidad
educativa
C5s. 60% de los
Manejo profesores
« | adecuado del utilizan
m | escaso material | adecuadame g
E de apoyo. nte el < .‘5 S 8 3
% material de é § g 3 5
o apoyo conel | -E 5 = £ 2
& & 8 = S >
S que cuenta 2 &) k=
8 el
establecimie
nto
Cé6. 20% de las
o | Apoyo por parte | autoridades
£ | del Ministerio del plantel 3 ° " 5
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CAPITULO V
5. La Propuesta
5.1. Antecedentes de la herramienta del perfil de la propuesta

5.1.01. Diseno Grafico

El Disefio Grafico es una profesion cuya actividad consiste en concebir,
programar, proyectar y realizar comunicaciones visuales, producidas en general
por medios industriales y destinadas a transmitir mensajes especificos a grupos
sociales y con objetivos claros y determinados. Esta actividad posibilita
comunicar graficamente ideas, hechos y valores procesados y sintetizados en
términos de forma y comunicacion, factores sociales, culturales, econémicos,
estéticos y tecnologicos. También se conoce con el nombre de disefio en
comunicacion visual, debido a que algunos asocian la palabra grafico inicamente
a la industria grafica, y entienden que los mensajes visuales se canalizan a través

de muchos medios de comunicacion, y no solo los impresos.

Dado el crecimiento veloz y masivo en el intercambio de informacion, la
demanda de disefiadores graficos es mayor que nunca, particularmente a causa del
desarrollo de nuevas tecnologias y de la necesidad de prestar atencion a los
factores humanos que escapan a la competencia de los ingenieros que las

desarrollan.

Algunas clasificaciones difundidas del disefo grafico son: el disefio grafico

publicitario, el disefio editorial, el disefio de identidad corporativa, el disefio web,
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el disefio de envase, el diseno tipografico, la carteleria, la sehalética y el llamado
disefio multimedia.
5.1.2. Historia del Disefio Grafico

La definicion de la profesion del disefiador grafico es mas bien reciente, en lo
que se refiere a su preparacion, su actividad y sus objetivos. Aunque no existe
consenso acerca de la fecha exacta en la que naci6 el diseno grafico, algunos lo
datan durante el periodo de entre guerras. Otros entienden que comienza a

identificarse como tal para finales del siglo XIX.

Puede argumentarse que comunicaciones graficas con propositos especificos
tienen su origen en las pinturas rupestres del Paleolitico y en el nacimiento del
lenguaje escrito en el tercer milenio a. de C. Pero las diferencias de métodos de
trabajo, ciencias auxiliares y formacion requerida son tales que no es posible
identificar con claridad al disefiador grafico actual con el hombre de la prehistoria,

con el xilografo del siglo XV o con el litografo de 1890.

La diversidad de opiniones responde a que algunos consideran como producto
del diseno grafico a toda manifestacion grafica y otros solamente a aquellas que
surgen como resultado de la aplicacion de un modelo de produccion industrial; es
decir, aquellas manifestaciones visuales que han sido "proyectadas" contemplando
necesidades de diversos tipos: productivas, simbdlicas, ergonémicas,

contextuales, etc.
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5.1.3. Disefio Multimedia

Multimedia es una combinacion de formas de contenido, es decir el manejo
adecuado de texto, sonido, imagen, animacion, video e interactividad.

El término multimedia se utiliza para referirse a cualquier objeto o sistema que
utiliza multiples medios de expresion fisicos o digitales para presentar o
comunicar informacion. De alli la expresion multimedios. Los medios pueden ser
variados, desde texto e imagenes, hasta animacidn, sonido, video, etc. También se
puede calificar como multimedia a los medios electronicos u otros medios que
permiten almacenar y presentar contenido multimedia. Multimedia es similar al
empleo tradicional de medios mixtos en las artes plasticas, pero con un alcance

mas amplio.

Se habla de multimedia interactiva cuando el usuario tiene libre control sobre
la presentacion de los contenidos, acerca de qué es lo que desea ver y cudndo; a
diferencia de una presentacion lineal, en la que es forzado a visualizar contenido

en un orden predeterminado.

Multimedia: es una tecnologia que permite integrar texto, numeros, graficos,
imagenes fijas o en movimiento, sonidos alto nivel de interactividad y ademas, las

posibilidades de navegacion a lo largo de diferentes documentos.

Ventajas de la multimedia:

* Una presentacion atractiva e impactante.
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* Participacion de forma activa.

* Informacion adaptada.

* Diferentes plataformas.

* La posibilidad de uso de varios idiomas.

Hipermedia podria considerarse como una forma especial de multimedia
interactiva que emplea estructuras de navegacion mas complejas que aumentan el
control del usuario sobre el flujo de la informacion. El término "hiper" se refiere a
"navegacion", de alli los conceptos de "hipertexto" (navegacion entre textos) e

"hipermedia" (navegacion entre medios).

El concepto de multimedia es tan antiguo como la comunicaciéon humana ya
que al expresarnos en una charla normal hablamos (sonido), escribimos (texto),
observamos a nuestro interlocutor (video) y accionamos con gestos y
movimientos de las manos (animacion). Con el auge de las aplicaciones
multimedia para computador este vocablo entrd a formar parte del lenguaje

habitual.

Cuando un programa de computador, un documento o una presentacion
combina adecuadamente los medios, se mejora notablemente la atencion, la

comprension y el aprendizaje, ya que se acercard algo mas a la manera habitual en
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que los seres humanos nos comunicamos, cuando empleamos varios sentidos para

comprender un mismo objeto e informarnos sobre €él.

Tipos de informacién multimedia:

» Texto: sin formatear, formateado, lineal e hipertexto.

» Grificos: utilizados para representar esquemas, planos, dibujos lineales...

+ Imagenes: son documentos formados por pixeles. Pueden generarse por
copia del entorno (escaneado, fotografia digital) y tienden a ser ficheros
muy voluminosos.

* Animacidn: presentacion de un numero de graficos por segundo que
genera en el observador la sensacion de movimiento.

* Video: Presentacion de un nimero de imagenes por segundo, que crean en
el observador la sensacion de movimiento. Pueden ser sintetizadas o
captadas.

* Sonido: puede ser habla, musica u otros sonidos.

El trabajo multimedia estd actualmente a la orden del dia y un buen profesional

debe seguir unos determinados pasos para elaborar el producto.

* Definir el mensaje clave. Saber qué se quiere decir. Para eso es necesario
conocer al cliente y pensar en su mensaje comunicacional. Es el propio

cliente el primer agente de esta fase comunicacional.
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» Conocer al publico. Buscar qué le puede gustar al publico para que
interactie con el mensaje. Aqui hay que formular una estrategia de ataque
fuerte. Se trabaja con el cliente, pero es la agencia de comunicacion la que
tiene el protagonismo. En esta fase se crea un documento que los
profesionales del multimedia denominan "ficha técnica", "concepto" o
"ficha de producto". Este documento se basa en 5 items: necesidad,
objetivo de la comunicacion, publico, concepto y tratamiento.

» Desarrollo o guion. Es el momento de la definicion de la Game-play:
funcionalidades, herramientas para llegar a ese concepto. En esta etapa
solo interviene la agencia que es la especialista.

+ Creacion de un prototipo. En multimedia es muy importante la creacion
de un prototipo que no es sino una pequena parte o una seleccion para

testear la aplicacion. De esta manera el cliente ve, ojea, interactda... Tiene

que contener las principales opciones de navegacion.

Ventajas:

» Para el caso del proceso de ensenanza 6 aprendizaje, con un adecuado uso
se logra que los alumnos capten mejor las ideas que se quieren transmitir,

+ El proceso de aprendizaje se hace mas dindmico y menos aburrido, ya que
sobre un determinado tema se muestran imagenes fijas y en movimiento,

acompafiado con sonidos, musica, voz y textos de diverso tipo.
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Dado que nuestros Alumnos tienen la tendencia de utilizar de manera
permanente estos sistemas, les es mas facil entender y aprender cualquier
tema que se les haga llegar por estos medios.

El adecuado uso de estos sistemas por el Personal Docente y por la
Comunidad Educativa, hace que ganen un mejor prestigio personal y por

ende, del Centro Educativo.

Desventajas:

Para que funcionen, dependen de la energia eléctrica permanente. Si esta
falla, no hay manera de utilizarlos.

Requiere un amplio conocimiento de las utilidades y formas de manipular
cada equipo.

Actualmente los costos de estos equipos son altos, pero la tendencia es que
cada dia bajen los precios y aumente la calidad.

Como todo equipo que funciona con energia eléctrica, requiere de
cuidados especiales, ya que algunos de ellos son fragiles.

Algunos equipos tienen la tendencia a crear adiccion en su uso, por lo que

es necesario dar charlas especiales a los Alumnos. sobre su adecuado uso.

5.1.4. Diseno Interactivo

El disefio interactivo es el arreglo de gréficos, texto, videos, fotos,

ilustraciones, sonidos, animacion, imagenes tridimensionales (3D), realidad
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virtual y otros medios en un documento interactivo. Un documento interactivo
puede ser una pagina web con texto y unos cuantos enlaces a otras paginas web, o
un documento mas complejo que use tipografia, graficos, sonido y video con
controles interactivos como pueden ser botones y enlaces. Ya sean simple o
complejos, los mejores disefios interactivos, presentan el mensaje de manera clara
y tienen una interfaz facil de navegar , y que funciona adecuadamente con la

tecnologia que utilice el usuario para desplegar el documento interactivo.

El disefio interactivo es una derivacion histérica de la multimedia interactiva
con la diferencia de que ‘Multimedia Interactiva’ es un término que
historicamente se relaciona con medios obsoletos como el CD-ROM vy tiene
connotaciones caducas, el término Diseno Interactivo por otro lado tiene una
connotacion mas contemporanea y sus plataformas son tan variadas como lo
pueden ser la Web, los teléfonos inteligentes (como el iPhone), las tabletas (como

el iPad), etc.

El disefiador interactivo disefia para Medios Interactivos a diferencia del
disefiador de Interaccion que disefia los comportamientos de los puntos de
contacto del usuario con los productos que no necesariamente son digitales,
Disefio Interactivo es una derivacion del Disefio Grafico y el Disefio de
Interaccion es una derivacion del Disefo Industrial. A diferencia del Disefio de
Interaccion, el Disefio Interactivo se centra en el ‘como’ y el ‘qué’ mientras el

primero se centra en el ‘porqué’.
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El disefiador interactivo disefia fundamentalmente para la pantalla y en sus
raices esté el Disefio Grafico pero centrado en la interactividad. Asi pues el
Disefio Interactivo utiliza herramientas como pueden ser HTML, CSS, Javascript,
Actionscript, PHP, Content Management Systems, Photoshop, Dreamweaver,
Flash, Illustrator, InDesign, etc. Para crear proyectos completos y funcionales,
siendo el Disefio y la Programacion habilidades fundamentales del disefiador
interactivo, a diferencia del Disefio de Interaccion que su fin Gltimo es disefiar las

interacciones para la pantalla en prototipos en papel.

5.1.5. Principios de disefio interactivo

Los principios del disefio interactivo son los requerimientos basicos con los
que un producto debe de cumplir para que sea exitoso. Yvone Rogers, Helen
Sharo y Jenny Preece mencionan en su libro que un producto debe de ser
llamativo, facil de aprender a usar, facil de recordar como usarlo. Los principios

de disefno interactivo son:

La Visibilidad: Consiste en los apoyos visuales que le brindan al usuario
informacion sobre cémo actuar en determinadas circunstancias. Ejemplos:

calcomanias, letreros, etc.

La Retroalimentacion: Consiste en enviar informacion al usuario sobre lo que
éste esté haciendo. Incluye sonidos, luminosidad, animaciones y combinaciones

de estas. Ejemplo: Cuando conectas audifonos a algiin Smartphone, en la pantalla
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aparece algun simbolo, advertencia o sonido, haciendo referencia a que se han

conectado unos audifonos.

Las Limitaciones: Consiste en restringir y advertir acciones, para prevenir que el
usuario selecciones opciones incorrectas. Ejemplo: Al eliminar archivos en una

computadora, la méquina te pregunta si en verdad quieres eliminarlos.

La Consistencia: Disenar interfaces que tengan operaciones y elementos
similares para realizar tareas similares. Ejemplo: En un ordenador, siempre usar

Ctrl + la letra inicial de una palabra para hacer la operacion (Ctrt + C = Copiar).

El Affordance: No existe un sinébnimo de esta palabra en espafiol, pero puede
interpretarse como dar una pista de algo que hay que hacer. Se refiere al atributo
de un objeto que permite a las personas saber cémo usarlo. Ejemplo: El boton del

mouse incita a presionarlo.

5.1.6. El logotipo.

Es un signo grafico que identifica a una empresa, un producto comercial o, en

general, cualquier entidad publica o privada.

Histéricamente, los artesanos del barro, del cristal, de la piedra, los fabricantes
de espadas y artilugios de hierro fino, asi como los impresores, utilizaban marcas

para sefialar su autoria.
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5.1.7. El logotipo como elemento de comunicacion.
Para que un logotipo resulte congruente y exitoso, debe ser conforme al
principio fundamental del disefio donde «menos es masy. Dicha simplicidad

permite que sea:

1. Legible - hasta el tamafio més pequefio.

2. Escalable - a cualquier tamafio requerido.

3. Reproducible - sin restricciones materiales.

4. Distinguible - tanto en positivo como en negativo.

5. Memorable - que impacte y no se olvide.

Las marcas construidas exclusivamente con letras llegan a tener tanta fuerza o
mas que aquellas que, si bien cuentan con un icono grafico, requieren la
asociacion del texto para posicionarse desde el inicio; tal es el caso, por ejemplo,
de las marcas de automdviles. Posteriormente, la imagen queda intrinsecamente

asociada al sonido del nombre de la marca original.

El logotipo puede ser el eje afirmador de la propiedad privada a través del

hecho de la autoria.

Un logotipo se diferencia por:

+ La funcionalidad de un logotipo radica en su capacidad para comunicar el
mensaje que se desea, como, por ejemplo: Somos una empresa

responsable o Este producto es de alta calidad, y para conseguir esto se

CREACION DE UN CD INTERACTIVO ENFOCADO PARA NINOS DE
PRIMER NIVEL DE EDUCACION BASICA, PARA LA UNIDAD
EDUCATIVA CHAVALITOS GARDEN UBICADA EN EL SECTOR SUR DE
QUITO.



& ;

TECNOLOGICO SUPERIOR @ gréfico 56

Cordillera

necesitan colores y formas que contribuyan a que el espectador final le dé
esta interpretacion.

» Un logotipo, en términos generales, requiere el uso apropiado de la
semidtica como herramienta para lograr la adecuada comunicacion del
mensaje y la interpretacion por parte del espectador més cercana a este
mensaje. Asi, por ejemplo, un circulo amarillo puede interpretarse de
diferentes formas y darsele diferentes significados como sol, moneda,
huevo, queso u otros, mientras que si se encuentra adyacente a la palabra
"banco", ambos elementos, el circulo amarillo y la palabra banco, toman
un solo significado: "Institucion Bancaria". Es decir, el logotipo, al
momento de representar una entidad o grupo de personas, lo mas
apropiado es que mantenga congruencia semiotica entre lo que se entiende

y lo que realmente busca representar.

5.1.8. Historia del Logotipo

En la Edad Media, los artesanos y herreros utilizaban una imagen distintiva
que imprimian sobre sus producciones para autentificarlas y dejar constancia de
su autoria. También los reyes utilizaban alguna insignia real para marcar las
cartas que debian recorrer largos caminos y era muy susceptibles de
falsificacion. Asi mismo, muchos reinos o imperios tenian una imagen que los
representaba en batalla o para marcar qué territorios poseian. Remontandonos

aun mas atrds, podemos hablar de las cavernas prehistdricas que presentan una
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marca que pareciera indicar la pertenencia de algin grupo. Ya mas cercano a
nuestros dias, a partir de la revolucion industrial, las empresas comenzaron a
identificarse y a diferenciarse de sus competidoras con un Logo corporativo que
imprimian en sus productos. Fue aqui en donde naci¢ el disefio de Logo y la

escalada publicitaria de estos elementos.

Como ya dijimos, el Logo se conforma de icono y tipografia. Cada uno de
estos elementos cumple una funcion comunicativa diferente en el objetivo
comunicativo total del Logo que consiste en transmitir un mensaje de la
compaiiia al publico. Cada una de estas funciones sera desarrollada a

continuacion.

La tipografia es el transmisor denotativo aunque no de modo absoluto: el
material verbal que se transmite a través de la tipografia es el elemento
denotativo, pero aun falta algo. El material verbal, las palabras son signos que
encuentran su justo significado en el idioma que todos compartimos y en la
representacion sonora, el alfabeto que todos utilizamos de la misma manera. Las
palabras de un Logo suelen ser el nombre de la compaiiia y, eventualmente, un
brandslogan. El nombre de la empresa no se presenta a una variedad de
interpretaciones como si lo hace el icono. El brandslogan es un slogan
corporativo que acompaia a la empresa en todo momento y no sélo en
determinada campafa o producto como lo hace el slogan. El brandslogan es una
frase pegadiza y atractiva que intenta cautivar al publico y hacer memorable a la

firma. La tipografia transmite estas palabras que no presentan dificultades de
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interpretacion porque remiten a un significado compartido por todos los
integrantes de una comunidad. Sin embargo, también hay un elemento
connotativo muy fuerte en relacion a la tipografia. La tipografia es el tipo de
letra que se utiliza para escribir una palabra y esta eleccion no es inocente: cada
tipo de letra remite a lagos distintos. Algunas tipografias son muy formales,
otras son cOmicas, otras tradicionales, etc. La correcta eleccion de la tipografia

le dar4d mas poder al logo.

La forma de las letras genera una respuesta en el subconsciente del publico,
una respuesta ante tal estimulo. Si encontramos la respuesta correcta, lograremos
un Logo mucho mas eficiente. Por ejemplo, en el Logo de una empresa que se
encarga de animar fiestas infantiles se podra utilizar una tipografia que remita a
la comicidad y a la diversion con el objetivo de que el receptor del Logo
responda subconscientemente a ¢l considerandolo divertido. Esta respuesta sera
asociada automaticamente con la empresa y el resultado sera "contratar a esta

compafiia hara que la fiesta de mi hijo sea muy divertida".

5.1.9. Clasificacion de Logotipos

Logotipos s6lo con el nombre: Los logotipos solo con el nombre son apropiados

cuando el nombre es relativamente breve y fécil de utilizar, y cuando es adaptable

y relativamente abstracto.Por ejemplo AVON, Firestone, XEROX, Kelloggs

Logotipos con nombre y simbolo: Estos logotipos tratan el nombre con un estilo

tipografico caracteristico, pero lo sitian dentro de un simple simbolo visual: un
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circulo, un 6valo y un cuadrado. Ford, Texaco, Du Pont y Fiat adoptan este
enfoque.
En estos casos el nombre debe ser relativamente breve y adaptable, pues el

simbolo abstracto no sera lo bastante distintivo por si solo.

Iniciales en los logotipos: Se trata de un trabajo de disefio relativamente «puro»,
dandole la posibilidad al disefiador de ejercer sus habilidades, sin embargo puede
tener serios inconvenientes para el cliente, porque:

- Puede ser dificil y caro, quizas hasta imposible, proporcionar a las iniciales
personalidad y carécter distintivo.

- Puede formarse una especie de sopa de letras que los miembros comprenden,
pero que es completamente incomprensible para los demaés.

-Siempre es dificil (y en la mayor parte de los casos imposible) obtener
derechos legales exclusivos para un grupo de iniciales.

-Las iniciales pueden ser frustrantes para el consumidor.

- Es dificil localizar una organizacion por sus iniciales en una guia telefonica,
sobre todo si no se sabe a qué palabras corresponden.

-Es posible que las iniciales deban variar de un pais a otro, por lo que si la
empresa todavia no ha elegido nombre, debe reflexionar acerca de si realmente es
conveniente confiar en uno que inevitablemente deba contar con sus iniciales para

comunicarse.

Ejemplo de este tipo de logo son RCA, IBM.
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Logotipos con el nombre en version pictorica: En estos logotipos el nombre del
producto o de la organizacion es un elemento destacado e importante, pero el
estilo global del logotipo es muy distintivo. Aunque en el logotipo figurase un
nombre diferente, seguira siendo claramente el logotipo de su auténtico
propietario. Entre los ejemplos de logotipos distintivos figuran los de Coca-Cola y

Rolls Royce.

Logotipos asociativos: Esta clase de logotipo gozan de libertad; habitualmente no
incluyen el nombre del producto o de la empresa, pero se asocian directamente
con el nombre, el producto o el area de actividades. Los logotipos asociativos son
juegos visuales simples y directos.

Tienen la ventaja de ser faciles de comprender, y proporcionan a sus
propietarios una flexibilidad considerable: el recurso grafico que representa
instantaneamente el producto o la empresa, de modo simple y directo.

Algunos ejemplos son la concha distintiva de Shell Oil, el galgo de Greyhound
Corporation, el Monsieur Bibendum de Michelin (personaje hecho de
neumaticos} y el escudo de armas «al estilo britanico» en el logotipo de British

Airways.

Logotipos alusivos: La alusion aporta un foco de interés que puede ser util en las
relaciones publicas, sobre todo en el lanzamiento de un nuevo logotipo, sin
embargo a menudo es incomprensible para otras personas.Ejemplo Mercedes

Benz, Philips.

CREACION DE UN CD INTERACTIVO ENFOCADO PARA NINOS DE
PRIMER NIVEL DE EDUCACION BASICA, PARA LA UNIDAD
EDUCATIVA CHAVALITOS GARDEN UBICADA EN EL SECTOR SUR DE
QUITO.



& ;

TECNOLOGICO SUPERIOR @ gréfico 61

Cordillera

Logotipos abstractos En los logotipos abstractos el disefiador tiene campo libre
por delante. Puede disefiar «una forma estructural que cree una ilusion optica
variaday.

La utilizacion de logotipos abstractos por parte de empresas triunfadoras y

dindmicas los ha puesto muy de moda.

Los logotipos abstractos a menudo son considerados hoy como representativos
de la quintaesencia del disefio contemporaneo de marcas y logotipos. Ejemplos
National Westminster Bank, Chrysler, Rockwell, Kenwood, Mont Blank y otros

muchos entran en esta categoria.

La desventaja de estos logotipos reside en que no tienen ningun auténtico
nucleo de significado y por otro lado parecen iguales entre si. Este tipo de
logotipo no se recomienda para empresas pequefias que intentan atraer la atencion

en un mercado saturado.

5.2 Descripcion de la Herramienta

5.2.1. Adobe Ilustrador: (Al) es un editor de graficos vectoriales en forma de
taller de arte que trabaja sobre un tablero de dibujo, conocido como «mesa de
trabajo» y estd destinado a la creacion artistica de dibujo y pintura para ilustracion
(ilustracion como rama del arte digital aplicado a la ilustracion técnica o el disefio
grafico, entre otros). Es desarrollado y comercializado por Adobe Systems y

constituye su primer programa oficial de su tipo en ser lanzado por ésta compaiiia
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definiendo en cierta manera el lenguaje grafico contemporaneo mediante el dibujo
vectorial. Adobe Illustrator contiene opciones creativas, un acceso mas sencillo a
las herramientas y una gran versatilidad para producir rapidamente graficos
flexibles cuyos usos se dan en (maquetacion-publicacion) impresion, video,
publicacion en la Web y dispositivos mdviles. Las impresionantes ilustraciones
que se crean con éste programa le han dado una fama de talla mundial a esta
aplicacion de manejo vectorial entre artistas graficos digitales de todo el planeta,
sin embargo, el hecho de que hubiese sido lanzado en un principio para ejecutarse

solo con el sistema operativo

Macintosh y que su manejo no resultara muy intuitivo para las personas con muy
poco trasfondo en manejo de herramientas tan avanzadas afect6 la aceptacion de

¢éste programa entre el publico general de algunos paises.

5.2.2. FL Studio: (antiguamente Fruity Loops) es una Estacion de trabajo de
audio digital con las caracteristicas de editor de audio, secuenciador con soporte
multipista y MIDI utilizado para la produccion musical y desarrollado por la

compafiia belga Image-line Software.

FL Studio ofrece un espacio de trabajo automatizable centrado en un
secuenciador basado en patrones. Su ambiente incluye un soporte avanzado de
MIDI e incorpora numerosas utilidades para la edicion, mezcla y grabacion de
audio. Cuando se completa una cancion o clip, este puede ser exportado a

Microsoft WAV o MP3. Desde la version 7, FL Studio empez6 a soportar el
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formato OGG Vorbis de cddigo abierto para algunos de sus plugins internos, y a

partir de la version 8 lo soporta como formato nativo (para importar/exportar).

FL Studio guarda sus trabajos en su formato nativo .FLP (Fruity Loops
Project) el cual suele tener conflictos con los proyectos de Adobe Flash con la

misma extension.

La herramienta contiene un secuenciador, varios sintetizadores, librerias de
samples, cajas de ritmo, etc. Este permite al artista crear musica basada en
patrones, usando el Step Sequencer o la vista de Piano Roll, para posteriormente

organizarlos en la ventana "playlist".

5.2.3. Adobe Flash Professional: Es el nombre o marca comercial oficial que
recibe uno de los programas més famosos de la casa Adobe, junto con sus
hermanos Adobe Illustrator y Adobe Photoshop. Se trata de una aplicacion de
creacion y manipulacion de graficos vectoriales con posibilidades de manejo de
c6digo mediante un lenguaje de scripting llamado ActionScript. Flash es un
estudio de animacion que trabaja sobre "fotogramas" y esta destinado a la
produccion y entrega de contenido interactivo para diferentes audiencias de todo
el mundo sin importar la plataforma. Es actualmente desarrollado y
comercializado por Adobe Systems Incorporated y forma parte de la familia
Adobe Creative Suite, su distribucion viene en diferentes presentaciones, que van
desde su forma individual o como parte de un paquete, siendo éstos: Adobe

Creative Suite Design Premium, Adobe Creative Suite Web Premium y Web
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Standard, Adobe Creative Suite Production Studio Premium y Adobe Creative
Suite Master Collection. Se usa sobre animaciones publicitarias, reproduccion de
videos (como YouTube) y otros medios interactivos que se presentan en la
mayoria de sitios web del mundo, lo que le ha dado fama a este programa,

dandoles el nombre de "animaciones Flash" a los contenidos creados con éste.

Adobe Flash utiliza graficos vectoriales y graficos rasterizados, sonido, codigo
de programa, flujo de video y audio bidireccional (el flujo de subida s6lo esta
disponible si se usa conjuntamente con Macromedia Flash Communication
Server). En sentido estricto, Flash es el entorno de desarrollo y Flash Player es el
reproductor utilizado para visualizar los archivos generados con Flash. En otras
palabras, Adobe Flash crea y edita las animaciones o archivos multimedia y

Adobe Flash Player las reproduce.

Los archivos reproducibles de Adobe Flash, que tienen generalmente la
extension de archivo SWF, pueden aparecer en una pagina web para ser vistos en
un navegador web, o pueden ser reproducidos independientemente por un
reproductor Flash. Los archivos de Flash aparecen muy a menudo como
animaciones en sitios web multimedia, y mas recientemente en Aplicaciones de
Internet Ricas. Son también ampliamente utilizados como anuncios en la web. En
versiones anteriores, Macromedia amplio Flash més alla de las animaciones
simples, convirtiéndolo en una herramienta de desarrollo completa, para crear

principalmente elementos multimedia e interactivos para Internet.
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Originalmente Flash no fue un desarrollo propio de Adobe, sino de una
pequeiia empresa de desarrollo de nombre FutureWave Software y su nombre

original fue FutureSplash Animator.

5.2.4. Adobe Dreamweaver: Es una aplicacion en programa de estudio (basada
en la forma de estudio de Adobe Flash) que esta destinada a la construccion,
disefio y edicion de sitios, videos y aplicaciones Web basados en estandares.
Creado inicialmente por Macromedia (actualmente producido por Adobe
Systems) es uno de los programas mas utilizados en el sector del disefio y la
programacion web, por sus funcionalidades, su integracién con otras herramientas
como Adobe Flash y, recientemente, por su soporte de los estandares del World

Wide Web Consortium.

XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language ('lenguaje de marcas
extensible'), es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C) utilizado para almacenar datos en forma legible. Deriva del
lenguaje SGML y permite definir la gramatica de lenguajes especificos (de la
misma manera que HTML es a su vez un lenguaje definido por SGML) para
estructurar documentos grandes. A diferencia de otros lenguajes, XML da soporte
a bases de datos, siendo util cuando varias aplicaciones deben comunicarse entre

si o integrar informacion. (Bases de datos Silberschatz).

XML no ha nacido s6lo para su aplicacion para Internet, sino que se propone

como un estandar para el intercambio de informacion estructurada entre diferentes
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plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de célculo y

casi cualquier cosa imaginable.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la
complementan y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho
mayores. Tiene un papel muy importante en la actualidad ya que permite la
compatibilidad entre sistemas para compartir la informacion de una manera

segura, fiable y facil.

5.3. Formulacion del proceso de aplicacion

MULTIMEDIA

5.3.1. Planificacion

La realizacion del presente proyecto tiene la finalidad de entregar un producto

de calidad y que genere impacto en e aprendizaje de los nifios, para esto se ha

utilizado herramientas como los son: el hardware, software y los conocimientos

adquiridos durante el periodo de aprendizaje dentro de la institucion, de los cuales
nos hemos valido para planificar, disefiar e implementar formas de ensefianza del
abecedario, nimeros y vocales de una manera mas practica y de facil comprension

para los nifios estudiantes de la unidad educativa.

La planificacion consta primero de la investigacion previa del problema al cual
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en la actualidad, la unidad educativa “CHAVALITOS GARDEN” estaba
atravesando, esto en el modo de ensefianza desactualizado se puede concluir con
la investigacion de campo que se realizd, para luego del andlisis exhaustivo
determinar una solucion, es asi que para terminar con el problema de la ensenanza

se ha visto en la obligacion de realizar este CD. Interactivo.

5.3.1.01 Propdsito:

El propdsito de este proyecto es mejorar la calidad de ensefianza de los nifios que
asisten dia a dia a la unidad educativa, para que en el futuro puedan tener las bases

mas que necesarias para poder desenvolverse en la vida cotidiana.

5.3.1.02 Usuario

El grupo objetivo al cudl esta enfocado este proyecto es para nifios y nifias de 5
a 6 afios, ya que es la edad promedio de los estudiantes que asisten a la unidad

educativa “CHAVALITOS GARDEN”

5.3.1.03 Herramientas

En el presente proyecto se ocup6 las siguientes herramientas para reunir
toda la informacion:
* Computador MacBook Pro de 13”
o Procesador Core i5

o 4 Gb en memoria RAM
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o 320 Gb en Disco duro

o Sistema operativo OS X version 10.9.4
* Software

o Adobe Ilustrator CS6

o Adobe Flash CS6

o FL Studio

o Adove Dream Weaver

o Word 2011

Adobe Ilustrador. Este programa lo usaremos para realizar el logotipo,

vectores, interfaces que contiene el CD. Interactivo, botones, etc.

Adobe Dream Weaver. En este programa realizaremos todos los archivos de
programacion XML que utilizaremos para la incorporacion de enlaces externos,
como el audio que sera incrustado en la aplicacion y esto se hara con la

combinacion entre programacion XML. y programacion en Action Script 3.0.

Adobe Flash. En este programa se realizara la combinacion de las diferentes
interfaces por medio de enlaces para poder realizar una sola interfaz que
contendra todas las vinculaciones necesarias con solo un click en los diferentes
botones, los cuéles seran animados para obtener mayor atraccion visual en nuestro
grupo objetivo. Adicional a ello pondremos animaciones, audio de botones y

sonido de presentacion para que los nifios puedan interactuar.
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FL. Studio. En este programa se realizara adicion de audio, esto quiere decir se
haré la masterizacion de la voz en off que va a ser parte esencial del proyecto ya
que por ser para un grupo objetivo de corta edad, el CD. Interactivo necesita ser
explicado para que los nifios puedan entender de lo que se trata el proyecto. En
este programa se limpiara el audio para que sea agradable al oido de nuestro

grupo objetivo.

5.3.1.4. Desarrollo

El desarrollo de éste CD. Interactivo consiste en diagramar parte por parte de

cada interfaz que va a contener cada boton al dar clip sobre ¢€l.

Primeramente se realizara la interfaz de bienvenida, la cual tendré de portada
el logotipo de la institucion educativa, en este caso el logotipo de
“CHAVALITOS GARDEN?”, al hacer click sobre el logotipo se abrira otra
ventana, la cual de fondo tendra un disefio de naturaleza, esta ventana es un menu
principal que contendré accesos directos por medio de botones animados a los
diferentes temas que trata este proyecto, esto quiere decir que tendrd un botén de
acceso a la ensefianza de las vocales, otro boton que tendra acceso a los nimeros
y otro botdn que tendré acceso al abecedario, ademas tendra un boton para poder

activar y desactivar la voz en off.

5.3.1.5. Mapa de Contenidos

5.3.1.2. Diseiio de la Interfaz.
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Para el disefio de la interfaz grafica del CD. Interactivo se tomara muy en
cuenta los colores que mas atraen a los nifios, esto para obtener de nuestro grupo

objetivo el mayor interés y la interactuacion con el proyecto.

La interfaz del proyecto esta distribuida de la mejor forma para que sea de facil
comprension en los nifios de la unidad educativa, ademas consta de las siguientes
medidas 1270 pixeles de ancho por 720 pixeles de alto, esto para que sea

reproducida en cualquier tipo de monitor.

La distribucion de los botones es en la parte inferior ya que en la parte del
fondo tendra animaciones de las partes de la naturaleza para que al momento de
reproducir el CD. Interactivo gane atraccién también por los sonidos que seran

incorporados.

5.3.1.2.1. Imagen corporativa.

El logotipo del CD. Interactivo llevara el mismo que se disefi6 para la unidad
educativa, ya que el proyecto sera donado solamente a esa institucion educativa,
el logotipo tiene varias medidas, al igual que su distribucion es distinta para cada

aplicacion en el que se lo utilice.
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El logotipo en el Menu
Figura: N° 6: Medidas del Logotipo en el Menu
Chavalitos#
Garden
Aprendamos juntos...
7 cm.
Figura: N° 6

5.3.1.2.2. Colores.

Elaborado por: Victor Chagiay

El presente proyecto cuenta con un sinnimero de colores, en su gran mayoria

colores muy llamativos ya que por tratarse de un grupo objetivo infantil son estos

los colores con los que ellos se identifican, a continuacion seran representados los

colores del logotipo con sus respectivos codigos hexadecimales y numeracion en

RGB.

R:33

G: 64

B: 149

Hexadecimal: #214095

R: 37

G: 147

B: 209

Hexadecimal: #2593D1

R: 164

G: 205

B: 58

Hexadecimal: #A4CD3A

R: 250

G: 205

B: 22

Hexadecimal: #FACD16

R: 234

G: 17

B: 141

Hexadecimal: #£EA118D

R: 35
G: 31
B: 32
Hexadecimal: #231F20

Figura: N° 7 - Elaborado por: Victor Chagiay
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5.3.1.2.3. Tipografias.

Para la mejor visualizacion y legibilidad del proyecto se ha utilizado las siguientes

tipografias:

a. Chalkboard SE

a,bedefghijklmnopqrnstuvwxy,z
AI BI Cl Dl EI FI GI Hl II J; |<l I-I MI NI OI pl QI RI SI TI Ul vl Wl XI YI ZI
0I ll 2l 3[ 4[ 5l 6! 7[ 8[ 9l

n

iI!I#I$I°/°I/I&I*I(I)I_I+I=I-l I"Igl:l>l<lgl?lé‘

o,bc,defg hij%lmnoparshvvwNxyz
A,BCDEEOHILILKLWNORQRSTUVWXNZ,
0,1,2345678,9
io'o#oSo%oIo&a.l(o’o_l"‘l=o'o‘:“o°o-'o>o<vCo?oia-

5.3.1.2.4. Botones.

El CD. Interactivo tendrd los siguientes botones de navegacion:
3 Botones en la parte inferior del Menu Principal, los cuales se enlazan a:
a.- Vocales

b.- Abecedario
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c.- Numeros
3 Botones en la parte superior derecha del menu principal, los cuales se enlazan a:
a.- Informacion
b.- Contactos
c.- Créditos

5.3.1.2.1 Reticulas

5.3.1.2.2 Produccion

Bb Cc Dd Ee Ff GgHh i
Jj KRLI N\m Nn Wh Oo Pp Rr
Ss Tt UuVv W xx Yy 2z2

Figura: N° 8
Elaborado por: Victor Chagnay

Arrastra la vocal inicial con la imagen
que corresponda aqui debes decir todas las instrucciones

verificar

Figura: N° 9
Elaborado por: Victor Chagnay
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vocales abecedario ndmeros

Figura: N° 10
Elaborado por: Victor Chagnay

Los nvmeros

Los nimeros son aquellos que permiten contar los elementos de un conjunto.
Se trata del primer conjunto de nimeros que fué ufilizado por los seres humanos
para contar, estos son denominados como nlmeros naturales y son los siguientes:

1-2-3-4-5-6-7-8-9-0.

Existe una controversia respecto a considerar al cero (0) como un ndmero natural.
Por lo general, la Teorfa de Conjuntos incluye al cero dentro de este grupo,
mientras que la Teorfa de Nimeros prefiere excluirlo ya que se lo denomina

ndmero nulo.

Figura: N° 11
Elaborado por: Victor Chagnay

El abecedario

El alfabeto o abecedario de una lengua o idioma es el conjunto ordenado de sus letras.
Es también la agrupacion, la que se lee con un orden determinado, de las
grafias utilizadas para representar el lenguaje que sirve de sistema de comunicacion.

En el alfabeto espafiol tenemos 27 letras y estas son:

o,bc,defghiijw%lmn b,
olplQIrlsl'lule«lxlvlz°

Figura: N° 12
Elaborado por: Victor Chagnay
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Las vocales

Sonido del lenguaje producido por la simple vibracion de las cuerdas vocales
y que adquiere un timbre determinado segin la posicion de los rganos de la boca.
El alfabeto espafiol tiene cinco vocales, estas son:

a-e-i-o0-u

Y se clasifican en:
Vocales Abiertas: llamadas también vocales fuertes, y son: “a", "e" y "o".

Vocales Cerradas: llamadas también vocales débiles, y son la i* y la “u".

Figura: N° 13
Elaborado por: Victor Chagnay

5.3.1.2.3 Programacion

La programacion que se realizara es en ActionScripts 3.0

& Flash File Edit View Insert Modify Text Commands Control Debug Window _Hel @O 2 = ¢ sm@E = Satd45AM userl JQiE

vEERHEY 000 @ ) cote sappets ', @

10 ref .addEventListener(MouseEvent . CLICK, irInfo) ®
1 ref .addEventListener(MouseEvent . MOUSE_OVER, {rBot)
3 12 ref .addEventListener(MouseEvent . MOUSE_OUT, volverBot)
x5 3 L
2 1 /para sup
el | |15
Sl 16 ref = this.getChildByName( superior”+tt) as MovieClip
ol 17 ref .buttoniode = true
19| 8 ref mouseChildren = false
T 19 ref .addEventListener(MouseEvent . CLICK, lanarInfoBasica)
B 4 ¥
2
< 22 function irBotCe:MouseEvent){
4 23 e.currentTarget . gotoAndPlay(2)
7 2 }
2
"{v— 26  function volverBot(e:MouseEvent){
) 2 e.currentTarget . gotoAndPlay(6)
23 }
vl
1 2
2 30 function irInfoCe:MouseEvent){
2 31 .
™ =
7 33
Q 3 var n:int
35
7 36 function llamarInfoBasica(e:MouseEvent){
(] 37 clipl.gotoAndStop(1)
s 38 clipz.gotoAndstop(1)
= 39 clip3.gotoAndstop(1)
. ) n = Number(e. currentTarget. nane. Substr(8))
& a this["clip"+n].gotoAndPlay(2)
& 42 }

a5 |

¥

@ capasiaf s
Une 45 of 45, Co 1

Figura: N° 14
Elaborado por: Victor Chagnay
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@ Flash File Edit View Insert Modify Text Commands Control Debug Window HM 3 = 4) 8sx@F EN Sat 9:46 AM user 1 JQUIE
‘Actions - Frame I ZE=N)
R POVERRIETOOD I §)code suppers 'y, @ [
Tmport flash. display.Movieclip; o |
import flash. events MouseEvent: ®

nt = 1; ttc 4; teed{
= ref = this.getChildByName( bot "+tt) as MovieClip
il ref .buttondode = true
! ref .mouseChildren = false
ref .addEventListener(Mousetvent .CLICK, irInfo)

1 ref .addEventListener(MouseEvent .MOUSE_OVER, irBot)

12 ref .addEventListener(MouseEvent .MOUSE_OUT, volverBot)

13

14 ara sup

15

16 ref = this.getChildByName("superior"+tt) as MovieClip

17 ref

alse
(MouseEvent . CLICK, 1lamarInfoBasica)

19 ref .addeventListener(M
M 20 }

2

22 function irBot(e:MouseEvent){

23 e.currentTarget . gotoAndPlay(2)

24 ¥

25

26 function volverBot(e:MouseEvent){

B erBS~ FCUNOARGANLD/Sc V0% 77|

27 e.currentTarget. gotoAndPlay(6)
28 }

29

30 function irInfoCe:MouseEvent){

31 trace("ya")

32 }

33

34 var n:int

35
36 function llamarInfoBasicaCe:MouseEvent){
37 clipl.gotoAndStop(1)

o) capas:af
Line 45 of 45, Col 1

Figura: N° 15
Elaborado por: Victor Chagnay
5.3.1.2.4 Navegacion — Interactividad

Su navegacion esta controlada por botones que llaman a contenedores hechos
movieclips “clips de peliculas” los cuales estan ubicados por niveles y capas, esto
requiere un manejo de ubicacién y programacion para no presentar errores o
problemas de sobre posicion de contenidos.

Se trabaja con archivo externos del formato flash (*.*.swfy *.* fla) los cuales
estan conectados mediante programacion “se realiza el llamado mediante el
siguiente codigo

var link:URLRequest = new URLRequest("prelouder.swf")

var cargador:Loader = new Loader()

cargador.load(link)
base.addChild(cargador)
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El material esta exportado para ser reproducido como Adobe Flash Player,
version que en la actualidad se encuentra instalado en cualquier servidor o
computador.

Su interactividad esta desde la precarga que tiene dicha aplicacion, hasta la
revision de imagenes, su principal atractivo tiene el menu principal de la galeria,
pues posee una manera no comun y de mucha atraccion, con este aspecto, el

usuario tendra la oportunidad de experimentar y generar un gran impacto.

5.3.1.2.5 Servicios

El principal y tinico servicio es la enseflanza de calidad y actualizada para los
nifios que asisten a dicha unidad educativa, la cudl hoy en dia es la base
fundamental para que las nuevas generaciones no tengan problemas en sus futuros
académicos, adicionalmente con este proyecto se desea motivar a los profesores
para que empleen en sus métodos de ensefianza productos o materiales acorde a

los nuevos avances de la tecnologia para mejorar la interactividad de sus alumnos.

5.3.1.3 Imagenes

Las iméagenes que se van a utilizar son en su gran mayoria vectores creados en
Adobe Illustrator, ya que son més adaptables a la vista de los nifios y por medio
de esto se puede hacer que cada uno de ellos se identifique con alguno de los

dibujos para que se sientan mas atraidos.
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5.3.1.4 Marketing y difusion
Como estrategia de marketing este proyecto serd adaptado para aplicacion para
teléfonos inteligentes o tablets, lo cudl va acorde a las exigencias de las nuevas

generaciones ya que estan bombardeadas de productos tecnologicos.

CAPITULO VI

6 ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.1 Recursos

Técnicos y Tecnologicos

Hardware: Laptop MacBook Pro core 15 — 320 gb. de Disco duro, 4 gb. Memoria

RAM.

Software: Para el desarrollo CD. Interactivo utilizamos los programas de Adobe
[ustrator CS6, Adobe Flash CS6 (Action Script 0.3), y Adobe Dream Weaver

CS6 (XML), FL. Studio.

Humano: Para el desarrollo de este proyecto se ha contado con la participacion
de las principales autoridades de la Unidad Educativa Chavalitos Garden, también
con la ayuda de los profesores de dicha institucion educativa, algunos padres de
familia que impartieron sus ideas para la creacion del producto final, ademas de la
guia de la tutora de este proyecto, lector del proyecto y por ende la del

investigador o creador de este proyecto.

CREACION DE UN CD INTERACTIVO ENFOCADO PARA NINOS DE
PRIMER NIVEL DE EDUCACION BASICA, PARA LA UNIDAD
EDUCATIVA CHAVALITOS GARDEN UBICADA EN EL SECTOR SUR DE
QUITO.



& ;

TECNOLOGICO SUPERIOR @

gréfico 79

Cordillera

Econémico: En cuanto a los gastos, que se presentaron durante el proceso de

desarrollo del proyecto, todos fueron cubiertos por el Investigador (Victor Manuel

Chagfiay Calderdn)

6.2 Presupuesto:

Gastos Operativos

Descripcion V/u Total Financiamiento
Copias 0,05 17,00 | Personal
Impresiones 0,50 160,00 | Personal
Anillados 5,00 15,00 | Personal
Empastado 8,00 40,00 | Personal
Suministros de oficina 0,50 10,00 | Personal
Servicios basicos 30,00 90,00 | Personal
Internet (6 meses) 45,00 270,00 | Personal
Otros 10,00 30,00 | Personal
Transporte 0,50 20,00 | Personal
Alimentacion 2,25 33,75 | Personal
Total 685,75

Aplicacion del Proyecto:

Tabla: N° 9
Elaborado por: Victor Chagniay

Se utilizé implementos tecnologicos, y por ende se realiza el gasto de:

DESCRIPCION

VALOR

Quemada del CD e impresion en el mismo

$5,00

Disefio y elaboracion del empaque.

$15.00

Disefio, elaboracion e impresion de 5 afiches
tamafio 48cm. X 33cm.

$45,00

Disefio y elaboracion de 200 flyers tamafio AS en

papel Couche de 150gr.

$70,00

TOTAL

$135,00
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6.3 Cronograma:

Tabla: N° 10

Elaborado por: Victor Chagnay

Cronograma de presentacion del Proyecto de grado

Ne Actividad Responsable TIEMPO Resultados
MES SEMANA Esperados
1 2 3

1 | Presentacion del Dir. Escuela Abril Aprobacion el tema
Formulario N° 001 de grado
para la aprobacion
del Tema

2 | Desarrollo de los Paola Mayo X Establecer los
antecedentes del Martinez antecedentes
CD. Interactivo y realizacion de la
analisis de la matriz .

T matriz T.

3 | Desarrollo del Paola Junio X Definir los
mapeo de matriz de Martinez involucrados y
involucrados desarrollar el

analisis

4 | Analisis del arbol de Paola Junio Identificar los
problemas y Martinez problemas para
objetivos desarrollar el

proyecto

5 | Desarrollo de Paola Julio X Desarrollar las
andlisis de Martinez alternativas del
alternativas y proyecto y su
tamafio del aprobacion
proyecto,
localizacion del
proyecto, analisis
ambiental

6 | Diagrama de Paola Julio Exponer las
estrategias Martinez herramientas que se

utilizaran para el
proyecto

7 | Desarrollo de los Paola Agosto X Aprobacion de los
indicadores Martinez indicadores.

8 | Desarrollo de Paola Agosto X Verificacion de los
seleccion de Martinez indicadores
indicadores, y
medios de
verificacion

9 | Desarrollo de Paola Septiembre X Aprobacion del
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supuestos y la Martinez capitulo 4
matriz de marco
logico
10 | La propuesta y el Paola Septiembre X | X | Finalizacion del
capitulo 5,6 y 7 Martinez proyecto
Tabla: N°- 11

Elaborado por: Victor Chagnay

CAPITULO VII

7. Conclusiones y recomendaciones

7.1. Conclusiones

7.2. Recomendaciones

objetivo.

Se ha podido establecer un nuevo plan de estudio que favorece al grupo

* Se ha logrado la obtencion de informacion requerida y ordenada.

* Por medio de este CD. Interactivo se ha podido generar atraccion por los

nuevos métodos de ensefanza.

* A través de este periodo de investigacion, ha crecido el interés tanto de los

profesores, padres de familia y alumnos de la unidad educativa sobre el

empleo obligatorio de estos tipos de productos para la ensefianza.

* Se recomienda el uso de este nuevo material didactico al 100% para una

mejor ensefianza y utilizacion adecuada de los diferentes productos

tecnoldgicos que posee la institucion.
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* ensefanza mas dindmica y divertida acorde a las edades de sus hijos.

* Serecomienda utilizar medios publicitarios para dar a conocer a la mayor
cantidad de personas, sobre la importancia que tiene este tipo de proyectos
en la educacion actual.

* Se recomienda a los padres de los alumnos de los futuros afios lectivos,
hacer lo posible por incorporar este tipo de material didactico para una
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