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comprometen a no interponer ningun tipo de recurso en contra del laudo arbitral; c)
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auxilio de los funcionarios publicos, judiciales, policiales y administrativos, sin que
sea necesario recurrir a juez ordinario alguno; d) El procedimiento sera confidencial
y en derecho; e) El lugar de arbitraje seran las instalaciones del centro de arbitraje
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espafol; y, g) La reconvencion, caso de haberla, seguiran los mismos procedimientos

antes indicados para el juicio principal.
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RESUMEN EJECUTIVO

La inteligencia l6gico matematica comprende habilidades numeéricas, razonar
I6gicamente para resolver problemas que se presente en la vida cotidiana. Dando
importancia al tema DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO
MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA DE
JUEGOS LOGICOS MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS
CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO
INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL
D.M.Q, ANO 2014 — 2015. Se realizd una investigacion con el objetivo que el
docente aplique metodologias ludicas en clase, ayudando al pequefio a desarrollar los

procesos cognitivos, destrezas y habilidades que debe alcanzar a los 5 afios de edad.

El presente proyecto es una investigacion, Desarrollo e innovacién (I+D+1),
también se utiliz6 el método cientifico siendo una herramienta para la socializacion
de la propuesta (guia), la cual se desarrollé con una comunicacion abierta entre la
expositora y los docentes, intercambiando conocimientos sobre la aplicacion de
juegos logicos matematicos. La metodologia Iudica es indispensable en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, obteniendo resultados positivos en el infante con

conocimientos significativos y adecuados acorde a su edad.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ANO 2014 —2015.



® -3
@ Desarrolio 58 &9
o = .
Talento Infant ! xxil

SEORDITLERKS | aeemeeee

ABSTRACT

The logical intelligence mathematics comprises skills numerical, reasoning
logically to solve problems that arise in everyday life. Giving importance to the
subject development of LA intelligence logical mathematics in children and girls
from 5 years of age. GAME GUIDE LOGICAL MATHEMATICIANS TO
STRENGTHEN THE KNOWLEDGE LEARNED, AIMED AT TEACHERS OF
THE CHILDREN CENTER "VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER"
LOCATED IN THE D.M.Q YEAR 2014-2015. He was a research aiming the
teaching applicable methodologies recreational class, helping the small to develop

cognitive processes, skills, and abilities to be attained at 5 years of age.

This project is a research, development and innovation (RDI), also used the
scientific method being a tool for the socialization of the proposal (Guide), which
was developed with open between the exhibitor and teacher communication,
exchanging knowledge on the application of mathematical logic games. The ludic
methodology is essential in the teaching and learning process, obtaining positive
results in the infant with meaningful and appropriate knowledge according to their

age.
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CAPITULO |

1.01 ANTECEDENTES

Contexto

En el Ecuador el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico desde una
edad temprana fomenta las primeras bases para la adquisicion de nuevos
conocimientos, un adecuado manejo de la inteligencia ldgico matematico
influenciara en los estudiantes a ser capaces de enfrentarse a la vida para resolver

problemas.

Howard Gardner, psic6logo, conocido por la Teoria de las Inteligencia
Multiples (1983) plantea entre una de ellas a la inteligencia I6gico matematico como
una habilidad para realizar actividades que impliquen pensamiento conceptual y

abstracto.

En Pichincha la mayoria de centros infantiles considera que en las
planificaciones académicas debe darse importancia el desarrollo de la inteligencia
I6gico matematico. Cada docente es responsable en organizar actividades con el
infante, mediante las cuales se desarrolle sus habilidades y destrezas considerando
una metodologia ludica para que el parvulo tenga conocimientos significativos,
permitiéndole asi tener una conexion con el mundo real y capaz de construir sus
nuevos aprendizajes. La inteligencia l6gico matematico es generado por los nifios y

nifias a partir de problemas que enfrenta en su vida cotidiana.
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En el centro Infantil Very Importan Little People Center se pretende la
aplicacion de actividades ludicas que desarrollen la inteligencia l6gico matematico

en el salén de clase.

1.02 JUSTIFICACION

El desarrollo de la inteligencia l16gico matematico es importante para resolver
e interpretar problemas de la vida, hace que el nifio y la nifia de 5 afios de edad
incremente conocimientos en base a las experiencias suscitadas en su diario vivir, el
recalcar que la inteligencia l6gico matematico estimula los sentidos, en ciertos
casos desde los primeros meses de vida del recién nacido con la manipulacion de
objetos de diferentes formas, texturas tamafio y colores, asi su aprendizaje sera a

través de sus sentidos obteniendo asi mas conexiones sinapticas en el cerebro.

El nifio y la nifia en etapa inicial, recibe influencias del adulto pueden ser
padres, hermanos y maestros , ellos sera los encargados de ensefiar y al mismo
tiempo desarrollar habilidades y destrezas mediante la utilizacion de la inteligencia
I6gico matematico que existe en los pequefios, es por tal razon, la necesidad de
elaborar una guia de juegos légicos matematicos dirigido a los docentes del
establecimiento para que ayude afianzar los conocimientos aprendidos en los nifios y

nifas de 5 afios de edad.

De acuerdo con EI Plan Nacional de Buen Vivir objetivo 3. Mejorar la Calidad de
vida de la poblacion.- “La calidad de vida empieza por el ejercicio pleno de los
derechos del con delegar las condiciones y el fortalecimiento de capacidades y
potencialidades individuales sociales.” (PNB 2013-2017)

Considerando el objetivo 3 es fundamental que cada nucleo familiar tenga
acceso a los servicios basicos para mejorar su calidad de vida, considerando que con

un buen servicio los parvulos tendran un mejor desempefio en el aula de clase.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
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Y el objetivo 4. Fortalecer las Capacidades y Potencialidades de la
Ciudadania.- “El conocimiento se establece a lo largo de la vida, desde el

nacimiento, con la cotidianidad y con la educacién formal y no formal.”

Este objetivo hace referencia al conocimiento que el nifio tiene desde su nacimiento, p
ara fortalecer sus capacidades contando con la ayuda de docentes, cuya preparacion es
te encaminada a desarrollar capacidades, habilidades, los mismos que seran aplicados

en sus pequerios.

1.03 DEFINICION DEL PROBLEMA CENTRAL (MATRIZ T)

En el andlisis de las fuerzas de la matriz T la una situacion actual es el
desconocimiento de los docentes sobre la aplicacién de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia l6gica matematico en nifios y nifias de 5 afios de edad, la
situacion empeorada son nifios y nifias sin el correcto desarrollo de sus habilidades,
la situacion mejorada es nifios y nifias capaces de dar solucion a los planteamientos
de un problema. En el andlisis de esta matriz existen fuerzas impulsadoras que son
las que van ayudar a cumplir con el objetivo y fuerzas blogueadoras, las que

impedirdn que el objetivo a cumplir sea realizado.

» La guia de juegos logicos matematicos para afianzar  conocimientos
aprendidos en el aula tiene una intensidad baja (1), al potencial de cambio
que se quiere llegar es medio alta (4), el desinterés de los docentes por
aprender a desarrollar estos juegos propuestos en la guia, la intensidad es
medio alta (4) y el potencial de cambio que se aspira llegar es medio bajo (2).

» Aplicar tiempo de calidad y calidez por parte de los docentes al desarrollar
metodologia eficiente en el aula tiene una intensidad baja (1) y el potencial
de cambio al que se aspira llegar es medio alta (4), la fuerza bloqueadora es
la inadecuada organizacién del tiempo para planificar las actividades diarias
tiene una intensidad alta y el potencial de cambio es medio bajo (2).

» Talleres de motivacion periodicos para los docentes sobre el tema tiene una

intensidad baja (1), el potencial de cambio es medio alto (4), la

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
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desorganizacion del tiempo en el CDI para la socializacion del taller con una
intensidad medio alto (4) y el potencial de cambio es medio bajo (2).

» Capacitaciones a docentes sobre la importancia de la aplicacion de la
inteligencia l6gico matematico en los nifios y nifias de 5 afios de edad tiene
una intensidad baja (1) y el potencial de cambio es medio alto (4), el
desinterés del docente de la aplicacion a la inteligencia l6gico matematico en

el aula tiene una intensidad alta (5) y el potencial de cambio es medio bajo

().

» El taller sobre ejercicios que ayuden a desarrollar la inteligencia l6gico mate
matico dirigido a los padres de familia tiene una intensidad baja (1) y el poten
cial de cambio es medio (3), el desinterés de los padres de familia por conoce
r las actividades que ayuden al desarrollo de la inteligencia I6gico matematic
0 en sus hijos tiene una intensidad medio (3) y el potencial de cambio es bajo
(1.

(Ver Apéndice A)
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CAPITULO 1

2.01 MAPEO DE INVOLUCRADOS

(Ver Apéndice B)

2.02 MATRIZ DE ANALISIS DE INVOLUCRADOS

En el contexto de la matriz de analisis de involucrados se encuentran los
siguientes actores: el MIESS (Ministerio de inclusion econdémica y social), la
Familia, los Docentes, el CDI y el ITSCO.

» MIES, cuyo interés sobre el problema central es delegar a las instituciones
educativas de nivel inicial puablicas y privadas la planificacion curricular
adecuada considerando el desarrollo de la inteligencia légico matematico, el
problema percibido el desconocimiento del docente sobre el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematico mediante la aplicacién de juegos l6gicos
matematicos, los recursos mandatos y capacitaciones se encuentran en el articulo
26 de la constitucion que dice: “La educacion es un derecho de las personas a lo
largo de su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un
area prioritaria de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la
igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las
personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo.” (Constitucion de la Republica 2008).

Y el objetivo 3 del PNBV Mejorar la Calidad de vida de la poblacién y el
objetivo 4 Fortalecer las Capacidades y Potencialidades de la Ciudadania. El

interés sobre el proyecto es Aplicar la ludica para el desarrollo de la inteligencia

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
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l6gico matematico en nifios y nifias de 5 afos, el conflicto potencial es la

inexistente partida presupuestaria para el efecto.

» FAMILIA, el interés sobre el problema central es fortalecer el proceso de
ensefianza y aprendizaje, estableciendo lazos familiares generadores de
comunicacion, el problema percibido es la existencia de familias disfuncionales,
los recursos mandatos y capacidades se encuentra el objetivo 9 PNBV que dice:
“Garantizar el trabajo digno en todas sus forma” y el articulo 44 de la
Constitucion de la Republica (2008) que dice: “El Estado, la sociedad y la
familia promoveran de forma prioritaria el desarrollo integral de las nifias, nifios
y adolescentes, y aseguraran el ejercicio pleno de sus derechos; se atendera al
principio de su interés superior y sus derechos prevaleceran sobre los de las
demas personas. Las nifias, nifios y adolescentes tendran derecho a su desarrollo
integral, entendido como proceso de crecimiento, maduracion y despliegue de su
intelecto y de sus capacidades, potencialidades y aspiraciones, en un entorno
familiar, escolar, social y comunitario de afectividad y seguridad. Este entorno
permitira la satisfaccion de sus necesidades sociales, afectivo-emocionales y
culturales, con el apoyo de politicas intersectoriales nacionales y locales”. El
interés sobre el proyecto es Aplicar tiempo de calidad y calidez en organizacion
de actividades de fin de semana que desarrollen la inteligencia I6gico matematico
en sus hijos, el conflicto potencial es la insuficiente informacion sobre el tema e

indiferencia existente en los progenitores.

» DOCENTES, el interés sobre el problema central es aplicar métodos ladicos que
generen un desarrollo integral en el nifio mediante la utilizacion de la inteligencia
I6gico matematico, el problema percibido es desconocimiento para la
aplicabilidad de la inteligencia I6gico matematico, los recursos mandatos y
capacidades se reflejan en la Constitucion del Ecuador: articulo 46 numeral 1y

articulo 22.

Art:46 El Estado adoptard, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a

las nifias, nifios y adolescentes:

Atencion a menores de seis afios, que garantice su nutricion, salud, educacion y

cuidado diario en un marco de proteccion integral de sus derechos.”

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
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Art 22 “- Las personas tienen derecho a desarrollar su capacidad creativa, al
ejercicio digno y sostenido de las actividades culturales y artisticas, y a
beneficiarse de la proteccion de los derechos morales y patrimoniales que les
correspondan por las producciones cientificas, literarias o artisticas de su

autoria.”

El interés sobre el proyecto es conocer de la correcta realizacion de juegos
l6gicos matemaéticos, conflicto potencial, el desinterés de los docentes en el

tema.

» CDI, el interés sobre el problema es nifios y nifias con oOptimo desarrollo
cognitivo, emocional y social, el problema percibido son parvulos que muestran
inseguridad en desarrollar sus habilidades, los recursos, mandatos y capacidades
se encuentra el Art 46 “El Estado adoptara, entre otras, las siguientes medidas
que aseguren a las nifias, nifios y adolescentes: Atencion a menores de seis afos,
que garantice su nutricion, salud, educacion y cuidado diario en un marco de
proteccion integral de sus derechos.” (Constitucion de la Republica 2008). El
interés sobre el proyecto son infantes con autoestima positiva, los conflictos
potenciales son el desinterés de las autoridades del centro a no dar importancia a
la aplicacion de la inteligencia l6gica matematica como alternativa en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.

» ITSCO, interés sobre el problema central que es dar apertura a proyectos
relacionados con el tema sobre el desarrollo de la inteligencia 16gico matematica
para la socializacion entre las futuras tecnélogas, los problemas percibidos es
desinterés sobre el desarrollo de la inteligencia l6gico matematica de las futuras
tecnologas, los recursos, mandatos y capacidades se encuentra el articulo 5 de la
LOES (Ley Organica de Educacién Superior), interés sobre el proyecto es
permitir mediante la ejecucion del proyectos, el conocimiento sobre el desarrollo
de la inteligencia légico matematico en las alumnas y la comunidad, por ultimo

estan los conflictos potenciales, la informacién inadecuada sobre el tema.

(Ver Apéndice C)
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CAPITULO 111

PROBLEMAS Y OBJETIVOS

3.01 ARBOL DE PROBLEMAS

El problema central es el desconocimiento de los docentes en la aplicacion de
juegos ludicos para desarrollar la inteligencia 16gica matematica en nifios y nifias de

5 afios de edad

Causas

» La deficiente aplicacion de técnicas activas con los parvulos en el desarrollo de
actividades en clase, los cuales no permiten que los nifios sean participes en la
construccidn de sus propios conocimientos a través de vivencias.

» El desinterés de los docentes al no considerar el desarrollo de la inteligencia
I6gico matematico en el proceso de ensefianza y aprendizaje, manteniendo una
metodologia tradicional.

» La aplicacion de metodologias tradicionales en las aulas de clase del centro de
desarrollo infantil no proporciona al nifio las herramientas necesarias para el
desarrollo de procesos psicoldgicos de la vida cognitiva (inteligencia, atencién,

memoria y lenguaje) necesarias en el proceso escolar.

Efectos
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» Clases monotonas y aburridas, provoca perdida de interés en los nifios por lo
tanto se pierde efectividad en proceso de ensefianza y aprendizaje en los
pequefios, provocando limitaciones cognitivas al desarrollar el tema planificado.

» No se educa de acuerdo al interés y necesidad de los infantes, al no considerar la
individualidad de los pequefios, por lo que se generan problemas de aprendizaje
y problemas conductuales que directa o indirectamente inciden en el desarrollo
del pequefio.

» Los parvulos no tendran aprendizajes significativos, lo que implica que el
docente debe considerar la forma en que imparte la clase, el material didactico
empleado el mismo que debe estar de acuerdo a la tematica del dia y considerar
que el espacio debe estar a acorde al tema a tratar.

(Ver Apendice D)

3.02 ARBOL DE OBJETIVOS

El objetivo general es el conocimiento de los docentes sobre la aplicacion de juegos
ludicos para desarrollar la inteligencia l6gica matematica en nifios y nifias de 5 afios

de edad

Medios

» La eficiente aplicacion de técnicas activas con los parvulos constituye la base de
toda actividad positiva y eficaz al momento de desarrollar la clase, los cuales
permiten que los nifios sean participes de la construccion de sus propios
conocimientos a través de acciones o actividades vividas.

» El interés de los docentes al considerar el desarrollo de la inteligencia ldgico

matematico en el proceso de ensefianza aprendizaje, se manifiesta mediante la
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planificacion realizada considerando la realidad de los alumnos y sus necesidades
Cuyo objetivo estd en caminada a lograr que los pequefios aprovechen los
conocimientos en forma ldgica.

» La aplicacion de una metodologia activa en las aulas de clase en el centro de
desarrollo infantil proporciona al nifio las herramientas necesarias para el
desarrollo de procesos psicolégicos de la vida activa, afectiva, volitiva,
intelectiva (inteligencia, atencion, memoria y lenguaje) necesarias en el proceso

escolar.

Fines

» Clases activas y dinamicas para los nifios y nifias de 5 afios de edad, generando
interés y conocimiento al desarrollar el tema planificado para la clase.

» Educar de acuerdo al interés y necesidad de los infantes, estableciendo como
prioridad la individualidad de los pequefios, evitando problemas de aprendizaje
y problemas conductuales que directa o indirectamente incidan en el aprendizaje.

» Los parvulos tendran aprendizajes significativos lo que implica que el docente
esta considerando la forma adecuada de impartir la clase, considerando el
empleo de material didactico de acuerdo a la temética del dia asi como espacio y

tiempo acorde a la tematica.

(Ver Apéndice E)
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CAPITULO IV

MATRIZ DE ANALISIS DE ALTERNATIVAS

4.01 MATRIZ DE ANALISIS DE ALTERNATIVAS

En la matriz de analisis de alternativas se consideran los siguientes objetivos:

» Eficiente aplicacion de técnicas activas, impacto sobre el proposito es (4)
medio alto, al pretender que el docente aplique diferentes técnicas activas en el
salon de clase, factibilidad técnica es (4) medio alto, al tomar en cuenta todos los
recursos a utilizar para el desarrollo de la clase, factibilidad financiera es (4)
medio alto, ya que se cuenta con el recurso econémico para solventar los gastos
del proyecto, la factibilidad social es (4) medio alto, por la aceptacion de las
técnicas activas, utilizada en beneficio de los infantes, la factibilidad politica es
(4) medio alto, por contar con un acceso a la informacion. Con un total de 20 en
categoria medio alto.

» Interés de los docentes por desarrollar la inteligencia l6gico matematico en
el proceso de ensefianza aprendizaje, impacto sobre el proposito es (4) medio
alto, al pretender que el maestro desarrolle correctamente la inteligencia logico
matematico en el nifio, factibilidad técnica es (4) medio alto, considerando la

tecnologia como un recurso indispensable en el proceso de ensefianza
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aprendizaje, factibilidad financiera es (4) medio alto, ya que se cuenta con el
recurso econdmico para solventar los gastos del proyecto, la factibilidad social es
(4) medio alto, por la aceptacion de recursos actualizados en el momento de
desarrollar una clase, la factibilidad politica es (4) medio alto, por la
accesibilidad a la informacion. Con un total de 20 en categoria medio alto.

» Aplicacion de metodologias activas, impacto sobre el propoésito es (4) medio
alto, al conciderar la metodologia como ayuda al docente para que el nifio tenga
aprendizajes significativos, , factibilidad técnica es (4) medio alto, al considerar
la utilizacion de la infraestructura del centro infantil como un recurso
indispensable para la aplicacion de una metodologia activa, factibilidad
financiera es (4) medio alto, ya que se cuenta con el recurso econémico para
solventar los gastos del proyecto, la factibilidad social es (4) medio alto, por la
aceptacion de la metodologia utilizada en beneficio del infante y su desarrollo
integral, la factibilidad politica es (4) medio alto, por la accesibilidad a la
informacidén. Con un total de 20 en categoria medio alto.

Conocimiento de los docentes sobre la aplicacién de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia l6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de edad,
el impacto sobre el propdsito es (4) medio alto, al pretender que el docente
aplique actividades ludicas en las planificaciones, factibilidad técnica es (4)
medio alto, al considerar material didactico para el desarrollo de las diferentes
actividades, factibilidad financiera es (4) medio alto, ya que se cuenta con el
recurso econdmico para solventar los gastos del proyecto, la factibilidad social es

(4) medio alto, por la aceptacion de la metodologia utilizada en beneficio del
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maestro y sus pequefios, la factibilidad politica es (4) medio alto, por la

accesibilidad a la informacion. Con un total de 20 en categoria medio alto.

(Ver Apéndice F)

4.02 MATRIZ DE ANALISIS DE IMPACTO DE ALTERNATIVAS

Mediante la matriz de analisis de impacto se ha determinado lo siguiente:

» Eficiente aplicacién de técnicas activas, la factibilidad de lograrse es (4) medio
alto, por la existencia de docentes actualizados en conocimientos sobre la
aplicabilidad de la inteligencia I6gica matematica en el aula. Impacto de género
es (4) medio alto, porque los infantes tendran un adecuado desarrollo cognitivo.
Impacto ambiental es (4) medio alto, mediante la aplicabilidad de técnicas
apropiadas en el aula existe un desenvolvimiento adecuado en el entorno social,
educativo y familiar. Relevancia es (4) medio alto, porque los péarvulos
desarrollan habilidades y destrezas. Sostenibilidad es (4) medio alto por un
mejoramiento de calidad de vida en los nifios y nifias.

» Interés de los docentes por desarrollar la inteligencia l16gico matematico en
el proceso de ensefianza aprendizaje, la factibilidad de lograrse es (4) medio
alto, mediante docentes consientes de la importancia de la inteligencia légica
matematica las diferentes actividades de clase. Impacto de género es (4) medio
alto,partiendo con el aporte de docentes capacitados en el tema. Impacto
ambiental es (4) medio alto, a través de el desarrollo de la inteligencia légica

matematica existird un mejoramiento en la educacién inicial. Relevancia es (4)
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medio alto, nifios con buen desarrollo en procesos mentales. Sostenibilidad es
(4) medio alto, al contar con docentes con adecuado manejo metodologico sobre
el desarrollo de actividades que involucren la inteligencia 16gico matematico en
los nifios y nifias.

» Aplicacion de metodologias activas, la factibilidad de lograrse es (4) medio
alto, por constantes ejercicios mentales en el nifio que ayudara al desarrollo del
proceso ensefianza y aprendizaje. Impacto de género es (4) medio alto, por la
existencia de alumnos satisfechos con sus clases. Impacto ambiental es (4) medio
alto, con mejoramiento en la metodologia en clase. Relevancia es (4) medio alto,
ya que se busca satisfacer las necesidades de aprendizaje de los pequefios.
Sostenibilidad es (4) medio alto, ya que los docentes priorizan el aprendizaje
significativo en los infantes.

» Conocimiento de los docentes sobre la aplicacion de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia l6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de
edad, la factibilidad a lograrse (4) medio alto, cuyos beneficiarios son los nifios y
las nifias, siempre y cuando se cuente con profesionales comprometidos en la
aplicacion actividades ludicas para el desarrollo la inteligencia ldgico
matematico. Impacto de género (4) medio alto, los cuales son docentes nifios y
padres de familia. Impacto ambiental (4) medio alto, logrando una educacion de
calidad. Relevancia (4) medio alto, por la aplicacion de metodologias acordes a
las necesidades de los nifios. Sostenibilidad (4) medio alto, ya que existen

docentes interesados en brindar una educacion de calidad.

(Ver Apéndice G)
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4.03 CONSTRUCCION DEL DIAGRAMA DE ESTRATEGIAS

Mediante la construccién del diagrama de estrategias se considera a la
informacion como eje fundamental en la consecucion del objetivo general como
es conocimiento de los docentes sobre la aplicacién de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia l6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de edad.
Considerando el aprendizaje significativo en los pequefios, mediante la eficiente
aplicacion de técnicas activas mediante la realizacion de capacitaciones a

docentes sobre la importancia del desarrollo de la inteligencia lI6gico matemaético.

El interés de docentes por desarrollar la inteligencia l6gico matematico en el
proceso de ensefianza y aprendizaje, a través de una guia de juegos logicos
matematicos con la finalidad de afianzar los conocimientos aprendidos en el
centro de desarrollo infantil.

Aplicacion de metodologias activas, con un taller de comunicacion asertiva sobre

las metodologias activas.

(Ver Apéndice H)

4.04 MATRIZ DELMARCO LOGICO

En marco légico considera como finalidad, aprendizajes significativos en los
nifios y nifias de 5 afios de edad por medio de la inteligencia 16gico matematico,
como indicador a la logica matematica no se la considera como herramienta

importante en el aprendizaje significativo en los pequefios en un 40%, después de la
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socializacion de la propuesta realizada el 14 de marzo del 2015 se establece un
100%, en el docente la concientizacion en la utilizacion de una metodologia que
ayude a desarrollar en el nifio el pensamiento critico mediante la aplicacion de la
I6gico matematica y fomenta en el docente un compromiso en el proceso cognitivo
relacionado directamente con sus alumnos, los medios de verificaciobn mediante que
encuesta que proporciona datos a ser interpretados estadisticamente, los supuestos
docentes comprometidos al establecer metodologias por medios de las cuales el nifio

comprenda la informacion remitida.

El proposito de la temética del proyecto es reforzar el conocimiento en docentes
sobre la aplicacién de juegos ludicos en actividades para desarrollar la inteligencia
I6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de edad, el indicador, la utilizacion
metodologia ltdica aplicada por docentes que ayuda en la generacion de habilidades
en los pequefios en un 65%, después de la socializacion realizada el 14 de marzo del
2015 un 100%, se establece la prioridad que el docente conozca sobre la aplicacion
de metodologias basadas en los juegos ldégicos matematicos que ayudan al infante a
resolver problemas, le proporciona la herramienta que necesita para orientar
positivamente a sus alumnos en los  diferentes procesos cognitivos, mediante la
obtencion de datos estadisticos receptados y realizados con los docentes, los
supuestos es participacion de los docentes en la realizacion de juegos que
proporcionan conocimiento sobre la légica mateméatica mediante actividades que

ayudan a relacionar aprendizaje con saber hacer.

El primer componente es eficiente aplicacidon de técnicas activas, indicador las
técnicas activas son herramientas metodoldgicas consideradas importantes en las

actividades de aula un 50%, después de la socializacion un 100% se crea conciencia
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en el docente sobre la utilizacion de técnicas que ayuden al parvulo a desarrollar las
destrezas y habilidades mediante la utilizacion de material adecuado, medios de
verificacion, mediante los datos estadisticos receptados por los docentes, los

supuestos es el mejoramiento de técnicas activas si existe interés de los involucrados.

El segundo componente de la matriz de marco ldgico es interés de los docentes
por desarrollar la inteligencia logico matematico en el proceso de ensefianza
aprendizaje, el indicador, el desarrollo de la inteligencia I6gico matemético se
considera bésica en un 40%, después de la socializaciébn de la propuesta
(quia)realizada el 14 de marzo del 2015 un 100% se crea conciencia en el docente
sobre los beneficios al incluir a I6gica matematica en la planificacion diaria
optimizando el proceso de ensefianza y aprendizaje, medios de verificacion son los
datos estadisticos registrados mediante encuesta y registro fotogréfico, los supuestos
es aplicacién de actividades por el docentes basada en estrategias  para desarrollo

de la inteligencia l6gico matematico y el pensamiento critico.

El tercer componente, aplicacion de metodologias activas, el indicador es la
metodologia activa aplicada por el docente en el salén de clase, considerada una
herramienta importante en un 75%, después de la socializacion de la propuesta
realizada el 14 de marzo del 2015 se establece que un 100% de docente debe
manejar herramientas metodoldgicas que logren resultados positivos en los procesos
académicos con los nifios, medios de verificacidon son datos estadisticos registrados
mediante encuesta, los supuestos, mejoramiento en la utilizacion de metodologias
activas que ayuden al nifio en el desarrollo integral si existe interés en los
involucrados. La 1 actividad capacitaciones a docentes sobre la importancia de

desarrollar la inteligencia l6gico matematico en clase, los indicadores, materiales
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utilizados en la socializacion de la propuesta (guia), los medios de verificacion,
facturas y recibos, los supuestos, Indiferencia del docente al no considerar relevante
la capacitacion sobre la tematica a tratar, cuya limita el proceso de ensefianza y
aprendizaje. La 2 actividad propuesta de juegos logicos matematicos, los
indicadores, materiales utilizados en la socializacion de la propuesta (guia), los
medios de verificacion, facturas y recibos, los supuestos, infraestructura no acorde
para realizar los juegos l6gicos matematicos con los docentes del CDI. La 3ra
actividad es talleres comunicacién asertiva sobre  metodologias activas, los
indicadores, materiales utilizados en la socializacion de la propuesta (guia), los
medios de verificacion, facturas y recibos, los supuestos, Indiferencia por docentes al

no asistir al taller de comunicacion asertiva sobre metodologias activas.

(Ver Apéndice I)
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CAPITULO V
PROPUESTA
5.01 Antecedentes

La guia orienta, capacita y ayuda activamente al promover un aprendizaje activo y
participativo de los involucrados considerando diferentes contextos: familiar, social,

econdmico, educativo y formativo.

El lograr fomentar el pensamiento independiente estimula a los docentes vy
estudiantes para determinar los pasos a seguir en procura de conocimiento e

informacion.

El docente es el gestor del conocimiento en sus alumnos por lo tanto la realizacién
de una guia sobre juegos logicos matematicos dirigida a maestros, constituye un
instrumento de aprendizaje, mismo que orienta al adulto, sobre la importancia del
desarrollo l6gico matematico y los juegos para aplicar a los nifios de 5 afios de edad,
pretendiendo que a traves de esta guia se mejore los procesos mentales del parvulo,

obteniendo asi mejores resultados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
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5.02Justificacién

La inteligencia l6gico matematico constituye el medio mas eficaz en el desarrollo
cognitivo de los pequefios cuyos beneficios se veran reflejados en su desempefio en
cualquier actividad que el medio escolar demande. La Guia para desarrollar la
inteligencia l6gico matemaética en los nifios y nifias de 5 afios de edad. Dirigida a
docentes del Centro de Desarrollo Infantil “VILPCENTER”, pretende que cada
docente conozca y aplique actividades para desarrollar las destrezas en el infante, las
relaciones l6gico matematico y de igual manera se espera mejorar la calidad de sus
proceso cognitivos, mediante la realizacion de actividades en procura de favorecer la

comprensién y razonamientos l6gicos de los pequefios.

5.03 Objetivos

5.03.01 Objetivo General

Elaborar un guia de juegos logicos matematicos dirigido a docentes con el fin de
mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje en los nifios de 5 afios de edad del

Centro de Desarrollo Infantil “VILPCENTER”

5.03.02 Objetivos especificos
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e Concientizar al docente la importancia de desarrollar la inteligencia ldgico
matematico en los nifios y nifias de 5 afios de edad.
e Promover juegos ludicos que ayuden a mejorar los procesos cognitivos en los

nifos de 5 afnos de edad.

5.040rientaciones para el estudio (marco teorico)

5.04.01 Concepto de inteligencia l6gico matematico

La inteligencia 16gico matematica tiene que ver con la habilidad de trabajar y pensar
en términos de numeros y de utilizar el razonamiento ldgico. Se localiza,
basicamente en el hemisferio cerebral izquierdo y representa “la inteligencia”

reconocida socialmente, de forma tradicional.

www.orientacreativa.blogspot.com/2013/06/inteligencia-logico-matematica

5.04.02 Importancia del desarrollo de la inteligencia I6gico matematico

El pensamiento l6gico matematico es fundamental para comprender conceptos
abstractos, razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas habilidades van
mucho mas alla de las matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo
de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucién
de las metas y logros personales, y con ello al éxito personal. La inteligencia l6gico

matematica contribuye a:
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» Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

» Capacidad de solucionar problemas en diferentes ambitos de la vida,
formulando hipétesis y estableciendo predicciones.

» Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar
para conseguirlo.

» Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una
comprension mas profunda.

» Proporciona orden y sentido a las acciones y/o decisiones.

5.04.03 Razonamiento l6gico matematico

Rosa Mercedes Ayora Carchi (2012).universidad técnica de Ambato dice que el
razonamiento logico matematico es un habito mental y como tal debe ser
desarrollado mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar

analiticamente.

5.04.04 Teoria del pensamiento l6gico matematico segun Piaget

Para Piaget el razonamiento Logico Matematico, no existe por si mismo en la
realidad. La raiz del razonamiento l6gico matematico esta en la persona. Cada sujeto
lo construye por abstraccion reflexiva que nace de la coordinacion de las acciones
que realiza el sujeto con los objetos. El nifio es quien lo construye en su mente a

través de las relaciones con los objetos

Lo postulados o tendencias segun Piaget:
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e El nifio aprende en el medio interactuando con los objetos.

e En el medio adquiere las representaciones mentales que se transmitiran a
través de la simbolizacion

e EI conocimiento se construye, a través de un desequilibrio, lo logra a través
de la asimilacion adaptacion y acomodacion

e EIl conocimiento se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas

Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014

5.04.05 Periodos del desarrollo cognitivo

5.04.05.01Estadio Sensorio-motriz

Abarca desde el nacimiento hasta los dos afos de edad aproximadamente y se
caracteriza por ser un estadio pre linglistico. El nifio aprende a través de

experiencias sensoriales inmediatas y de actividades motoras corporales.

5.04.05.02 Estadio de las operaciones concretas

Se subdividen en:

5.04.05.02.01 Sub-estadio del pensamiento pre operacional

Es aqui donde EI simbolo viene a jugar un papel importante ademas del lenguaje,
esto ocurre entre los 2-4 afios aproximadamente. En el segundo nivel que abarca

entre los 4-6 afios aproximadamente el nifio desarrolla la capacidad de simbolizar la
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realidad, construyendo pensamientos e imagenes mas complejas a través del lenguaje
y otros significantes. Sin embargo, se presentan ciertas limitaciones en el
pensamiento del nifio como: egocentrismo, centracion, realismo, animismo,

artificialismo, precausalidad, irreversibilidad, razonamiento transductivo.

5.04.05.02.01.02 Sub-estadio del pensamiento operacional concreto:

A partir de los 7-11 afios aproximadamente. En este nivel el nifio logra la
reversibilidad del pensamiento, ademas que puede resolver problemas si el objeto
estd presente. Se desarrolla la capacidad de seriar, clasificar, ordenar mentalmente
conjuntos. Se van produciendo avances en el proceso de socializacion ya que las

relaciones se hacen mas complejas.

5.04.05.03 Estadio de las operaciones formales:

Abarca de los 11 a los 15 afios. En este periodo el adolescente ya se desenvuelve con
operaciones de segundo grado, o sea sobre resultados de operaciones. En este nivel
el desarrollo cualitativo alcanza su punto mas alto, ya que se desarrollan
sentimientos idealistas. El nifio o adolescente maneja ademas las dos reversibilidades

en forma integrada simultanea y sincronica.
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Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014 5.04.06 El

pensamiento 16gico mateméatico comprende

5.04.06.01 La clasificacion

Constituye una serie de relaciones mentales en funcién de las cuales los
objetos se reiinen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la pertenencia
del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion las relaciones
que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias (relacién entre un
elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una subclases y

la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa por varias etapas:

5.04.06.02 Alineamiento
De una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que escoge son

heterogéneos.

5.04.06.03 Objetos Colectivos
Colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por elementos semejantes y que

constituyen una unidad geométrica.

5.04.06.04 Objetos Complejos
Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos heterogéneos. De variedades:

formas geométricas y figuras representativas de la realidad.
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5.04.06.05 Coleccion no Figuras

Posee dos momentos. Forma colecciones de parejas Yy trios: al comienzo de esta sub-
etapa el nifio todavia mantiene la alternancia de criterios, mas adelante mantiene un
criterio fijo, EI Segundo momento: se forman agrupaciones que abarcan mas y que

pueden a su vez, dividirse en sub-colecciones.

5.04.06.06 Seriacion
Es una operacion légica que a partir de unos sistemas de referencias, permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o decreciente. Posee las siguientes

propiedades:

5.04.06.07 Transitividad
Consiste en poder establecer deductivamente la relacién existente entre dos
elementos que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras relaciones que

si han sido establecidas perceptivamente.

5.04.06.07 Reversibilidad
Es la posibilidad de concebir simultineamente dos relaciones inversas, es decir,
considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y menor que los

anteriores.
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Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de elementos, colocando uno pequefio
y el otro grande) y Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera, centrandose en

el extremo superior y descuidando la linea de base).

Segunda etapa: Serie por ensayo Yy error (el nifio logra la serie, con dificultad para

ordenarlas completamente).

Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.

5.04.06.08 Numero:

Es un concepto l6gico de naturaleza distinta al conocimiento fisico o social, ya que
no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los objetos ni de las
convenciones, sino que se construye a través de un proceso de abstraccion reflexiva
de las relaciones entre los conjuntos que expresan numero. Segun Piaget, la
formacion del concepto de nimero es el resultado de las operaciones logicas como la
clasificacion y la seriacion; por ejemplo, cuando agrupamos determinado numero de
objetos o lo ordenamos en serie. Las operaciones mentales sélo pueden tener lugar
cuando se logra la nocion de la conservacion, de la cantidad y la equivalencia,
término a término.

Consta de las siguientes etapas:

Primera etapa (5 afios): sin conservacién de la cantidad, ausencia de correspondencia

término a término.
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Segunda etapa (5 a 6 afios): Establecimiento de la correspondencia término a término

pero sin equivalencia durable.

Tercera etapa: conservacion del nimero.

Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014

5.04.07 Estrategias para estimular el desarrollo del pensamiento matematico.

La estimulacion adecuada desde una edad temprana favorecera el desarrollo facil y
sin esfuerzo de la inteligencia 16gico matematica y permitird al nifio/a introducir
estas habilidades en su vida cotidiana. Esta estimulacion debe ser acorde a la edad y
caracteristicas de los pequefios, respetando su propio ritmo, debe ser divertida,

significativa y dotada de refuerzos que la hagan agradable.

» Permite a los nifios y nifias manipular y experimentar con diferentes objetos.
Deja que se den cuenta de las cualidades de los mismos, sus diferencias y
semejanzas; de esta forma estaran estableciendo relaciones y razonando sin darse
cuenta

» Emplea actividades para identificar, comparar, clasificar, seriar diferentes objetos
de acuerdo con sus caracteristicas.

» Muéstrales los efectos sobre las cosas en situaciones cotidianas. Por ejemplo,
como al calentar el agua se produce un efecto y se crea vapor porque el agua

transforma su estado.
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Genera ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.

Utiliza diferentes juegos que contribuyan al desarrollo de este pensamiento,
como sudokus, domino, juegos de cartas, adivinanzas, etc.

Plantéales problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de
motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su auto
concepto.

Haz que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan racionalizandolas.
Para ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a buscar una explicacién
I6gica.

Deja que manipule y emplee cantidades, en situaciones de utilidad. Puedes
hacerles pensar en los precios, jugar a adivinar cuantos lapices habrd en un
estuche, etc.

Deja que ellos solos se enfrenten a los problemas matematicos. Puedes darles una
pista o guia, pero deben ser ellos mismos los que elaboren el razonamiento que

les lleve a la solucion.

Animales a imaginar posibilidades y establecer hipotesis. Hazles preguntas del

tipo (Qué pasaria si....7

www.educapeques.com/escuela-de-padres/pensamiento-matematico.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ARNO 2014 — 2015.



® . =

@ Desar:rz"c B S
Ta SO0 't':;" S ¢ 30

-~
“CORDILLERA” - o us e © o o gu—

5.04.08 Ideas para desarrollar el pensamiento critico

5.04.08.01 Haga preguntas a los estudiantes durante las clases para

estimular su curiosidad

Si los estudiantes quieren saber algo, bien sea porque sienten curiosidad o
porque les puede ser Util en su vida diaria, estardn motivados a aprenderlo. Si las
preguntas hechas en clase son de naturaleza inquisitiva, también pueden llevas a una

mayor comprension.

5.04.08.02 Fomente el que sus estudiantes se conozcan entre ellos

El primer dia de clase, distribuya a los estudiantes en parejas y pida que cada
uno pregunte a su compafiero acerca de: ;de donde viene? ;Cuales son algunos de
sus intereses, pasatiempos y opiniones? Y sugiérales tomar notas para facilitar la
memorizacion de la informacion. Luego, cada persona presenta a su compafiero al

resto de la clase. De esta manera los estudiantes se conocen desde el comienzo.

5.04.08.03 Fomente el pensamiento independiente
Plantee a sus estudiantes un problema que requiera algo de pensamiento
independiente y tenga varias posibles soluciones. Pidales que piensen la posible

solucion y luego solicite que compartan con los demés su pensamiento.

5.04.08.04 Fomente el escuchar con atencién
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Seleccione con frecuencia estudiantes para que resuman en sus propias
palabras lo que dijo el otro estudiante. Esto estimula a los estudiantes a escuchar
activamente a los demas y les ayudan a darse cuenta que pueden aprender de los

otros. Ademas sirve para disminuir la dependencia del maestro.

5.04.08.05 Fomente la colaboracion

Con frecuencia, divida la clase en grupos pequefios (de dos tres o cuatro),
asignarles tareas especificas y limites de tiempo. Los estudiantes pueden descubrir
mucho del contenido del curso por si mismos cuando trabajan en tareas escogidas

antes de leer sobre el tema o recibir explicaciones del maestro.

5.04.08.06 Fomente el descubrimiento

Disefie actividades para que los estudiantes descubran por si mismos los
conceptos, los principios y las técnicas antes de presentar el material en una
conferencia o lectura. Promover en la clase una discusion para buscar respuesta a un
problema, facilita descubrimientos.

Ideas para desarrollar el pensamiento critico. Publicado por Ismael Parras

5.04.09 Destrezas de los nifios de 5 afios en el 16gico matematico segun el

curriculo de educacion inicial 2014

» Ordena en secuencias logica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas

de cuentos
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» ldentifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

» ldentifica las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y
después.

» Reconoce la ubicacién de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atras, junto a,
cerca/ lejos

» ldentifica en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.

» Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

» ldentifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en
objetos del entorno y en representaciones gréaficas.

» Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios

» Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno

» Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numerica.

» Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones
de objetos.

» Comprender la relacién de nimero-cantidad hasta el 10.

» Comprender la relacién del numeral (representacion simbolica del nimero)
con la cantidad hasta el 5.

» clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).

» Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.
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» ldentifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de
forma, color y tamafio.

» Compara y ordena secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de
acuerdo a su tamafo

» Compara y ordena secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de

acuerdo a su tamafo
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5.04.010 Juegos l6gicos matematicos para desarrollar con los nifios de 5
afnos de edad.

5.04.010.01 ARMAR CUBOS ARMAR CUBOS

Objetivo: Agrupar objetos de diferente forma y tamafio a través de la discriminacion
visual y establecer diferencia entre uno y otro objeto.

Materiales: Cubos

Desarrollo:

1. Entre los jugadores se elige un nifio o nifia que haga de capitan.

2. EIl jugador elegido entra y dice me llegd una orden y todos los nifios/as
contestan y ¢qué orden?, que armen una torre de 5 cubos.

3. Asi vaa variar la cantidad de cubos para armar las torres.

4. El grupo de nifios/as que mas rapido lo hagan, serdn los ganadores.

5. Ganay pasa a ser el capitan.

http://es.dreamstime.com
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5.04.010.02 LATIENDITA

Objetivo: Determinar la relacion entre numero y cantidad a través de la
manipulacion de monedas ficticias.

Materiales: monedas ficticias, disfraces, relato de la maestra.

Desarrollo

Todos los infantes se ponen el nombre de una fruta.

Entre los participantes se elige a un comprador y un vendedor.

Podemos disfrazar a los participantes para hacer mas llamativo el juego.

La maestra va relatando todo lo que debe comprar en el mercado, cuando la
maestra termina el relato debe acercarse a entregar todo lo adquirido.

HowbdE

https://miscosasinfantil.wordpress.com
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5.04.010.03 LANZA'Y GANA

Objetivo: Establecer relaciones entre causa-efecto a través de una accion el nifio.

Materiales: Dados Tapas de cola

Desarrollo:

1. Los jugadores tiran a la vez sus dados.

El que saque mayor puntaje se le entregara una tapa de cola.

3. Cuando uno de los jugadores logra 10 tapas de cola avisa a los demas porque
a partir de ese momento empieza a entregar una tapa de cola cada vez que
saque la menor puntuacion.

4. Gana el nifio o la nifia a que logre recoger todas las tapas de cola.

N

http://www3.gobiernodecanarias.org
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5.04.010.04 ENCESTA LA BOLA

Materiales: Caja de cartén, Bolas de papel

Objetivos: desarrollar la coordinacion éculo manual a través de lanzamientos fijos
identificando los nimeros del 1 al 10

Desarrollo:

1. Se coloca una caja sin tapa en el suelo.

2. A diez pasos de la caja se sittan los jugadores con diez bolas de papel cada
uno en la mano.

3. Por turnos, van tirando las bolas de papel, intentando encestarlas el interior
de la caja.

4. Cada vez que se acierta, se tiene derecho a otro turno.

Cuando se falla le toca el turno al siguiente jugador.

6. Gana el que mayor nimero de bolas haya encestado.

o

http://xn--juegos-para-nios-kub.com/
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5.04.010.05 EL LAGO HELADO

Objetivo: diferenciar los colores primarios y secundarios en el momento de saltar

Material: varios aros de distintos colores

Desarrollo:

1. En el suelo debemos delimitar un grande.

2. Dentro de esa area debemos repartir un monton de aros, que no llenen
totalmente el espacio pero que no haya muchos huecos libres.

3. Debemos decir a los nifios que el espacio que hemos delimitado es un lago de
aguas heladas y que el que cae en él se queda congelado.

4. Los aros son las unicas piedras que hay, y para atravesar el lago es preciso ir
pisandolas una a una.

5. Los nifios deben cruzar el lago de piedra en piedra.

El nifio que caiga en el lago debe esperar a que un nifio llegue cerca de él y le un
beso para descongelarle.
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5.04.010.06 LA HISTORIA DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Obijetivo: identificar la nocion dentro fuera
Materiales: ula ula, espacio grande

Desarrollo:

1. Se ubica el ula ulaen el centro del piso

2. Explicamos al nifio que cuando la maestra diga cuadrado el nifio se pondra
dentro del ula ula y cuando diga circulo el nifio tendra que estar afuera del ula
ula.

3. Una vez explicado el juego la maestra relata una historia sobre las figuras
geométricas y cada que escuche circulo o cuadrado deberan realizar lo
explicado.

http://mdi.edu.pe/
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5.04.010.07 LOTERIAS

Objetivo: identificar a las figuras geométricas bésicas y reconocer los colores

Material: Loterias

Desarrollo:

1. Realizamos 5 grupos de 5

El profesor le dara un carton a cada grupo

3. La maestra elegira a un lider en el grupo el cual serd encargado de sacar una
cartilla del sombrero magico

4. Los demas nifios colocaran una bolita de plastilina en el carton si tienen la
figura que saco el lider

5. Ganard el grupo que tape todas las figuras geometricas antes.

6. El grupo ganador recibird el aplauso y las felicitaciones de sus comparieros,
cada uno decidira como felicitarlo.

no

http://www.imagui.com/
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5.04.010.08 LOS BOLOS LOCOS

Objetivo: desarrollar la coordinacion visual y la identificacion de los nimeros

Materiales: botellas de plastico pintadas de diferentes colores, agua y una pelota

Desarrollo:

1. Se coloca agua en todas las botellas

Ubicamos las botellas en forma de un tridngulo

3. El nifio va a lanzar la pelota de un determinado lugar tratano de derrumbar las
botellas

4. Cuhado el nifio haya terminado la maestra preguntara cuantas botellas de
color... se cayeron y cuantas de color...... no se cayeron.

no

http://www.unomasenlafamilia.com
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5.04.010.09 PESCANDO LOS NUMEROS

Objetivo: identificar los nUmeros

Materiales: peces en fomix una cafia de pescar

Desarrollo

1. La maestra divide al grupo en dos partes.

2. Indicara a cada nifio participante que debera pescar el pez con los nimeros en
forma ascendente.

3. El grupo que cabe primero es el ganador y recibird felicitaciones de la
maestra y sus comparieros.
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http://burbujitaas.blogspot.com/
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5.04.010.010 CANICAS ATRAPADAS

Objetivo: identificar la nocion dentro y fuera

Materiales: canicas, carton pequefio y una cucharita de plastico

Desarrollo

La maestra coloca el carton en una mesa

Elige 2 participantes a los cuales los coloca a los extremos de la mesa

Les entrega la cucharita de plastico

Y les pide que saque las canicas que estan dentro del carton y los coloque

afuera del mismo
5. El participante que tenga mas canicas afuera del carton en 2min gana.

HowbdE

https://www.flickr.com/
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5.04.010.011 TARJETAS DE MEMORIA

Objetivo: desarrollar la memoria, atencién y concentracion del nifio
Materiales: tarjetas de igual figura
Desarrollo

1. Lamaestra hacer 6 grupos de 2

2. Coloca las tarjetas en sima de la mesa y le pide al nifio que observe con
atencion

3. Después de un tiempo la maestra da vuelta a las tarjeras

4. Pide al nifio que selecciones un par y si acierta se queda con las tarjetas y
vuelve a elegir otro par.

5. Sifalla le toca al siguiente nifio

6. Gana quien mas tarjetas tiene al final.

JUEGOS DE MEMORIA
CUCUENTRR MAS PRREEIRS BEwPERREITOS

'es"es.‘ £ £)
Siis] =] o pg
[ [RR

sconmishijos

http://www.conmishijos.com/
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5.04.010.012 TAN-GRAM

Objetivo: Formar figuras geométricas.

Materiales: Varios juegos de Tan-gram

Desarrollo

1. Formar con las nifias y nifios grupos de siete participantes.

Entregar un tan-gran a cada grupo.

3. Explicarles que tienen que jugar en grupo y cooperar cada uno con su pieza
para formar las figuras geométricas que se les pide.

4. Dar la consigna. Ej. Formar un cuadrado

5. Ganara el grupo que primero logre formar la figura geométrica solicitada.

N

4 N

http://lodulceysignificativodelamatematicas.blogspot.com/
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5.04.010.013 RONDA AGUA DE LIMON

Objetivo: Reconocimiento de cantidades.

Materiales: cancion “Agua de limon, vamos a jugar, el que se queda solo, solo se
quedara,hey.

Desarrollo

1. Formar una ronda con todas las nifias y nifios, ir girando de izquierda a
derecha mientras cantamos. Agua de limén vamos a jugar, el que se queda
solo, solo se quedara. Hey

2. Se repite el coro dos veces y al final la maestra da la consigna de formar
grupos de por ejemplo cuatro personas.

3. Los participantes deberan formar grupos de cuatro o del nimero que indique
la maestra.

4. Las nifias 0 nifios que se quedan solos o formen mal la cantidad pierden y
salen del juego.

http://mistraviesosunesr.blogspot.com/
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5.04.010.014 RAYUELA LOS DIAS DE LA SEMANA

Objetivo: Identificar los dias de la semana.

Materiales: Tizas de colores, Una ficha

Desarrollo:

1. Se dibuja en el patio siete cuadrados. Cada cuadro representa un dia de la
semana.

2. Luego se sortea el orden en el que se va a jugar.

3. El primer jugador inicia el juego lanzando la ficha en el primer cuadrado
(lunes) debe llegar hasta el domingo saltando en un solo pie.

4. En el cuadrado del miércoles puede descansar con los dos pies.

5. Llega al domingo, la nifia o el nifio puede dibujar una casa en el dia de la
semana que prefieran.

6. Siun jugador pisa alguna de las lineas de la rayuela pierde el juego.

domingo
jueveslviernes sébad<1

miércoles

martes

lunes

tierra

http://www.padreshispanos.com/
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5.04.010.015 TESOROS ESCONDIDOS

Obijetivo: fortalecer la coordinacion 6culo— manual.

Materiales: mesa, vasos de colores, pelota de ping-pong

Desarrollo:

Sienta al nifio en la mesa

Coloca boca abajo sobre la mesa los 3 vasos de diferentes colores

Pon la pelota de ping-pong frente a un vaso y ctbrelo con el mismo

Mezcla los vasos y haz que el nifio centre su atencién en la pelota escondida
Preguntale donde esta

arwbdE

http://elhispanonews.com/
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5.04.011 Métodos Activos
Los métodos activos son los que pretenden alcanzar el desarrollo de las capacidades
del pensamiento critico y del pensamiento creativo. La actividad de aprendizaje esta

centrada en el educando.

e Sus principales objetivos son:

e Aprender en colaboracion.

e Organizarse.

e Trabajar en forma grupal.

e Responsabilizarse de tareas.

e Aprender a partir del juego.

e Desarrollar la confianza, la autonomia, y la experiencia directa.

e Utilizar la potencialidad de representacion activa del conocimiento.

Tipos de métodos activos:

5.04.011.01 Método por descubrimiento

Desarrollado por David Ausubel consiste en que el docente debe inducir a que los
alumnos logren su aprendizaje a través del descubrimiento de los conocimientos. Es
decir el docente no debe dar los conocimientos elaborados sino orientar a que los
alumnos descubran progresivamente a través de experimentos, investigacion,
ensayos, error, reflexion, etc. Pretende que el alumnado se convierta en agente de su
propia formacion, a traves de la investigacion personal, el contacto con la realidad

objeto de estudio y las experiencias del grupo de trabajo.
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5.04.011.01 Método socializado

Es un meétodo activo en que el docente y los educandos constituyen grupos de
aprendizaje basandose fundamentalmente en la comunicacion. Permitiendo: el
trabajo mancomunado, participacion corporativa, participacion cooperativa,

responsabilidad colectiva, ayuda mutua, toma de decisiones grupales.

5.04.011.01 Metodologia Ludica
Es un conjunto de estrategias disefiadas para crear un ambiente de armonia en los
estudiantes que estan inmersos en el proceso de aprendizaje. Este método busca que

los alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes utilizando el juego.

El método ludico no significa solamente jugar por recreacién, sino por el contrario,
desarrolla actividades muy profundas dignas de su aprehension por parte del alumno,

empero disfrazadas a través del juego.

5.04.012 TECNICAS ACTIVAS

5.04.012.01 DIALOGO:

Es un método de comunicacién entre dos usuarios, que no necesitan estar conectados

simultaneamente, pueden ser profesor-alumno, alumno-profesor o eventualmente

alumno-alumno.

5.04.012.02TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DINAMICA GRUPAL
Es la forma o medio de como se predisponen los alumnos para aumentar su

motividad y estado de animo, con la finalidad de obtener el maximo rendimiento en

el proceso de la ensefianza aprendizaje.

5.04.012.03 DRAMATIZACION
Es un medio poderoso para la ensefianza. Es la representacion de un problema o de

una situacion, en la cual los miembros de la clase asumen determinados papeles.
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5.04.012.04 PASEOS
Lugares o sitios publicos para pasearse.

5.04.012.05 EXCURSIONES
Actividades fisicas que consisten en realizar travesias o rutas por un medio natural

con un fin recreativo.

5.04.012.06 ENTREVISTAS
Encuentro y conversacion entre dos o mas personas para tratar un asunto

determinado.

5.06 DESCRIPCION DE LA HERRAMIENTA METODOLOGICA

5.06.01 Modalidad basica de la investigacion

El proyecto desarrolla el método de investigacion I+D+1 (investigacion,
desarrollo e innovacion), el tipo de investigacion utilizada de campo método

cientifico e inductivo como herramienta el cuestionario y la técnica la encuesta.

5.06.02 Tipo de investigacion

De Campo
El estudio se lo realizo en el centro infantil VILPCENTER lugar en el que se observa

el problema.
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5.06.03 Poblacion y Muestra

En la presente investigacion la poblacion esta constituida por 15 docentes que
laboran en el centro de desarrollo infantil VILPCENTER a los cuales se los aplico la

siguiente encuesta.

INSTITUTO TECNOLOGICO SUPERIOR CORDILLERA

Tema: Desarrollo de la inteligencia I6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de

edad.

Objetivo: recopilar informacion sobre el grado de conocimiento en el docente acerca
del desarrollo de la inteligencia légico matematico en el proceso de ensefianza

aprendizaje para nifios de 5 afios.

Instrucciones:

Lea cuidadosamente cada pregunta y sefiale con una X la opcion que crea

conveniente.

1.- ;Conoce usted el concepto de inteligencia l6gico matematico?
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Sl NO

2.- ¢ Conoce usted el significado de razonamiento 16gico?

Sl NO

3.- ¢Conoce todas las destrezas que el nifio debe desarrollar a los 5 afios de edad en

el &rea légico matematico?

Sl NO

4.- ;Cree que es indispensable que el centro de desarrollo Infantil cuente con un
espacio fisico (rincén) destinado al desarrollo de actividades relacionadas con la

I6gico matematico como ayuda en el proceso de ensefianza y aprendizaje de nifio?

Sl NO
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5.- ¢Cree que la metodologia ludica constituye un medio eficaz para desarrollar la

inteligencia l6gico matematico en el aula de clase?

Sl NO

6.- ¢Considera usted que las estrategias utilizadas en el aula de clase pudiesen ser

empleadas por los padres en casa, reforzando el aprendizaje del nifio en la

inteligencia l6gico matematico?

Sl NO

7.- ;considera que el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico ayudara a que el

nifio desarrolle el pensamiento critico?

Sl NO

8.- ¢Sabe usted que comprende el pensamiento l6gico matematico?

Sl NO
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9.- ¢ Conoce sobre la teoria del pensamiento I6gico matematico segin PIAGET?

Sl NO

10.- ¢De acuerdo a los diferentes pardmetros registrados en las preguntas anteriores
como docente considera la necesidad de trabajar en el aula con estrategias y
metodologias que contribuyan en el desarrollo de la inteligencia 16gico matematico,

apuntando al desarrollo integral del nifio?

Sl NO
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5.07 ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

PREGUNTA 1. ;Conoce usted el concepto de inteligencia légico matemético?
Total de respuestas a las personas encuestadas en la primera pregunta.

Tabla 1 Pregunta 1

Alternativas | Frecuencia | Porcentajes
Sl 8 53.3333%
NO 7 46.6667%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida a 15 docentes
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA1

47%

mSi mno

Figura 1 Pregunta 1

ANALISIS DEL GRAFICO.

Al observar la tabla 1 antes de la correspondiente socializacion sobre el tema se
establece que el 47% de docentes no conocen sobre el concepto de inteligencia

I6gico matematico, un 53% lo conoce pero no siempre lo aplica en sus clases.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 2. ;Conoce usted el significado de razonamiento 16gico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la segunda pregunta.

Tabla 2 Pregunta 2

Alternativas | Frecuencia | Porcentajes
Sl 2 13,3333%
NO 13 86,6667%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida a 15 docentes
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 2

87%

mS| ©NO

Figura 2 Pregunta 2

ANALISIS DEL GRAFICO.

Se puede observar en la tabla 2 que el 13% de los docentes si conocen lo que es
razonamiento légico poniéndolo en practica en cada clase impartida, mientras el 87%

no conoce con eficacia el significado del mismo.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 3. ¢Conoce todas las destrezas que el nifio debe desarrollar a los 5 afios

de edad en el area l6gico matematico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la tercera pregunta.

Tabla 3 Pregunta 3

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 0 0%

NO 15 100%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.

Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 3

0%

100%

Sl

NO

Figura 3 Pregunta 3

ANALISIS DEL GRAFICO.

Podemos observar en la tabla 3 que el 100% de los docentes encuestados no conocen

todas las destrezas que el nifio debe desarrollar a los 5 afios de edad segun el

curriculo de educacién inicial del 2014.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 4. ;Cree que es indispensable que el centro de desarrollo Infantil
cuente con un espacio fisico (rincon) destinado al desarrollo de actividades
relacionadas con la l6gica matematica como ayuda en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de nifio?
Total de respuestas a las personas encuestadas en la cuarta pregunta.

Tabla 4 Pregunta 4

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 10 66,6667%
NO 5 33,3333%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 4

mS|] ©NO

Figura 4 Pregunta 4

ANALISIS DEL GRAFICO.

Al observar la tabla 4 se puede notar que el 67% de los docentes creen que Si es
indispensable contar con un espacio fisico para que el nifio desarrolle actividades
relacionadas con la légica matematica para que sea una ayuda en el proceso de
ensefianza y aprendizaje mientras que el 33% no considera importante contar con
una area para que el nifio desarrolle actividades de l6gico matematico ya que

simplemente se lo puede realizar en cualquier lugar.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
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PREGUNTA 5. (Cree que la metodologia ludica constituye un medio eficaz para

desarrollar la inteligencia l16gico matematico en el aula de clase?
Total de respuestas a las personas encuestadas en la quinta pregunta.

Tabla 5 Pregunta 5

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 13 66,6667%
NO 2 33,3333%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTAS

mS|I ©“NO

Figura 5 Pregunta 5

ANALISIS DEL GRAFICO.

Podemos observar que el 67% de los docentes encuestados creen que la
metodologia lGdica es un medio eficaz para desarrollar la inteligencia légico
matematico en el aula obteniendo resultados favorables en el desarrollo del infante,

mientras un 33% considera lo contrario.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 6. ¢Considera usted que las estrategias utilizadas en el aula de clase
pudiesen ser empleadas por los padres en casa, reforzando el aprendizaje del nifio en

la inteligencia I6gico matematico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la sexta pregunta.

Tabla 6 Pregunta 6

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 7 46,6667%
NO 8 53,3333%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

53%

PREGUNTA®G6

mSl ©“NO

Figura 6 Pregunta 6

ANALISIS DEL GRAFICO.

Se puede observar en la tabla 6 que el 47% de los docentes encuestados consideran
que las estrategias utilizadas en el aula si pueden ser empleadas en la casa con ayuda
del padre de familia mientras un 53% cree que las estrategias no pueden ser

empleadas en el hogar por que los padres de familia trabajan y no tienen tiempo para

complementar el trabajo de la maestro

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 7. ;Considera que el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico

ayudara a que el nifio desarrolle el pensamiento critico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la séptima pregunta.

Tabla 7 Pregunta 7

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 14 93,3333%
NO 1 6,6667%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA7

mS| ©“NO

Figura 7 Pregunta7

ANALISIS DEL GRAFICO.

Se puede observar en la tabla 7 que el 93% de los docentes encuestados consideran
que la inteligencia l6gico matematico ayuda a desarrollar en el nifio su pensamiento
critico mientras que un 7% considera que el pensamiento critico no es desarrollado

en base a la inteligencia l6gico matematico si cada accion realizada por el parvulo.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 8. ;Sabe usted que comprende el pensamiento l6gico matematico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la octava pregunta.

Tabla 8 Pregunta 8

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 1 6,66667%
NO 14 93,3333%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTAS8

7%

93%

SI “NO

Figura 8 Pregunta 8

ANALISIS DEL GRAFICO.

Como se observa en la tabla 8 el 93% de los docentes no conocen lo que comprende
el pensamiento I6gico matematico segin PIAGET ya que en el transcurso del tiempo
se han olvidado de esos conocimientos aprendidos, mientras que el 7% si conoce

porgue ha estado en constante preparacion.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 9. (Conoce sobre la teoria del desarrollo légico matematico segun

PIAGET?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la novena pregunta.

Tabla 9 Pregunta 9

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 0 0%

NO 15 100%
TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA9

0%

100%

SI “NO

Figura9 Pregunta 9

ANALISIS DEL GRAFICO.

Se observa en la tabla 9 que el 100% de los docentes no conocen sobre la teoria de

PIAGET sobre el pensamiento l6gico matematico debido a diversos factores

educativos.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA

DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 10. ¢(De acuerdo a los diferentes pardmetros registrados en las
preguntas anteriores como docente considera la necesidad de trabajar en el aula con
estrategias y metodologias que contribuyan en el desarrollo de la inteligencia logico

matematico, apuntando al desarrollo integral del nifio?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la décima pregunta.

Tabla 10 Pregunta 10

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Toaquiza Wendy

PREGUNTA 10

=S|

NO

Figura 10 Pregunta 10

ANALISIS DEL GRAFICO.

Se observa en la tabla 10 que el 100% de los docentes encuestados consideran
importante utilizar estrategias y metodologias que contribuyan al desarrollo de la
inteligencia l6gico matematico ya que a través de la misma también se lograra un

desarrollo integral en el nifio.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
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5.08 RESULTADOS DESPUES DE LA APLICACION DE LA GUIA

SOBRE JUEGOS LOGICOS MATEMATICOS.

PREGUNTA 11. ;Conoce usted el concepto de inteligencia l6gico matematico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la primera pregunta despues de la
socializacion de la guia.

Tabla 11 Pregunta 11

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida a 15 docentes
Elaborado por: Wendy Toaquiza

Pregunta 11

ESi mno

0%

Figura 11 pregunta 11

ANALISIS DEL GRAFICO.

En la pregunta 1, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si conocian el concepto de inteligencia logico

matematico estableciendo la importancia de estar en constante preparacion.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 12. ;Conoce usted el significado de razonamiento I6gico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la segunda pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 12 Pregunta 12

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida a 15 docentes
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 12

mS| ©“NO

Figura 12 Pregunta 12

ANALISIS DEL GRAFICO.

En la pregunta 2, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si conocian el significado de razonamiento I6gico el

mismo que sera puesto en practica en el salén de clase.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ANO 2014 —2015.
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PREGUNTA 13. ;Conoce todas las destrezas que el nifio debe desarrollar a los 5

afios de edad en el area I6gico matematico

Total de respuestas a las personas encuestadas en la tercera pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 13 Pregunta 13

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 13

mSl ©“NO

Figura 13 Pregunta 13

ANALISIS DEL GRAFICO.

En la pregunta 3, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si conocian el todas las destrezas que el infante debe
desarrollar a los 5 afios de edad para lo cual las planificaciones de clase seran con

mas eficacia a obtener resultados positivos en el parvulo.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 14. ;Cree que es indispensable que el centro de desarrollo Infantil
cuente con un espacio fisico (rincon) destinado al desarrollo de actividades
relacionadas con la l6gica matematica como ayuda en el proceso de ensefianza y

aprendizaje de nifio?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la cuarta pregunta después de la

socializacion de la guia.

Tabla 14 Pregunta 14

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 14

mSl W NO

Figura 14 Pregunta 14

ANALISIS DEL GRAFICO.

En la pregunta 4, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si es indispensable contar con un espacio fisico
destinado a actividades relacionadas con la inteligencia l6gico matematico para que

el proceso de ensefianza y aprendizaje en el nifio sea el correcto.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 15. (Cree que la metodologia ludica constituye un medio eficaz para

desarrollar la inteligencia l16gico matematico en el aula de clase?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la quinta pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 15 Pregunta 15

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 15

mS| ©“NO

Figura 15 Pregunta 15

ANALISIS DEL GRAFICO.

En la pregunta 4, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que la metodologia ludica es un medio eficaz para el
desarrollo de la inteligencia l6gico matematico obteniendo en el nifio aprendizajes
significativos.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 16. ;Considera usted que las estrategias utilizadas en el aula de clase
pudiesen ser empleadas por los padres en casa, reforzando el aprendizaje del nifio en

la inteligencia I6gico matematico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la sexta pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 16 Pregunta 16

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 16

mS| =NO

Figura 16 Pregunta 16

ANALISIS DEL GRAFICO

En la pregunta 6, después de la socializacién de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que las estrategias utilizadas en el aula si pueden ser
empleadas por los padres de familia en casa, reforzando cada aprendizaje aprendido
en el CDI

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 17. ;Considera que el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico

ayudara a que el nifio desarrolle el pensamiento critico?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la séptima pregunta después de la

socializacion de la guia.

Tabla 17 Pregunta 17

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 10 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 17

S| ©“NO

Figura 17 Pregunta 17

ANALISIS DEL GRAFICO

En la pregunta 7, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que el desarrollo de la inteligencia l6gico matematico si
ayuda al parvulo en el desarrollo del pensamiento critico dando valor a cada opinion

emitida por el mismo.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ANO 2014 —2015.



~—

-
Desardrgbo Qc_

Talento Infansi

2
73

PREGUNTA 18. ;Sabe usted que comprende el pensamiento l6gico matemético?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la octava pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 18 Pregunta 18

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 18

mS| ©“NO

Figura 18 Pregunta 18

ANALISIS DEL GRAFICO

En la pregunta 8, después de la socializacién de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si conocen lo que comprende el pensamiento l6gico
matematico segun PIAGET, tomando en cuenta que en el aula se desarrollaran
actividades de clasificacion, seriacion, transitividad, numero ayudando al nifio en su

desarrollo cognitivo.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 19. ;Conoce sobre la teoria del desarrollo l6gico matemaético segun
PIAGET?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la novena pregunta después de la
socializacion de la guia.

Tabla 19 Pregunta 19

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 19

mSl ©“NO

Figura 19 Pregunta 19

ANALISIS DEL GRAFICO

En la pregunta 9, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que si conocen sobre la teoria del pensamiento l6gico
matematico que propone PIAGET, tomando en cuenta que el razonamiento ldgico
matematico esta en cada persona.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PREGUNTA 20. (De acuerdo a los diferentes pardmetros registrados en las
preguntas anteriores como docente considera la necesidad de trabajar en el aula con
estrategias y metodologias que contribuyan en el desarrollo de la inteligencia logico

matematico, apuntando al desarrollo integral del nifio?

Total de respuestas a las personas encuestadas en la novena pregunta después de la
socializacion de la guia

Tabla 20 Pregunta 20

Alternativas | Frecuencia Porcentajes
Sl 15 100%

NO 0 0%

TOTAL 15 100%

Fuente: Encuesta dirigida docentes.
Elaborado por: Wendy Toaquiza

PREGUNTA 20

mSlI ©“NO

Figura 20 Pregunta 20

ANALISIS DEL GRAFICO

En la pregunta 10, después de la socializacion de la guia el 100% de docentes
encuestados respondieron que es importante utilizar estrategias y metodologias que
contribuyan al desarrollo de la inteligencia l6gico matematico ya que de esta forma
el proceso de ensefianza y aprendizaje sera el adecuado en el infante.
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509 FORMULACION DEL PROCESO Y APLICACION DE LA
PROPUESTA

La guia a utilizar para la correspondiente socializacion del tema esta adecuado a las
necesidades que el docente podria considerar en la aplicacion de la ldgica

matematica en el aula.

La guia esta organizada de la siguiente manera

5.09.01 Unidad 1

Concepto de inteligencia

Concepto de inteligencia l6gico matematico
Concepto de razonamiento l6gico
Importancia del desarrollo 16gico matematico

Teoria del pensamiento l6gico matematico segin Piaget

YV V. V V V V

Lo que comprende el pensamiento l6gico matemético

5.09.02 Unidad 2

» Destrezas de los nifios de 5 afios de edad segun el curriculo de educacion
inicial 2014

Métodos activos

Método por descubrimiento

Método socializado

Metodologia ludica

YV V VYV V V

Técnicas activas
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Que es el juego

» Caracteristicas del juego
» Desarrollo integral

» Estrategias para estimular el desarrollo del pensamiento matematico

5.09.03 Unidad 3

Juegos para desarrollar la inteligencia I6gico matematico.
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UNIDAD 1

Concepto de inteligencia

La inteligencia es la capacidad de pensar, entender, asimilar, elaborar informacion y

emplear el uso de la logica.

«capacidad para entender o comprender» y como la «capacidad para resolver

problemas»

La inteligencia también esta ligada a otras funciones mentales como la percepcion o

capacidad de recibir informacidn, para de almacenarla.

http://salud.uncomo.com
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Concepto de inteligencia logico matematico

La inteligencia 16gico matematica tiene que ver con la habilidad de trabajar y pensar
en términos de ndmeros y de utilizar el razonamiento ldgico. Se localiza,
basicamente en el hemisferio cerebral izquierdo y representa “la inteligencia”

reconocida socialmente, de forma tradicional.

http://orientacreativa.blogspot.com
Importancia del desarrollo de la inteligencia légico matematico

El pensamiento légico matematico es fundamental para comprender conceptos
abstractos, razonamiento y comprension de relaciones. Todas estas habilidades van
mucho mas alla de las matematicas entendidas como tales, los beneficios de este tipo
de pensamiento contribuyen a un desarrollo sano en muchos aspectos y consecucion
de las metas y logros personales, y con ello al éxito personal. La inteligencia l6gico

matematica contribuye a:

» Desarrollo del pensamiento y de la inteligencia.

» Capacidad de solucionar problemas en diferentes &mbitos de la vida,
formulando hipétesis y estableciendo predicciones.

» Fomenta la capacidad de razonar, sobre las metas y la forma de planificar
para conseguirlo.

» Permite establecer relaciones entre diferentes conceptos y llegar a una

comprension mas profunda.
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www.educayaprende.com
Razonamiento l6gico matematico

El razonamiento l6gico matemético es un habito mental y como tal debe ser
desarrollado mediante un uso coherente de la capacidad de razonar y pensar

analiticamente.

Rosa Mercedes Ayora Carchi (2012).universidad técnica de Ambato

Teoria del pensamiento légico matematico segun Piaget

Para Piaget el razonamiento LAgico Matematico, no existe por si mismo en la
realidad. La raiz del razonamiento l6gico matematico esta en la persona. Cada sujeto
lo construye por abstraccion reflexiva que nace de la coordinacion de las acciones
que realiza el sujeto con los objetos. El nifio es quien lo construye en su mente a

través de las relaciones con los objetos

Este proceso de aprendizaje de la matematica se da a través de etapas: vivenciales,
manipulacion, representacion grafico simbdlico y la abstraccion; donde el
conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida ya que la experiencia

proviene de una accion.
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Lo postulados o tendencias segun Piaget:
. El nifio aprende en el medio interactuando con los objetos.

. En el medio adquiere las representaciones mentales que se transmitirdn a

través de la simbolizacion

. El conocimiento se construye, a través de un desequilibrio, lo logra a través

de la asimilacién adaptacion y acomodacion
. El conocimiento se adquiere cuando se acomoda a sus estructuras cognitivas.

Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014

Periodos del desarrollo cognitivo

Estadio Sensorio-motriz.

Abarca desde el nacimiento hasta los dos afios de edad aproximadamente y se
caracteriza por ser un estadio pre linglistico. El nifio aprende a través de

experiencias sensoriales inmediatas y de actividades motoras corporales.

Estadio de las operaciones concretas
Se subdividen en:

Sub-estadio del pensamiento pre operacional

Es aqui donde EI simbolo viene a jugar un papel importante ademas del lenguaje,
esto ocurre entre los 2-4 afios aproximadamente. En el segundo nivel que abarca

entre los 4-6 afios aproximadamente el nifio desarrolla la capacidad de simbolizar la
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realidad, construyendo pensamientos e imagenes mas complejas a través del lenguaje
y otros significantes. Sin embargo, se presentan ciertas limitaciones en el
pensamiento del nifio como: egocentrismo, centracion, realismo, animismo,

artificialismo, precausalidad, irreversibilidad, razonamiento transductivo.

Sub-estadio del pensamiento operacional concreto:

A partir de los 7-11 afios aproximadamente. En este nivel el nifio logra la
reversibilidad del pensamiento, ademas que puede resolver problemas si el objeto
esta presente. Se desarrolla la capacidad de seriar, clasificar, ordenar mentalmente
conjuntos. Se van produciendo avances en el proceso de socializacion ya que las

relaciones se hacen mas complejas.

Estadio de las operaciones formales:

Abarca de los 11 a los 15 afios. En este periodo el adolescente ya se desenvuelve con
operaciones de segundo grado, o sea sobre resultados de operaciones. En este nivel
el desarrollo cualitativo alcanza su punto méas alto, ya que se desarrollan
sentimientos idealistas. El nifio o adolescente maneja ademas las dos reversibilidades

en forma integrada simultanea y sincrénica.
Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014

El pensamiento I6gico matematico comprende

La clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las cuales
los objetos se rednen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion las
relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias (relacion

entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una
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subclases y la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa por varias

etapas:

Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que

escoge son heterogéneos.

Objetos Colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por

elementos semejantes y que constituyen una unidad geométrica.

Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos. De variedades: formas geométricas y figuras representativas de la

realidad.

Coleccion no Figuras: posee dos momentos. Forma colecciones de parejas y
trios: al comienzo de esta sub-etapa el nifio todavia mantiene la alternancia de
criterios, méas adelante mantiene un criterio fijo, EI Segundo momento: se forman

agrupaciones que abarcan mas y que pueden a su vez, dividirse en sub-colecciones.

Seriacion: Es una operacion légica que a partir de un sistemas de referencias, permite
establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos
segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o decreciente. Posee las siguientes

propiedades:

Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente la relaciéon existente
entre dos elementos que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras

relaciones gue si han sido establecidas perceptivamente.

Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir simultineamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes y

menor que los anteriores.

La seriacion pasa por las siguientes etapas
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Primera etapa: Parejas y Trios (formar parejas de elementos, colocando uno pequefio
y el otro grande) y Escaleras y Techo (el nifio construye una escalera, centrandose en

el extremo superior y descuidando la linea de base).

Segunda etapa: Serie por ensayo Yy error (el nifio logra la serie, con dificultad para

ordenarlas completamente).
Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.

Numero: es un concepto logico de naturaleza distinta al conocimiento fisico o social,
ya que no se extrae directamente de las propiedades fisicas de los objetos ni de las
convenciones, sino que se construye a través de un proceso de abstraccién reflexiva
de las relaciones entre los conjuntos que expresan numero. Segun Piaget, la
formacion del concepto de nimero es el resultado de las operaciones logicas como la
clasificacion y la seriacién; por ejemplo, cuando agrupamos determinado numero de
objetos o lo ordenamos en serie. Las operaciones mentales solo pueden tener lugar
cuando se logra la nocion de la conservacion, de la cantidad y la equivalencia,

término a término. Consta de las siguientes etapas:

Primera etapa (5 afios): sin conservacion de la cantidad, ausencia de correspondencia

término a término.

Segunda etapa (5 a 6 afios): Establecimiento de la correspondencia término a término

pero sin equivalencia durable.
Tercera etapa: conservacion del nimero.

Publicado por Carlos Alberto Montoya Correa el junio 19, 2014
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Deztrezas de los nifios de 5 afios en el ambito logico matematico

» Ordena en secuencias légica sucesos de hasta cinco eventos en
representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas
de cuentos

» ldentifica caracteristicas de mafiana, tarde y noche.

» ldentifica las nociones de tiempo en acciones que suceden antes, ahora y
después.

» Reconoce la ubicacidn de objetos en relacion a si mismo y diferentes puntos
de referencia segun las nociones espaciales de: entre, adelante/ atrés, junto a,
cerca/ lejos

» ldentifica en los objetos las nociones de medida: largo/ corto, grueso/
delgado.

» Asociar las formas de los objetos del entorno con figuras geométricas
bidimensionales.

» ldentifica figuras geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo en
objetos del entorno y en representaciones gréaficas.

» Experimentar la mezcla de dos colores primarios para formar colores
secundarios

» Reconocer los colores secundarios en objetos e imagenes del entorno

A\

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia numérica.

» Establecer la relacion de correspondencia entre los elementos de colecciones
de objetos.

» Comprender la relacion de numero-cantidad hasta el 10.

» Comprender la relacién del numeral (representacion simbdlica del namero)

con la cantidad hasta el 5.

» Clasifica objetos con dos atributos (tamafio, color o forma).
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» Comparar y armar colecciones de mas, igual y menos objetos.

» ldentifica semejanzas y diferencias en objetos del entorno con criterios de
forma, color y tamafio.

» Compara y ordena secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de
acuerdo a su tamarfio

» Compara y ordena secuencialmente un conjunto pequefio de objetos de

acuerdo a su tamafo

METODOS ACTIVOS

Los métodos activos son los que pretenden alcanzar el desarrollo de las capacidades
del pensamiento critico y del pensamiento creativo. La actividad de aprendizaje esta

centrada en el educando.

e Sus principales objetivos son:

e Aprender en colaboracion.

e Organizarse.

e Trabajar en forma grupal.

e Responsabilizarse de tareas.

e Aprender a partir del juego.

e Desarrollar la confianza, la autonomia, y la experiencia directa.

e Utilizar la potencialidad de representacion activa del conocimiento.

Tipos de métodos activos:

Meétodo por descubrimiento: desarrollado por David Ausubel consiste en que el
docente debe inducir a que los alumnos logren su aprendizaje a través del
descubrimiento de los conocimientos. Es decir el docente no debe dar los
conocimientos elaborados sino orientar a que los alumnos descubran

progresivamente a través de experimentos, investigacion, ensayos, error, reflexion,
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etc. Pretende que el alumnado se convierta en agente de su propia formacion, a
través de la investigacion personal, el contacto con la realidad objeto de estudio y las

experiencias del grupo de trabajo.

Método socializado: Es un método activo en que el docente y los educandos
constituyen grupos de aprendizaje basandose fundamentalmente en la comunicacion.
Permitiendo: el trabajo mancomunado, participacion corporativa, participacion

cooperativa, responsabilidad colectiva, ayuda mutua, toma de decisiones grupales.

Metodologia ludica

La Metodologia Ludica Creativa es la principal actividad del maestro de educacion
infantil la cual es acompafiar el proceso dedesarrollo infantil, permitiendo que el
nifio y la nifia evolucione en el descubrimiento del mundo de los valores y la

estructuracion de los aprendizajes.

http://imagenesdeninos.com

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ANO 2014 —2015.



“CORDILLERA® G SRS

> e =
@ Desarrolio 58 &9
o K=
Talento Infant ' 89

.
- -

TECNICAS ACTIVAS
DIALOGO:

Es un método de comunicacién entre dos usuarios, que no necesitan estar conectados
simultaneamente, pueden ser profesor-alumno, alumno-profesor o eventualmente

alumno-alumno.

TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS DINAMICA GRUPAL: Es la forma o medio
de como se predisponen los alumnos para aumentar su motividad y estado de animo,
con la finalidad de obtener el maximo rendimiento en el proceso de la ensefianza

aprendizaje.
TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS
DRAMATIZACION:

Es un medio poderoso para la ensefianza. Es la representacion de un problema o de

una situacion, en la cual los miembros de la clase asumen determinados papeles.
PASEOQOS:

Lugares o sitios publicos para pasearse.

EXCURSIONES:

Actividades fisicas que consisten en realizar travesias o rutas por un medio natural

con un fin recreativo.
ENTREVISTAS:

Encuentro y conversacion entre dos o mas personas para tratar un asunto

determinado.

Que es el juego

Se denomina juego a todas las actividades que se realizan con fines recreativos o de

diversion, que suponen el goce o el disfrute de quienes lo practican.
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http://www.imagui.com/
Caracteristicas

Salto con goma, juego infantil.

Es libre.

Organiza las acciones de un modo propio y especifico.

Ayuda a conocer la realidad.

Permite al nifio afirmarse.

Favorece el proceso socializador.

Cumple una funcion de desigualdades, integradora y rehabilitadora.
En el juego el material no es indispensable.

Tiene unas reglas que los jugadores aceptan.

Se realiza en cualquier ambiente.

Ayuda a la educacion en nifios.

YV V V V V VYV V V V V V VY

Relaja el estrés, etc.
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Desarrollo integral

El Desarrollo Humano Integral consiste en el desarrollo del ser humano en todas sus
dimensiones, considerando todas las areas que necesita para su realizacion como
persona y como profesional. Incluye el desarrollo de los criterios, actitudes y

habilidades requeridas para un eficaz desempefio en su carrera profesional

http://titeresdeguante-albarebecadiaz.blogspot.com

Estrategias para estimular el desarrollo del pensamiento matematico.

» Permite a los nifios y nifias manipular y experimentar con diferentes objetos.
Deja que se den cuenta de las cualidades de los mismos, sus diferencias y
semejanzas; de esta forma estaran estableciendo relaciones y razonando sin
darse cuenta.

» Emplea actividades para identificar, comparar, clasificar, seriar diferentes
objetos de acuerdo con sus caracteristicas.

» Muéstrales los efectos sobre las cosas en situaciones cotidianas. Por
ejemplo, como al calentar el agua se produce un efecto y se crea vapor
porque el agua transforma su estado.

» Genera ambientes adecuados para la concentracion y la observacion.
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» Utiliza diferentes juegos que contribuyan al desarrollo de este pensamiento,

como sudokus, domino, juegos de cartas, adivinanzas, etc.

» Plantéales problemas que les supongan un reto o un esfuerzo mental. Han de
motivarse con el reto, pero esta dificultad debe estar adecuada a su edad y
capacidades, si es demasiado alto, se desmotivaran y puede verse dafiado su
auto concepto.

» Haz que reflexionen sobre las cosas y que poco a poco vayan
racionalizandolas. Para ello puedes buscar eventos inexplicables y jugar a
buscar una explicacion logica.

» Deja que manipule y emplee cantidades, en situaciones de utilidad. Puedes
hacerles pensar en los precios, jugar a adivinar cuantos lapices habra en un
estuche, etc.

» Deja que ellos solos se enfrenten a los problemas matematicos. Puedes
darles una pista o guia, pero deben ser ellos mismos los que elaboren el
razonamiento que les lleve a la solucion.

www.educapeques.com/escuela-de-padres/pensamiento-matematico.

Ideas para desarrollar el pensamiento critico

Haga preguntas a los estudiantes durante las clases para estimular su
curiosidad

Si los estudiantes quieren saber algo, bien sea porque sienten curiosidad o porque les
puede ser Util en su vida diaria, estaran motivados a aprenderlo. Si las preguntas
hechas en clase son de naturaleza inquisitiva, también pueden llevas a una mayor

comprension.
Fomente el que sus estudiantes se conozcan entre ellos

El primer dia de clase, distribuya a los estudiantes en parejas y pida que cada uno
pregunte a su compariero acerca de: ¢de donde viene? ;Cuales son algunos de sus

intereses, pasatiempos Yy opiniones? Y sugiérales tomar notas para facilitar la
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memorizacion de la informacion. Luego, cada persona presenta a su compafiero al

resto de la clase. De esta manera los estudiantes se conocen desde el comienzo.
Fomente el pensamiento independiente

Plantee a sus estudiantes un problema que requiera algo de pensamiento
independiente y tenga varias posibles soluciones. Pidales que piensen la posible

solucion y luego solicite que compartan con los demas su pensamiento.
Fomente el escuchar con atencion

Seleccione con frecuencia estudiantes para que resuman en sus propias palabras lo
que dijo el otro estudiante. Esto estimula a los estudiantes a escuchar activamente a
los demés y les ayudan a darse cuenta que pueden aprender de los otros. Ademas

sirve para disminuir la dependencia del maestro.
Fomente la colaboracion

Con frecuencia, divida la clase en grupos pequerfios (de dos tres o cuatro), asignarles
tareas especificas y limites de tiempo. Los estudiantes pueden descubrir mucho del
contenido del curso por si mismos cuando trabajan en tareas escogidas antes de leer

sobre el tema o recibir explicaciones del maestro.
Fomente el descubrimiento

Disefie actividades para que los estudiantes descubran por si mismos los conceptos,
los principios y las técnicas antes de presentar el material en una conferencia o
lectura. Promover en la clase una discusién para buscar respuesta a un problema,

facilita descubrimientos.
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Juegos para desarrollar la inteligencia logico matematico en nifios de 5 afios de edad

ARMAR CUBOS ARMAR CUBOS

Objetivo: Agrupar objetos de diferente forma y tamafio a través de la discriminacion

visual y establecer diferencia entre uno y otro objeto.

Materiales: Cubos
Desarrollo:

1. Entre los jugadores se elige un nifio o nifia que haga de capitan.

2. El jugador elegido entra y dice me lleg6 una orden y todos los nifios/as
contestan y ¢qué orden?, que armen una torre de 5 cubos.
Asi va a variar la cantidad de cubos para armar las torres.

4. El grupo de nifios/as que mas rapido lo hagan, serén los ganadores.

5. Ganay pasa a ser el capitan.

http://es.dreamstime.com/
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LA TIENDITA

Objetivo: Determinar la relacion entre nimero y cantidad a través de la

manipulacion de monedas ficticias.

Materiales: monedas ficticias, disfraces, relato de la maestra.

Desarrollo
1. Todos los infantes se ponen el nombre de una fruta.
2. Entre los participantes se elige a un comprador y un vendedor.
3. Podemos disfrazar a los participantes para hacer mas llamativo el juego.
4. La maestra va relatando todo lo que debe comprar en el mercado, cuando

la maestra termina el relato debe acercarse a entregar todo lo adquirido.

https://miscosasinfantil.wordpress.com
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LANZA'Y GANA

Objetivo: Establecer relaciones entre causa-efecto a través de una accion el nifio/a

puede adelantarse a los resultados permitiendo establecer nuevos conceptos.

Materiales: Dados Tapas de cola

Desarrollo:

1. Los jugadores tiran a la vez sus dados.

2. El que saque mayor puntaje se le entregara una tapa de cola.

3. Cuando uno de los jugadores logra 10 tapas de cola avisa a los demés porque
a partir de ese momento empieza a entregar una tapa de cola cada vez que
saque la menor puntuacion.

4. Gana el nifio o la nifia a que logre recoger todas las tapas de cola.

http://www3.gobiernodecanarias.org
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ENCESTA LABOLA

Materiales: Caja de carton, Bolas de papel

Objetivos: desarrollar la coordinacion 6culo manual a traves de lanzamientos fijos

identificando los nimeros del 1 al 10

Desarrollo:

1. Se coloca una caja sin tapa en el suelo.

2. A diez pasos de la caja se sitlan los jugadores con diez bolas de papel
cada uno en la mano.

3. Por turnos, van tirando las bolas de papel, intentando encestarlas el
interior de la caja.

4. Cada vez que se acierta, se tiene derecho a otro turno.

5. Cuando se falla le toca el turno al siguiente jugador.

6. Gana el que mayor nimero de bolas haya encestado.

http://xn--juegos-para-nios-kub.com/
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EL LAGO HELADO

Objetivo: diferenciar los colores primarios y secundarios en el momento de saltar

Material: varios aros de distintos colores

Desarrollo:

1. En el suelo debemos delimitar un grande.

2. Dentro de esa area debemos repartir un montén de aros, que no llenen
totalmente el espacio pero que no haya muchos huecos libres.

3. Debemos decir a los nifios que el espacio que hemos delimitado es un
lago de aguas heladas y que el que cae en él se queda congelado.

4. Los aros son las unicas piedras que hay, y para atravesar el lago es
preciso ir pisdndolas una a una.

5. Los nifios deben cruzar el lago de piedra en piedra.

6. EIl nifio que caiga en el lago debe esperar a que un nifio llegue cerca de él

y le un beso para descongelarle.
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LA HISTORIA DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Objetivo: identificar la nocion dentro fuera
Materiales: ula ula, espacio grande

Desarrollo:

1. Se ubica el ula ula en el centro del piso

2. Explicamos al nifio que cuando la maestra diga cuadrado el nifio se
pondra dentro del ula ula y cuando diga circulo el nifio tendra que estar
afuera del ula ula.

3. Una vez explicado el juego la maestra relata una historia sobre las figuras
geométricas y cada que escuche circulo o cuadrado deberéan realizar lo

explicado.

http://mdi.edu.pe/
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LOTERIAS

Obijetivo: identificar a las figuras geométricas bésicas y reconocer los colores

Material: Loterias

Desarrollo:

1. Realizamos 5 grupos de 5

2. El profesor le dara un cartén a cada grupo

3. La maestra elegird a un lider en el grupo el cual sera encargado de sacar una
cartilla del sombrero magico

4. Los demas nifios colocaran una bolita de plastilina en el cartdn si tienen la
figura que saco el lider

5. Ganara el grupo que tape todos las figuras geométricas gana

6. El grupo ganador recibird el aplauso y las felicitaciones de sus comparieros,

cada uno decidird como felicitarlo.

http://www.imagui.com/
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LOS BOLOS LOCOS

Objetivo: desarrollar la coordinacion visual y la identificacion de los niUmeros

Materiales: botellas de plastico pintadas de diferentes colores, agua y una pelota

Desarrollo:

1. Se coloca agua en todas las botellas

2. Ubicamos las botellas en forma de un triangulo

3. El nifio va a lanzar la pelota de un determinado lugar tratano de derrumbar las
botellas

4. Cufado el nifio haya terminado la maestra preguntara cuantas botellas de

color... se cayeron y cuantas de color...... no se cayeron.

http://www.unomasenlafamilia.com
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PESCANDO LOS NUMEROS

Obijetivo: identificar los nUmeros

Materiales: peces en fomix una cafa de pescar

Desarrollo

1. La maestra divide al grupo en dos partes.

2. Indicara a cada nifio participante que debera pescar el pez con los
nameros en forma ascendente.

3. El grupo que cabe primero es el ganador y recibira felicitaciones de la

maestra y sus comparieros.
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http://burbujitaas.blogspot.com/
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CANICAS ATRAPADAS

Objetivo: identificar la nocion dentro y fuera

Materiales: canicas, carton pequefio y una cucharita de plastico

Desarrollo

La maestra coloca el carton en una mesa
Elige 2 participantes a los cuales los coloca a los extremos de la mesa

Les entrega la cucharita de plastico

A wnp e

Y les pide que saque las canicas que estan dentro del cartén y los coloque
afuera del mismo

5. El participante que tenga mas canicas afuera del carton en 2min gana.

https://www.flickr.com/
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TARJETAS DE MEMORIA
Objetivo: desarrollar la memoria, atencion y concentracion del nifio
Materiales: tarjetas de igual figura
Desarrollo

1. La maestra hace 6 grupos de 2

2. Coloca las tarjetas en sima de la mesa y le pide al nifio que observe con
atencion

3. Después de un tiempo la maestra da vuelta a las tarjeras

4. Pide al nifio que selecciones un par y si acierta se queda con las tarjetas y
vuelve a elegir otro par.

5. Si falla le toca al siguiente nifio

6. Gana quien mas tarjetas tiene al final.

JUEGOS DE MEMORIA
CHCURHITERE MAS PRREIRS BE..[PERRITOS

w66 e
siiel o] o gy
%%

sconmishijos

http://www.conmishijos.com/
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TAN-GRAM

Objetivo: Formar figuras geométricas.

Materiales: Varios juegos de Tan-gram

Desarrollo

1. Formar con las nifias y nifios grupos de siete participantes.

2. Entregar un tan-gran a cada grupo.

3. Explicarles que tienen que jugar en grupo y cooperar cada uno con su pieza
para formar las figuras geométricas que se les pide.

4. Dar la consigna. Ej. Formar un cuadrado

5. Ganara el grupo que primero logre formar la figura geométrica solicitada.

http://lodulceysignificativodelamatematicas.blogspot.com/
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RONDA AGUA DE LIMON

Objetivo: Reconocimiento de cantidades.

Materiales: cancion “Agua de limon, vamos a jugar, el que se queda solo, solo se

quedard,hey.

Desarrollo

1. Formar una ronda con todas las nifias y nifios, ir girando de izquierda a
derecha mientras cantamos. Agua de limén vamos a jugar, el que se
queda solo, solo se quedara. Hey

2. Se repite el coro dos veces y al final la maestra da la consigna de formar
grupos de por ejemplo cuatro personas.

3. Los participantes deberan formar grupos de cuatro o del nimero que
indique la maestra.

4. Las nifias o nifios que se quedan solos o formen mal la cantidad pierden y

salen del juego.

http://mistraviesosunesr.blogspot.com/
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RAYUELA LOS DIAS DE LA SEMANA

Objetivo: Identificar los dias de la semana.

Materiales: Tizas de colores, Una ficha

Desarrollo:

1. Se dibuja en el patio siete cuadrados. Cada cuadro representa un dia de la
semana.

2. Luego se sortea el orden en el que se va a jugar.

3. El primer jugador inicia el juego lanzando la ficha en el primer cuadrado
(lunes) debe llegar hasta el domingo saltando en un solo pie.

4. En el cuadrado del miércoles puede descansar con los dos pies.

5. Llega al domingo, la nifia o el nifio puede dibujar una casa en el dia de la
semana que prefieran.

6. Siun jugador pisa alguna de las lineas de la rayuela, pierde el juego

domingo

juevesjviernes |sabada

miércoles

martes
lunes

tierra

http://www.padreshispanos.com/
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TESOROS ESCONDIDOS

Obijetivo: fortalecer la coordinacion 6culo— manual.

Materiales: mesa, vasos de colores, pelota de ping-pong

Desarrollo:

o b~ w0 DN e

Sienta al nifio en la mesa

Coloca boca abajo sobre la mesa los 3 vasos de diferentes colores

Pon la pelota de ping-pong frente a un vaso y cubrelo con el mismo

Mezcla los vasos y haz que el nifio centre su atencion en la pelota escondida

Preglntale donde esta

http://elhispanonews.com/
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DESARROLLEN LA INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICO EN NINOS

DE 5 ANOS DE EDAD.

5.010.01 Estructura del taller

El presente taller consta de 5 puntos los cuales son un video de motivacion de lo que

significa ser docente, reglas de oro antes de la exposicion, video acorde al tema a

tratar, la exposicién de la estudiante y por ultimo una retroalimentacion.

5.010.02.- VIDEO MOTIVACIONAL

https://www.youtube.com/watch?v=gEB9VkI1300

Tiempo del video: 6.13 minutos.

Tiempo de compartir una pequefia charla con respecto al video: 5 minutos.

Total del tiempo: 11 minutos con 13 segundos.

5.010.08.- REGLAS DE ORO.

» Apagar sus celulares.
» Prestar atencion a la expositora

» No hablar cuando la expositora este dando el taller

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
ANO 2014 —2015.


https://www.youtube.com/watch?v=gEB9Vkl13O0

Desarrollo *' e
-
Talento Infant i

“CORDILLERA® cmem oo oo emm—

110

5.010.04.- EXPOSICION.

5.010.05.- RETROALIMENTACION

Realizar grupos de trabajo con los docentes para que expongan lo que entendieron

se puede realizar por medio de un foro o mesa redonda.
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CAPITULO VI

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

6.01 RECURSOS

» Recursos Humanos
Autora del proyecto: Toaquiza Llano Wendy Carolina
Tutor del proyecto: Licenciada Janet Morales.
Lector del proyecto: Licenciada Belén Jaramillo.

Comunidad educativa: (directora, docentes, padres de familia y nifios)

> Recursos audiovisuales:

Computadora.

Infocus.

Memory flash.

Parlantes.

Video cadmara.
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> Infraestructura.

Instalaciones del CDI “VILPCENTER”.

Sillas.

» Materiales de apoyo.

Esferograficos

Tripticos
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6.02 PRESUPUESTO.

Tabla 21 PRESUPUESTO.

No. | Descripcion Valor Valor Observaciones
Unitario | Total

1 Pen drive 8 Gb 25.00 25.00 Almacenamiento de
informacion

2 Impresiones 0.10 100.00 impresiones

3 copias 0.02 50.00 Material de apoyo

5 Internet CNT 24.00 24.00 Obtencion de
informacion

6 Movilizacién 0.25 10.00 taller

7 Alquiler de | 20.00 20.00 alquiler

infocus

8 Computadora 15.00 15.00 alquiler

portatil

9 Video cdmara 25.00 25.00 alquiler

10 Parlantes 15.00 15.00 alquiler

11 Esferos 0.35 5.25 Provisto por el
estudiante (taller)

12 Bocaditos 1.00 15.00 Provisto por el
estudiante (taller)

13 | Tripticos 0.85 12.75 Provisto por el
estudiante(apoyo
taller)

TOTAL 317
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6.03 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Tabla 22 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MES Diciembre | Enero Febrero Marzo Abril

SEMANA 112341234123 [4]1|2|3|4]|1|2|3|4

ACTIVIDAD

Seleccion del
tema

Formulacion del
problema

Justificacion

Antecedentes

Capitulo |

Matriz “T”

Capitulo I

Mapeo de
Involucrados

Matriz de
Andlisis de
Involucrados

Capitulo 111

Arbol de
Problemas

Arbol de
Objetivos

Capitulo IV

Andlisis de
Alternativas
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Matriz de

Analisis de

Alternativas

Matriz de

Analisis de

Impacto de los

Objetivos

Diagrama de
estrategias

Marco légico

Capitulo V

Propuesta

Antecedentes

Elaboracion

Presentacion de
la Propuesta

Socializacién

Capitulo VI

Recursos

Presupuesto

Cronograma

Capitulo VII

Conclusiones

Recomendacione
S

Dedicatoria

Agradecimiento

Indice
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Resumen
Ejecutivo
Aprobacion  del
Tutor
Aprobacion  del
Lector
Autorizacion del
Empastado
Preparacion  de
diapositivas
Presentacion de
proyecto
anillado
Sustentacion del
proyecto
Elaborado por: Toaquiza Wendy
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CAPITULO VII

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.01 CONCLUSIONES.

» El desarrollo de la inteligencia l6gico matematico se logra a través de la
metodologia asertiva, misma que esta relacionada con la inteligencia logico
matematico que ayudara al nifio a desarrollar su pensamiento critico,
obteniendo asi seres capaces de tomar decisiones por si mismos.

» La metodologia ludica en los infantes ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas constituyendo un mecanismo basico en el proceso de ensefianza y
aprendizaje por medio del cual el parvulo obtiene mejor comprension en las
diferentes tematicas a resolver.

» EIl docente es artifice en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los
alumnos, por lo que el conocimiento de la inteligencia l6gica matematica
constituye una herramienta eficaz para que el nifio o nifia sea constructor de

su propio conocimiento.

7.02 RECOMENDACIONES

El ambiente del aula en el cual se realizan actividades propias dentro del
proceso de ensefianza y aprendizaje de los pequefios debe ser un entorno
adecuado que brinde garantias considerando el enfoque metodoldgico en la

realizacion de juegos ldgicos matematicos en los nifios de 5 afios de edad, ya
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gue con un espacio optimo y calido permitird que los nifios se desempefien de
mejor manera en la actividad ludica.

» La aplicacion del docente de la guia relacionada con los juegos logicos
matematicos para nifios de 5 afios de edad, representa una herramienta
orientadora mediante la cual el docente afianza conocimientos, refresca
informacion, genera pautas de aprendizaje hacia sus alumnos mediante
recursos que seran aplicados de acuerdo a la planificacion y necesidades y
aprendizajes del nifio.

» Considerando que la Idgica matemaética es la base en la que el docente debe
sustentar sus propuestas en el proceso de ensefianza y aprendizaje para
desarrollar el pensamiento critico en sus alumnos, por lo tanto esta debe ser
aplicada en todas y cada una de las planificaciones académicas dando

prioridad al aprendizaje significativo.
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Apéndice AMATRIZT
Tabla 23

ANALISIS DE FUERZAS

Situacion Empeorada

Situaciéon Actual

Situacion Mejorada

Nifios y nifias sin el correcto
desarrollo de sus habilidades

Desconocimiento de los docentes sobre la
aplicacion de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia I6gica
matematica en nifios y nifias de 5 afios de
edad.

Nifios y nifias capaces de dar solucion a los
planteamientos de un problema

FUERZAS IMPULZADORAS I PC I PC FUERZAS BLOQUEADORAS

Guia de juegos légicos matematicos | 1 4 4 2

para afianzar los conocimientos Desinterés de los docentes por aprender a
aprendidos en el aula desarrollar estos juegos en clase

Aplicar tiempo de calidad y calidez | 1 4 5 2 Inadecuada organizacién del tiempo para
por parte de los docentes al desarrol planificar las actividades diarias

lar metodologia eficiente en el aula

Talleres de motivacién periodicos | 1 4 4 2 Desorganizacion del tiempo en el CDI en la
para los docentes sobre el tema socializacion del taller

Capacitaciones a docentes sobre lai | 1 4 5 2 Desinterés del docente de la aplicacion en el
mportancia de la aplicacion de la in aula de la inteligencia l6gico matematica
teligencia l6gica matematica en los

nifios de 5 afios de edad
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Taller sobre ejercicios que ayuden a
desarrollar la inteligencia loégico ma
tematico dirigido a los padres de fa
milia

Desinterés de los padres de familia por cono
cer las actividades que ayuden al desarrollo
de la inteligencia l6gico matemética en sus
hijos.

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Apéndice B Mapeo de Involucrados

Figura 21

MINISTERIO
DE
EDUCACION

Desconocimiento de los docentes sobre
la aplicacion de juegos ladicos para
desarrollar la inteligencia l6gica
matematica en nifios y nifias de 5 afios
de edad.

AUTORIDADES

PADRES DE
FAMILIA

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Apéndice C Matriz de analisis de involucrados
Tabla 24
ACTORES INTERES SOBRE | PROBLEMAS RECURSOS, MA | INTERES SOBRE | CONFLICTOS
INVOLUCRADOS | EL PROBLEMA | PERCIBIDOS NDATOS Y EL PROYECTO POTENCIALES
CENTRAL CAPACIDADES
MIESS Delegar a Desconocimiento Constitucion Art 26 | Aplicar la ludica en | Inexistente partida
instituciones del docente sobre el . el desarrollo de la presupuestaria.
ducati desarrollo de la Plan nacional  del inteligencia
educativas en L . . buenvivirobj: 3y 4 | g
nivel inicial inteligencia  16gico I6gico
plblicas y privadas, | matematico matematico en nifios
la mediante la y nifias de 5 afios
planificacion aplicacion de
curricular juegos ldgicos
adecuada matematico

considerando el
desarrollo de la
inteligencia

l6gico matematico
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FAMILIA Fortalecer el Familias Plan nacional del Aplicar tiempo de Insuficiente informa
proceso de disfuncionales buen vivir obj: 9 calidad y calidez cion sobre el tema e
ensefianza Constitucion art 44 | en organizacion de | indiferencia.
Aprendizaje, actividades de fin de
estableciendo lazos semana.
familiares generador
es de comunicacion.

DOCENTES Aplicar métodos Desconocimiento en | Constitucion Art 46 | Conocer sobre la Desinterés de los
ladicos que generen | la aplicabilidad de la | numeral 1 correcta realizacion | docentes en el tema.
un desarrollo | mtellge,n.c:la l6gico Constitucion Art:22 de juegos l6gicos
integral en el nifio | Matematico. matematicos
mediante la
utilizacion de la
inteligencia légico
matematico

CDI Nifios y nifias con Nifios y nifias que Docentes Nifios y nifias Desinterés de
optimo muestran Autoridades con autoestima autoridades del
Desarrollo cognitivo | inseguridad en Constitucién de la positiva centro.

, emocional y social.

desarrollar sus
habilidades como
estudiantes

Republica del
Ecuador
Articulo 46
Numeral 1
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ITSCO

Dar apertura a
proyectos
relacionados con el
tema sobre para la
socializacion entre
las futuras
tecndlogas

Desinterés por el te

ma sobre el
desarrollo de la
inteligencia  16gico

matematico de las
futuras
Tecndlogas.

Ley Organica de
Educacion Superior
Art: 5 literal h

Permitir mediante la
ejecucion del
proyecto, el
conocimiento sobre
el desarrollo de la
inteligencia  1d6gico
matematico por
parte de las

alumnas en la
Comunidad.

Informacién
Inadecuada.

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Apéndice D Arbol de Problemas
Figura 21
[ Aprendizajes no significativos en los nifios y nifias de 5 afios ]
I mondton rri
¢ aasre:IosOniOr“:gs asnﬁr?:)su delias No se educa de acuerdo al
EFECTOS P N y interés y necesidad del nifio
afios de edad
| |
Desconocimiento de los docentes sobre la aplicacién de juegos ludicos para
PROBLEMA CENTRAL desarrollar la inteligencia I6gica matematica en nifios y nifias de 5 afios de
edad.
Aplicacion de metodologias
tradicionales
CAUSAS /Desinterés de los docentes por\

Deficiente aplicacion de,sa}rrollar la |r’1t_eI|genC|a
de técnicas activas I6gico matematico en el

Elaborado por: Toaquiza Wendy proceso dedgns?nanza
aprendizaje

\ J

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS
CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q, ANO 2014 — 2015.



. =

© Desarrolio & B
corDILLERA o ce ‘ a_;’:--
Talento Infanti |
H(‘E)”[‘{“]'L)‘I]‘“[:‘F’:!RR“”'{‘ . e
Apéndice E Arbol de Objetivos
Figura 22
[ Aprendizajes significativos en los nifios y nifias de 5 afios ]
]
|

I

Clases dindmicas y

FINES . .
activas para los nifios y

nifas de 5 afios de edad
|

Se educa de acuerdo al
interés y necesidad del
nifo

OBJETIVO GENERAL Conocimiento de los docentes sobre la aplicacion de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia I6gica matematica en nifios y nifias de 5 afios

de edad.

[ Aplicacién de metodologias activas

J

MEDIOS
Eficiente aplicacién de

desarrollar la inteligencia
I6gico matematico en el

técnicas activas

proceso de ensefianza

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Apéndice F Matriz de anélisis de alternativas
Tabla 25
Objetivos Impacto sobre | Factibilidad | Factibilidad Factibilidad | Factibilidad Total Categoria
el propdsito técnica financiera social politica
Eficiente 4) 4) 4) 4 4) 20 Medio alto
aplicacion  de
técnicas activas
Interés de los | (4) 4) 4) 4) 4) 20 Medio alto

docentes por
desarrollar la
inteligencia
I6gico
matematico en el
proceso de
enseflanza

aprendizaje
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Aplicacion  de | (4) 4) 4) 4 4) 20 Medio alto
metodologias

activas

Conocimiento 4) 4) 4) 4 4) 20 Medio alto

de los docentes
sobre la
aplicacién de
juegos ludicos
para desarrollar
la inteligencia
I6gico

matematico en
nifios y nifias de

5 afios de edad.

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Apéndice G Matriz de Andlisis de Impacto de Alternativas
Tabla 26
Objetivos Factibilidad de | Impacto de | Impacto Relevancia sostenibilidad | Total Categoria
logarse genero ambiental
Eficiente Docentes Nifos y nifias | Desenvolvimiento | Desarrollo de | Mejoramiento | 20 Medio alto
aplicacién de | actualizados en | con adecuado | adecuado en el | habilidades y | de calidad de
técnicas activas | conocimientos | desarrollo entorno destrezas vida en los
sobre la | cognitivo educativo, social @ nifios y nifias
aplicabilidad de y familiar.
@ (4)
la l6gica
(4)

matematica en
el aula (4)
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Interés de los | Docentes Docentes Mejoramiento de | Desarrollo de | Docentes con | Interés de los | Docentes
docentes  por | consientes de la | capacitados la educacion | los procesos | adecuado docentes por | consientes de
desarrollar  la | importancia de | (4) mediante el | mentales (4) | conocimiento | desarrollar la | la
inteligencia la aplicacion de desarrollo de la sobre el | inteligencia | importancia
l6gico la l6gica inteligencia desarrollo de | l6gico de la
matematico en | matematica en I6gico la inteligencia | matematico | aplicacién de
el proceso de | todas las matematico l6gico en el proceso | la I6gica
ensefianza actividades. ’ matematico de ensefianza | matematica
aprendizaje 4 X para los nifios | aprendizaje | en todas las

) y nifas actividades.

(4) (4)

Aplicacion de | Ejercicios Profesionales | Mejoramiento de | Satisfacer las | Docentes que | 20 Medio alto
metodologias | mentales capacitados y | la metodologia en | necesidades | priorizan el

activas

permanentes en
el nifio durante
el desarrollo del
proceso de

ensefianza a

alumnos

satisfechos

(4)

clase

(4)

de

aprendizaje

(4)

aprendizaje
significativo
de los

pequefios (4)
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aprendizaje

(4)
Conocimiento | Beneficiarios Docentes Educacion de | Metodologias | Docentes 20 Medio alto
de los docentes | son los nifios, Nifios calidad acordes a las | interesados en
sobre la | siempre y @ necesidades | brindar  una
aplicaciéon de | cuando se | Padres de de los nifios | educacion de
juegos ludicos | cuente con | familia @ calidad
para desarrollar | docentes

(4) (4)

la inteligencia | comprometidos.
I6gico
matematico en @)
nifios y nifias
de 5 afios de
edad.

Elaborado por: Toaquiza Wendy

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS
CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q, ANO 2014 — 2015.



Desarrolio % @

. oel
Talento Infanti

a 133

Apéndice H Matriz de Construccion del Diagrama de Estrategias

Figura 23

FINALIDAD

PROPOSITO

E—
E—

Aprendizajes significativos en los nifios y nifias de 5 afios

Conocimiento de los docentes sobre la aplicacion de juegos ludicos para
desarrollar la inteligencia I6gico matematico en nifios y nifias de 5 afios de

edad.

T

COMPONENTE

Eficiente aplicacion
de técnicas activas

|

Aplicacién de
metodologias activas

Elaborado por: Toaquiza Wendy

Capacitaciones a
docentes sobre la
importancia del
desarrollo de la
inteligencia légico
matematico

Interés de los docentes por
desarrollar la inteligencia
I6gico matematico en el

N proceso de ensefianza
aprendizaie
|
.| Talleres comunicacién
asertiva sobre
metodologias activas | Guia de juegos logicos
matematicos
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Apéndice | Matriz del Marco Légico

Tabla 27

COMPONENTES INDICADORES MEDIOS DE | SUPUESTOS
VERIFICACION

Finalidad Registra estadisticas en base a | Docentes comprometidos al

Aprendizajes significativos en | La l6gica matematica no | la encuesta realizada a los | considerar metodologias por

los nifios y nifias de 5 afios de | constituian herramienta | docentes. medios de las cuales el nifio

edad por medio de la logica
matematica.

importante en el aprendizaje
significativo en los pequerios en
un 40%, después de la
socializacion de la propuesta un
100%, realizada el 14 de marzo
del 2015, se establece en el
docente la concientizacion de la
utilizacion de una metodologia
que ayude a desarrollar en el
nifio el pensamiento critico y
fomenta en el docente wun
compromiso en el proceso de
ensefianza y aprendizaje que
esta relacionado directamente
con sus alumnos.

Se realiza la encuesta destinada
a docentes del CDI con su
respectiva autorizacion.

comprenda la informacion.

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS
CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q, ANO 2014 — 2015.



&

“CORDILLERA”

™~ (3 e
LESAIMoLI0 ==
e _ é

<
Talertm lofams
2200 I ans

s =
s.‘

-
-

135

Proposito

Conocimiento de los docentes
sobre la aplicacion de juegos
ludicos para desarrollar la
inteligencia légico matematico
en nifios y nifias de 5 afios de
edad.

La metodologia ludica aplicada
por docentes permiten el
desarrollo de la inteligencia
l6gico mateméatico en los
infantes en un 65%, después de
la socializacion  un 100%,
realizada el 14 de marzo del
2015, se establece que el
docente debe aplicar
metodologias basadas en los
juegos l6gicos matematicos que
ayudan al infante a resolver
problemas, y al docente le
proporciona la herramienta que
necesita para orientar
positivamente a sus alumnos en
los diferentes procesos
cognitivos.

Mediante los datos estadisticos
receptados realizado con los
docentes.

Participacion de los docentes en
la realizacion de juegos que
proporcionan conocimiento
sobre la logica matematica
mediante  actividades  que
ayudan a relacionar
aprendizaje con saber hacer.

Componente
1.-  Eficiente aplicacion de
técnicas activas

Las técnicas activas son
herramientas metodoldgicas
consideradas importantes en las
actividades de aula un 50%,
después de la socializacion un
100% se crea conciencia en el
docente sobre la utilizacién de
técnicas que ayuden al parvulo
a desarrollar las destrezas y
habilidades mediante la
utilizacion de material adecuad

Mediante los datos estadisticos
receptados por los docentes.

Mejoramiento  de  técnicas
activas si existe interés de los
involucrados.
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Componente
2.- Interés de los docentes
por desarrollar la
inteligencia l6gico

matematico en el proceso de
ensefianza aprendizaje

El desarrollo de la inteligencia
I6gico matemético se considera
basica en un 40%, después de la
socializacion de la propuesta
(guia) un 100% se crea
conciencia en el docente sobre
los beneficios al considerar que
la l6gica matematica es eficaz
en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Datos estadisticos registrados
mediante encuesta.
registro fotogréafico

Aplicacion de actividades por el
docentes basada en estrategias
para  desarrollo de la
inteligencia l6gico matemaético
y el pensamiento critico.

Componente
3.- Aplicacion  de
metodologias activas

La metodologia activa aplicada
por el docente en el salon de
clase, considerada una
herramienta importante en un
75%, después de la
socializacion de la propuesta un
100% realizada el 14 de marzo
del 2015 se establece que el
docente debe manejar
herramientas metodoldgicas
que logren resultados positivos
en los procesos académicos con
los nifios.

Datos estadisticos
mediante encuesta.

registrados

Mejoramiento en la utilizacion
de metodologias activas que
ayuden al nifio en el desarrollo
integral si existe interés en los
involucrados.
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Actividades Resumen del Presupuesto Medios de verificacion Supuestos

1.1 Capacitaciones a docentes | Computadora. Recibos y facturas Indiferencia del docente al no
sobre la importancia del | Transporte. considerar relevante la
desarrollo de la inteligencia | Infocus. capacitacion sobre la temética a
I6gico matematico Hojas. tratar, cuya limita el proceso de

Capacitacion. ensefianza y aprendizaje.

ACTIVIDADES Esferos. Infraestructura no acorde para

2.1 Guia de juegos ldgicos | Tripticos realizar los juegos logicos

matematicos. matematicos con los docentes

del CDI.

ACTIVIDADES Indiferencia por parte de

3.1 Talleres comunicacion docentes por asistir al taller de

asertiva sobre  metodologias comunicacion asertiva sobre

activas metodologias activas

Elaborado por: Toaquiza Wendy
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Dias positivas taller de socializacion

DESARROLLO DE LA
INTELIGENCIA LOGICO

| MATEMATICA EN NINOS Y
NINAS DE 5 ANOS DE
5 o EDAD.
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INTELIGENCIA

» La inteligencia es la capacidad
de pensar, entender, asimilar,
elaborar informacion y emplear
el uso de la logica.

» La inteligencia también esta
ligada a otras funciones
mentales como la percepcion o
capacidad de recibir
informacion, para de
almacenarla

INTELIGENCIA LOGICO MATEMATICO

» La inteligencia logica-
matematica es la capacidad de
razonamiento logico: incluye
calculos matematicos, solucion
de problemas, capacidad para
comprender conceptos
abstractos, razonamiento y
comprension de relaciones.
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RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO

» El razonamiento ldgico
matematico esun habito
mental y como tal debe ser
desarrollade mediante un uso
coherente de la capacidad de
razonar y pensar
analiticamente.

TEORIA DEL PENSAMIENTO LOGICO
MATEMATICO SEGUN PIAGET

» Para Piaget el razonamiento Ldgico Matematico, no existe porsi mismao en
la realidad. La raiz del razonamiento logico matematico esta en la persona.
Cada sujeto lo construve porabstraccion reflexiva que nace de la
coordinacion de las acciones que realiza el sujeto con los objetas.
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PERIODOS DEL DESARROLLO COGNITIVO

» Estadio Sensorio-motriz.

» Abarca desde el nacimiento hasta
los dos afios de edad
aproximadamente y se caracteriza
por ser un estadio pre linglistco.
El nifio aprende a través de
experiencias sensoriales
inmediatas y de actividades
motoras corporales.

PERIODOS DEL DESARROLLO

COGNITIVO

» Sub-estadio del pensamiento
operacional concreto:

» A partir de los 7-11 afios
aproximadamente. En este nivel el
nifo logra la reversibilidad del
pensamiento, ademds que puede
resalver problemas si el objeto
esta presente. Se desarrolla la
capacidad de serar, clasificar,
ordenar mentalmente conjuntas.
Sevan produciendo avances en el
proceso de socializacion ya que las
relaciones se hacen mas
complejas.

[

[

[ ]

[ ]

[ ]

Estadio de las operaciones
concretas

Sub-estadio del pensamiento pre
operacional

Abarca desde los 2 afios hasta los 7
afios, se desarrolla la funcidn
simbalica, el lenguaje oral v mas
tarde el escrito, tambigén se
presenta ciertas limitaciones en el
pensamiento del nifio como:
egocentrismo, centracidn,
realismo, animismo, artificialismo,
precausalidad, irreversibilidad,
razonamiento transductivo.

Estadio de las operaciones
formales:

Abarca de los 11 a los 15 afios. En
este periodo el adolescente ya se
desenvuelve con operaciones de
segundo grado, o sea sobre
resultados de operaciones. En este
nivel el desarrollo cualitativo
alcanza su punto més alto, ya que
ze desarrollan sentimientos
idealistas. El nifio o adolescente
maneja ademas las dos
reversibilidades en forma integrada
simultanea v sincronica.
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TENDENCIAS SEGUN PIAGET:

» El nifio aprende en el medio interactuande con los objetos.

» En el medio adquiere las representaciones mentales que se
transmitiran a través de la simbolizacidn

» El conocimiento se construye, a traves de un desequilibrio, lo logra a
través de la asimilacion adaptacidn y acomodacidn

» El conocimiento se adquiere cuande se acomoda a sus estructuras
cognitivas.

EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
COMPRENDE

» La clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcidon de las
cuales los objetos se rednen por semejanzas, se separan por diferencias, se
define la pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases.

f ng;
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EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
COMPRENDE

» Seriacion: Es una operacion logica que a partir de un sistemas de referendias,
permite establecer relaciones comparativas entre los elementos de un
conjunto, y ordenarlos segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o

decredente.
L L J -~

EL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
COMPRENDE

» Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente la relacion
existente entre dos elementos que no han sido comparadas efectivamente a
partir de otras relaciones que si han sido establecidas perceptivamente.
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DESTREZAS DE LOS NINOS DE 5 ANOS EN EL
AMBITO LOGICO MATEMATICO

» Ordena en secuenciaslogica sucesos
de hastacinco eventosen
representaciones graficas de sus
actividades de la rutina diaria y en
escenas de cuentos

» ldentifica caracteristicas de mafana,
tarde y noche.

» ldentifica las nociones de tiempo en
acciones que suceden antes, ahora y
despues.

» Reconoce la ubicacion de objetos en
relacion a si mismo y diferentes
puntos de referencia segin las
nociones espaciales de: entre,
adelante/ atras, junto a, cerca/
lejos

DESTREZAS DE LOS NINOS DE 5 ANOS
EN EL AMBITO LOGICO MATEMATICO

» Identifica en los objetos las
nociones de medida: largo/ corto,
grueso/ delgado.

» Asociar las formas de los objetos
del entorno con figuras
geométricas bidimensionales.

p ldentifica figuras geométricas
basicas: circulo, cuadradoy
triangulo en objetos del entorno y
en representaciones graficas.

» Experimentar la mezcla de dos
colores primarios para formar
colores secundarios
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DESTREZAS DE LOS NINOS DE 5 ANOS
EN EL AMBITO LOGICO MATEMATICO

» Reconocer los colores secundarios en
objetos e imagenes del entorno

» Contaroralmente det 1al 15 con
secuencia numeérica.

» Establecer la relacion de
correspondencia entre los elementos
de colecciones de objetos.

» Comprender la relacion de namero-
cantidad hasta el 10.

» Comprender la relacion del numeral
(representacion simbdlica del
numero) con la cantidad hasta el 5.

DESTREZAS DE LOS NINOS DE 5 ANOS
EN EL AMBITO LOGICO MATEMATICO

» Clasifica objetos con dos atributos
(tamano, color o forma).

» Comparar y armar colecciones de
mas, igual y menos objetos.

» Identifica semejanzas y diferencias
en objetos del entorno con criterios
de forma, color y tamafio.

» Compara y ordena secuencialmente
un conjunto pegueno de objetos de
acuerdo a su tamano

» Compara y ordena secuencialmente
un conjunto pequeno de objetos de
acuerdo a su tamano
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Metodologia ludica

» La Metodologia Ludica Creativa es
la principal actividad del maestro
de educacioninfantil la cual es
acompanar el proceso de desarrollo
infantil, permitiendo que el nifio y
la nifa evolucione en el
descubrimiento del mundo delos
valores y la estructuracion de los
aprendizajes.

Ideas para desarrollar el pensamiento
critico

» haga preguntas a los estudiantes
durante las clases para estimular
su curiosidad

p» fomente el que sus estudiantes se
conozcan entre ellos

p» fomente el pensamiento
independiente

» fomente el escuchar con atencion
p» fomente la colaboracion

» fomente el descubrimiento
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Estrategias para estimular el desarrollo del
pensamiento matematico.

» Permite alos nifios y nifias manipular
y experimentar con diferentes
objetos.

» Emplea actividades para identificar,
comparar, clasificar, seriar diferentes
objetos de acuerdo con sus
caracteristicas.

» Muéstrales los efectossobre las cosas
en situaciones cotidianas. Por
ejemplo, como al calentar el agua se
produce un efecto y se crea vapor
porgue el agua transforma su
estado.

» Genera ambientes adecuados parala
concentracion y la observacion

Juegos para
desarrollar
La inteligencia
l6gico
matematica

DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,

ANO 2014 - 2015.
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TESOROS ESCONDIDOS

Objetivo: fortalecer la coordinacion dculo- manual.

Materiales: mesa, vasos de colores, pelota de ping-pong
Desarrollo:

Sienta al nifio en la mesa

Coloca boca abajo sobre la mesa los 3 vasos de diferentes colores

Pon la pelota de ping-pong frente a un vaso y cubrelo con el mismo
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Mezcla los vasos y haz que el nifio centre su atencidn en la pelota escondida

TARJETAS DE MEMORIA

Objetivo: desarrollar la memoria, atencion y concentracion del nifio
Materiales: tarjetas de igual figura
Desarrollo

La maestra hacer 6 grupos de 2
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Coloca las tarjetas en sima de la mesa y le pide al nino que observe con
atencion

v

Después de un Hempo la maestra dawvuelta a las tarjeras

T

Pide al nifio que selecdones un par y s acierta se queda con las tarjetas y

vuelve a elegir otro par LEGEE IE MEHORIA
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» 5ifalla le toca al siguiente nifio

p Gana quien mas tarjetas tene al final.
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DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO- MATEMATICA EN NINOS Y NINAS DE 5 ANOS DE EDAD. GUIA
DE JUEGOS LOGICOS -MATEMATICOS PARA AFIANZAR LOS CONOCIMIENTOS APRENDIDOS, DIRIGIDO A
DOCENTES DEL CENTRO INFANTIL “VERY IMPORTANT LITTLE PEOPLE CENTER” UBICADO EN EL D.M.Q,
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PESCANDO LOS NUMEROS

Objetivo: identificar los ndmeros
Materiales: peces en fomix una cafia de pescar
Desarrollo

La maestra divide al grupo en dos partes.

¥y yry ¥y

Indicara a cada nifio participante que debera pescar el pez con los nimeros
en forma ascendente.

» El grupo que cabe primero es el ganador v recibird felicitaciones de la
maestra v sus compafieros.
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